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PROCEDIMIENTO PARA LA ADOPCIÓN DE MEDIDAS DE ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD

El aula de Ed. Infantil es el primer contexto social, separado de la familia, al que se enfrenta el niño y la niña
cuando entra en la escuela. Por lo tanto, el maestro o maestra se convierte en un “agente socializador”.
Facilitaremos  a todos los alumnos y alumnas su integración y les ayudaremos a sacar el mayor provecho de
las enseñanzas y experiencias, especialmente a aquellos y aquellas que sufren dificultades en el desarrollo,
en el aprendizaje o presentan una discapacidad.

Para ello tendremos en cuenta las siguientes estrategias:

Atender individualmente al niño y niña que muestre más problemas en la adquisición de determinadas
competencias.

Pautar y programar las actividades por diferentes niveles de dificultad en torno a los mismos saberes,
para que todos los alumnos y alumnas puedan participar en ellas con independencia de sus capacidades
y desarrollo cognitivo o madurativo.

Utilizar recursos y materiales didácticos adaptados a las necesidades especiales de los alumnos y
alumnas y que a su vez faciliten los aprendizajes de sus otros compañeros y compañeras: pictogramas,
vídeos, música, diferentes códigos comunicativos tanto verbales como no verbales…

Potenciar el aprendizaje cooperativo entre los niños y niñas. Además de ser un recurso enriquecedor
para todos y que favorece la inclusión, ayuda a todos, con y sin necesidades especiales, a desarrollar
habilidades comunicativas y sociales.

Dirigir la ayuda de la profesora de apoyo a aquellos alumnos y alumnas que presentan más dificultad
para realizar una determinada actividad.

Realizar desdobles para poder atender de forma más individual al alumnado ajustándonos a sus
necesidades particulares.

Colaboración con el resto del equipo docente. Atender a la diversidad y conseguir la inclusión de todos
los alumnos y alumnas sin excepción, también exige coordinar nuestro trabajo de aula con el del resto
de miembros de la comunidad educativa: con el profesor/a de apoyo, PT, AL, ATE,  con las familias,
resto de profesionales externos al centro…

ORGANIZACIÓN Y SEGUIMIENTO DE LOS PLANES DE RECUPERACIÓN DEL ALUMNADO
CON MATERIAS PENDIENTES DE CURSOS ANTERIORES

No procede

LIBROS O MATERIALES VAN A SER UTILIZADOS PARA EL DESARROLLO DE LA MATERIA

Nombre ISBN
Molalaletra - Nivel 2 Pauta 9788414007730
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Material propio
Nombre ISBN

ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES/COMPLEMENTARIAS QUE SE VAN A LLEVAR A CABO

Nombre Inicio Fin
San Mateo 19/09/2025 19/09/2025
Carrera Solidaria 17/10/2025 17/10/2025
Halloween 31/10/2025 31/10/2025
Castañada 13/11/2025 13/11/2025
Ludoteca La Comba 14/11/2025 14/11/2025
Constitución 05/12/2025 05/12/2025
Festival de Navidad 22/12/2025 22/12/2025
Teatro inglés 19/03/2026 19/03/2026
Salida final de curso 13/05/2026 13/05/2026

UNIDADES DE PROGRAMACIÓN

Las unidades de programación organizan la acción didáctica orientada hacia la adquisición de competencias.
En este proceso se desarrollan los saberes básicos (conocimientos, destrezas y actitudes), cuyo aprendizaje
resulta necesario para la adquisición de compentecias.

Los saberes básicos desarrollados en cada unidad de programación son impartidos en clase a través de las
denominadas situaciones de aprendizaje. Éstas, a su vez, se evalúan a través de procedimientos de
evaluación; los utilizados en esta programación didáctica son:

Según lo programado, el porcentaje de uso de los procedimientos de evaluación para obtener la
calificación final del alumnado es:

Observación sistemática: 24,15%
Procesos de diálogo/Debates: 1,16%
Pruebas de ejecución: 26,78%
Presentación de un producto: 35,49%
Preguntas de análisis, evaluación y/o creación: 8,18%
Trabajo monográfico o de investigación: 4,24%

En este apartado, se muestran secuenciadas las diferentes unidades de programación asociadas con la
materia (Crecimiento en Armonía --- Descubrimiento y exploración del entorno --- Comunicación y
representación de la realidad de Segundo Ciclo Infantil - 4 años). También se indican las fechas aproximadas
de comienzo de cada una de las unidades así com el número de periodos lectivos que se estima serán
necesarios para impartir la docencia correspondiente.

Comienzo aprox. Nombre de la unidad de programación (UP) Periodos
09-09-2025 1.- Lecto-escritura 100
09-09-2025 2.- Lógico-matemática 100
09-09-2025 3.- Periodo de adaptación 17
03-10-2025 4.- Vuelta al mundo: Estados Unidos y China 56
08-01-2026 5.- Vuelta al mundo: Polo Norte y Europa 58
07-04-2026 6.- Vuelta al Mundo: África y Oceanía 50
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1.- LECTO-ESCRITURA (100 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 3 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

LA RULETA DE LAS LETRAS

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Reconocer las diferentes vocales. 

ÁREA: A3, B2, C1, C,3

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

MURAL CON DIFERENTES PALABRAS. 

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

3.- 3. Producir mensajes de manera eficaz, personal y creativa, utilizando diferentes lenguajes, descubriendo
los códigos de cada uno de ellos y explorando sus posibilidades expresivas, para responder a diferentes
necesidades comunicativas.

5.- Valorar la diversidad lingüística presente en su entorno, así como otras manifestaciones culturales, para
enriquecer sus estrategias comunicativas y su bagaje cultural.

4.- Establecer interacciones sociales en condiciones de igualdad, valorando la importancia de la amistad, el
respeto y la empatía, para construir su propia identidad basada en valores democráticos y de respeto a los
derechos humanos.

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

En la ruleta tendremos las diferentes vocales, tiraremos y deberán decir palabras que comiencen con ella y las
escribiremos en una cartulina. 

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Presentación de un
producto Procedimiento 1

3.1.- Hacer un uso funcional del lenguaje oral aumentando su
repertorio lingüístico y construyendo progresivamente un discurso
más eficaz, organizado y coherente en contextos formales e
informales. (1)
3.2.- Utilizar el lenguaje oral como instrumento regulador de la
acción en las interacciones con los demás con seguridad y
confianza. (1)
5.4.- Expresar emociones, ideas y pensamientos a través de
manifestaciones artísticas y culturales, disfrutando del proceso
creativo. (1)
4.1.- Participar con iniciativa en juegos y actividades colectivas
relacionándose con otras personas con actitudes de afecto y
empatía, respetando los distintos ritmos individuales y evitando
todo tipo de discriminación. (1)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

CONTAMOS NUESTRO NOMBRE

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Contamos cuantas sílabas tiene nuestro nombre 

ÁREA: A3, B2, C1, C,3

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Nuestro nombre escrito en la mesa con tantas palmadas como sílabas tiene. 

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

1.- Manifestar interés por interactuar en situaciones cotidianas a través de la exploración y el uso de su
repertorio comunicativo, para expresar sus necesidades e intenciones y responder a las exigencias del
entorno.

3.- 3. Producir mensajes de manera eficaz, personal y creativa, utilizando diferentes lenguajes, descubriendo
los códigos de cada uno de ellos y explorando sus posibilidades expresivas, para responder a diferentes
necesidades comunicativas.

4.- 4. Participar por iniciativa propia en actividades relacionadas con textos escritos, mostrando interés y
curiosidad, para comprender su funcionalidad y algunas de sus características.

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Contaremos cuantas sílabas tiene nuestro nombre y lo escribiremos con tantas manos como palmadas
hayamos dado para pegarlo en la mesa. 

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Presentación de un
producto Procedimiento 1

1.1.- Participar de manera activa, espontánea y respetuosa con
las diferencias individuales en situaciones comunicativas de
progresiva complejidad, en función de su desarrollo individual. (1)
1.2.- Ajustar su repertorio comunicativo a las propuestas, a los
interlocutores y al contexto, indagando en las posibilidades
expresivas de los diferentes lenguajes. (1)
1.3.- Participar en situaciones de uso de diferentes lenguas,
mostrando interés, curiosidad y respeto por la diversidad de
perfiles lingüísticos. (1)
3.2.- Utilizar el lenguaje oral como instrumento regulador de la
acción en las interacciones con los demás con seguridad y
confianza. (1)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

VOCABULARIO PROYECTO

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

ÁREA: A3, B2, C1, C,3

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Pizarra magnética con diferentes palabras

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

1.- Manifestar interés por interactuar en situaciones cotidianas a través de la exploración y el uso de su
repertorio comunicativo, para expresar sus necesidades e intenciones y responder a las exigencias del
entorno.

2.- Interpretar y comprender mensajes y representaciones apoyándose en conocimientos y recursos de su
propia experiencia para responder a las demandas del entorno y construir nuevos aprendizajes.

3.- 3. Producir mensajes de manera eficaz, personal y creativa, utilizando diferentes lenguajes, descubriendo
los códigos de cada uno de ellos y explorando sus posibilidades expresivas, para responder a diferentes
necesidades comunicativas.

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Los niños tendrán bits de vocabulario y con las letras magnéticas deberán replicarlas. 

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Pruebas de ejecución Procedimiento 1

1.1.- Participar de manera activa, espontánea y respetuosa con
las diferencias individuales en situaciones comunicativas de
progresiva complejidad, en función de su desarrollo individual. (1)
1.2.- Ajustar su repertorio comunicativo a las propuestas, a los
interlocutores y al contexto, indagando en las posibilidades
expresivas de los diferentes lenguajes. (1)
1.5.- Interesarse por diferentes sistemas comunicativos que
favorezcan situaciones comunicativas inclusivas. (1)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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2.- LÓGICO-MATEMÁTICA (100 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 4 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

ADIVINAR OBJETOS

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

A: A.2, A.3 y A. 4.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Reconocer el elemento que se les pide atendiendo a los tres criterios que marcan los dados.

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

1.- Identificar las características de materiales, objetos y colecciones y establecer relaciones entre ellos,
mediante la exploración, la manipulación sensorial, el manejo de herramientas sencillas y el desarrollo de
destrezas lógico-matemáticas para descubrir y crear una idea cada vez más compleja del mundo.

2.- Desarrollar, de manera progresiva, los procedimientos del método científico y las destrezas del
pensamiento computacional, a través de procesos de observación y manipulación de objetos, para iniciarse en
la interpretación del entorno y responder de forma creativa a las situaciones y retos que se plantean.

En esta situación de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 4 actividades:

Nombre de la actividad

Lanzar tres dados:

- De colores (amarillo, rojo, azul, no amarillo, no rojo y no azul)

- De formas (triángulo, cuadrado, círculo, no triángulo, no cuadrado, no círculo)

- Conceptos (grande, pequeño, no grande y no pequeño)

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Pruebas de ejecución Procedimiento 1

1.1.- Establecer distintas relaciones entre los objetos a partir de
sus cualidades o atributos, mostrando curiosidad e interés. (1)
2.4.- Utilizar diferentes estrategias para la toma de decisiones
con progresiva autonomía, afrontando el proceso de creación de
soluciones originales en respuesta a los retos que se le planteen.
(1)

REGISTRO DEL TIEMPO ATMOSFÉRICO A LO LARGO DEL MES

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:
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A: A.2, A.3, A.5, A.6, A.9.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Registro diario del tiempo y contabilidad a final de mes. 

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

1.- Identificar las características de materiales, objetos y colecciones y establecer relaciones entre ellos,
mediante la exploración, la manipulación sensorial, el manejo de herramientas sencillas y el desarrollo de
destrezas lógico-matemáticas para descubrir y crear una idea cada vez más compleja del mundo.

En esta situación de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 2 actividades:

Nombre de la actividad

Registrar diariamente el tiempo en botes mediante pompones y contabilizarlos a final de mes. Plasmar en una
hoja el número que ha habido de cada elemento y valorar que tiempo atmosférico ha sido superior. 

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Pruebas de ejecución Procedimiento 1

1.1.- Establecer distintas relaciones entre los objetos a partir de
sus cualidades o atributos, mostrando curiosidad e interés. (1)
1.2.- Emplear los cuantificadores básicos más significativos en el
contexto del juego y en la interacción con los demás. (1)
1.4.- Identificar las situaciones cotidianas en las que es preciso
medir, utilizando el cuerpo u otros materiales y herramientas para
efectuar las medidas. (1)

TANTOS COMO, CONCEPTO DE IGUALDAD

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

A: A.2, A.3, A.4, A.5.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

De manera manipulativo representar el concepto de igualdad. 

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

1.- Identificar las características de materiales, objetos y colecciones y establecer relaciones entre ellos,
mediante la exploración, la manipulación sensorial, el manejo de herramientas sencillas y el desarrollo de
destrezas lógico-matemáticas para descubrir y crear una idea cada vez más compleja del mundo.

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Realizar múltiples actividades variando las formas de ejecución. 
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- Repartir animales a los niños y buscar a algún compañero que tiene tantos animales como ellos. 

- Nuevamente repartir animales y los niños tienen que buscar el aro que contiene tantos animales como los
que tienen ellos.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Trabajo monográfico
o de investigación Procedimiento 1

1.1.- Establecer distintas relaciones entre los objetos a partir de
sus cualidades o atributos, mostrando curiosidad e interés. (1)
1.2.- Emplear los cuantificadores básicos más significativos en el
contexto del juego y en la interacción con los demás. (1)
1.3.- Ubicarse adecuadamente en los espacios habituales, tanto
en reposo como en movimiento, aplicando sus conocimientos
acerca de las nociones espaciales básicas y jugando con el
propio cuerpo y con objetos. (1)
1.4.- Identificar las situaciones cotidianas en las que es preciso
medir, utilizando el cuerpo u otros materiales y herramientas para
efectuar las medidas. (1)

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
Trabajo monográfico
o de investigación Procedimiento 1
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3.- PERIODO DE ADAPTACIÓN (17 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

APRENDEMOS LAS NORMAS DE CLASE Y NOS CONOCEMOS

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Área 1: 

A.4, A.7

B.3,B.4, 

C.1,C.2,C.3,C.4,C.5,

D.1,D.2,D.3,D.4,D.5,D.6,D.7

Área 2:

A.8, A.9

B.1,B.2

Área 3:

A.2

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Consensuar las normas de clase.

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

2.- Interpretar y comprender mensajes y representaciones apoyándose en conocimientos y recursos de su
propia experiencia para responder a las demandas del entorno y construir nuevos aprendizajes.

3.- 3. Producir mensajes de manera eficaz, personal y creativa, utilizando diferentes lenguajes, descubriendo
los códigos de cada uno de ellos y explorando sus posibilidades expresivas, para responder a diferentes
necesidades comunicativas.

1.- Progresar en el conocimiento y control de su cuerpo y en la adquisición de distintas estrategias, adecuando
sus acciones a la realidad del entorno de una manera segura, para construir una autoimagen ajustada y
positiva.

2.- Reconocer, manifestar y regular progresivamente sus emociones, expresando necesidades y sentimientos
para lograr bienestar emocional y seguridad afectiva.

3.- Adoptar modelos, normas y hábitos, desarrollando la confianza en sus posibilidades y sentimientos de
logro, para promover un estilo de vida saludable y ecosocialmente responsable.

4.- Establecer interacciones sociales en condiciones de igualdad, valorando la importancia de la amistad, el
respeto y la empatía, para construir su propia identidad basada en valores democráticos y de respeto a los
derechos humanos.

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:
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Mural de las normas

Consensuamos las normas del aula y las plasmamos en un mural para tenerlas presentes. 

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Presentación de un
producto Procedimiento 1

3.1.- Hacer un uso funcional del lenguaje oral aumentando su
repertorio lingüístico y construyendo progresivamente un discurso
más eficaz, organizado y coherente en contextos formales e
informales. (1)
3.2.- Utilizar el lenguaje oral como instrumento regulador de la
acción en las interacciones con los demás con seguridad y
confianza. (1)
3.3.- 3.3. Evocar y expresar espontáneamente ideas a través del
relato oral. (1)
3.7.- Expresarse de manera creativa, utilizando diversas
herramientas o aplicaciones digitales intuitivas y visuales. (1)
1.5.- Ser progresivamente más autónomo en sus actividades
diarias. (1)
2.1.- Identificar y expresar sus necesidades y sentimientos
ajustando progresivamente el control de sus emociones. (1)
2.2.- Ofrecer y pedir ayuda en situaciones cotidianas, valorando
los beneficios de la cooperación y la ayuda entre iguales. (1)
2.3.- Expresar inquietudes, gustos y preferencias, mostrando
satisfacción y seguridad sobre los logros conseguidos. (1)
2.4.- Identificar sentimientos y necesidades en los/las demás
desarrollando la empatía. (1)
3.1.- 3.1. Realizar actividades relacionadas con el autocuidado y
el cuidado del entorno con actitud respetuosa, mostrando
autoconfianza e iniciativa. (1)
3.2.- 3.2. Respetar la secuencia temporal asociada a los
acontecimientos y actividades cotidianas, adaptándose a las
rutinas establecidas para el grupo y desarrollando
comportamientos respetuosos hacia las demás personas. (1)
4.3.- Participar activamente en actividades relacionadas con la
reflexión sobre las normas sociales que regulan la convivencia y
promueven valores como el respeto a la diversidad, incluida la
afectivo-sexual, el trato no discriminatorio hacia las personas con
diversidad funcional y la igualdad de género. (1)
4.4.- Desarrollar destrezas y habilidades para la gestión de
conflictos de forma positiva, proponiendo alternativas creativas y
teniendo en cuenta el criterio de otras personas (1)
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4.- VUELTA AL MUNDO: ESTADOS UNIDOS Y CHINA (56
PERIODOS)

Esta unidad de programación está compuesta por 2 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

VUELTA AL MUNDO: ESTADOS UNIDOS

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Descripción: este proyecto aproxima a los alumnos al conocimiento de diferentes culturas, idiomas,
alimentación, edificación...

Saberes Básicos: Área 1: crecimiento en armonía Bloque A: A.4, A.9, A.10 Bloque B: B.2, B.5. Bloque C: C.3,
C.5 Boque D: D.4 Área 2 descubrimiento y exploración del entorno: Bloque A: A.2, A.5, A.6, A.9 Bloque B:
B3.3, B.5 Bloque C: C.6 Área 3 comunicación y representación de la realidad: Bloque A: A.3 Bloque B: B.1
Bloque C: C.1, C.5, C.6 Bloque D: D.2, D.6, D.7, D.8 Bloque E: E.2, E.4 Bloque F: F.2, F.3 Bloque G: G.4, G.5
Bloque H: H.2 Bloque I: I.1, I.2 

Metodología: DUA, grupos flexibles, rincones, proyecto.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Aprender y conocer sobre Estados Unidos, concretamente de la ciudad de Nueva York. Nos centraremos en la
edificación, alimentación y símbolos de la ciudad.

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

1.- Manifestar interés por interactuar en situaciones cotidianas a través de la exploración y el uso de su
repertorio comunicativo, para expresar sus necesidades e intenciones y responder a las exigencias del
entorno.

2.- Interpretar y comprender mensajes y representaciones apoyándose en conocimientos y recursos de su
propia experiencia para responder a las demandas del entorno y construir nuevos aprendizajes.

3.- 3. Producir mensajes de manera eficaz, personal y creativa, utilizando diferentes lenguajes, descubriendo
los códigos de cada uno de ellos y explorando sus posibilidades expresivas, para responder a diferentes
necesidades comunicativas.

5.- Valorar la diversidad lingüística presente en su entorno, así como otras manifestaciones culturales, para
enriquecer sus estrategias comunicativas y su bagaje cultural.

4.- Establecer interacciones sociales en condiciones de igualdad, valorando la importancia de la amistad, el
respeto y la empatía, para construir su propia identidad basada en valores democráticos y de respeto a los
derechos humanos.

2.- Desarrollar, de manera progresiva, los procedimientos del método científico y las destrezas del
pensamiento computacional, a través de procesos de observación y manipulación de objetos, para iniciarse en
la interpretación del entorno y responder de forma creativa a las situaciones y retos que se plantean.

En esta situación de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 6 actividades:

Construcción del Empire State

Construiremos uno de los edificios más míticos de la ciudad de Nueva York con cajas de cartón de leche.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
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procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Presentación de un
producto Procedimiento 1

1.1.- Participar de manera activa, espontánea y respetuosa con
las diferencias individuales en situaciones comunicativas de
progresiva complejidad, en función de su desarrollo individual. (1)
1.3.- Participar en situaciones de uso de diferentes lenguas,
mostrando interés, curiosidad y respeto por la diversidad de
perfiles lingüísticos. (1)
2.1.- Interpretar de forma eficaz los mensajes e intenciones
comunicativas de los demás. (1)
3.5.- Interpretar propuestas dramáticas y musicales, utilizando y
explorando diferentes instrumentos, recursos o técnicas. (1)
3.6.- Ajustar armónicamente su movimiento al de los demás y al
espacio como forma de expresión corporal libre, manifestando
interés e iniciativa. (1)
4.1.- Participar con iniciativa en juegos y actividades colectivas
relacionándose con otras personas con actitudes de afecto y
empatía, respetando los distintos ritmos individuales y evitando
todo tipo de discriminación. (1)

Vocabulario

Aprender vocabulario usando la cuerda de la belleza.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Pruebas de ejecución Procedimiento 1

1.1.- Participar de manera activa, espontánea y respetuosa con
las diferencias individuales en situaciones comunicativas de
progresiva complejidad, en función de su desarrollo individual. (1)
1.3.- Participar en situaciones de uso de diferentes lenguas,
mostrando interés, curiosidad y respeto por la diversidad de
perfiles lingüísticos. (1)
1.4.- Interactuar con distintos recursos digitales, familiarizándose
con diferentes medios y herramientas digitales. (1)
1.5.- Interesarse por diferentes sistemas comunicativos que
favorezcan situaciones comunicativas inclusivas. (1)
3.2.- Utilizar el lenguaje oral como instrumento regulador de la
acción en las interacciones con los demás con seguridad y
confianza. (1)
3.7.- Expresarse de manera creativa, utilizando diversas
herramientas o aplicaciones digitales intuitivas y visuales. (1)
4.5.- Participar, desde una actitud de respeto, en actividades
relacionadas con costumbres y tradiciones étnicas y culturales
presentes en su entorno, mostrando interés por conocerlas. (1)
2.2.- Canalizar progresivamente la frustración ante las
dificultades o problemas mediante la aplicación de diferentes
estrategias. (1)
2.5.- Programar secuencias de acciones o instrucciones para la
resolución de tareas analógicas y digitales, desarrollando
habilidades básicas de pensamiento computacional. (1)

Manualidad Estatua de la Libertad

Creación de una manualidad con diferentes técnicas plásticas.
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Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Presentación de un
producto Procedimiento 1

3.4.- Elaborar creaciones plásticas explorando y utilizando
diferentes materiales y técnicas, y participando activamente en el
trabajo en grupo cuando se precise. (1)
3.7.- Expresarse de manera creativa, utilizando diversas
herramientas o aplicaciones digitales intuitivas y visuales. (1)
4.5.- Participar, desde una actitud de respeto, en actividades
relacionadas con costumbres y tradiciones étnicas y culturales
presentes en su entorno, mostrando interés por conocerlas. (1)

PSICOMOTRICIDAD: Construimos Nueva York

Sacamos diferentes materiales: ladrillos, aros, pelotas...

Jugamos e imaginar que estamos visitando la ciudad de Nuevo York. Constrimos el Empire State, la Estatua
de la Libertad, el puente de Brooklyn, paseamos por Central Park, patinamos en su pista de hielo... Una vez
terminada las construcciones hacemos un circuito. 

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Pruebas de ejecución Procedimiento 1

4.1.- Participar con iniciativa en juegos y actividades colectivas
relacionándose con otras personas con actitudes de afecto y
empatía, respetando los distintos ritmos individuales y evitando
todo tipo de discriminación. (1)
4.2.- 4.2. Reproducir conductas, acciones o situaciones a través
del juego simbólico en interacción con sus iguales, identificando y
rechazando todo tipo de estereotipos. (1)
4.3.- Participar activamente en actividades relacionadas con la
reflexión sobre las normas sociales que regulan la convivencia y
promueven valores como el respeto a la diversidad, incluida la
afectivo-sexual, el trato no discriminatorio hacia las personas con
diversidad funcional y la igualdad de género. (1)
4.4.- Desarrollar destrezas y habilidades para la gestión de
conflictos de forma positiva, proponiendo alternativas creativas y
teniendo en cuenta el criterio de otras personas (1)
4.5.- Participar, desde una actitud de respeto, en actividades
relacionadas con costumbres y tradiciones étnicas y culturales
presentes en su entorno, mostrando interés por conocerlas. (1)

MÚSICA: ritmos de Halloween

Trabajamos los ritmos teniendo como base el musicograma de la familia Adams.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Pruebas de ejecución Procedimiento 1

1.3.- Participar en situaciones de uso de diferentes lenguas,
mostrando interés, curiosidad y respeto por la diversidad de
perfiles lingüísticos. (1)
1.5.- Interesarse por diferentes sistemas comunicativos que
favorezcan situaciones comunicativas inclusivas. (1)
3.5.- Interpretar propuestas dramáticas y musicales, utilizando y
explorando diferentes instrumentos, recursos o técnicas. (1)
3.6.- Ajustar armónicamente su movimiento al de los demás y al
espacio como forma de expresión corporal libre, manifestando
interés e iniciativa. (1)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

INFORMÁTICA: Dobble Estados Unidos

Trabajamos el uso del ratón mediante un juego interactivo relacionado con edificios de emblemáticos de
Estados Unidos.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Pruebas de ejecución Procedimiento 1 1.4.- Interactuar con distintos recursos digitales, familiarizándose
con diferentes medios y herramientas digitales. (1)

VUELTA AL MUNDO: CHINA

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Este proyecto aproxima a los alumnos a la cultura china. Acercándoles a su cultura, arquitectura, forma de
vivir, tradiciones, alimentación, vestimenta...así como a los animales autóctonos de su geografía. 

Área 1 Crecimiento en armonía

Bloque A: A.4, A.9., A.10. Bloque B: B.2, B.5.Bloque C: C.3, C.5.Bloque D: D.4

Área 2 Descubrimiento y exploración del entorno

Bloque A, Bloque B y Bloque C

Área 3 Comunicación y representación de la realidad

Bloque A: A.3. Bloque B: B.1. Bloque C: C.1, C.5, C.6. Bloque D: D.2, D.6, D.7, D.8. Bloque E: E.2, E.4.
Bloque F: F.2, F.3. Bloque G: G.4, G.5. Bloque H: H.2. Bloque I: I.1, I.2.

Metodología: DUA, grupos flexibles, rincones, proyecto.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Conocer la cultura china a través de diferentes actividades creativas.

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

1.- Manifestar interés por interactuar en situaciones cotidianas a través de la exploración y el uso de su
repertorio comunicativo, para expresar sus necesidades e intenciones y responder a las exigencias del
entorno.
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2.- Interpretar y comprender mensajes y representaciones apoyándose en conocimientos y recursos de su
propia experiencia para responder a las demandas del entorno y construir nuevos aprendizajes.

3.- 3. Producir mensajes de manera eficaz, personal y creativa, utilizando diferentes lenguajes, descubriendo
los códigos de cada uno de ellos y explorando sus posibilidades expresivas, para responder a diferentes
necesidades comunicativas.

3.- Adoptar modelos, normas y hábitos, desarrollando la confianza en sus posibilidades y sentimientos de
logro, para promover un estilo de vida saludable y ecosocialmente responsable.

2.- Desarrollar, de manera progresiva, los procedimientos del método científico y las destrezas del
pensamiento computacional, a través de procesos de observación y manipulación de objetos, para iniciarse en
la interpretación del entorno y responder de forma creativa a las situaciones y retos que se plantean.

3.- Reconocer elementos y fenómenos de la naturaleza, mostrando interés por los hábitos que inciden sobre
ella, para apreciar la importancia del uso sostenible, el cuidado y la conservación del entorno en la vida de las
personas.

En esta situación de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 6 actividades:

Restaurante chino

Restaurante chino.

Vamos a comer a un restaurante chino y descubrimos su carta. 

Conocemos los platos típicos y probamos a comer con palillos.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Observación
sistemática Procedimiento 1

1.1.- Participar de manera activa, espontánea y respetuosa con
las diferencias individuales en situaciones comunicativas de
progresiva complejidad, en función de su desarrollo individual. (1)
1.2.- Ajustar su repertorio comunicativo a las propuestas, a los
interlocutores y al contexto, indagando en las posibilidades
expresivas de los diferentes lenguajes. (1)
1.3.- Participar en situaciones de uso de diferentes lenguas,
mostrando interés, curiosidad y respeto por la diversidad de
perfiles lingüísticos. (1)
2.1.- Interpretar de forma eficaz los mensajes e intenciones
comunicativas de los demás. (1)
3.1.- Hacer un uso funcional del lenguaje oral aumentando su
repertorio lingüístico y construyendo progresivamente un discurso
más eficaz, organizado y coherente en contextos formales e
informales. (1)
3.2.- Utilizar el lenguaje oral como instrumento regulador de la
acción en las interacciones con los demás con seguridad y
confianza. (1)
3.1.- 3.1. Realizar actividades relacionadas con el autocuidado y
el cuidado del entorno con actitud respetuosa, mostrando
autoconfianza e iniciativa. (1)
3.2.- 3.2. Respetar la secuencia temporal asociada a los
acontecimientos y actividades cotidianas, adaptándose a las
rutinas establecidas para el grupo y desarrollando
comportamientos respetuosos hacia las demás personas. (1)
2.1.- Gestionar situaciones, dificultades, retos o problemas
mediante la planificación de secuencias de actividades, la
manifestación de interés e iniciativa y la cooperación con sus
iguales. (1)
2.2.- Canalizar progresivamente la frustración ante las
dificultades o problemas mediante la aplicación de diferentes
estrategias. (1)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Vocabulario

Aprender vocabulario usando la cuerda de la belleza.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Pruebas de ejecución Procedimiento 1

1.2.- Ajustar su repertorio comunicativo a las propuestas, a los
interlocutores y al contexto, indagando en las posibilidades
expresivas de los diferentes lenguajes. (1)
1.3.- Participar en situaciones de uso de diferentes lenguas,
mostrando interés, curiosidad y respeto por la diversidad de
perfiles lingüísticos. (1)
1.5.- Interesarse por diferentes sistemas comunicativos que
favorezcan situaciones comunicativas inclusivas. (1)
2.1.- Interpretar de forma eficaz los mensajes e intenciones
comunicativas de los demás. (1)
3.3.- 3.3. Evocar y expresar espontáneamente ideas a través del
relato oral. (1)
3.2.- Identificar rasgos comunes y diferentes entre seres vivos e
inertes. (2)
3.3.- Establecer relaciones entre el medio natural y social a partir
de conocimiento y observación de algunos fenómenos naturales
y de los elementos patrimoniales presentes en el medio físico. (1)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Danza

Aprender y conocer alguna de las artes marciales asiáticas poniéndolas en práctica.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Pruebas de ejecución Procedimiento 1

1.1.- Participar de manera activa, espontánea y respetuosa con
las diferencias individuales en situaciones comunicativas de
progresiva complejidad, en función de su desarrollo individual. (1)
1.2.- Ajustar su repertorio comunicativo a las propuestas, a los
interlocutores y al contexto, indagando en las posibilidades
expresivas de los diferentes lenguajes. (1)
1.3.- Participar en situaciones de uso de diferentes lenguas,
mostrando interés, curiosidad y respeto por la diversidad de
perfiles lingüísticos. (1)
3.7.- Expresarse de manera creativa, utilizando diversas
herramientas o aplicaciones digitales intuitivas y visuales. (1)
2.1.- Gestionar situaciones, dificultades, retos o problemas
mediante la planificación de secuencias de actividades, la
manifestación de interés e iniciativa y la cooperación con sus
iguales. (1)
2.6.- Participar en proyectos utilizando dinámicas cooperativas,
compartiendo y valorando opiniones propias y ajenas,
expresando conclusiones personales a partir de ellas. (1)
3.1.- Mostrar una actitud de respeto, cuidado y protección hacia el
medio natural y los animales, identificando el impacto positivo o
negativo que algunas acciones humanas ejercen sobre ellos. (1)
3.3.- Establecer relaciones entre el medio natural y social a partir
de conocimiento y observación de algunos fenómenos naturales
y de los elementos patrimoniales presentes en el medio físico. (1)

PSICOMOTRICIDAD: Construimos la Gran Muralla China

Sacamos diferentes materiales: Ladrillos, bloques, aros, zancos...

Por equipos construyen la Gran Muralla China. 

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
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procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Presentación de un
producto Procedimiento 1

3.1.- 3.1. Realizar actividades relacionadas con el autocuidado y
el cuidado del entorno con actitud respetuosa, mostrando
autoconfianza e iniciativa. (1)
3.2.- 3.2. Respetar la secuencia temporal asociada a los
acontecimientos y actividades cotidianas, adaptándose a las
rutinas establecidas para el grupo y desarrollando
comportamientos respetuosos hacia las demás personas. (1)

MÚSICA: Instrumentos y canción

Conocemos algunos instrumentos típicos chinos como el Gu, Xiao, Guzheng. Los escuchamos, los
reconocemos, aprendemos sus nombres y tocamos el Gu. 

Cantamos y bailamos la canción Bosque de la China.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Observación
sistemática Procedimiento 1

3.5.- Interpretar propuestas dramáticas y musicales, utilizando y
explorando diferentes instrumentos, recursos o técnicas. (1)
3.6.- Ajustar armónicamente su movimiento al de los demás y al
espacio como forma de expresión corporal libre, manifestando
interés e iniciativa. (1)

INFORMÁTICA

Usamos la bee-bot con temática de China. 

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
Observación
sistemática Procedimiento 1 1.4.- Interactuar con distintos recursos digitales, familiarizándose

con diferentes medios y herramientas digitales. (1)

Dirección General de Gestión Educativa
C.E.I.P. Bretón de los Herreros

VILLAMEDIANA, 30
26003 Logroño (La Rioja)
941238422



5.- VUELTA AL MUNDO: POLO NORTE Y EUROPA (58 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 2 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

VUELTA AL MUNDO: POLO NORTE

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Descripción: este proyecto aproxima a los alumnos al conocimiento de un continente, animales, vegetación y
la sociedad que la habita... 

Saberes Básicos: Área 1: crecimiento en armonía Bloque A: A.4, A.9, A.10 Bloque B: B.2, B.5. Bloque C: C.3,
C.5 Boque D: D.4 Área 2 descubrimiento y exploración del entorno: Bloque A: A.2, A.5, A.6, A.9 Bloque B:
B3.3, B.5 Bloque C: C.6 Área 3 comunicación y representación de la realidad: Bloque A: A.3 Bloque B: B.1
Bloque C: C.1, C.5, C.6 Bloque D: D.2, D.6, D.7, D.8 Bloque E: E.2, E.4 Bloque F: F.2, F.3 Bloque G: G.4, G.5
Bloque H: H.2 Bloque I: I.1, I.2

Metodología: DUA, grupos flexibles, rincones, proyecto.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Aprender sobre el polo norte y sus características vegatación, fauna y clima.

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

1.- Manifestar interés por interactuar en situaciones cotidianas a través de la exploración y el uso de su
repertorio comunicativo, para expresar sus necesidades e intenciones y responder a las exigencias del
entorno.

2.- Interpretar y comprender mensajes y representaciones apoyándose en conocimientos y recursos de su
propia experiencia para responder a las demandas del entorno y construir nuevos aprendizajes.

3.- 3. Producir mensajes de manera eficaz, personal y creativa, utilizando diferentes lenguajes, descubriendo
los códigos de cada uno de ellos y explorando sus posibilidades expresivas, para responder a diferentes
necesidades comunicativas.

3.- Adoptar modelos, normas y hábitos, desarrollando la confianza en sus posibilidades y sentimientos de
logro, para promover un estilo de vida saludable y ecosocialmente responsable.

2.- Desarrollar, de manera progresiva, los procedimientos del método científico y las destrezas del
pensamiento computacional, a través de procesos de observación y manipulación de objetos, para iniciarse en
la interpretación del entorno y responder de forma creativa a las situaciones y retos que se plantean.

3.- Reconocer elementos y fenómenos de la naturaleza, mostrando interés por los hábitos que inciden sobre
ella, para apreciar la importancia del uso sostenible, el cuidado y la conservación del entorno en la vida de las
personas.

En esta situación de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 9 actividades:

Animales del Polo Norte

Identificar y reconocer a los animales que viven en el polo norte así como sus características.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.
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A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Preguntas de
análisis, evaluación
y/o creación

Vocabulario de
animales

1.1.- Participar de manera activa, espontánea y respetuosa con
las diferencias individuales en situaciones comunicativas de
progresiva complejidad, en función de su desarrollo individual. (1)
1.2.- Ajustar su repertorio comunicativo a las propuestas, a los
interlocutores y al contexto, indagando en las posibilidades
expresivas de los diferentes lenguajes. (1)
3.4.- Elaborar creaciones plásticas explorando y utilizando
diferentes materiales y técnicas, y participando activamente en el
trabajo en grupo cuando se precise. (1)
3.7.- Expresarse de manera creativa, utilizando diversas
herramientas o aplicaciones digitales intuitivas y visuales. (1)
2.5.- Programar secuencias de acciones o instrucciones para la
resolución de tareas analógicas y digitales, desarrollando
habilidades básicas de pensamiento computacional. (1)
3.1.- Mostrar una actitud de respeto, cuidado y protección hacia el
medio natural y los animales, identificando el impacto positivo o
negativo que algunas acciones humanas ejercen sobre ellos. (1)
3.2.- Identificar rasgos comunes y diferentes entre seres vivos e
inertes. (1)
3.3.- Establecer relaciones entre el medio natural y social a partir
de conocimiento y observación de algunos fenómenos naturales
y de los elementos patrimoniales presentes en el medio físico. (1)

Exposición animal polar

Cada niño busca información en casa sobre un animal polar y la expone en clase.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Presentación de un
producto

Presentamos nuestra
exposición con el
material aportado por
las familias

1.1.- Participar de manera activa, espontánea y respetuosa con
las diferencias individuales en situaciones comunicativas de
progresiva complejidad, en función de su desarrollo individual. (1)
1.2.- Ajustar su repertorio comunicativo a las propuestas, a los
interlocutores y al contexto, indagando en las posibilidades
expresivas de los diferentes lenguajes. (1)
2.1.- Interpretar de forma eficaz los mensajes e intenciones
comunicativas de los demás. (1)
2.2.- Interpretar los mensajes transmitidos mediante
representaciones o manifestaciones artísticas, también en
formato digital, reconociendo la intencionalidad del emisor y
mostrando una actitud curiosa y responsable. (1)
3.1.- Hacer un uso funcional del lenguaje oral aumentando su
repertorio lingüístico y construyendo progresivamente un discurso
más eficaz, organizado y coherente en contextos formales e
informales. (1)
3.2.- Utilizar el lenguaje oral como instrumento regulador de la
acción en las interacciones con los demás con seguridad y
confianza. (1)
3.3.- 3.3. Evocar y expresar espontáneamente ideas a través del
relato oral. (1)
3.2.- Identificar rasgos comunes y diferentes entre seres vivos e
inertes. (1)

Pintamos Auroras Boreales
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Pintaremos en cartulinas nuestras auroras boreales.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Presentación de un
producto

Composición de
Aurora Boreales

1.1.- Participar de manera activa, espontánea y respetuosa con
las diferencias individuales en situaciones comunicativas de
progresiva complejidad, en función de su desarrollo individual. (1)
3.2.- Utilizar el lenguaje oral como instrumento regulador de la
acción en las interacciones con los demás con seguridad y
confianza. (1)
3.4.- Elaborar creaciones plásticas explorando y utilizando
diferentes materiales y técnicas, y participando activamente en el
trabajo en grupo cuando se precise. (1)

PSICOMOTRICIDAD: Animales polares

Nos despazamos como animales polares al ritmo de la música. 

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Observación
sistemática Procedimiento 1

3.6.- Ajustar armónicamente su movimiento al de los demás y al
espacio como forma de expresión corporal libre, manifestando
interés e iniciativa. (1)
3.2.- 3.2. Respetar la secuencia temporal asociada a los
acontecimientos y actividades cotidianas, adaptándose a las
rutinas establecidas para el grupo y desarrollando
comportamientos respetuosos hacia las demás personas. (1)

MÚSICA: Baile

Aprendemos y bailamos la canción pingüinos, a bailar. 

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Pruebas de ejecución Procedimiento 1

3.5.- Interpretar propuestas dramáticas y musicales, utilizando y
explorando diferentes instrumentos, recursos o técnicas. (1)
3.6.- Ajustar armónicamente su movimiento al de los demás y al
espacio como forma de expresión corporal libre, manifestando
interés e iniciativa. (1)

INFORMÁTICA

Trabajamos el uso del ratón a través de un dooble con los animales del Polo Norte.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:
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Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Pruebas de ejecución Procedimiento 1 1.4.- Interactuar con distintos recursos digitales, familiarizándose
con diferentes medios y herramientas digitales. (1)

VUELTA AL MUNDO: EUROPA

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Descubrir un país Europeo, nos centraremos en Italia donde conocerán su cultura.

Saberes Básicos: Área 1: crecimiento en armonía Bloque A: A.4, A.9, A.10 Bloque B: B.2, B.5. Bloque C: C.3,
C.5 Boque D: D.4 Área 2 descubrimiento y exploración del entorno: Bloque A: A.2, A.5, A.6, A.9 Bloque B:
B3.3, B.5 Bloque C: C.6 Área 3 comunicación y representación de la realidad: Bloque A: A.3 Bloque B: B.1
Bloque C: C.1, C.5, C.6 Bloque D: D.2, D.6, D.7, D.8 Bloque E: E.2, E.4 Bloque F: F.2, F.3 Bloque G: G.4, G.5
Bloque H: H.2 Bloque I: I.1, I.2 Metodología: DUA, grupos flexibles, rincones, proyecto.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Conocer el patrimonio arquitectónico de Italia y su cultura.

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

1.- Manifestar interés por interactuar en situaciones cotidianas a través de la exploración y el uso de su
repertorio comunicativo, para expresar sus necesidades e intenciones y responder a las exigencias del
entorno.

2.- Interpretar y comprender mensajes y representaciones apoyándose en conocimientos y recursos de su
propia experiencia para responder a las demandas del entorno y construir nuevos aprendizajes.

3.- 3. Producir mensajes de manera eficaz, personal y creativa, utilizando diferentes lenguajes, descubriendo
los códigos de cada uno de ellos y explorando sus posibilidades expresivas, para responder a diferentes
necesidades comunicativas.

4.- 4. Participar por iniciativa propia en actividades relacionadas con textos escritos, mostrando interés y
curiosidad, para comprender su funcionalidad y algunas de sus características.

5.- Valorar la diversidad lingüística presente en su entorno, así como otras manifestaciones culturales, para
enriquecer sus estrategias comunicativas y su bagaje cultural.

1.- Progresar en el conocimiento y control de su cuerpo y en la adquisición de distintas estrategias, adecuando
sus acciones a la realidad del entorno de una manera segura, para construir una autoimagen ajustada y
positiva.

3.- Adoptar modelos, normas y hábitos, desarrollando la confianza en sus posibilidades y sentimientos de
logro, para promover un estilo de vida saludable y ecosocialmente responsable.

4.- Establecer interacciones sociales en condiciones de igualdad, valorando la importancia de la amistad, el
respeto y la empatía, para construir su propia identidad basada en valores democráticos y de respeto a los
derechos humanos.

2.- Desarrollar, de manera progresiva, los procedimientos del método científico y las destrezas del
pensamiento computacional, a través de procesos de observación y manipulación de objetos, para iniciarse en
la interpretación del entorno y responder de forma creativa a las situaciones y retos que se plantean.

3.- Reconocer elementos y fenómenos de la naturaleza, mostrando interés por los hábitos que inciden sobre
ella, para apreciar la importancia del uso sostenible, el cuidado y la conservación del entorno en la vida de las
personas.

En esta situación de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 7 actividades:
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Construcción con legos del Coliseo Romano

Crear nuestro propio coliseo con Legos.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Presentación de un
producto Creación de coliseo

1.1.- Participar de manera activa, espontánea y respetuosa con
las diferencias individuales en situaciones comunicativas de
progresiva complejidad, en función de su desarrollo individual. (1)
1.2.- Ajustar su repertorio comunicativo a las propuestas, a los
interlocutores y al contexto, indagando en las posibilidades
expresivas de los diferentes lenguajes. (1)
1.5.- Interesarse por diferentes sistemas comunicativos que
favorezcan situaciones comunicativas inclusivas. (1)
2.1.- Interpretar de forma eficaz los mensajes e intenciones
comunicativas de los demás. (1)
3.1.- Hacer un uso funcional del lenguaje oral aumentando su
repertorio lingüístico y construyendo progresivamente un discurso
más eficaz, organizado y coherente en contextos formales e
informales. (1)
3.2.- Utilizar el lenguaje oral como instrumento regulador de la
acción en las interacciones con los demás con seguridad y
confianza. (1)

Vocabulario

Aprender nuevo vocabulario a través de la cuerda de la belleza.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Preguntas de
análisis, evaluación
y/o creación

Procedimiento 1

1.1.- Participar de manera activa, espontánea y respetuosa con
las diferencias individuales en situaciones comunicativas de
progresiva complejidad, en función de su desarrollo individual. (1)
1.2.- Ajustar su repertorio comunicativo a las propuestas, a los
interlocutores y al contexto, indagando en las posibilidades
expresivas de los diferentes lenguajes. (1)
1.4.- Interactuar con distintos recursos digitales, familiarizándose
con diferentes medios y herramientas digitales. (1)
2.1.- Interpretar de forma eficaz los mensajes e intenciones
comunicativas de los demás. (1)
3.2.- Utilizar el lenguaje oral como instrumento regulador de la
acción en las interacciones con los demás con seguridad y
confianza. (1)
3.5.- Interpretar propuestas dramáticas y musicales, utilizando y
explorando diferentes instrumentos, recursos o técnicas. (1)
5.5.- Expresar gustos, preferencias y opiniones sobre distintas
manifestaciones artísticas, explicando las emociones que
produce su disfrute. (1)

Carnaval de Venecia

Realizaremos mascaras típicas de Venecia y conoceremos una tradición de ese país. 
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Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Presentación de un
producto Procedimiento 1

1.1.- Participar de manera activa, espontánea y respetuosa con
las diferencias individuales en situaciones comunicativas de
progresiva complejidad, en función de su desarrollo individual. (1)
5.4.- Expresar emociones, ideas y pensamientos a través de
manifestaciones artísticas y culturales, disfrutando del proceso
creativo. (1)
5.5.- Expresar gustos, preferencias y opiniones sobre distintas
manifestaciones artísticas, explicando las emociones que
produce su disfrute. (1)

MÚSICA

Conocemos al tenor Luciano Pavarotti y a la cantautora Raffaella Carrá. Escuchamos y cantamos sus
canciones más famosas. 

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Observación
sistemática Procedimiento 1

3.5.- Interpretar propuestas dramáticas y musicales, utilizando y
explorando diferentes instrumentos, recursos o técnicas. (1)
5.5.- Expresar gustos, preferencias y opiniones sobre distintas
manifestaciones artísticas, explicando las emociones que
produce su disfrute. (1)

PSICOMOTRICIDAD

Al ritmo de la música y saltando los obstáculos nos desplazamos como si estuvieramos en el Carnaval de
Venecia. 

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Pruebas de ejecución Procedimiento 1

1.1.- Progresar en el conocimiento de su cuerpo ajustando
acciones y reacciones y desarrollando el equilibrio, la percepción
sensorial y la coordinación en el movimiento. (1)
1.4.- Participar en contextos de juego dirigido y espontáneo
ajustándose a sus posibilidades personales. (1)
4.2.- 4.2. Reproducir conductas, acciones o situaciones a través
del juego simbólico en interacción con sus iguales, identificando y
rechazando todo tipo de estereotipos. (1)
4.5.- Participar, desde una actitud de respeto, en actividades
relacionadas con costumbres y tradiciones étnicas y culturales
presentes en su entorno, mostrando interés por conocerlas. (1)

INFORMÁTICA

Con la bee-bot realizamos el recorrido, siguiendo las indicaciones dadas, para llegar a diferentes monumentos
de ciudades italianas. 
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Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Pruebas de ejecución Procedimiento 1 1.4.- Interactuar con distintos recursos digitales, familiarizándose
con diferentes medios y herramientas digitales. (1)
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6.- VUELTA AL MUNDO: ÁFRICA Y OCEANÍA (50 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 2 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

VUELTA AL MUNDO: ÁFRICA

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Este proyecto aproxima a los alumnos a las aventuras de los piratas. Sus características, ropa, costumbres,
alimentación...

Área 1 Crecimiento en armonía

Bloque A: A.4, A.9., A.10.

Bloque B: B.2, B.5.

Bloque C: C.3, C.5.

Bloque D: D.4

Área 2 Descubrimiento y exploración del entorno

Bloque A

Bloque B

Bloque C

Área 3 Comunicación y representación de la realidad

Bloque A: A.3.

Bloque B: B.1

Bloque C: C.1, C.5, C.6

Bloque D: D.2, D.6, D.7, D.8

Bloque E: E.2, E.4

Bloque F: F.2, F.3

Bloque G: G.4, G.5

Bloque H: H.2

Bloque I: I.1, I.2.

Metodología: DUA, grupos flexibles, rincones, proyecto.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Conocer la cultura africana, la tribu y los animales de la Sabana, a través de diferentes actividades.

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:
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1.- Manifestar interés por interactuar en situaciones cotidianas a través de la exploración y el uso de su
repertorio comunicativo, para expresar sus necesidades e intenciones y responder a las exigencias del
entorno.

2.- Interpretar y comprender mensajes y representaciones apoyándose en conocimientos y recursos de su
propia experiencia para responder a las demandas del entorno y construir nuevos aprendizajes.

3.- 3. Producir mensajes de manera eficaz, personal y creativa, utilizando diferentes lenguajes, descubriendo
los códigos de cada uno de ellos y explorando sus posibilidades expresivas, para responder a diferentes
necesidades comunicativas.

3.- Adoptar modelos, normas y hábitos, desarrollando la confianza en sus posibilidades y sentimientos de
logro, para promover un estilo de vida saludable y ecosocialmente responsable.

2.- Desarrollar, de manera progresiva, los procedimientos del método científico y las destrezas del
pensamiento computacional, a través de procesos de observación y manipulación de objetos, para iniciarse en
la interpretación del entorno y responder de forma creativa a las situaciones y retos que se plantean.

3.- Reconocer elementos y fenómenos de la naturaleza, mostrando interés por los hábitos que inciden sobre
ella, para apreciar la importancia del uso sostenible, el cuidado y la conservación del entorno en la vida de las
personas.

En esta situación de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 6 actividades:

Pieles salvajes

Emparejamos imagenes reales de la piel de los animales de la selva con el animal al que le corresponde. 

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Pruebas de ejecución Procedimiento 1

1.1.- Participar de manera activa, espontánea y respetuosa con
las diferencias individuales en situaciones comunicativas de
progresiva complejidad, en función de su desarrollo individual. (1)
1.2.- Ajustar su repertorio comunicativo a las propuestas, a los
interlocutores y al contexto, indagando en las posibilidades
expresivas de los diferentes lenguajes. (1)
1.3.- Participar en situaciones de uso de diferentes lenguas,
mostrando interés, curiosidad y respeto por la diversidad de
perfiles lingüísticos. (1)
2.1.- Interpretar de forma eficaz los mensajes e intenciones
comunicativas de los demás. (1)
3.1.- Hacer un uso funcional del lenguaje oral aumentando su
repertorio lingüístico y construyendo progresivamente un discurso
más eficaz, organizado y coherente en contextos formales e
informales. (1)
3.2.- Utilizar el lenguaje oral como instrumento regulador de la
acción en las interacciones con los demás con seguridad y
confianza. (1)
3.3.- 3.3. Evocar y expresar espontáneamente ideas a través del
relato oral. (1)
3.2.- 3.2. Respetar la secuencia temporal asociada a los
acontecimientos y actividades cotidianas, adaptándose a las
rutinas establecidas para el grupo y desarrollando
comportamientos respetuosos hacia las demás personas. (1)

Collares africanos

Elaboramos un taller de collares con macarrones decorados de colores, para adornarnos con complementos
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típicos de las tribus africanas.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Presentación de un
producto Procedimiento 1

1.3.- Participar en situaciones de uso de diferentes lenguas,
mostrando interés, curiosidad y respeto por la diversidad de
perfiles lingüísticos. (1)
2.2.- Interpretar los mensajes transmitidos mediante
representaciones o manifestaciones artísticas, también en
formato digital, reconociendo la intencionalidad del emisor y
mostrando una actitud curiosa y responsable. (1)
3.4.- Elaborar creaciones plásticas explorando y utilizando
diferentes materiales y técnicas, y participando activamente en el
trabajo en grupo cuando se precise. (1)
3.5.- Interpretar propuestas dramáticas y musicales, utilizando y
explorando diferentes instrumentos, recursos o técnicas. (1)
3.7.- Expresarse de manera creativa, utilizando diversas
herramientas o aplicaciones digitales intuitivas y visuales. (1)

Los colores de la piel

Comparamos los diferentes tonos del color de la piel, trabajamos la inclusión y las diferencias
interpersonales. 

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Procesos de
diálogo/Debates Procedimiento 1

1.1.- Participar de manera activa, espontánea y respetuosa con
las diferencias individuales en situaciones comunicativas de
progresiva complejidad, en función de su desarrollo individual. (1)
1.2.- Ajustar su repertorio comunicativo a las propuestas, a los
interlocutores y al contexto, indagando en las posibilidades
expresivas de los diferentes lenguajes. (1)
1.3.- Participar en situaciones de uso de diferentes lenguas,
mostrando interés, curiosidad y respeto por la diversidad de
perfiles lingüísticos. (1)
1.5.- Interesarse por diferentes sistemas comunicativos que
favorezcan situaciones comunicativas inclusivas. (1)
3.4.- Elaborar creaciones plásticas explorando y utilizando
diferentes materiales y técnicas, y participando activamente en el
trabajo en grupo cuando se precise. (1)
3.7.- Expresarse de manera creativa, utilizando diversas
herramientas o aplicaciones digitales intuitivas y visuales. (1)

PSICOMOTRICIDAD

Por equipos sorteamos los obstáculos que nos encontramos en la selva. 

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:
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Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Pruebas de ejecución Procedimiento 1
3.6.- Ajustar armónicamente su movimiento al de los demás y al
espacio como forma de expresión corporal libre, manifestando
interés e iniciativa. (1)

MÚSICA

Tocamos diferentes instrumentos siguiendo una partitura.

Cantamos la canción En mi tribu.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Pruebas de ejecución Procedimiento 1 3.5.- Interpretar propuestas dramáticas y musicales, utilizando y
explorando diferentes instrumentos, recursos o técnicas. (1)

INFORMÁTICA:

Realizamos diferentes actividades desenchufadas relacionadas con los animales de la selva. 

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Pruebas de ejecución Procedimiento 1 1.4.- Interactuar con distintos recursos digitales, familiarizándose
con diferentes medios y herramientas digitales. (1)

VUELTA AL MUNDO: OCEANÍA

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

1.- Manifestar interés por interactuar en situaciones cotidianas a través de la exploración y el uso de su
repertorio comunicativo, para expresar sus necesidades e intenciones y responder a las exigencias del
entorno.

2.- Interpretar y comprender mensajes y representaciones apoyándose en conocimientos y recursos de su
propia experiencia para responder a las demandas del entorno y construir nuevos aprendizajes.

4.- 4. Participar por iniciativa propia en actividades relacionadas con textos escritos, mostrando interés y
curiosidad, para comprender su funcionalidad y algunas de sus características.

5.- Valorar la diversidad lingüística presente en su entorno, así como otras manifestaciones culturales, para
enriquecer sus estrategias comunicativas y su bagaje cultural.

1.- Progresar en el conocimiento y control de su cuerpo y en la adquisición de distintas estrategias, adecuando
sus acciones a la realidad del entorno de una manera segura, para construir una autoimagen ajustada y
positiva.
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4.- Establecer interacciones sociales en condiciones de igualdad, valorando la importancia de la amistad, el
respeto y la empatía, para construir su propia identidad basada en valores democráticos y de respeto a los
derechos humanos.

1.- Identificar las características de materiales, objetos y colecciones y establecer relaciones entre ellos,
mediante la exploración, la manipulación sensorial, el manejo de herramientas sencillas y el desarrollo de
destrezas lógico-matemáticas para descubrir y crear una idea cada vez más compleja del mundo.

3.- Reconocer elementos y fenómenos de la naturaleza, mostrando interés por los hábitos que inciden sobre
ella, para apreciar la importancia del uso sostenible, el cuidado y la conservación del entorno en la vida de las
personas.

En esta situación de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 5 actividades:

El fondo del mar

A través de diferentes bandejas sensoriales, exploramos los elementos que podemos encontrar en el fondo
marino. 

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Observación
sistemática Procedimiento 1

1.1.- Participar de manera activa, espontánea y respetuosa con
las diferencias individuales en situaciones comunicativas de
progresiva complejidad, en función de su desarrollo individual. (1)
2.2.- Interpretar los mensajes transmitidos mediante
representaciones o manifestaciones artísticas, también en
formato digital, reconociendo la intencionalidad del emisor y
mostrando una actitud curiosa y responsable. (1)
5.5.- Expresar gustos, preferencias y opiniones sobre distintas
manifestaciones artísticas, explicando las emociones que
produce su disfrute. (1)
1.1.- Progresar en el conocimiento de su cuerpo ajustando
acciones y reacciones y desarrollando el equilibrio, la percepción
sensorial y la coordinación en el movimiento. (1)
1.2.- Manifestar sentimientos de seguridad personal en la
participación en juegos y en las diversas situaciones de la vida
cotidiana, confiando en las propias posibilidades y mostrando
iniciativa. (1)
1.4.- Participar en contextos de juego dirigido y espontáneo
ajustándose a sus posibilidades personales. (1)
4.1.- Participar con iniciativa en juegos y actividades colectivas
relacionándose con otras personas con actitudes de afecto y
empatía, respetando los distintos ritmos individuales y evitando
todo tipo de discriminación. (1)
1.1.- Establecer distintas relaciones entre los objetos a partir de
sus cualidades o atributos, mostrando curiosidad e interés. (1)
3.1.- Mostrar una actitud de respeto, cuidado y protección hacia el
medio natural y los animales, identificando el impacto positivo o
negativo que algunas acciones humanas ejercen sobre ellos. (1)
3.2.- Identificar rasgos comunes y diferentes entre seres vivos e
inertes. (1)
3.3.- Establecer relaciones entre el medio natural y social a partir
de conocimiento y observación de algunos fenómenos naturales
y de los elementos patrimoniales presentes en el medio físico. (1)
3.4.- Mostrar interés por la fauna, la flora y el patrimonio cultural
de nuestra Comunidad autónoma con la finalidad de preservarla.
(1)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Iniciamos la suma

A través de diferentes elementos marinos, realizaremos sumas sencillas, adaptadas a su nivel

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Preguntas de
análisis, evaluación
y/o creación

Procedimiento 1

1.3.- Participar en situaciones de uso de diferentes lenguas,
mostrando interés, curiosidad y respeto por la diversidad de
perfiles lingüísticos. (1)
1.5.- Interesarse por diferentes sistemas comunicativos que
favorezcan situaciones comunicativas inclusivas. (1)
1.1.- Establecer distintas relaciones entre los objetos a partir de
sus cualidades o atributos, mostrando curiosidad e interés. (1)
1.2.- Emplear los cuantificadores básicos más significativos en el
contexto del juego y en la interacción con los demás. (1)
1.4.- Identificar las situaciones cotidianas en las que es preciso
medir, utilizando el cuerpo u otros materiales y herramientas para
efectuar las medidas. (1)
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PSICOMOTRICIDAD

Nos movemos como diferentes animales marinos. 

Jugamos a ¡Hay peces!

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Observación
sistemática Procedimiento 1

1.3.- Manejar diferentes objetos, útiles y herramientas en
situaciones de juego y en la realización de tareas cotidianas,
mostrando un control progresivo y de coordinación de
movimientos de carácter fino. (1)
1.4.- Participar en contextos de juego dirigido y espontáneo
ajustándose a sus posibilidades personales. (1)
4.1.- Participar con iniciativa en juegos y actividades colectivas
relacionándose con otras personas con actitudes de afecto y
empatía, respetando los distintos ritmos individuales y evitando
todo tipo de discriminación. (1)
4.2.- 4.2. Reproducir conductas, acciones o situaciones a través
del juego simbólico en interacción con sus iguales, identificando y
rechazando todo tipo de estereotipos. (1)
4.4.- Desarrollar destrezas y habilidades para la gestión de
conflictos de forma positiva, proponiendo alternativas creativas y
teniendo en cuenta el criterio de otras personas (1)

MÚSICA

Trabajamos los ritmos teniendo como base el musicograma de la canción Baby Shark. 

Bailamos la canción de Baby Shark.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Observación
sistemática Procedimiento 1

5.5.- Expresar gustos, preferencias y opiniones sobre distintas
manifestaciones artísticas, explicando las emociones que
produce su disfrute. (1)

INFORMÁTICA

Trabajamos el uso del ratón con un dooble de la fauna marina característica de Oceanía. 

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Pruebas de ejecución Procedimiento 1 1.4.- Interactuar con distintos recursos digitales, familiarizándose
con diferentes medios y herramientas digitales. (1)
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ANEXO I - CÁLCULO DE CALIFICACIONES

LISTADO DE COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

La superación de Crecimiento en Armonía --- Descubrimiento y exploración del entorno --- Comunicación y
representación de la realidad implica la adquisición de una serie de competencias específicas. Todas ellas
contribuyen de igual forma a la calificación que finalmente obtendrán sus alumunos.

A través de los criterios de evaluación se valora el grado de adquisición de cada competencia específica; la
media de esas valoraciones será la calificación que el alumnado obtendrá en Crecimiento en Armonía ---
Descubrimiento y exploración del entorno --- Comunicación y representación de la realidad .

Competencias específicas
Comunicación y representación de la realidad
1.- Manifestar interés por interactuar en situaciones cotidianas a través de la exploración y el uso de su
repertorio comunicativo, para expresar sus necesidades e intenciones y responder a las exigencias del
entorno.
2.- Interpretar y comprender mensajes y representaciones apoyándose en conocimientos y recursos de su
propia experiencia para responder a las demandas del entorno y construir nuevos aprendizajes.
3.- 3. Producir mensajes de manera eficaz, personal y creativa, utilizando diferentes lenguajes, descubriendo
los códigos de cada uno de ellos y explorando sus posibilidades expresivas, para responder a diferentes
necesidades comunicativas.
4.- 4. Participar por iniciativa propia en actividades relacionadas con textos escritos, mostrando interés y
curiosidad, para comprender su funcionalidad y algunas de sus características.
5.- Valorar la diversidad lingüística presente en su entorno, así como otras manifestaciones culturales, para
enriquecer sus estrategias comunicativas y su bagaje cultural.
Crecimiento en Armonía
1.- Progresar en el conocimiento y control de su cuerpo y en la adquisición de distintas estrategias,
adecuando sus acciones a la realidad del entorno de una manera segura, para construir una autoimagen
ajustada y positiva.
2.- Reconocer, manifestar y regular progresivamente sus emociones, expresando necesidades y sentimientos
para lograr bienestar emocional y seguridad afectiva.
3.- Adoptar modelos, normas y hábitos, desarrollando la confianza en sus posibilidades y sentimientos de
logro, para promover un estilo de vida saludable y ecosocialmente responsable.
4.- Establecer interacciones sociales en condiciones de igualdad, valorando la importancia de la amistad, el
respeto y la empatía, para construir su propia identidad basada en valores democráticos y de respeto a los
derechos humanos.
Descubrimiento y exploración del entorno
1.- Identificar las características de materiales, objetos y colecciones y establecer relaciones entre ellos,
mediante la exploración, la manipulación sensorial, el manejo de herramientas sencillas y el desarrollo de
destrezas lógico-matemáticas para descubrir y crear una idea cada vez más compleja del mundo.
2.- Desarrollar, de manera progresiva, los procedimientos del método científico y las destrezas del
pensamiento computacional, a través de procesos de observación y manipulación de objetos, para iniciarse
en la interpretación del entorno y responder de forma creativa a las situaciones y retos que se plantean.
3.- Reconocer elementos y fenómenos de la naturaleza, mostrando interés por los hábitos que inciden sobre
ella, para apreciar la importancia del uso sostenible, el cuidado y la conservación del entorno en la vida de las
personas.

La calificación de Crecimiento en Armonía --- Descubrimiento y exploración del entorno --- Comunicación y
representación de la realidad se calculará a través de la siguiente media ponderada:

calificación Crecimiento en Armonía --- Descubrimiento y exploración del entorno --- Comunicación y
representación de la realidad =

CE1 +  CE2 +  CE3 +  CE4 +  CE5 +  CE1 +  CE2 +  CE3 +  CE4 +  CE1 +  CE2 +  CE3
12

En la anterior fórmula, CE1 es la calificación que un alumno obtiene en la competencia específica 1, 
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En la anterior fórmula, CE2 es la calificación que un alumno obtiene en la competencia específica 2, 
... 
CEn sería la calificación obtenida en la competencia específica "n".

PESO ASOCIADO A CADA CRITERIO DE EVALUACIÓN

Para concretar el nivel de adquisición de cada competencia específica, se utilizarán una serie de criterios de
evaluación. Así pues, las competencias no son evaluadas directamente; la evaluación se hace a través los
citados criterios de evaluación; que a su vez servirán de referencia para generar la calificación obtenida por el
alumnado.

Cada criterio de evaluación puede tener, a su vez, un "peso" que determina su contribución ponderada a la
valoración del grado de adquisición de la competencia específica.

La calificación de cada competencia específica será la media ponderada de las calificaciones que usted
otorgue a cada alumno en cada criterio de evaluación.

Competencias específicas con sus criterios de evaluación asociados Peso
1.- Manifestar interés por interactuar en situaciones cotidianas a través de la exploración y el uso de

su repertorio comunicativo, para expresar sus necesidades e intenciones y responder a las exigencias
del entorno.

1.1.- Participar de manera activa, espontánea y respetuosa con las diferencias individuales en
situaciones comunicativas de progresiva complejidad, en función de su desarrollo individual. 1

1.2.- Ajustar su repertorio comunicativo a las propuestas, a los interlocutores y al contexto, indagando
en las posibilidades expresivas de los diferentes lenguajes. 1

1.3.- Participar en situaciones de uso de diferentes lenguas, mostrando interés, curiosidad y respeto por
la diversidad de perfiles lingüísticos. 1

1.4.- Interactuar con distintos recursos digitales, familiarizándose con diferentes medios y herramientas
digitales. 1

1.5.- Interesarse por diferentes sistemas comunicativos que favorezcan situaciones comunicativas
inclusivas. 1

2.- Interpretar y comprender mensajes y representaciones apoyándose en conocimientos y recursos
de su propia experiencia para responder a las demandas del entorno y construir nuevos aprendizajes.
2.1.- Interpretar de forma eficaz los mensajes e intenciones comunicativas de los demás. 1
2.2.- Interpretar los mensajes transmitidos mediante representaciones o manifestaciones artísticas,
también en formato digital, reconociendo la intencionalidad del emisor y mostrando una actitud curiosa y
responsable.

1

3.- 3. Producir mensajes de manera eficaz, personal y creativa, utilizando diferentes lenguajes,
descubriendo los códigos de cada uno de ellos y explorando sus posibilidades expresivas, para

responder a diferentes necesidades comunicativas.

3.1.- Hacer un uso funcional del lenguaje oral aumentando su repertorio lingüístico y construyendo
progresivamente un discurso más eficaz, organizado y coherente en contextos formales e informales. 1

3.2.- Utilizar el lenguaje oral como instrumento regulador de la acción en las interacciones con los
demás con seguridad y confianza. 1

3.3.- 3.3. Evocar y expresar espontáneamente ideas a través del relato oral. 1
3.4.- Elaborar creaciones plásticas explorando y utilizando diferentes materiales y técnicas, y
participando activamente en el trabajo en grupo cuando se precise. 1

3.5.- Interpretar propuestas dramáticas y musicales, utilizando y explorando diferentes instrumentos,
recursos o técnicas. 1

3.6.- Ajustar armónicamente su movimiento al de los demás y al espacio como forma de expresión
corporal libre, manifestando interés e iniciativa. 1

3.7.- Expresarse de manera creativa, utilizando diversas herramientas o aplicaciones digitales intuitivas
y visuales. 1

4.- 4. Participar por iniciativa propia en actividades relacionadas con textos escritos, mostrando
interés y curiosidad, para comprender su funcionalidad y algunas de sus características.
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4.1.- Mostrar interés por comunicarse a través de códigos escritos, convencionales o no, valorando su
función comunicativa. 1

4.2.- Identificar, de manera acompañada, alguna de las características textuales y paratextuales
mediante la indagación en textos de uso social libres de prejuicios y estereotipos sexistas. 1

4.3.- Recurrir a la biblioteca como fuente de información y disfrute, respetando sus normas de uso. 1
5.- Valorar la diversidad lingüística presente en su entorno, así como otras manifestaciones culturales,

para enriquecer sus estrategias comunicativas y su bagaje cultural.
5.1.- Relacionarse de forma respetuosa en la pluralidad lingüística y cultural de su entorno,
manifestando interés por otras lenguas, etnias y culturas. 1

5.2.- Participar en interacciones comunicativas en lengua extranjera relacionadas con rutinas y
situaciones cotidianas. 1

5.3.- Participar en actividades de aproximación a la literatura infantil, tanto de carácter individual, como
en contextos dialógicos y participativos, descubriendo, explorando y apreciando la belleza del lenguaje
literario.

1

5.4.- Expresar emociones, ideas y pensamientos a través de manifestaciones artísticas y culturales,
disfrutando del proceso creativo. 1

5.5.- Expresar gustos, preferencias y opiniones sobre distintas manifestaciones artísticas, explicando las
emociones que produce su disfrute. 1

1.- Progresar en el conocimiento y control de su cuerpo y en la adquisición de distintas estrategias,
adecuando sus acciones a la realidad del entorno de una manera segura, para construir una

autoimagen ajustada y positiva.
1.1.- Progresar en el conocimiento de su cuerpo ajustando acciones y reacciones y desarrollando el
equilibrio, la percepción sensorial y la coordinación en el movimiento. 1

1.2.- Manifestar sentimientos de seguridad personal en la participación en juegos y en las diversas
situaciones de la vida cotidiana, confiando en las propias posibilidades y mostrando iniciativa. 1

1.3.- Manejar diferentes objetos, útiles y herramientas en situaciones de juego y en la realización de
tareas cotidianas, mostrando un control progresivo y de coordinación de movimientos de carácter fino. 1

1.4.- Participar en contextos de juego dirigido y espontáneo ajustándose a sus posibilidades personales. 1
1.5.- Ser progresivamente más autónomo en sus actividades diarias. 1

2.- Reconocer, manifestar y regular progresivamente sus emociones, expresando necesidades y
sentimientos para lograr bienestar emocional y seguridad afectiva.

2.1.- Identificar y expresar sus necesidades y sentimientos ajustando progresivamente el control de sus
emociones. 1

2.2.- Ofrecer y pedir ayuda en situaciones cotidianas, valorando los beneficios de la cooperación y la
ayuda entre iguales. 1

2.3.- Expresar inquietudes, gustos y preferencias, mostrando satisfacción y seguridad sobre los logros
conseguidos. 1

2.4.- Identificar sentimientos y necesidades en los/las demás desarrollando la empatía. 1
3.- Adoptar modelos, normas y hábitos, desarrollando la confianza en sus posibilidades y

sentimientos de logro, para promover un estilo de vida saludable y ecosocialmente responsable.
3.1.- 3.1. Realizar actividades relacionadas con el autocuidado y el cuidado del entorno con actitud
respetuosa, mostrando autoconfianza e iniciativa. 1

3.2.- 3.2. Respetar la secuencia temporal asociada a los acontecimientos y actividades cotidianas,
adaptándose a las rutinas establecidas para el grupo y desarrollando comportamientos respetuosos
hacia las demás personas.

1

4.- Establecer interacciones sociales en condiciones de igualdad, valorando la importancia de la
amistad, el respeto y la empatía, para construir su propia identidad basada en valores democráticos y

de respeto a los derechos humanos.
4.1.- Participar con iniciativa en juegos y actividades colectivas relacionándose con otras personas con
actitudes de afecto y empatía, respetando los distintos ritmos individuales y evitando todo tipo de
discriminación.

1

4.2.- 4.2. Reproducir conductas, acciones o situaciones a través del juego simbólico en interacción con
sus iguales, identificando y rechazando todo tipo de estereotipos. 1

4.3.- Participar activamente en actividades relacionadas con la reflexión sobre las normas sociales que
regulan la convivencia y promueven valores como el respeto a la diversidad, incluida la afectivo-sexual,
el trato no discriminatorio hacia las personas con diversidad funcional y la igualdad de género.

1

Competencias específicas con sus criterios de evaluación asociados Peso
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4.4.- Desarrollar destrezas y habilidades para la gestión de conflictos de forma positiva, proponiendo
alternativas creativas y teniendo en cuenta el criterio de otras personas 1

4.5.- Participar, desde una actitud de respeto, en actividades relacionadas con costumbres y tradiciones
étnicas y culturales presentes en su entorno, mostrando interés por conocerlas. 1

1.- Identificar las características de materiales, objetos y colecciones y establecer relaciones entre
ellos, mediante la exploración, la manipulación sensorial, el manejo de herramientas sencillas y el

desarrollo de destrezas lógico-matemáticas para descubrir y crear una idea cada vez más compleja
del mundo.

1.1.- Establecer distintas relaciones entre los objetos a partir de sus cualidades o atributos, mostrando
curiosidad e interés. 1

1.2.- Emplear los cuantificadores básicos más significativos en el contexto del juego y en la interacción
con los demás. 1

1.3.- Ubicarse adecuadamente en los espacios habituales, tanto en reposo como en movimiento,
aplicando sus conocimientos acerca de las nociones espaciales básicas y jugando con el propio cuerpo
y con objetos.

1

1.4.- Identificar las situaciones cotidianas en las que es preciso medir, utilizando el cuerpo u otros
materiales y herramientas para efectuar las medidas. 1

1.5.- Organizar su actividad, ordenando las secuencias y utilizando las nociones temporales básicas. 1
2.- Desarrollar, de manera progresiva, los procedimientos del método científico y las destrezas del
pensamiento computacional, a través de procesos de observación y manipulación de objetos, para

iniciarse en la interpretación del entorno y responder de forma creativa a las situaciones y retos que
se plantean.

2.1.- Gestionar situaciones, dificultades, retos o problemas mediante la planificación de secuencias de
actividades, la manifestación de interés e iniciativa y la cooperación con sus iguales. 1

2.2.- Canalizar progresivamente la frustración ante las dificultades o problemas mediante la aplicación
de diferentes estrategias. 1

2.3.- Plantear hipótesis acerca del comportamiento de ciertos elementos o materiales, verificándolas a
través de la manipulación y la actuación sobre ellos. 1

2.4.- Utilizar diferentes estrategias para la toma de decisiones con progresiva autonomía, afrontando el
proceso de creación de soluciones originales en respuesta a los retos que se le planteen. 1

2.5.- Programar secuencias de acciones o instrucciones para la resolución de tareas analógicas y
digitales, desarrollando habilidades básicas de pensamiento computacional. 1

2.6.- Participar en proyectos utilizando dinámicas cooperativas, compartiendo y valorando opiniones
propias y ajenas, expresando conclusiones personales a partir de ellas. 1

3.- Reconocer elementos y fenómenos de la naturaleza, mostrando interés por los hábitos que inciden
sobre ella, para apreciar la importancia del uso sostenible, el cuidado y la conservación del entorno

en la vida de las personas.
3.1.- Mostrar una actitud de respeto, cuidado y protección hacia el medio natural y los animales,
identificando el impacto positivo o negativo que algunas acciones humanas ejercen sobre ellos. 1

3.2.- Identificar rasgos comunes y diferentes entre seres vivos e inertes. 1
3.3.- Establecer relaciones entre el medio natural y social a partir de conocimiento y observación de
algunos fenómenos naturales y de los elementos patrimoniales presentes en el medio físico.

1

3.4.- Mostrar interés por la fauna, la flora y el patrimonio cultural de nuestra Comunidad autónoma con
la finalidad de preservarla. 1

Competencias específicas con sus criterios de evaluación asociados Peso

A modo de ejemplo, la calificación de la competencia específica 3 se calculará a través de la siguiente media
ponderada:

calificación CE3 =
CEV3.1 × 1 +  CEV3.2 × 1 +  CEV3.3 × 1 +  CEV3.4 × 1

1 +  1 +  1 +  1

En la anterior fórmula, CEV3.1 es la calificación que un alumno ha obtenido al evaluar el criterio de evaluación
3.1, 
en general, CEV3.n sería la calificación obtenida en el criterio de evaluación "n".
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