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2° CICLO CONOCIMIENTO DEL MEDIO
NATURAL, SOCIALY CULTURA L 4-EP
(Curso 25-26)

Conocimiento del medio natural, social y cultural - Segundo Ciclo Primaria - 40 Curso

C.E.IL.P. Bretén de los Herreros (26001213) 2025/2026

Fechas de comienzo y fin

Inicio aproximado: 16-09-2025

Finalizaciéon aproximada: 23-06-2026

Coordinador de ciclo responsable de la programacion
Ana Carmen Pefia Sainz

Docentes implicados en el desarrollo de la programacion

¢ Ana Carmen Pefia Sainz
¢ Vanessa Moreno Prego
¢ José Enrique Granda Amieva
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PROCEDIMIENTO PARA LA ADOPCION DE MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

» Agrupamientos flexibles Se realizan distintos tipos de agrupamiento, segun el tipo de necesidades a atender:
0 Grupo — clase: Comprende a todos los alumnos del aula. o Desdobles: Realizamos desdobles en la
asignatura de E. Fisica con lengua y matematicas. También se realizan desdobles en el Proyecto de Centro
(Decodificacion de Lenguajes)., con una duracién de 45 minutos cada grupo o Grupos pequefios: Los unicos
que van a existir son los necesarios para atender la opcion de cursar Religion Catolica o Educacion Emocional
y para la Creatividad. o Atencién individual: Dirigida a alumnos que la requieran por sus caracteristicas,
atendidos por los especialistas de PT, AL y Aula TEA.

» Apoyo dentro del aula. Este tipo de apoyo se lleva a cabo cuando algun alumno o grupo de alumnos de un
aula presenta necesidades educativas que requieren un refuerzo en alguna de las areas. Este apoyo lo lleva a
cabo el profesorado del Centro, (siempre que sea posible, del ciclo implicado), como ayuda al profesor tutor/a
en su funcion tutorial, en el proceso de individualizacion de la ensefianza.

» Docencia compartida (DUA) Ademas, tenemos una profesora de apoyo que realiza labores de docencia
compartida. A este respecto realizamos actividades de formacién en el centro, dentro del Programa PROA+.

* Apoyo individualizado Con los alumnos de compensacion educativa que presenten un desfase de menos de
2 cursos, las actuaciones se llevaran a cabo por parte de los tutores, demas profesorado vy, si procede, del
profesor de P. T. dentro del aula ordinaria o fuera si es necesario. Se priorizara el aprendizaje de la lengua
castellana en alumnos inmigrantes que presenten dificultades y se realizaran actividades de apoyo dirigidas
fundamentalmente a la adquisicion o refuerzo de aprendizajes instrumentales basicos, llevandose a cabo la
coordinacion entre los profesores implicados para el seguimiento del proceso de aprendizaje de los alumnos.

» Adaptaciones curriculares Son aquellas que se realizan en el curriculum para alumnos concretos o para todo
el grupo. Pueden ir dirigidas a modificar la metodologia (proporcionar la informacion de otra forma, utilizar
otros recursos, ampliar informacion, etc...), las actividades (graduar la dificultad, ampliar o reducir el nimero
de éstas o diversificarlas) o la evaluacion (utilizar otros instrumentos, otros tipos de prueba, mayor o menor
exigencia...). A este respecto estamos en un proceso de formacioén y transformacion de las actividades DUA
(Disefio Universal de Aprendizaje) para atender todas las individualidades de una manera inclusiva.

MEDIDAS ESPECIFICAS

» Adaptaciones Curriculares Significativas. (ACS-Adaptacién Curricular Significativa para alumnado con NEE)
Consisten en la modificacion sustancial de objetivos, contenidos o criterios de evaluacion del curriculum para
un determinado alumno que presenta necesidades educativas especiales de caracter permanente. Se
tomaran como referentes para la realizacion de la adaptacion curricular: o La evaluacion inicial de la
competencia curricular realizada por el Profesor Tutor. o Las necesidades educativas especiales
contempladas en la evaluacién psicopedagdgica realizada por la Orientadora del Centro. o El curriculum de la
Etapa, nivel o ciclo en el que se encuentre el alumno, segun la evaluacion realizada. Los elementos que
deberan constar en la adaptacion seran los siguientes:
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1. Datos personales y socio-familiares del alumno.

2. Profesionales que intervienen en el proceso educativo del alumno y tipo de intervencion.

3. Estilo de aprendizaje del alumno.

4. Nivel de competencia curricular en las areas objeto de adaptacion.

5. Identificacién de las necesidades educativas especiales.

6. Adaptacion de objetivos, contenidos y criterios de evaluacién en dichas areas.

» Seguimiento y evaluacion de la adaptaciéon curricular. Constaran por escrito en el D.ILA.C. (documento
individual de adaptacion curricular) las decisiones adoptadas, asi como los resultados de la evaluacion. Un
extracto de la adaptacion quedara en el expediente del alumno. Los profesionales implicados en la realizacion
de dicha adaptacion seran el Profesor Tutor, la Orientadora del Centro, el profesor especialista en Pedagogia
Terapéutica y los profesores especialistas implicados en el proceso educativo del alumno. Sera el tutor el
responsable de la elaboracién de las adaptaciones curriculares significativas en coordinacion con todos los
profesores implicados. .

* Otras medidas Otras medidas seran adoptadas si fuera necesario como:

1. AAC — Adaptacion de Acceso al Curriculo,

2. EC-Enriquecimiento Curricular para alumnado de altas capacidades

* Espacio inclusivo TEA. El centro cuenta con dos grupos organizados en las etapas de E. Infantil y Primaria
respectivamente. Del aula de primaria acuden al aula ordinaria varios alumnos. Estos van acompanados
siempre por una maestra PT o de una Ayudante Técnico Educativo (ATE)

ORGANIZACION Y SEGUIMIENTO DE LOS PLANES DE RECUPERACION DEL ALUMNADO
CON MATERIAS PENDIENTES DE CURSOS ANTERIORES
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Para el alumnado que no hubiera alcanzado una calificacion positiva en el area en el curso o cursos
académicos anteriores, se elaborara un Plan de Recuperacion (PRE) que tendra caracter individual y se
realizara sobre el area considerada.

Este Plan se aplicara tanto a aquel alumnado con areas pendientes, como al que esté repitiendo ciclo en
aquellas areas que le hubieran quedado pendientes y que ocasionaron la repeticién, priorizando,en este

caso, los saberes basicos y las competencias especificas en las que hubiera presentado dificultades.

Este PRE sera elaborado por el profesorado asignado para impartir el area correspondiente.

Se realizara un seguimiento trimestral para adecuarlo a las caracteristicas individuales de cada caso.

LIBROS O MATERIALES VAN A SER UTILIZADOS PARA EL DESARROLLO DE LA MATERIA

Nombre

ISBN

Santillana

Conocimiento del medio natural, social y cultural. 4° de primaria. Proyecto Construyendo Mundos.

ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES/COMPLEMENTARIAS QUE SE VAN A LLEVAR A CABO

Nombre Inicio Fin
Carrera Solidaria 17/10/2025 17/10/2025
Carrera Solidaria 17/10/2025 17/10/2025
Halowen 31/10/2025 31/10/2025
Visita guiada teatro Bretén de los Herreros 03/11/2025 03/11/2025
Visita parque de bomberos 04/12/2025 04/12/2025
Constitucion 05/12/2025 05/12/2025
Festival de Navidad 22/12/2025 22/12/2025
Dia de la Paz 30/01/2026 30/01/2026
Casa de las Ciencias 19/02/2026 19/02/2026
Dia del libro 23/04/2026 23/04/2026
Excursion Senda Viva 04/06/2026 04/06/2026

UNIDADES DE PROGRAMACION

Las unidades de programacién organizan la accion didactica orientada hacia la adquisicion de competencias.
En este proceso se desarrollan los saberes basicos (conocimientos, destrezas y actitudes), cuyo aprendizaje
resulta necesario para la adquisicion de compentecias.

Los saberes bésicos desarrollados en cada unidad de programacion son impartidos en clase a través de las
denominadas situaciones de aprendizaje. Estas, a su vez, se evaluan a través de procedimientos de
evaluacion; los utilizados en esta programacion didactica son:
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Segun lo programado, el porcentaje de uso de los procedimientos de evaluacién para obtener la
calificacion final del alumnado es:
Observacion sistematica: 16,43%
Procesos de dialogo/Debates: 16,27%
Esquemas y mapas conceptuales: 9,92%
Pruebas de ejecucion: 2,13%
Presentacién de un producto: 15,81%
Revision del cuaderno o producto: 6,22%
Examen tradicional/Prueba objetiva/competencial: 4,84%
Preguntas de analisis, evaluacioén y/o creacion: 3,92%
Composicion y/o ensayo: 4,39%
Trabajo monografico o de investigacion: 20,08%

En este apartado, se muestran secuenciadas las diferentes unidades de programacién asociadas con la
materia (Conocimiento del medio natural, social y cultural de Segundo Ciclo Primaria - 40 Curso). También se
indican las fechas aproximadas de comienzo de cada una de las unidades asi com el nUmero de periodos

lectivos que se estima seran necesarios para impartir la docencia correspondiente.

Comienzo aprox. Nombre de la unidad de programacién (UP) Periodos
15-09-2025 1.- ¢Como es la Tierra? 11
09-10-2025 2.- Protegemos los ecosistema 10
28-10-2025 3.- ¢ Cuidas tu salud? 10
14-11-2025 4 - La vida de las plantas. 11
03-12-2025 5.- Un mundo de seres vivos. 11
08-01-2026 6.- El clima. 4 Como esta cambiando? 11
28-01-2026 7.- ¢ Cuantos somos y dénde vivimos? 11
17-02-2026 8.- ¢ Producimos de forma responsable? 11
10-03-2026 9.- Conocemos la Prehistoria 11
07-04-2026 10.- EI Mundo en la Edad Antigla 13
29-04-2026 11.- Fuerzas y maquinas por todas partes 11
22-05-2026 12.- Navegamos por Internet 14
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1.- ¢$Como Es LA TIERRA? (11 PERIODOS)

Esta unidad de programacion estad compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

¢, COMOo Es LA TIERRA?

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Los seres humanos siempre hemos tenido curiosidad por conocer el universo y qué se esconde tras las
estrellas que observamos por la noche. La Tierra es un planeta situado en el sistema solar, ésta es como un
pequefio puntito en la inmensidad del espacio, el que desconocemos en su gran parte.

Los principales saberes basicos fundamentales que se trabajan en la unidad son:

e La Tierray las catastrofes naturales. Elementos, movimientos, dinamicas que ocurren en el universo y su
relacion con fendmenos fisicos que afectan a la Tierra y repercuten en la vida diaria y en el entorno.

e Conocimiento del espacio. Representacion del espacio. Representacion de la Tierra a través del
globo terraqueo, los mapas y otros recursos digitales. Mapas y planos en distintas escalas. Técnicas
de orientacidon mediante la observacion de los elementos del medio fisico y otros medios de localizacion
espacial.

Desde el punto de vista metodoldgico, los aspectos esenciales son los siguientes:

e Conocimiento y aplicacion de métodos cientificos, geograficos y tecnolégicos para mejorar la
comprension de la realidad en diferentes ambitos.

¢ Establecimiento de multiples relaciones entre las ideas previas y los conocimientos adquiridos.

e Busqueda, seleccion y elaboracion de investigaciones propias derivadas de fuentes veraces de
informacion obtenida a través de medios tecnoldgicos.

e Actitudes de respeto, participacion y escucha activa durante su participacion en actividades
cooperativas.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

Plan de trabajo

1. La Tierra en el sistema solar.

2. La Tierra, un planeta activo.

3. Representacion de la Tierra.

4. Los mapas.

5. Taller de geografia. Trabajar con mapas de distinta escala.

6. Taller de creatividad. Juegos de orientacion.

7. Rincdn de la lectura. Actuamos frente a catastrofes naturales.

8. Organiza, aplica y valora los aprendizajes adquiridos.
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura y eficiente, para buscar informacion, comunicarse,
trabajar de manera individual, en equipo y en red y crear contenido digital de acuerdo a las necesidades
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digitales del contexto educativo.

2.- Plantear y dar respuesta a cuestiones cientificas sencillas, utilizando diferentes técnicas, instrumentos y
modelos propios del pensamiento cientifico, para interpretar y explicar hechos y fenédmenos que ocurren en el
medio natural, social y cultural.

3.- Resolver problemas a través de proyectos de disefio y de la aplicacion del pensamiento computacional,
para generar cooperativamente un producto creativo e innovador que responda a necesidades concretas.

4.- Conocer y tomar conciencia del propio cuerpo, asi como de las emociones y sentimientos propios y ajenos,
aplicando el conocimiento cientifico, para desarrollar habitos saludables y para conseguir el bienestar fisico,
emocional y social.

5.- Identificar las caracteristicas de los diferentes elementos o sistemas del medio natural, social y cultural,
analizando su organizacién y propiedades y estableciendo relaciones entre los mismos, para reconocer el
valor del patrimonio cultural y natural, conservarlo, mejorarlo y emprender acciones para su uso responsable.

6.- . Identificar las causas y consecuencias de la intervencién humana en el entorno, desde los puntos de vista
social, econoémico, cultural, tecnoldgico y ambiental, para mejorar la capacidad de afrontar problemas, buscar
soluciones y actuar de manera individual y cooperativa en su resolucion, y para poner en practica estilos de
vida sostenibles y consecuentes con el respeto, el cuidado y la proteccion de las personas y del planeta.

9.- Participar en el entorno y la vida social de forma eficaz y constructiva desde el respeto a los valores
democraticos, los derechos humanos y de la infancia y los principios y valores de la Constitucion espafnola y la
Unién Europea, valorando la funcién del Estado y sus instituciones en el mantenimiento de la paz y la
seguridad integral ciudadana, para generar interacciones respetuosas y equitativas y promover la resolucion
pacifica y dialogada de los conflictos.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 3 actividades:

Nombre de la actividad

Taller de geografia. Trabajar con mapas de distinta escala.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Observacion
sistematica

Procedimiento 1

1.1.- Utilizar dispositivos y recursos digitales, de acuerdo a las
necesidades del contexto educativo de forma segura, buscando
informacién, comunicandose y trabajando de forma individual y en
equipo y creando contenidos digitales sencillos. (1)

2.1.- Demostrar curiosidad por el medio natural, social y cultural
cercano, formulando preguntas y realizando predicciones
razonadas. (1)

2.2.- Buscar y seleccionar informacion, de diferentes fuentes
seguras Y fiables, adquiriendo léxico cientifico basico, utilizandola
en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y
cultural. (1)

2.3.- Realizar experimentos guiados, cuando la investigacion lo
requiera, utilizando diferentes técnicas de indagacion, empleando
de forma segura instrumentos y dispositivos, realizando
observaciones y mediciones precisas y registrandolas
correctamente. (1)

2.4 - Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a
través de la interpretacion de la informacion y los resultados
obtenidos, comparandolos con las predicciones realizadas. (1)
2.5.- Presentar los resultados de las investigaciones en diferentes
formatos, utilizando lenguaje cientifico basico y explicando los
pasos seguidos. (1)

5.1.- Identificar las caracteristicas, organizacion y propiedades de
los elementos del medio natural, social y cultural a través de
metodologias de indagacion y utilizando las herramientas y
procesos adecuados. (1)

5.2.- Identificar conexiones sencillas entre diferentes elementos
del medio natural social y cultural mostrando comprension de las
relaciones que se establecen. (1)

9.1.- Participar dentro de la comunidad escolar, realizando
actividades, asumiendo responsabilidades y estableciendo
acuerdos de forma dialogada y democratica, empleando un
lenguaje inclusivo y no violento. (1)
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Tipo Nombre

Criterios evaluados (peso)

Trabajo monografico

. . . Procedimiento 2
o de investigacion

1.1.- Utilizar dispositivos y recursos digitales, de acuerdo a las
necesidades del contexto educativo de forma segura, buscando
informacién, comunicandose y trabajando de forma individual y en
equipo y creando contenidos digitales sencillos. (1)

2.1.- Demostrar curiosidad por el medio natural, social y cultural
cercano, formulando preguntas y realizando predicciones
razonadas. (1)

2.2.- Buscar y seleccionar informacion, de diferentes fuentes
seguras Y fiables, adquiriendo léxico cientifico basico, utilizandola
en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y
cultural. (1)

2.4.- Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a
través de la interpretacion de la informacion y los resultados
obtenidos, comparandolos con las predicciones realizadas. (1)
3.1.- Identificar problemas de disefio que se resuelvan con la
creacion de un prototipo o solucion digital, analizando
necesidades del entorno cercano y estableciendo objetivos
sencillos. (1)

3.2.- Proponer posibles soluciones a los problemas planteados de
acuerdo a técnicas sencillas de pensamiento de disefio y
pensamiento computacional, valorando los recursos necesarios,
utilizando estrategias basicas de gestion de proyectos
cooperativos y estableciendo criterios personales para evaluar el
proyecto. (1)

3.3.- Construir un producto final sencillo que dé solucion a un
problema de disefno, probando en equipo diferentes prototipos o
soluciones digitales y utilizando de forma segura las
herramientas, dispositivos, técnicas y materiales adecuados. (1)
5.1.- Identificar las caracteristicas, organizacion y propiedades de
los elementos del medio natural, social y cultural a través de
metodologias de indagacion y utilizando las herramientas y
procesos adecuados. (1)

5.2.- Identificar conexiones sencillas entre diferentes elementos
del medio natural social y cultural mostrando comprensién de las
relaciones que se establecen. (1)

Nombre de la actividad

Taller de creatividad. Juegos de orientacion.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los

denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre

Criterios evaluados (peso)
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Tipo Nombre

Criterios evaluados (peso)

Presentacion de un

producto Procedimiento 1

1.1.- Utilizar dispositivos y recursos digitales, de acuerdo a las
necesidades del contexto educativo de forma segura, buscando
informacién, comunicandose y trabajando de forma individual y en
equipo y creando contenidos digitales sencillos. (1)

2.1.- Demostrar curiosidad por el medio natural, social y cultural
cercano, formulando preguntas y realizando predicciones
razonadas. (1)

2.2.- Buscar y seleccionar informacion, de diferentes fuentes
seguras Y fiables, adquiriendo léxico cientifico basico, utilizandola
en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y
cultural. (1)

3.2.- Proponer posibles soluciones a los problemas planteados de
acuerdo a técnicas sencillas de pensamiento de disefio y
pensamiento computacional, valorando los recursos necesarios,
utilizando estrategias basicas de gestion de proyectos
cooperativos y estableciendo criterios personales para evaluar el
proyecto. (1)

3.3.- Construir un producto final sencillo que dé solucién a un
problema de disefo, probando en equipo diferentes prototipos o
soluciones digitales y utilizando de forma segura las
herramientas, dispositivos, técnicas y materiales adecuados. (1)
3.4.- Presentar el resultado de proyectos de disefio, explicando
los pasos seguidos y justificando por qué ese prototipo o solucion
digital cumple con los requisitos del proyecto. (1)

4.1.- Mostrar actitudes que fomenten el bienestar emocional y
social, identificando las emociones propias y las de los demas,
mostrando empatia y estableciendo relaciones afectivas
saludables. (1)

5.1.- Identificar las caracteristicas, organizacion y propiedades de
los elementos del medio natural, social y cultural a través de
metodologias de indagacion y utilizando las herramientas y
procesos adecuados. (1)

5.2.- Identificar conexiones sencillas entre diferentes elementos
del medio natural social y cultural mostrando comprension de las
relaciones que se establecen. (1)

5.3.- Valorar y proteger el patrimonio natural y cultural,
considerandolo un bien comun, adoptando conductas
respetuosas para su disfrute y proponiendo acciones para su
conservacion y mejora. (1)

6.1.- Realizar acciones para identificar problemas ecosociales,
proponer soluciones y poner en practica habitos de vida
sostenible, reconociendo comportamientos respetuosos de
cuidado y proteccion del entorno y uso sostenible de los recursos
naturales, y expresando los cambios positivos y negativos
causados en el medio por la accién humana. (1)

9.1.- Participar dentro de la comunidad escolar, realizando
actividades, asumiendo responsabilidades y estableciendo
acuerdos de forma dialogada y democratica, empleando un
lenguaje inclusivo y no violento. (1)

Nombre de la actividad

Evaluacion continua.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los

denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:
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Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Procesos de
didlogo/Debates

Procedimiento 1

1.1.- Utilizar dispositivos y recursos digitales, de acuerdo a las
necesidades del contexto educativo de forma segura, buscando
informacién, comunicandose y trabajando de forma individual y en
equipo y creando contenidos digitales sencillos. (1)

2.1.- Demostrar curiosidad por el medio natural, social y cultural
cercano, formulando preguntas y realizando predicciones
razonadas. (1)

2.2.- Buscar y seleccionar informacion, de diferentes fuentes
seguras Y fiables, adquiriendo léxico cientifico basico, utilizandola
en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y
cultural. (1)

2.4.- Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a
través de la interpretacion de la informacion y los resultados
obtenidos, comparandolos con las predicciones realizadas. (1)
4.1.- Mostrar actitudes que fomenten el bienestar emocional y
social, identificando las emociones propias y las de los demas,
mostrando empatia y estableciendo relaciones afectivas
saludables. (1)

5.1.- Identificar las caracteristicas, organizacion y propiedades de
los elementos del medio natural, social y cultural a través de
metodologias de indagacion y utilizando las herramientas y
procesos adecuados. (1)

5.2.- Identificar conexiones sencillas entre diferentes elementos
del medio natural social y cultural mostrando comprension de las
relaciones que se establecen. (1)

5.3.- Valorar y proteger el patrimonio natural y cultural,
considerandolo un bien comun, adoptando conductas
respetuosas para su disfrute y proponiendo acciones para su
conservacion y mejora. (1)

9.1.- Participar dentro de la comunidad escolar, realizando
actividades, asumiendo responsabilidades y estableciendo
acuerdos de forma dialogada y democratica, empleando un
lenguaje inclusivo y no violento. (1)
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Composicion y/o

Procedimiento 2

1.1.- Utilizar dispositivos y recursos digitales, de acuerdo a las
necesidades del contexto educativo de forma segura, buscando
informacién, comunicandose y trabajando de forma individual y en
equipo y creando contenidos digitales sencillos. (1)

2.1.- Demostrar curiosidad por el medio natural, social y cultural
cercano, formulando preguntas y realizando predicciones
razonadas. (1)

2.2.- Buscar y seleccionar informacion, de diferentes fuentes
seguras Y fiables, adquiriendo léxico cientifico basico, utilizandola
en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y
cultural. (1)

2.3.- Realizar experimentos guiados, cuando la investigacion lo
requiera, utilizando diferentes técnicas de indagacion, empleando
de forma segura instrumentos y dispositivos, realizando
observaciones y mediciones precisas y registrandolas
correctamente. (1)

4.1.- Mostrar actitudes que fomenten el bienestar emocional y
social, identificando las emociones propias y las de los demas,
mostrando empatia y estableciendo relaciones afectivas
saludables. (1)

5.1.- Identificar las caracteristicas, organizacion y propiedades de
los elementos del medio natural, social y cultural a través de
metodologias de indagacion y utilizando las herramientas y
procesos adecuados. (1)

5.2.- Identificar conexiones sencillas entre diferentes elementos
del medio natural social y cultural mostrando comprension de las
relaciones que se establecen. (1)

6.1.- Realizar acciones para identificar problemas ecosociales,
proponer soluciones y poner en practica habitos de vida
sostenible, reconociendo comportamientos respetuosos de
cuidado y proteccion del entorno y uso sostenible de los recursos
naturales, y expresando los cambios positivos y negativos
causados en el medio por la accién humana. (1)

Revision del
cuaderno o producto

Procedimiento 3

1.1.- Utilizar dispositivos y recursos digitales, de acuerdo a las
necesidades del contexto educativo de forma segura, buscando
informacién, comunicandose y trabajando de forma individual y en
equipo y creando contenidos digitales sencillos. (1)

2.2.- Buscar y seleccionar informacion, de diferentes fuentes
seguras Y fiables, adquiriendo léxico cientifico basico, utilizandola
en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y
cultural. (1)

2.4.- Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a
través de la interpretacion de la informacion y los resultados
obtenidos, comparandolos con las predicciones realizadas. (1)
5.1.- Identificar las caracteristicas, organizacién y propiedades de
los elementos del medio natural, social y cultural a través de
metodologias de indagacion y utilizando las herramientas y
procesos adecuados. (1)

5.2.- Identificar conexiones sencillas entre diferentes elementos
del medio natural social y cultural mostrando comprension de las
relaciones que se establecen. (1)

9.1.- Participar dentro de la comunidad escolar, realizando
actividades, asumiendo responsabilidades y estableciendo
acuerdos de forma dialogada y democratica, empleando un
lenguaje inclusivo y no violento. (1)
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5.1.- Identificar las caracteristicas, organizacién y propiedades de
los elementos del medio natural, social y cultural a través de
Examen metodologias de indagacion y utilizando las herramientas y

tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Procedimiento 4

procesos adecuados. (1)

5.2.- Identificar conexiones sencillas entre diferentes elementos
del medio natural social y cultural mostrando comprension de las
relaciones que se establecen. (1)
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2.- PROTEGEMOS LOS ECOSISTEMA (10 PERIODOS)

Esta unidad de programacion estd compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

PROTEGEMOS LOS ECOSISTEMAS

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

La imagen con la que comienza la unidad hace referencia al oso pardo ibérico, uno de los muchos seres vivos que se encuentran amenazados en
nuestro planeta y podrian desaparecer para siempre. Para evitarlo no sirve simplemente con prohibir su caza, sino que ademés es necesario
conservar los bosques donde se encuentran su hogar, refugio y alimento. Por tanto, no es posible proteger a un ser vivo sin preservar el
ecosistema del que forma parte.

Los saberes basicos que se trabajaran en esta unidad son:

Ecosistemas acuéaticos. — Factores que les afectan. — Medios fisicos. Agua dulce y agua salada.
Ecosistemas terrestres. — Factores que les afectan. — Las rocas.

La biodiversidad.

La extincion de especies.

La proteccién de los ecosistemas.

En relacién con lo anterior, los aspectos metodolégicos mas destacados son los siguientes:

Interés por el conocimiento de los diferentes medios fisicos que forman un ecosistema, los cuales pueden ser terrestres o acuaticos.
Valoracion de la biodiversidad de un ecosistema y preocupacion por la extincién de alguna de las especies que la forman.
Compromiso de cuidado de los ecosistemas y todos sus miembros en la medida de las posibilidades de cada uno.

Andlisis de los entornos protegidos.

Interés por ampliar su conocimiento en la materia y valoracion de su utilidad en la vida cotidiana.

Desarrollo de una conciencia medioambiental y su practica en contextos préoximos.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

Plan de trabajo

Los medios acuaticos.

Los medios terrestres.

La biodiversidad.

Cuidamos los ecosistemas.

Taller cientifico. Analizar un espacio protegido.

Taller tecnoldgico. Construir una maqueta de un espacio protegido.
Rincon de lectura. Protegemos la biodiversidad.

N>R~ wWN =

Organiza y valora lo aprendido.
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura y eficiente, para buscar informacion, comunicarse,
trabajar de manera individual, en equipo y en red y crear contenido digital de acuerdo a las necesidades
digitales del contexto educativo.

2.- Plantear y dar respuesta a cuestiones cientificas sencillas, utilizando diferentes técnicas, instrumentos y
modelos propios del pensamiento cientifico, para interpretar y explicar hechos y fenédmenos que ocurren en el
medio natural, social y cultural.

3.- Resolver problemas a través de proyectos de disefio y de la aplicacion del pensamiento computacional,
para generar cooperativamente un producto creativo e innovador que responda a necesidades concretas.

4.- Conocer y tomar conciencia del propio cuerpo, asi como de las emociones y sentimientos propios y ajenos,
aplicando el conocimiento cientifico, para desarrollar habitos saludables y para conseguir el bienestar fisico,
emocional y social.
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5.- Identificar las caracteristicas de los diferentes elementos o sistemas del medio natural, social y cultural,
analizando su organizacion y propiedades y estableciendo relaciones entre los mismos, para reconocer el
valor del patrimonio cultural y natural, conservarlo, mejorarlo y emprender acciones para su uso responsable.

6.- . Identificar las causas y consecuencias de la intervenciéon humana en el entorno, desde los puntos de vista
social, econdmico, cultural, tecnolégico y ambiental, para mejorar la capacidad de afrontar problemas, buscar
soluciones y actuar de manera individual y cooperativa en su resolucion, y para poner en practica estilos de
vida sostenibles y consecuentes con el respeto, el cuidado y la proteccién de las personas y del planeta.

9.- Participar en el entorno y la vida social de forma eficaz y constructiva desde el respeto a los valores
democraticos, los derechos humanos y de la infancia y los principios y valores de la Constitucion espafiola y la
Unién Europea, valorando la funcién del Estado y sus instituciones en el mantenimiento de la paz y la
seguridad integral ciudadana, para generar interacciones respetuosas y equitativas y promover la resolucion
pacifica y dialogada de los conflictos.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 2 actividades:

Nombre de la actividad
Evaluacion continua

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Utilizar dispositivos y recursos digitales, de acuerdo a las
necesidades del contexto educativo de forma segura, buscando
informacién, comunicandose y trabajando de forma individual y en
equipo y creando contenidos digitales sencillos. (1)

2.1.- Demostrar curiosidad por el medio natural, social y cultural
cercano, formulando preguntas y realizando predicciones
razonadas. (1)

2.2.- Buscar y seleccionar informacion, de diferentes fuentes
seguras Y fiables, adquiriendo léxico cientifico basico, utilizandola
en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y
cultural. (1)

2.3.- Realizar experimentos guiados, cuando la investigacion lo
requiera, utilizando diferentes técnicas de indagacion, empleando
de forma segura instrumentos y dispositivos, realizando
observaciones y mediciones precisas y registrandolas
correctamente. (1)

2.4 - Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a
través de la interpretacion de la informacion y los resultados
obtenidos, comparandolos con las predicciones realizadas. (1)
2.5.- Presentar los resultados de las investigaciones en diferentes
formatos, utilizando lenguaje cientifico basico y explicando los
pasos seguidos. (1)

3.1.- Identificar problemas de disefio que se resuelvan con la
creacion de un prototipo o solucion digital, analizando
necesidades del entorno cercano y estableciendo objetivos
sencillos. (1)

3.2.- Proponer posibles soluciones a los problemas planteados de
acuerdo a técnicas sencillas de pensamiento de disefio y
pensamiento computacional, valorando los recursos necesarios,
utilizando estrategias basicas de gestion de proyectos
cooperativos y estableciendo criterios personales para evaluar el
proyecto. (1)

3.3.- Construir un producto final sencillo que dé solucién a un
problema de disefno, probando en equipo diferentes prototipos o
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Trabajo figreografico | Nombre soluciones digitaleCyitdticanevaladdosqpego)a las

o de investigacioén herramientas, dispositivos, técnicas y materiales adecuados. (1)
3.4.- Presentar el resultado de proyectos de disefio, explicando
los pasos seguidos y justificando por qué ese prototipo o solucion
digital cumple con los requisitos del proyecto. (1)

4.1.- Mostrar actitudes que fomenten el bienestar emocional y
social, identificando las emociones propias y las de los demas,
mostrando empatia y estableciendo relaciones afectivas
saludables. (1)

5.1.- Identificar las caracteristicas, organizacion y propiedades de
los elementos del medio natural, social y cultural a través de
metodologias de indagacion y utilizando las herramientas y
procesos adecuados. (1)

5.2.- Identificar conexiones sencillas entre diferentes elementos
del medio natural social y cultural mostrando comprension de las
relaciones que se establecen. (1)

5.3.- Valorar y proteger el patrimonio natural y cultural,
considerandolo un bien comun, adoptando conductas
respetuosas para su disfrute y proponiendo acciones para su
conservacion y mejora. (1)

6.1.- Realizar acciones para identificar problemas ecosociales,
proponer soluciones y poner en practica habitos de vida
sostenible, reconociendo comportamientos respetuosos de
cuidado y proteccion del entorno y uso sostenible de los recursos
naturales, y expresando los cambios positivos y negativos
causados en el medio por la acciéon humana. (1)

9.1.- Participar dentro de la comunidad escolar, realizando
actividades, asumiendo responsabilidades y estableciendo
acuerdos de forma dialogada y democratica, empleando un
lenguaje inclusivo y no violento. (1)

9.2.- Conocer los principales 6rganos de gobierno y funciones de
diversas administraciones, valorando la importancia de su gestion
para la ciudadania y la participacion democratica. (1)

9.3.- Conocer e interiorizar normas como peatones y usuarios de
los medios de locomocidn, conociendo las sefiales de trafico y
tomando conciencia de la importancia de la movilidad sostenible
de las personas. (1)

4.1.- Mostrar actitudes que fomenten el bienestar emocional y
social, identificando las emociones propias y las de los demas,
mostrando empatia y estableciendo relaciones afectivas
saludables. (1)

5.1.- Identificar las caracteristicas, organizacion y propiedades de
los elementos del medio natural, social y cultural a través de
metodologias de indagacion y utilizando las herramientas y
Procedimiento procesos adecuados. (1)

5.2.- Identificar conexiones sencillas entre diferentes elementos
del medio natural social y cultural mostrando comprension de las
relaciones que se establecen. (1)

5.3.- Valorar y proteger el patrimonio natural y cultural,
considerandolo un bien comun, adoptando conductas
respetuosas para su disfrute y proponiendo acciones para su
conservacion y mejora. (1)

Procesos de
didlogo/Debates

Nombre de la actividad
Taller cientifico. Analizar un espacio protegido proximo .

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:



»Q o o ;/élalblgl\lll_EDlANA(L 30R )
. v .r ogrofio (La Rioja;
2 La RIOja | Consejeria de Educacion, Cultura, Deporte y Juventud

941238422
larioja.org Direccion General de Gestién Educativa
C.E.I.P. Bretén de los Herreros
Tipo | Nombre Criterios evaluados (peso)




VILLAMEDIANA, 30

»Q - 26003 Logrofio (La Rioj
2 La RIOja | Consejeria de Educacion, Cultura, Deporte y Juventud 94123340292mn0( 2 R0
larioja.org Direccion General de Gestién Educativa
C.E.I.P. Bretén de los Herreros
Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Composicion y/o
ensayo

Procedimiento 1

1.1.- Utilizar dispositivos y recursos digitales, de acuerdo a las
necesidades del contexto educativo de forma segura, buscando
informacién, comunicandose y trabajando de forma individual y en
equipo y creando contenidos digitales sencillos. (1)

2.1.- Demostrar curiosidad por el medio natural, social y cultural
cercano, formulando preguntas y realizando predicciones
razonadas. (1)

2.2.- Buscar y seleccionar informacion, de diferentes fuentes
seguras Y fiables, adquiriendo léxico cientifico basico, utilizandola
en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y
cultural. (1)

2.3.- Realizar experimentos guiados, cuando la investigacion lo
requiera, utilizando diferentes técnicas de indagacion, empleando
de forma segura instrumentos y dispositivos, realizando
observaciones y mediciones precisas y registrandolas
correctamente. (1)

2.4 - Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a
través de la interpretacion de la informacion y los resultados
obtenidos, comparandolos con las predicciones realizadas. (1)
2.5.- Presentar los resultados de las investigaciones en diferentes
formatos, utilizando lenguaje cientifico basico y explicando los
pasos seguidos. (1)

3.1.- Identificar problemas de disefio que se resuelvan con la
creacion de un prototipo o solucion digital, analizando
necesidades del entorno cercano y estableciendo objetivos
sencillos. (1)

3.2.- Proponer posibles soluciones a los problemas planteados de
acuerdo a técnicas sencillas de pensamiento de disefio y
pensamiento computacional, valorando los recursos necesarios,
utilizando estrategias basicas de gestion de proyectos
cooperativos y estableciendo criterios personales para evaluar el
proyecto. (1)

3.3.- Construir un producto final sencillo que dé solucién a un
problema de disefno, probando en equipo diferentes prototipos o
soluciones digitales y utilizando de forma segura las
herramientas, dispositivos, técnicas y materiales adecuados. (1)
3.4.- Presentar el resultado de proyectos de disefo, explicando
los pasos seguidos y justificando por qué ese prototipo o solucion
digital cumple con los requisitos del proyecto. (1)

5.1.- Identificar las caracteristicas, organizacién y propiedades de
los elementos del medio natural, social y cultural a través de
metodologias de indagacion y utilizando las herramientas y
procesos adecuados. (1)

5.2.- Identificar conexiones sencillas entre diferentes elementos
del medio natural social y cultural mostrando comprension de las
relaciones que se establecen. (1)

5.3.- Valorar y proteger el patrimonio natural y cultural,
considerandolo un bien comun, adoptando conductas
respetuosas para su disfrute y proponiendo acciones para su
conservacion y mejora. (1)

9.1.- Participar dentro de la comunidad escolar, realizando
actividades, asumiendo responsabilidades y estableciendo
acuerdos de forma dialogada y democratica, empleando un
lenguaje inclusivo y no violento. (1)

9.2.- Conocer los principales 6rganos de gobierno y funciones de
diversas administraciones, valorando la importancia de su gestion
para la ciudadania y la participacion democratica. (1)

9.3.- Conocer e interiorizar normas como peatones y usuarios de
los medios de locomocion, conociendo las sefales de trafico y
tomando conciencia de la importancia de la movilidad sostenible
de las personas. (1)
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3.- ¢, CuibAs TU sAaLuD? (10 PERIODOS)

Esta unidad de programacion estd compuesta por 3 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

¢, CUIDAS TU SALUD?

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Para dar comienzo a este curso, se propone como tematica para la primera unidad un conocimiento mas exhaustivo de los seres vivos y sus
habitos para cuidar la salud. De este modo, se fomenta en los alumnos y alumnas la responsabilidad propia de asumir rutinas sanas y
saludables. Las orientaciones metodologicas mas significativas de esta unidad se dirigen al cuidado de la salud fisica y mental a través de
la practica de una buena alimentacion, la aplicacion de medidas médicas preventivas y el compromiso de realizar ejercicio fisico diario.

Los saberes basicos relevantes en este caso son los siguientes:

e Lasalud.

e Salud fisica, salud mental y salud social.

¢ |os alimentos. Clasificacion segun su origen y segun su funcion.
e Tipos de alimentos.

¢ La dieta saludable.

e Habitos saludables: - Ejercicio fisico. - Posturas correctas.

En cuanto a las orientaciones metodolégicas destacamos las siguientes:

Interpretacion de fotografias que reflejen medidas preventivas.

Busqueda de informacioén empleando como recurso las nuevas tecnologias.

Analisis de todos los alimentos segun su origen y funcion, e interpretacion del equilibrio en el uso de estos para fomentar una dieta
saludable.

Muestra de responsabilidad y compromiso por cuidar nuestra propia salud y la de los demas.

Reflexion sobre la importancia de asumir habitos saludables de diversa indole para fomentar y mantener nuestra salud.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

En esta primera unidad del curso se abordan las caracteristicas principales de los seres vivos, asi como la importancia de mantener una
buena salud a partir de la practica de habitos saludables. Los aspectos en los que se incide en las actividades son los siguientes:

La salud.

La prevencion.

Nuestros alimentos.

La funcion de los alimentos.

La dieta saludable.

Estamos en forma.

Taller cientifico. Registrar las actividades de ocio.
Taller tecnologico. Diseriar la nevera saludable.
Rincon de lectura. La dieta infantil.

Valoracion critica de los aprendizajes adquiridos.

CorxNIORrLON =

—_

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura y eficiente, para buscar informacién, comunicarse,
trabajar de manera individual, en equipo y en red y crear contenido digital de acuerdo a las necesidades
digitales del contexto educativo.

2.- Plantear y dar respuesta a cuestiones cientificas sencillas, utilizando diferentes técnicas, instrumentos y
modelos propios del pensamiento cientifico, para interpretar y explicar hechos y fenomenos que ocurren en el
medio natural, social y cultural.

3.- Resolver problemas a través de proyectos de disefio y de la aplicacién del pensamiento computacional,
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para generar cooperativamente un producto creativo e innovador que responda a necesidades concretas.

4.- Conocer y tomar conciencia del propio cuerpo, asi como de las emociones y sentimientos propios y ajenos,
aplicando el conocimiento cientifico, para desarrollar habitos saludables y para conseguir el bienestar fisico,
emocional y social.

5.- Identificar las caracteristicas de los diferentes elementos o sistemas del medio natural, social y cultural,
analizando su organizacion y propiedades y estableciendo relaciones entre los mismos, para reconocer el
valor del patrimonio cultural y natural, conservarlo, mejorarlo y emprender acciones para su uso responsable.

6.- . Identificar las causas y consecuencias de la intervencién humana en el entorno, desde los puntos de vista
social, econdmico, cultural, tecnolégico y ambiental, para mejorar la capacidad de afrontar problemas, buscar
soluciones y actuar de manera individual y cooperativa en su resolucion, y para poner en practica estilos de
vida sostenibles y consecuentes con el respeto, el cuidado y la proteccién de las personas y del planeta.

9.- Participar en el entorno y la vida social de forma eficaz y constructiva desde el respeto a los valores
democraticos, los derechos humanos y de la infancia y los principios y valores de la Constitucion espafiola y la
Union Europea, valorando la funcién del Estado y sus instituciones en el mantenimiento de la paz y la
seguridad integral ciudadana, para generar interacciones respetuosas y equitativas y promover la resolucion
pacifica y dialogada de los conflictos.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 3 actividades:

Nombre de la actividad
Taller cientifico. Registrar las actividades de ocio.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Esquemas y mapas
conceptuales

Procedimiento 1

1.1.- Utilizar dispositivos y recursos digitales, de acuerdo a las
necesidades del contexto educativo de forma segura, buscando
informacién, comunicandose y trabajando de forma individual y en
equipo y creando contenidos digitales sencillos. (1)

2.1.- Demostrar curiosidad por el medio natural, social y cultural
cercano, formulando preguntas y realizando predicciones
razonadas. (1)

2.2.- Buscar y seleccionar informacion, de diferentes fuentes
seguras Y fiables, adquiriendo léxico cientifico basico, utilizandola
en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y
cultural. (1)

2.3.- Realizar experimentos guiados, cuando la investigacion lo
requiera, utilizando diferentes técnicas de indagacion, empleando
de forma segura instrumentos y dispositivos, realizando
observaciones y mediciones precisas y registrandolas
correctamente. (1)

2.4 - Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a
través de la interpretacion de la informacion y los resultados
obtenidos, comparandolos con las predicciones realizadas. (1)
2.5.- Presentar los resultados de las investigaciones en diferentes
formatos, utilizando lenguaje cientifico basico y explicando los
pasos seguidos. (1)

3.1.- Identificar problemas de disefio que se resuelvan con la
creacion de un prototipo o solucion digital, analizando
necesidades del entorno cercano y estableciendo objetivos
sencillos. (1)

3.2.- Proponer posibles soluciones a los problemas planteados de
acuerdo a técnicas sencillas de pensamiento de disefio y
pensamiento computacional, valorando los recursos necesarios,
utilizando estrategias basicas de gestion de proyectos
cooperativos y estableciendo criterios personales para evaluar el
proyecto. (1)

3.3.- Construir un producto final sencillo que dé solucién a un
problema de disefno, probando en equipo diferentes prototipos o
soluciones digitales y utilizando de forma segura las
herramientas, dispositivos, técnicas y materiales adecuados. (1)
3.4.- Presentar el resultado de proyectos de disefo, explicando
los pasos seguidos y justificando por qué ese prototipo o solucion
digital cumple con los requisitos del proyecto. (1)

4.1.- Mostrar actitudes que fomenten el bienestar emocional y
social, identificando las emociones propias y las de los demas,
mostrando empatia y estableciendo relaciones afectivas
saludables. (1)

9.1.- Participar dentro de la comunidad escolar, realizando
actividades, asumiendo responsabilidades y estableciendo
acuerdos de forma dialogada y democratica, empleando un
lenguaje inclusivo y no violento. (1)
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Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Procesos de
didlogo/Debates

Procedimiento 2

2.1.- Demostrar curiosidad por el medio natural, social y cultural
cercano, formulando preguntas y realizando predicciones
razonadas. (1)

2.2.- Buscar y seleccionar informacion, de diferentes fuentes
seguras Y fiables, adquiriendo léxico cientifico basico, utilizandola
en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y
cultural. (1)

2.3.- Realizar experimentos guiados, cuando la investigacion lo
requiera, utilizando diferentes técnicas de indagacion, empleando
de forma segura instrumentos y dispositivos, realizando
observaciones y mediciones precisas y registrandolas
correctamente. (1)

2.4 .- Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a
través de la interpretacion de la informacion y los resultados
obtenidos, comparandolos con las predicciones realizadas. (1)
2.5.- Presentar los resultados de las investigaciones en diferentes
formatos, utilizando lenguaje cientifico basico y explicando los
pasos seguidos. (1)

3.1.- Identificar problemas de disefio que se resuelvan con la
creacion de un prototipo o solucion digital, analizando
necesidades del entorno cercano y estableciendo objetivos
sencillos. (1)

3.2.- Proponer posibles soluciones a los problemas planteados de
acuerdo a técnicas sencillas de pensamiento de disefio y
pensamiento computacional, valorando los recursos necesarios,
utilizando estrategias basicas de gestion de proyectos
cooperativos y estableciendo criterios personales para evaluar el
proyecto. (1)

3.3.- Construir un producto final sencillo que dé solucion a un
problema de disefno, probando en equipo diferentes prototipos o
soluciones digitales y utilizando de forma segura las
herramientas, dispositivos, técnicas y materiales adecuados. (1)
3.4.- Presentar el resultado de proyectos de disefio, explicando
los pasos seguidos y justificando por qué ese prototipo o solucion
digital cumple con los requisitos del proyecto. (1)

4.1.- Mostrar actitudes que fomenten el bienestar emocional y
social, identificando las emociones propias y las de los demas,
mostrando empatia y estableciendo relaciones afectivas
saludables. (1)

9.1.- Participar dentro de la comunidad escolar, realizando
actividades, asumiendo responsabilidades y estableciendo
acuerdos de forma dialogada y democratica, empleando un
lenguaje inclusivo y no violento. (1)
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Tipo Nombre

Criterios evaluados (peso)

Presentacion de un

producto Procedimiento 3

1.1.- Utilizar dispositivos y recursos digitales, de acuerdo a las
necesidades del contexto educativo de forma segura, buscando
informacién, comunicandose y trabajando de forma individual y en
equipo y creando contenidos digitales sencillos. (1)

2.1.- Demostrar curiosidad por el medio natural, social y cultural
cercano, formulando preguntas y realizando predicciones
razonadas. (1)

2.2.- Buscar y seleccionar informacion, de diferentes fuentes
seguras Y fiables, adquiriendo léxico cientifico basico, utilizandola
en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y
cultural. (1)

2.3.- Realizar experimentos guiados, cuando la investigacion lo
requiera, utilizando diferentes técnicas de indagacion, empleando
de forma segura instrumentos y dispositivos, realizando
observaciones y mediciones precisas y registrandolas
correctamente. (1)

2.4 - Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a
través de la interpretacion de la informacion y los resultados
obtenidos, comparandolos con las predicciones realizadas. (1)
2.5.- Presentar los resultados de las investigaciones en diferentes
formatos, utilizando lenguaje cientifico basico y explicando los
pasos seguidos. (1)

3.1.- Identificar problemas de disefio que se resuelvan con la
creacion de un prototipo o solucion digital, analizando
necesidades del entorno cercano y estableciendo objetivos
sencillos. (1)

3.2.- Proponer posibles soluciones a los problemas planteados de
acuerdo a técnicas sencillas de pensamiento de disefio y
pensamiento computacional, valorando los recursos necesarios,
utilizando estrategias basicas de gestion de proyectos
cooperativos y estableciendo criterios personales para evaluar el
proyecto. (1)

3.3.- Construir un producto final sencillo que dé solucién a un
problema de disefno, probando en equipo diferentes prototipos o
soluciones digitales y utilizando de forma segura las
herramientas, dispositivos, técnicas y materiales adecuados. (1)
3.4.- Presentar el resultado de proyectos de disefo, explicando
los pasos seguidos y justificando por qué ese prototipo o solucion
digital cumple con los requisitos del proyecto. (1)

4.1.- Mostrar actitudes que fomenten el bienestar emocional y
social, identificando las emociones propias y las de los demas,
mostrando empatia y estableciendo relaciones afectivas
saludables. (1)

9.1.- Participar dentro de la comunidad escolar, realizando
actividades, asumiendo responsabilidades y estableciendo
acuerdos de forma dialogada y democratica, empleando un
lenguaje inclusivo y no violento. (1)

Nombre de la actividad

Taller tecnologico. Diseriar la nevera saludable.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los

denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre

Criterios evaluados (peso)
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Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Trabajo monografico
o de investigacion

Procedimiento 1

2.1.- Demostrar curiosidad por el medio natural, social y cultural
cercano, formulando preguntas y realizando predicciones
razonadas. (1)

2.2.- Buscar y seleccionar informacion, de diferentes fuentes
seguras Y fiables, adquiriendo léxico cientifico basico, utilizandola
en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y
cultural. (1)

2.3.- Realizar experimentos guiados, cuando la investigacion lo
requiera, utilizando diferentes técnicas de indagacion, empleando
de forma segura instrumentos y dispositivos, realizando
observaciones y mediciones precisas y registrandolas
correctamente. (1)

2.4 .- Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a
través de la interpretacion de la informacion y los resultados
obtenidos, comparandolos con las predicciones realizadas. (1)
2.5.- Presentar los resultados de las investigaciones en diferentes
formatos, utilizando lenguaje cientifico basico y explicando los
pasos seguidos. (1)

3.1.- Identificar problemas de disefio que se resuelvan con la
creacion de un prototipo o solucion digital, analizando
necesidades del entorno cercano y estableciendo objetivos
sencillos. (1)

3.2.- Proponer posibles soluciones a los problemas planteados de
acuerdo a técnicas sencillas de pensamiento de disefio y
pensamiento computacional, valorando los recursos necesarios,
utilizando estrategias basicas de gestion de proyectos
cooperativos y estableciendo criterios personales para evaluar el
proyecto. (1)

3.3.- Construir un producto final sencillo que dé solucion a un
problema de disefno, probando en equipo diferentes prototipos o
soluciones digitales y utilizando de forma segura las
herramientas, dispositivos, técnicas y materiales adecuados. (1)
3.4.- Presentar el resultado de proyectos de disefio, explicando
los pasos seguidos y justificando por qué ese prototipo o solucion
digital cumple con los requisitos del proyecto. (1)

Nombre de la actividad

Evaluacion continua

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacioén se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

1.1.- Utilizar dispositivos y recursos digitales, de acuerdo a las
necesidades del contexto educativo de forma segura, buscando
informacién, comunicandose y trabajando de forma individual y en
equipo y creando contenidos digitales sencillos. (1)

2.1.- Demostrar curiosidad por el medio natural, social y cultural
cercano, formulando preguntas y realizando predicciones
razonadas. (1)

2.2.- Buscar y seleccionar informacion, de diferentes fuentes
seguras Y fiables, adquiriendo léxico cientifico basico, utilizandola
en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y
cultural. (1)

2.3.- Realizar experimentos guiados, cuando la investigacion lo
requiera, utilizando diferentes técnicas de indagacion, empleando
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Tipo

Nombre

de forma segura ingfiter¢oinevatligdsdiysss 6jalizando

Observacion
sistematica

Procedimiento 1

observaciones y mediciones precisas Yy registrandolas
correctamente. (1)

2.4.- Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a
través de la interpretacion de la informacion y los resultados
obtenidos, comparandolos con las predicciones realizadas. (1)
2.5.- Presentar los resultados de las investigaciones en diferentes
formatos, utilizando lenguaje cientifico basico y explicando los
pasos seguidos. (1)

3.1.- Identificar problemas de disefio que se resuelvan con la
creacion de un prototipo o solucién digital, analizando
necesidades del entorno cercano y estableciendo objetivos
sencillos. (1)

3.2.- Proponer posibles soluciones a los problemas planteados de
acuerdo a técnicas sencillas de pensamiento de disefio y
pensamiento computacional, valorando los recursos necesarios,
utilizando estrategias basicas de gestion de proyectos
cooperativos y estableciendo criterios personales para evaluar el
proyecto. (1)

3.3.- Construir un producto final sencillo que dé solucién a un
problema de disefo, probando en equipo diferentes prototipos o
soluciones digitales y utilizando de forma segura las
herramientas, dispositivos, técnicas y materiales adecuados. (1)
3.4.- Presentar el resultado de proyectos de disefio, explicando
los pasos seguidos y justificando por qué ese prototipo o solucion
digital cumple con los requisitos del proyecto. (1)

4.1.- Mostrar actitudes que fomenten el bienestar emocional y
social, identificando las emociones propias y las de los demas,
mostrando empatia y estableciendo relaciones afectivas
saludables. (1)

5.2.- Identificar conexiones sencillas entre diferentes elementos
del medio natural social y cultural mostrando comprensién de las
relaciones que se establecen. (1)

5.3.- Valorar y proteger el patrimonio natural y cultural,
considerandolo un bien comun, adoptando conductas
respetuosas para su disfrute y proponiendo acciones para su
conservacion y mejora. (1)

6.1.- Realizar acciones para identificar problemas ecosociales,
proponer soluciones y poner en practica habitos de vida
sostenible, reconociendo comportamientos respetuosos de
cuidado y proteccion del entorno y uso sostenible de los recursos
naturales, y expresando los cambios positivos y negativos
causados en el medio por la accién humana. (1)

9.1.- Participar dentro de la comunidad escolar, realizando
actividades, asumiendo responsabilidades y estableciendo
acuerdos de forma dialogada y democratica, empleando un
lenguaje inclusivo y no violento. (1)

9.2.- Conocer los principales 6rganos de gobierno y funciones de
diversas administraciones, valorando la importancia de su gestion
para la ciudadania y la participacion democratica. (1)
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Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Revision del
cuaderno o producto

Procedimiento 2

1.1.- Utilizar dispositivos y recursos digitales, de acuerdo a las
necesidades del contexto educativo de forma segura, buscando
informacién, comunicandose y trabajando de forma individual y en
equipo y creando contenidos digitales sencillos. (1)

2.2.- Buscar y seleccionar informacion, de diferentes fuentes
seguras Y fiables, adquiriendo léxico cientifico basico, utilizandola
en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y
cultural. (1)

2.3.- Realizar experimentos guiados, cuando la investigacion lo
requiera, utilizando diferentes técnicas de indagacion, empleando
de forma segura instrumentos y dispositivos, realizando
observaciones y mediciones precisas y registrandolas
correctamente. (1)

2.4.- Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a
través de la interpretacion de la informacion y los resultados
obtenidos, comparandolos con las predicciones realizadas. (1)
2.5.- Presentar los resultados de las investigaciones en diferentes
formatos, utilizando lenguaje cientifico basico y explicando los
pasos seguidos. (1)

3.1.- Identificar problemas de disefio que se resuelvan con la
creacion de un prototipo o solucién digital, analizando
necesidades del entorno cercano y estableciendo objetivos
sencillos. (1)

3.2.- Proponer posibles soluciones a los problemas planteados de
acuerdo a técnicas sencillas de pensamiento de disefio y
pensamiento computacional, valorando los recursos necesarios,
utilizando estrategias basicas de gestion de proyectos
cooperativos y estableciendo criterios personales para evaluar el
proyecto. (1)

3.3.- Construir un producto final sencillo que dé solucioén a un
problema de diseio, probando en equipo diferentes prototipos o
soluciones digitales y utilizando de forma segura las
herramientas, dispositivos, técnicas y materiales adecuados. (1)
3.4.- Presentar el resultado de proyectos de disefio, explicando
los pasos seguidos y justificando por qué ese prototipo o solucion
digital cumple con los requisitos del proyecto. (1)

5.1.- Identificar las caracteristicas, organizacion y propiedades de
los elementos del medio natural, social y cultural a través de
metodologias de indagacion y utilizando las herramientas y
procesos adecuados. (1)

5.2.- Identificar conexiones sencillas entre diferentes elementos
del medio natural social y cultural mostrando comprension de las
relaciones que se establecen. (1)

9.1.- Participar dentro de la comunidad escolar, realizando
actividades, asumiendo responsabilidades y estableciendo
acuerdos de forma dialogada y democratica, empleando un
lenguaje inclusivo y no violento. (1)




VILLAMEDIANA, 30

»Q - 26003 Logrofio (La Rioj
2 La RIOja | Consejeria de Educacion, Cultura, Deporte y Juventud 94123340292mn0( 2 R0
larioja.org Direccion General de Gestién Educativa
C.E.I.P. Bretén de los Herreros
Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Preguntas de
analisis, evaluacion
y/o creacion

Procedimiento 3

2.1.- Demostrar curiosidad por el medio natural, social y cultural
cercano, formulando preguntas y realizando predicciones
razonadas. (1)

2.2.- Buscar y seleccionar informacion, de diferentes fuentes
seguras Y fiables, adquiriendo léxico cientifico basico, utilizandola
en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y
cultural. (1)

2.4.- Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a
través de la interpretacion de la informacion y los resultados
obtenidos, comparandolos con las predicciones realizadas. (1)
3.1.- Identificar problemas de disefio que se resuelvan con la
creacion de un prototipo o solucion digital, analizando
necesidades del entorno cercano y estableciendo objetivos
sencillos. (1)

3.2.- Proponer posibles soluciones a los problemas planteados de
acuerdo a técnicas sencillas de pensamiento de disefio y
pensamiento computacional, valorando los recursos necesarios,
utilizando estrategias basicas de gestion de proyectos
cooperativos y estableciendo criterios personales para evaluar el
proyecto. (1)

4.1.- Mostrar actitudes que fomenten el bienestar emocional y
social, identificando las emociones propias y las de los demas,
mostrando empatia y estableciendo relaciones afectivas
saludables. (1)

5.1.- Identificar las caracteristicas, organizacion y propiedades de
los elementos del medio natural, social y cultural a través de
metodologias de indagacion y utilizando las herramientas y
procesos adecuados. (1)

5.2.- Identificar conexiones sencillas entre diferentes elementos
del medio natural social y cultural mostrando comprensién de las
relaciones que se establecen. (1)

5.3.- Valorar y proteger el patrimonio natural y cultural,
considerandolo un bien comun, adoptando conductas
respetuosas para su disfrute y proponiendo acciones para su
conservacion y mejora. (1)

6.1.- Realizar acciones para identificar problemas ecosociales,
proponer soluciones y poner en practica habitos de vida
sostenible, reconociendo comportamientos respetuosos de
cuidado y proteccion del entorno y uso sostenible de los recursos
naturales, y expresando los cambios positivos y negativos
causados en el medio por la accién humana. (1)

9.1.- Participar dentro de la comunidad escolar, realizando
actividades, asumiendo responsabilidades y estableciendo
acuerdos de forma dialogada y democratica, empleando un
lenguaje inclusivo y no violento. (1)

9.2.- Conocer los principales 6rganos de gobierno y funciones de
diversas administraciones, valorando la importancia de su gestion
para la ciudadania y la participacion democratica. (1)

Examen

tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Procedimiento 4

5.1.- Identificar las caracteristicas, organizacion y propiedades de
los elementos del medio natural, social y cultural a través de
metodologias de indagacion y utilizando las herramientas y
procesos adecuados. (1)

5.2.- Identificar conexiones sencillas entre diferentes elementos
del medio natural social y cultural mostrando comprension de las
relaciones que se establecen. (1)

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:
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O

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos

procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Trabajo monografico
o de investigacion

Procedimiento 1

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos

procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Trabajo monografico
o de investigacion

Procedimiento 1
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4.- LA vIDA DE LAS PLANTAS. (11 PERIODOS)

Esta unidad de programacion estd compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

LA VIDA DE LAS PLANTAS

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

La situacion de aprendizaje sefiala la ruta que permite al alumnado reflexionar sobre la importancia de las plantas para la sostenibilidad del
planeta, tanto para las personas como para el resto de los seres vivos. Nos proporcionan oxigeno, alimento, medicinas... y son el refugio de
numerosos animales.

Los saberes basicos relevantes en este caso son los siguientes:

e Las partes de las plantas: la raiz, el tallo y la hoja.

e |a nutricién. Fotosintesis y respiracion.

e Lareproduccion de las plantas. La flor, el fruto y las semillas.

¢ | a clasificacion de las plantas.

e | a importancia de las plantas para el medioambiente y para las personas.

En cuanto a las orientaciones metodolédgicas destacamos las siguientes:

Relacion y sistematizacion de los aprendizajes previos y nuevos sobre las plantas.

Conocimiento del desarrollo de la vida de las plantas.

Respeto y cuidado hacia las plantas. Su valoracion y su importancia.

Compromiso con los bosques y su sostenibilidad.

Fomento de la curiosidad y de las estrategias de aprendizaje a través de las propias experiencias y reflexiones del alumnado.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

Plan de trabajo

Las plantas.

Nutricion de las plantas.

Reproduccion de las plantas.

Tipos de plantas.

No podemos vivir sin las plantas.

Taller tecnologico. Construir semilleros y plantar semillas.
Taller cientifico. Descubrir qué necesitan las semillas.
Rincon de lectura. Conservamos los bosques.

CoeNOOR~WN =

Valoracion critica de los aprendizajes adquiridos.
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura y eficiente, para buscar informacion, comunicarse,
trabajar de manera individual, en equipo y en red y crear contenido digital de acuerdo a las necesidades
digitales del contexto educativo.

2.- Plantear y dar respuesta a cuestiones cientificas sencillas, utilizando diferentes técnicas, instrumentos y
modelos propios del pensamiento cientifico, para interpretar y explicar hechos y fenédmenos que ocurren en el
medio natural, social y cultural.

3.- Resolver problemas a través de proyectos de disefio y de la aplicacion del pensamiento computacional,
para generar cooperativamente un producto creativo e innovador que responda a necesidades concretas.

4.- Conocer y tomar conciencia del propio cuerpo, asi como de las emociones y sentimientos propios y ajenos,
aplicando el conocimiento cientifico, para desarrollar habitos saludables y para conseguir el bienestar fisico,
emocional y social.
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5.- Identificar las caracteristicas de los diferentes elementos o sistemas del medio natural, social y cultural,
analizando su organizacion y propiedades y estableciendo relaciones entre los mismos, para reconocer el
valor del patrimonio cultural y natural, conservarlo, mejorarlo y emprender acciones para su uso responsable.

6.- . Identificar las causas y consecuencias de la intervencién humana en el entorno, desde los puntos de vista
social, econdmico, cultural, tecnolégico y ambiental, para mejorar la capacidad de afrontar problemas, buscar
soluciones y actuar de manera individual y cooperativa en su resolucion, y para poner en practica estilos de
vida sostenibles y consecuentes con el respeto, el cuidado y la proteccién de las personas y del planeta.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 3 actividades:

Nombre de la actividad

Taller tecnologico. Construir semilleros y plantar semillas.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

2.1.- Demostrar curiosidad por el medio natural, social y cultural
cercano, formulando preguntas y realizando predicciones
razonadas. (1)

2.2.- Buscar y seleccionar informacion, de diferentes fuentes
seguras Y fiables, adquiriendo léxico cientifico basico, utilizandola
en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y
cultural. (1)

2.3.- Realizar experimentos guiados, cuando la investigacion lo
requiera, utilizando diferentes técnicas de indagacion, empleando
de forma segura instrumentos y dispositivos, realizando
observaciones y mediciones precisas y registrandolas
correctamente. (1)

2.4 .- Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a
través de la interpretacion de la informacion y los resultados
obtenidos, comparandolos con las predicciones realizadas. (1)
2.5.- Presentar los resultados de las investigaciones en diferentes
formatos, utilizando lenguaje cientifico basico y explicando los
pasos seguidos. (1)

3.1.- Identificar problemas de disefio que se resuelvan con la
creacion de un prototipo o solucion digital, analizando
necesidades del entorno cercano y estableciendo objetivos
sencillos. (1)

3.2.- Proponer posibles soluciones a los problemas planteados de
acuerdo a técnicas sencillas de pensamiento de disefio y
pensamiento computacional, valorando los recursos necesarios,
Pruebas de ejecucion|Procedimiento 1 utilizando estrategias basicas de gestion de proyectos
cooperativos y estableciendo criterios personales para evaluar el
proyecto. (1)

3.3.- Construir un producto final sencillo que dé solucion a un
problema de disefno, probando en equipo diferentes prototipos o
soluciones digitales y utilizando de forma segura las
herramientas, dispositivos, técnicas y materiales adecuados. (1)
3.4.- Presentar el resultado de proyectos de disefio, explicando
los pasos seguidos y justificando por qué ese prototipo o solucion
digital cumple con los requisitos del proyecto. (1)

4.1.- Mostrar actitudes que fomenten el bienestar emocional y
social, identificando las emociones propias y las de los demas,
mostrando empatia y estableciendo relaciones afectivas
saludables. (1)

5.1.- Identificar las caracteristicas, organizacién y propiedades de
los elementos del medio natural, social y cultural a través de
metodologias de indagacion y utilizando las herramientas y
procesos adecuados. (1)

5.2.- Identificar conexiones sencillas entre diferentes elementos
del medio natural social y cultural mostrando comprension de las
relaciones que se establecen. (1)

5.3.- Valorar y proteger el patrimonio natural y cultural,
considerandolo un bien comun, adoptando conductas
respetuosas para su disfrute y proponiendo acciones para su
conservacion y mejora. (1)

Nombre de la actividad
Taller cientifico. Descubrir qué necesitan las semillas.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:
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Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Utilizar dispositivos y recursos digitales, de acuerdo a las
necesidades del contexto educativo de forma segura, buscando
informacién, comunicandose y trabajando de forma individual y en
equipo y creando contenidos digitales sencillos. (1)
2.1.- Demostrar curiosidad por el medio natural, social y cultural
cercano, formulando preguntas y realizando predicciones
razonadas. (1)
2.2.- Buscar y seleccionar informacion, de diferentes fuentes
seguras Y fiables, adquiriendo léxico cientifico basico, utilizandola
en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y
cultural. (1)
2.3.- Realizar experimentos guiados, cuando la investigacion lo
requiera, utilizando diferentes técnicas de indagacion, empleando
de forma segura instrumentos y dispositivos, realizando
observaciones y mediciones precisas y registrandolas
correctamente. (1)
2.4 - Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a
través de la interpretacion de la informacion y los resultados
obtenidos, comparandolos con las predicciones realizadas. (1)
2.5.- Presentar los resultados de las investigaciones en diferentes
formatos, utilizando lenguaje cientifico basico y explicando los
pasos seguidos. (1)
3.1.- Identificar problemas de disefio que se resuelvan con la
creacion de un prototipo o solucion digital, analizando
necesidades del entorno cercano y estableciendo objetivos
sencillos. (1)
Trabajo monografico = . 3.2.- Proponer posibles soluciones a los problemas planteados de
- LY rocedimiento 1 . . . S
o de investigacion acuerdo a técnicas sencillas de pensamiento de disefio y
pensamiento computacional, valorando los recursos necesarios,
utilizando estrategias basicas de gestion de proyectos
cooperativos y estableciendo criterios personales para evaluar el
proyecto. (1)
3.3.- Construir un producto final sencillo que dé solucién a un
problema de disefno, probando en equipo diferentes prototipos o
soluciones digitales y utilizando de forma segura las
herramientas, dispositivos, técnicas y materiales adecuados. (1)
3.4.- Presentar el resultado de proyectos de disefo, explicando
los pasos seguidos y justificando por qué ese prototipo o solucion
digital cumple con los requisitos del proyecto. (1)
4.1.- Mostrar actitudes que fomenten el bienestar emocional y
social, identificando las emociones propias y las de los demas,
mostrando empatia y estableciendo relaciones afectivas
saludables. (1)
5.1.- Identificar las caracteristicas, organizacién y propiedades de
los elementos del medio natural, social y cultural a través de
metodologias de indagacion y utilizando las herramientas y
procesos adecuados. (1)
5.2.- Identificar conexiones sencillas entre diferentes elementos
del medio natural social y cultural mostrando comprension de las
relaciones que se establecen. (1)
5.3.- Valorar y proteger el patrimonio natural y cultural,
considerandolo un bien comun, adoptando conductas
respetuosas para su disfrute y proponiendo acciones para su
conservacion y mejora. (1)

Nombre de la actividad
Evaluacion continua

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
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denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)




-

larioja.org

LaRioja

VILLAMEDIANA, 30
26003 Logrofio (La Rioja)

| Consejeria de Educacion, Cultura, Deporte y Juventud 941238422
Direccion General de Gestién Educativa

C.E.I.P. Bretén de los Herreros

Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Observacion
sistematica

Procedimiento 1

1.1.- Utilizar dispositivos y recursos digitales, de acuerdo a las
necesidades del contexto educativo de forma segura, buscando
informacién, comunicandose y trabajando de forma individual y en
equipo y creando contenidos digitales sencillos. (1)

2.1.- Demostrar curiosidad por el medio natural, social y cultural
cercano, formulando preguntas y realizando predicciones
razonadas. (1)

2.2.- Buscar y seleccionar informacion, de diferentes fuentes
seguras Y fiables, adquiriendo léxico cientifico basico, utilizandola
en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y
cultural. (1)

2.3.- Realizar experimentos guiados, cuando la investigacion lo
requiera, utilizando diferentes técnicas de indagacion, empleando
de forma segura instrumentos y dispositivos, realizando
observaciones y mediciones precisas y registrandolas
correctamente. (1)

2.4 - Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a
través de la interpretacion de la informacion y los resultados
obtenidos, comparandolos con las predicciones realizadas. (1)
2.5.- Presentar los resultados de las investigaciones en diferentes
formatos, utilizando lenguaje cientifico basico y explicando los
pasos seguidos. (1)

3.1.- Identificar problemas de disefio que se resuelvan con la
creacion de un prototipo o solucion digital, analizando
necesidades del entorno cercano y estableciendo objetivos
sencillos. (1)

3.2.- Proponer posibles soluciones a los problemas planteados de
acuerdo a técnicas sencillas de pensamiento de disefio y
pensamiento computacional, valorando los recursos necesarios,
utilizando estrategias basicas de gestion de proyectos
cooperativos y estableciendo criterios personales para evaluar el
proyecto. (1)

3.3.- Construir un producto final sencillo que dé solucién a un
problema de disefno, probando en equipo diferentes prototipos o
soluciones digitales y utilizando de forma segura las
herramientas, dispositivos, técnicas y materiales adecuados. (1)
3.4.- Presentar el resultado de proyectos de disefo, explicando
los pasos seguidos y justificando por qué ese prototipo o solucion
digital cumple con los requisitos del proyecto. (1)

4.1.- Mostrar actitudes que fomenten el bienestar emocional y
social, identificando las emociones propias y las de los demas,
mostrando empatia y estableciendo relaciones afectivas
saludables. (1)

5.1.- Identificar las caracteristicas, organizacién y propiedades de
los elementos del medio natural, social y cultural a través de
metodologias de indagacion y utilizando las herramientas y
procesos adecuados. (1)

5.2.- Identificar conexiones sencillas entre diferentes elementos
del medio natural social y cultural mostrando comprension de las
relaciones que se establecen. (1)

5.3.- Valorar y proteger el patrimonio natural y cultural,
considerandolo un bien comun, adoptando conductas
respetuosas para su disfrute y proponiendo acciones para su
conservacion y mejora. (1)

6.1.- Realizar acciones para identificar problemas ecosociales,
proponer soluciones y poner en practica habitos de vida
sostenible, reconociendo comportamientos respetuosos de
cuidado y proteccion del entorno y uso sostenible de los recursos
naturales, y expresando los cambios positivos y negativos
causados en el medio por la accion humana. (1)
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Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Esquemas y mapas
conceptuales

Procedimiento 2

2.2.- Buscar y seleccionar informacion, de diferentes fuentes
seguras Y fiables, adquiriendo léxico cientifico basico, utilizandola
en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y
cultural. (1)

5.1.- Identificar las caracteristicas, organizacién y propiedades de
los elementos del medio natural, social y cultural a través de
metodologias de indagacion y utilizando las herramientas y
procesos adecuados. (1)

5.2.- Identificar conexiones sencillas entre diferentes elementos
del medio natural social y cultural mostrando comprension de las
relaciones que se establecen. (1)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Procedimiento

5.1.- Identificar las caracteristicas, organizacion y propiedades de
los elementos del medio natural, social y cultural a través de
metodologias de indagacion y utilizando las herramientas y
procesos adecuados. (1)

5.2.- Identificar conexiones sencillas entre diferentes elementos
del medio natural social y cultural mostrando comprension de las
relaciones que se establecen. (1)
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5.- UN MmunDO DE SERES VIVOS. (11 PERIODOS)

Esta unidad de programacion estd compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

UN MUNDO DE SERES VIVOS.

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

La diversidad de la vida en nuestro planeta consiste en la interdependencia de todos los seres vivos que en él
habitan, por eso es tan importante su supervivencia. Los cientificos se dedican a estudiar la gran cantidad de
seres vivos que habitan la Tierra, aunque su ndmero es indescifrable y la busqueda de nuevas especies
apasiona a los estudiosos del medio.

La biodiversidad es la variedad de la vida que hay en la Tierra y es realmente asombrosa. En la Situacién de
aprendizaje se plantea la necesidad de proteger la biodiversidad y se plantea como conocerla.

Los principales saberes basicos que se trabajan en esta unidad son:

e La célula. Seres unicelulares y seres pluricelulares.
® Los cinco reinos.

Las plantas.

Los animales.

Los hongos. Grupos e importancia.

Los protoctistas. Protozoos y algas.

Las bacterias.

o 0O 0 o o

Desde el punto de vista metodoldgico, los aspectos esenciales son los siguientes:
¢ Observacion guiada de los elementos principales del entorno.
¢ Participacion activa en la conservacion y mejora del entorno.

e Capacidad de explicar con criterios cientificos el funcionamiento de los seres vivos y su interaccion con
el medio natural.

e Manifestacion de actitudes responsables con el medioambiente.

e Comprensién y produccion de textos escritos empleando términos y expresiones progresivamente mas
complejos.

e Actitudes de respeto, participacion y escucha activa durante su participacion en actividades
cooperativas.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

Plan de trabajo
1. Los seres vivos.
2. Los reinos de la vida.
3. Los hongos.
4. Los protoctistas y las bacterias.
5. Taller cientifico. Evaluar la biodiversidad.

6. Taller tecnolégico. Comprobar como se elabora el yogur.
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7. Rincén de la lectura. Descubrimos la diversidad de la vida.

8. Organiza, aplica y valora los aprendizajes adquiridos.
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura y eficiente, para buscar informacion, comunicarse,
trabajar de manera individual, en equipo y en red y crear contenido digital de acuerdo a las necesidades
digitales del contexto educativo.

2.- Plantear y dar respuesta a cuestiones cientificas sencillas, utilizando diferentes técnicas, instrumentos y
modelos propios del pensamiento cientifico, para interpretar y explicar hechos y fendmenos que ocurren en el
medio natural, social y cultural.

3.- Resolver problemas a través de proyectos de disefio y de la aplicacién del pensamiento computacional,
para generar cooperativamente un producto creativo e innovador que responda a necesidades concretas.

4.- Conocer y tomar conciencia del propio cuerpo, asi como de las emociones y sentimientos propios y ajenos,
aplicando el conocimiento cientifico, para desarrollar habitos saludables y para conseguir el bienestar fisico,
emocional y social.

5.- Identificar las caracteristicas de los diferentes elementos o sistemas del medio natural, social y cultural,
analizando su organizacion y propiedades y estableciendo relaciones entre los mismos, para reconocer el
valor del patrimonio cultural y natural, conservarlo, mejorarlo y emprender acciones para su uso responsable.

6.- . Identificar las causas y consecuencias de la intervencién humana en el entorno, desde los puntos de vista
social, econdémico, cultural, tecnolégico y ambiental, para mejorar la capacidad de afrontar problemas, buscar
soluciones y actuar de manera individual y cooperativa en su resolucion, y para poner en practica estilos de
vida sostenibles y consecuentes con el respeto, el cuidado y la proteccion de las personas y del planeta.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 3 actividades:

Nombre de la actividad
Taller cientifico. Evaluar la biodiversidad.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Observacion
sistematica

Procedimiento 1

2.1.- Demostrar curiosidad por el medio natural, social y cultural
cercano, formulando preguntas y realizando predicciones
razonadas. (1)

2.3.- Realizar experimentos guiados, cuando la investigacion lo
requiera, utilizando diferentes técnicas de indagacion, empleando
de forma segura instrumentos y dispositivos, realizando
observaciones y mediciones precisas y registrandolas
correctamente. (1)

2.4 - Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a
través de la interpretacion de la informacion y los resultados
obtenidos, comparandolos con las predicciones realizadas. (1)
2.5.- Presentar los resultados de las investigaciones en diferentes
formatos, utilizando lenguaje cientifico basico y explicando los
pasos seguidos. (1)

4.1.- Mostrar actitudes que fomenten el bienestar emocional y
social, identificando las emociones propias y las de los demas,
mostrando empatia y estableciendo relaciones afectivas
saludables. (1)

5.1.- Identificar las caracteristicas, organizacion y propiedades de
los elementos del medio natural, social y cultural a través de
metodologias de indagacion y utilizando las herramientas y
procesos adecuados. (1)

5.2.- Identificar conexiones sencillas entre diferentes elementos
del medio natural social y cultural mostrando comprension de las
relaciones que se establecen. (1)

5.3.- Valorar y proteger el patrimonio natural y cultural,
considerandolo un bien comun, adoptando conductas
respetuosas para su disfrute y proponiendo acciones para su
conservacion y mejora. (1)

6.1.- Realizar acciones para identificar problemas ecosociales,
proponer soluciones y poner en practica habitos de vida
sostenible, reconociendo comportamientos respetuosos de
cuidado y proteccion del entorno y uso sostenible de los recursos
naturales, y expresando los cambios positivos y negativos
causados en el medio por la accién humana. (1)
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Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

2.1.- Demostrar curiosidad por el medio natural, social y cultural
cercano, formulando preguntas y realizando predicciones
razonadas. (1)

2.2.- Buscar y seleccionar informacion, de diferentes fuentes
seguras Y fiables, adquiriendo léxico cientifico basico, utilizandola
en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y
cultural. (1)

2.3.- Realizar experimentos guiados, cuando la investigacion lo
requiera, utilizando diferentes técnicas de indagacion, empleando
de forma segura instrumentos y dispositivos, realizando
observaciones y mediciones precisas y registrandolas
correctamente. (1)

2.4 - Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a
través de la interpretacion de la informacion y los resultados
obtenidos, comparandolos con las predicciones realizadas. (1)
2.5.- Presentar los resultados de las investigaciones en diferentes
Presentaciondeun |~ .o io 0 formatos, utilizando lenguaje cientifico basico y explicando los
producto pasos seguidos. (1)

4.1.- Mostrar actitudes que fomenten el bienestar emocional y
social, identificando las emociones propias y las de los demas,
mostrando empatia y estableciendo relaciones afectivas
saludables. (1)

5.1.- Identificar las caracteristicas, organizacion y propiedades de
los elementos del medio natural, social y cultural a través de
metodologias de indagacion y utilizando las herramientas y
procesos adecuados. (1)

5.2.- Identificar conexiones sencillas entre diferentes elementos
del medio natural social y cultural mostrando comprensién de las
relaciones que se establecen. (1)

5.3.- Valorar y proteger el patrimonio natural y cultural,
considerandolo un bien comun, adoptando conductas
respetuosas para su disfrute y proponiendo acciones para su
conservacion y mejora. (1)

Nombre de la actividad
Taller tecnoldgico. Comprobar cdmo se elabora el yogur.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacioén se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Pruebas de ejecucion

Procedimiento 1

2.1.- Demostrar curiosidad por el medio natural, social y cultural
cercano, formulando preguntas y realizando predicciones
razonadas. (1)

2.2.- Buscar y seleccionar informacion, de diferentes fuentes
seguras Y fiables, adquiriendo léxico cientifico basico, utilizandola
en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y
cultural. (1)

2.3.- Realizar experimentos guiados, cuando la investigacion lo
requiera, utilizando diferentes técnicas de indagacion, empleando
de forma segura instrumentos y dispositivos, realizando
observaciones y mediciones precisas y registrandolas
correctamente. (1)

2.5.- Presentar los resultados de las investigaciones en diferentes
formatos, utilizando lenguaje cientifico basico y explicando los
pasos seguidos. (1)

3.1.- Identificar problemas de disefio que se resuelvan con la
creacion de un prototipo o solucién digital, analizando
necesidades del entorno cercano y estableciendo objetivos
sencillos. (1)

3.3.- Construir un producto final sencillo que dé solucién a un
problema de disefo, probando en equipo diferentes prototipos o
soluciones digitales y utilizando de forma segura las
herramientas, dispositivos, técnicas y materiales adecuados. (1)
5.1.- Identificar las caracteristicas, organizacion y propiedades de
los elementos del medio natural, social y cultural a través de
metodologias de indagacion y utilizando las herramientas y
procesos adecuados. (1)

5.2.- Identificar conexiones sencillas entre diferentes elementos
del medio natural social y cultural mostrando comprension de las
relaciones que se establecen. (1)
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Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Trabajo monografico
o de investigacion

Procedimiento 2

1.1.- Utilizar dispositivos y recursos digitales, de acuerdo a las
necesidades del contexto educativo de forma segura, buscando
informacién, comunicandose y trabajando de forma individual y en
equipo y creando contenidos digitales sencillos. (1)

2.1.- Demostrar curiosidad por el medio natural, social y cultural
cercano, formulando preguntas y realizando predicciones
razonadas. (1)

2.2.- Buscar y seleccionar informacion, de diferentes fuentes
seguras Y fiables, adquiriendo léxico cientifico basico, utilizandola
en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y
cultural. (1)

2.3.- Realizar experimentos guiados, cuando la investigacion lo
requiera, utilizando diferentes técnicas de indagacion, empleando
de forma segura instrumentos y dispositivos, realizando
observaciones y mediciones precisas y registrandolas
correctamente. (1)

2.4 - Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a
través de la interpretacion de la informacion y los resultados
obtenidos, comparandolos con las predicciones realizadas. (1)
2.5.- Presentar los resultados de las investigaciones en diferentes
formatos, utilizando lenguaje cientifico basico y explicando los
pasos seguidos. (1)

3.1.- Identificar problemas de disefio que se resuelvan con la
creacion de un prototipo o solucion digital, analizando
necesidades del entorno cercano y estableciendo objetivos
sencillos. (1)

3.2.- Proponer posibles soluciones a los problemas planteados de
acuerdo a técnicas sencillas de pensamiento de disefio y
pensamiento computacional, valorando los recursos necesarios,
utilizando estrategias basicas de gestion de proyectos
cooperativos y estableciendo criterios personales para evaluar el
proyecto. (1)

3.3.- Construir un producto final sencillo que dé solucién a un
problema de disefno, probando en equipo diferentes prototipos o
soluciones digitales y utilizando de forma segura las
herramientas, dispositivos, técnicas y materiales adecuados. (1)
3.4.- Presentar el resultado de proyectos de disefo, explicando
los pasos seguidos y justificando por qué ese prototipo o solucion
digital cumple con los requisitos del proyecto. (1)

5.1.- Identificar las caracteristicas, organizacién y propiedades de
los elementos del medio natural, social y cultural a través de
metodologias de indagacion y utilizando las herramientas y
procesos adecuados. (1)

5.2.- Identificar conexiones sencillas entre diferentes elementos
del medio natural social y cultural mostrando comprension de las
relaciones que se establecen. (1)

5.3.- Valorar y proteger el patrimonio natural y cultural,
considerandolo un bien comun, adoptando conductas
respetuosas para su disfrute y proponiendo acciones para su
conservacion y mejora. (1)

6.1.- Realizar acciones para identificar problemas ecosociales,
proponer soluciones y poner en practica habitos de vida
sostenible, reconociendo comportamientos respetuosos de
cuidado y proteccién del entorno y uso sostenible de los recursos
naturales, y expresando los cambios positivos y negativos
causados en el medio por la accion humana. (1)

Nombre de la actividad

Evaluacion continua.
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Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los

denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Observacion
sistematica

Procedimiento 1

1.1.- Utilizar dispositivos y recursos digitales, de acuerdo a las
necesidades del contexto educativo de forma segura, buscando
informacién, comunicandose y trabajando de forma individual y en
equipo y creando contenidos digitales sencillos. (1)

2.1.- Demostrar curiosidad por el medio natural, social y cultural
cercano, formulando preguntas y realizando predicciones
razonadas. (1)

2.2.- Buscar y seleccionar informacion, de diferentes fuentes
seguras Y fiables, adquiriendo léxico cientifico basico, utilizandola
en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y
cultural. (1)

2.3.- Realizar experimentos guiados, cuando la investigacion lo
requiera, utilizando diferentes técnicas de indagacion, empleando
de forma segura instrumentos y dispositivos, realizando
observaciones y mediciones precisas y registrandolas
correctamente. (1)

2.4 - Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a
través de la interpretacion de la informacion y los resultados
obtenidos, comparandolos con las predicciones realizadas. (1)
2.5.- Presentar los resultados de las investigaciones en diferentes
formatos, utilizando lenguaje cientifico basico y explicando los
pasos seguidos. (1)

3.1.- Identificar problemas de disefio que se resuelvan con la
creacion de un prototipo o solucion digital, analizando
necesidades del entorno cercano y estableciendo objetivos
sencillos. (1)

3.2.- Proponer posibles soluciones a los problemas planteados de
acuerdo a técnicas sencillas de pensamiento de disefio y
pensamiento computacional, valorando los recursos necesarios,
utilizando estrategias basicas de gestion de proyectos
cooperativos y estableciendo criterios personales para evaluar el
proyecto. (1)

3.3.- Construir un producto final sencillo que dé solucién a un
problema de disefno, probando en equipo diferentes prototipos o
soluciones digitales y utilizando de forma segura las
herramientas, dispositivos, técnicas y materiales adecuados. (1)
3.4.- Presentar el resultado de proyectos de disefo, explicando
los pasos seguidos y justificando por qué ese prototipo o solucion
digital cumple con los requisitos del proyecto. (1)

4.1.- Mostrar actitudes que fomenten el bienestar emocional y
social, identificando las emociones propias y las de los demas,
mostrando empatia y estableciendo relaciones afectivas
saludables. (1)

5.1.- Identificar las caracteristicas, organizacién y propiedades de
los elementos del medio natural, social y cultural a través de
metodologias de indagacion y utilizando las herramientas y
procesos adecuados. (1)

5.2.- Identificar conexiones sencillas entre diferentes elementos
del medio natural social y cultural mostrando comprension de las
relaciones que se establecen. (1)

5.3.- Valorar y proteger el patrimonio natural y cultural,
considerandolo un bien comun, adoptando conductas
respetuosas para su disfrute y proponiendo acciones para su
conservacion y mejora. (1)

6.1.- Realizar acciones para identificar problemas ecosociales,
proponer soluciones y poner en practica habitos de vida
sostenible, reconociendo comportamientos respetuosos de
cuidado y proteccion del entorno y uso sostenible de los recursos
naturales, y expresando los cambios positivos y negativos
causados en el medio por la accion humana. (1)
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Procesos de
didlogo/Debates

Procedimiento 2

2.1.- Demostrar curiosidad por el medio natural, social y cultural
cercano, formulando preguntas y realizando predicciones
razonadas. (1)

2.2.- Buscar y seleccionar informacion, de diferentes fuentes
seguras Y fiables, adquiriendo léxico cientifico basico, utilizandola
en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y
cultural. (1)

2.4.- Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a
través de la interpretacion de la informacion y los resultados
obtenidos, comparandolos con las predicciones realizadas. (1)
3.2.- Proponer posibles soluciones a los problemas planteados de
acuerdo a técnicas sencillas de pensamiento de disefio y
pensamiento computacional, valorando los recursos necesarios,
utilizando estrategias basicas de gestion de proyectos
cooperativos y estableciendo criterios personales para evaluar el
proyecto. (1)

4.1.- Mostrar actitudes que fomenten el bienestar emocional y
social, identificando las emociones propias y las de los demas,
mostrando empatia y estableciendo relaciones afectivas
saludables. (1)

5.1.- Identificar las caracteristicas, organizacion y propiedades de
los elementos del medio natural, social y cultural a través de
metodologias de indagacion y utilizando las herramientas y
procesos adecuados. (1)

5.2.- Identificar conexiones sencillas entre diferentes elementos
del medio natural social y cultural mostrando comprensién de las
relaciones que se establecen. (1)

5.3.- Valorar y proteger el patrimonio natural y cultural,
considerandolo un bien comun, adoptando conductas
respetuosas para su disfrute y proponiendo acciones para su
conservacion y mejora. (1)

6.1.- Realizar acciones para identificar problemas ecosociales,
proponer soluciones y poner en practica habitos de vida
sostenible, reconociendo comportamientos respetuosos de
cuidado y proteccion del entorno y uso sostenible de los recursos
naturales, y expresando los cambios positivos y negativos
causados en el medio por la accién humana. (1)
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Preguntas de
analisis, evaluacion
y/o creacion

Procedimiento 3

1.1.- Utilizar dispositivos y recursos digitales, de acuerdo a las
necesidades del contexto educativo de forma segura, buscando
informacién, comunicandose y trabajando de forma individual y en
equipo y creando contenidos digitales sencillos. (1)

2.2.- Buscar y seleccionar informacion, de diferentes fuentes
seguras Y fiables, adquiriendo léxico cientifico basico, utilizandola
en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y
cultural. (1)

2.3.- Realizar experimentos guiados, cuando la investigacion lo
requiera, utilizando diferentes técnicas de indagacién, empleando
de forma segura instrumentos y dispositivos, realizando
observaciones y mediciones precisas y registrandolas
correctamente. (1)

2.4.- Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a
través de la interpretacion de la informacion y los resultados
obtenidos, comparandolos con las predicciones realizadas. (1)
2.5.- Presentar los resultados de las investigaciones en diferentes
formatos, utilizando lenguaje cientifico basico y explicando los
pasos seguidos. (1)

3.1.- Identificar problemas de disefio que se resuelvan con la
creacion de un prototipo o solucién digital, analizando
necesidades del entorno cercano y estableciendo objetivos
sencillos. (1)

3.2.- Proponer posibles soluciones a los problemas planteados de
acuerdo a técnicas sencillas de pensamiento de disefio y
pensamiento computacional, valorando los recursos necesarios,
utilizando estrategias basicas de gestion de proyectos
cooperativos y estableciendo criterios personales para evaluar el
proyecto. (1)

3.3.- Construir un producto final sencillo que dé solucién a un
problema de disefo, probando en equipo diferentes prototipos o
soluciones digitales y utilizando de forma segura las
herramientas, dispositivos, técnicas y materiales adecuados. (1)
3.4.- Presentar el resultado de proyectos de disefio, explicando
los pasos seguidos y justificando por qué ese prototipo o solucion
digital cumple con los requisitos del proyecto. (1)

4.1.- Mostrar actitudes que fomenten el bienestar emocional y
social, identificando las emociones propias y las de los demas,
mostrando empatia y estableciendo relaciones afectivas
saludables. (1)

5.2.- Identificar conexiones sencillas entre diferentes elementos
del medio natural social y cultural mostrando comprension de las
relaciones que se establecen. (1)
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6.- EL cLimA. §Como ESTA cAamBIANDO? (11 PERIODOS)

Esta unidad de programacion estd compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

EL cLimA. § COMO ESTA CAMBIANDO?

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

El cambio climatico es la mayor amenaza a la que se enfrenta el planeta actualmente, por ello las noticias nos informan a diario sobre el hecho de
que las temperaturas y precipitaciones a las que estdbamos acostumbrados en cada clima se estan modificando.

Conocer la importancia de la meteorologia y los elementos del clima va a ayudar a que el alumnado comprenda mejor los efectos y los dafios
colaterales que sufre nuestra sociedad debido al maltrato que ejercemos en nuestro entorno.

Los saberes basicos que se trabajaran en la unidad son:

® El cambio climatico. Introduccion a las causas y consecuencias del cambio climatico y su impacto en los paisajes de la Tierra. Medidas de
mitigacion y de adaptacion.

® Elclimay el paisaje. Los fendmenos atmosféricos. Toma y registro de datos meteoroldgicos y su representacion grafica y visual. Relaciéon
entre las zonas climaticas y la diversidad de paisajes.

® Responsabilidad ecosocial. Ecodependencia e interdependencia entre personas, sociedades y medio natural.

En relacion con lo anterior, los aspectos metodolégicos mas destacados son los siguientes:

Interés por el conocimiento de los climas del mundo y, en concreto, de los climas de Espafia.

Identificacion de las causas y consecuencias del calentamiento global provocado por el cambio climatico.

Aplicacion de cualidades comunicativas para realizar preguntas, exponer opiniones y aportar argumentos.

Fomento de la curiosidad y de las estrategias de aprendizaje a través de las propias experiencias y reflexiones del alumnado.
Interés por ampliar su conocimiento en la materia y valoracion de su utilidad en la vida cotidiana.

Desarrollo de una conciencia medioambiental y su practica en contextos préximos.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

Plan de trabajo

Conocemos los climas.

Los climas de Espafa.

¢,Por qué hablamos de cambio climatico?

¢,Como nos afecta el cambio climatico?

Tipos de roca de un paisaje.

Taller de geografia. Comprobar la contaminacién del aire.

Taller de creatividad. Deducir cémo cambiaran algunos paisajes
Rincén de lectura. Combatimos el cambio climatico.

©CoN>O kN =

Comprueba y valora lo aprendido.
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura y eficiente, para buscar informacién, comunicarse,
trabajar de manera individual, en equipo y en red y crear contenido digital de acuerdo a las necesidades
digitales del contexto educativo.

2.- Plantear y dar respuesta a cuestiones cientificas sencillas, utilizando diferentes técnicas, instrumentos y
modelos propios del pensamiento cientifico, para interpretar y explicar hechos y fendmenos que ocurren en el
medio natural, social y cultural.

3.- Resolver problemas a través de proyectos de disefio y de la aplicacién del pensamiento computacional,
para generar cooperativamente un producto creativo e innovador que responda a necesidades concretas.

4.- Conocer y tomar conciencia del propio cuerpo, asi como de las emociones y sentimientos propios y ajenos,
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aplicando el conocimiento cientifico, para desarrollar habitos saludables y para conseguir el bienestar fisico,
emocional y social.

5.- Identificar las caracteristicas de los diferentes elementos o sistemas del medio natural, social y cultural,
analizando su organizacion y propiedades y estableciendo relaciones entre los mismos, para reconocer el
valor del patrimonio cultural y natural, conservarlo, mejorarlo y emprender acciones para su uso responsable.

6.- . Identificar las causas y consecuencias de la intervencién humana en el entorno, desde los puntos de vista
social, econdémico, cultural, tecnolégico y ambiental, para mejorar la capacidad de afrontar problemas, buscar
soluciones y actuar de manera individual y cooperativa en su resolucion, y para poner en practica estilos de
vida sostenibles y consecuentes con el respeto, el cuidado y la proteccién de las personas y del planeta.

9.- Participar en el entorno y la vida social de forma eficaz y constructiva desde el respeto a los valores
democraticos, los derechos humanos y de la infancia y los principios y valores de la Constitucion espafiola y la
Unidn Europea, valorando la funcién del Estado y sus instituciones en el mantenimiento de la paz y la
seguridad integral ciudadana, para generar interacciones respetuosas y equitativas y promover la resolucion
pacifica y dialogada de los conflictos.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 3 actividades:

Nombre de la actividad
Evaluacion continua

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

5.1.- Identificar las caracteristicas, organizacién y propiedades de
los elementos del medio natural, social y cultural a través de
metodologias de indagacion y utilizando las herramientas y
procesos adecuados. (1)

5.2.- Identificar conexiones sencillas entre diferentes elementos
del medio natural social y cultural mostrando comprension de las
relaciones que se establecen. (1)

5.3.- Valorar y proteger el patrimonio natural y cultural,
Procedimiento 1 considerandolo un bien comun, adoptando conductas
respetuosas para su disfrute y proponiendo acciones para su
conservacion y mejora. (1)

6.1.- Realizar acciones para identificar problemas ecosociales,
proponer soluciones y poner en practica habitos de vida
sostenible, reconociendo comportamientos respetuosos de
cuidado y proteccién del entorno y uso sostenible de los recursos
naturales, y expresando los cambios positivos y negativos
causados en el medio por la acciéon humana. (1)

5.1.- Identificar las caracteristicas, organizacion y propiedades de
los elementos del medio natural, social y cultural a través de
metodologias de indagacion y utilizando las herramientas y
procesos adecuados. (1)

Examen 5.2.- Identificar conexiones sencillas entre diferentes elementos
tradicional/Prueba Procedimiento del medio natural social y cultural mostrando comprension de las
objetiva/competencial relaciones que se establecen. (1)

5.3.- Valorar y proteger el patrimonio natural y cultural,
considerandolo un bien comun, adoptando conductas
respetuosas para su disfrute y proponiendo acciones para su
conservacion y mejora. (1)

1.1.- Utilizar dispositivos y recursos digitales, de acuerdo a las
necesidades del contexto educativo de forma segura, buscando
informacién, comunicandose y trabajando de forma individual y en

Observacion
sistematica
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Tipo

Nombre

equipo y creando conitrideseligliziriosapribe). (1)

Esquemas y mapas
conceptuales

Procedimiento

2.1.- Demostrar curiosidad por el medio natural, social y cultural
cercano, formulando preguntas y realizando predicciones
razonadas. (1)

2.2.- Buscar y seleccionar informacion, de diferentes fuentes
seguras Y fiables, adquiriendo léxico cientifico basico, utilizandola
en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y
cultural. (1)

2.3.- Realizar experimentos guiados, cuando la investigacion lo
requiera, utilizando diferentes técnicas de indagacién, empleando
de forma segura instrumentos y dispositivos, realizando
observaciones y mediciones precisas y registrandolas
correctamente. (1)

2.4.- Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a
través de la interpretacion de la informacion y los resultados
obtenidos, comparandolos con las predicciones realizadas. (1)
2.5.- Presentar los resultados de las investigaciones en diferentes
formatos, utilizando lenguaje cientifico basico y explicando los
pasos seguidos. (1)

3.1.- Identificar problemas de disefio que se resuelvan con la
creacion de un prototipo o solucién digital, analizando
necesidades del entorno cercano y estableciendo objetivos
sencillos. (1)

3.2.- Proponer posibles soluciones a los problemas planteados de
acuerdo a técnicas sencillas de pensamiento de disefio y
pensamiento computacional, valorando los recursos necesarios,
utilizando estrategias basicas de gestion de proyectos
cooperativos y estableciendo criterios personales para evaluar el
proyecto. (1)

3.3.- Construir un producto final sencillo que dé solucién a un
problema de diseio, probando en equipo diferentes prototipos o
soluciones digitales y utilizando de forma segura las
herramientas, dispositivos, técnicas y materiales adecuados. (1)
3.4.- Presentar el resultado de proyectos de disefio, explicando
los pasos seguidos y justificando por qué ese prototipo o solucion
digital cumple con los requisitos del proyecto. (1)

4.1.- Mostrar actitudes que fomenten el bienestar emocional y
social, identificando las emociones propias y las de los demas,
mostrando empatia y estableciendo relaciones afectivas
saludables. (1)

5.1.- Identificar las caracteristicas, organizacion y propiedades de
los elementos del medio natural, social y cultural a través de
metodologias de indagacion y utilizando las herramientas y
procesos adecuados. (1)

5.2.- Identificar conexiones sencillas entre diferentes elementos
del medio natural social y cultural mostrando comprension de las
relaciones que se establecen. (1)

5.3.- Valorar y proteger el patrimonio natural y cultural,
considerandolo un bien comun, adoptando conductas
respetuosas para su disfrute y proponiendo acciones para su
conservacion y mejora. (1)

6.1.- Realizar acciones para identificar problemas ecosociales,
proponer soluciones y poner en practica habitos de vida
sostenible, reconociendo comportamientos respetuosos de
cuidado y proteccion del entorno y uso sostenible de los recursos
naturales, y expresando los cambios positivos y negativos
causados en el medio por la accién humana. (1)

9.1.- Participar dentro de la comunidad escolar, realizando
actividades, asumiendo responsabilidades y estableciendo
acuerdos de forma dialogada y democratica, empleando un
lenguaje inclusivo y no violento. (1)

9.2.- Conocer los principales 6rganos de gobierno y funciones de
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Tipo

Nombre

diversas administraCitrestoy @0anddds ippsapncia de su gestion

para la ciudadania y la participacion democratica. (1)

9.3.- Conocer e interiorizar normas como peatones y usuarios de
los medios de locomocidn, conociendo las sefiales de trafico y
tomando conciencia de la importancia de la movilidad sostenible
de las personas. (1)

Nombre de la actividad

Taller de geografia. Comprobar la contaminacion del aire.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Trabajo monografico
o de investigacioén

Procedimiento 1

2.1.- Demostrar curiosidad por el medio natural, social y cultural
cercano, formulando preguntas y realizando predicciones
razonadas. (1)

2.2.- Buscar y seleccionar informacion, de diferentes fuentes
seguras Y fiables, adquiriendo léxico cientifico basico, utilizandola
en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y
cultural. (1)

2.3.- Realizar experimentos guiados, cuando la investigacion lo
requiera, utilizando diferentes técnicas de indagacion, empleando
de forma segura instrumentos y dispositivos, realizando
observaciones y mediciones precisas y registrandolas
correctamente. (1)

2.4.- Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a
través de la interpretacion de la informacion y los resultados
obtenidos, comparandolos con las predicciones realizadas. (1)
2.5.- Presentar los resultados de las investigaciones en diferentes
formatos, utilizando lenguaje cientifico basico y explicando los
pasos seguidos. (1)

3.1.- Identificar problemas de disefio que se resuelvan con la
creacion de un prototipo o solucién digital, analizando
necesidades del entorno cercano y estableciendo objetivos
sencillos. (1)

3.2.- Proponer posibles soluciones a los problemas planteados de
acuerdo a técnicas sencillas de pensamiento de disefio y
pensamiento computacional, valorando los recursos necesarios,
utilizando estrategias basicas de gestion de proyectos
cooperativos y estableciendo criterios personales para evaluar el
proyecto. (1)

3.3.- Construir un producto final sencillo que dé solucién a un
problema de disefno, probando en equipo diferentes prototipos o
soluciones digitales y utilizando de forma segura las
herramientas, dispositivos, técnicas y materiales adecuados. (1)
3.4.- Presentar el resultado de proyectos de disefio, explicando
los pasos seguidos y justificando por qué ese prototipo o solucion
digital cumple con los requisitos del proyecto. (1)

5.1.- Identificar las caracteristicas, organizacion y propiedades de
los elementos del medio natural, social y cultural a través de
metodologias de indagacion y utilizando las herramientas y
procesos adecuados. (1)

5.2.- Identificar conexiones sencillas entre diferentes elementos
del medio natural social y cultural mostrando comprension de las
relaciones que se establecen. (1)

5.3.- Valorar y proteger el patrimonio natural y cultural,
considerandolo un bien comun, adoptando conductas
respetuosas para su disfrute y proponiendo acciones para su
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6.1.- Realizar acciones para identificar problemas ecosociales,
proponer soluciones y poner en practica habitos de vida
sostenible, reconociendo comportamientos respetuosos de
cuidado y proteccién del entorno y uso sostenible de los recursos
naturales, y expresando los cambios positivos y negativos
causados en el medio por la acciéon humana. (1)

9.1.- Participar dentro de la comunidad escolar, realizando
actividades, asumiendo responsabilidades y estableciendo
acuerdos de forma dialogada y democratica, empleando un
lenguaje inclusivo y no violento. (1)

9.2.- Conocer los principales 6rganos de gobierno y funciones de
diversas administraciones, valorando la importancia de su gestion
para la ciudadania y la participacion democratica. (1)

9.3.- Conocer e interiorizar normas como peatones y usuarios de
los medios de locomocion, conociendo las sefales de trafico y
tomando conciencia de la importancia de la movilidad sostenible
de las personas. (1)
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7.- ; CUANTOS somos Y DONDE vivimos? (11 PERIODOS)

Esta unidad de programacion estd compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

¢, CUANTOS SOMOS Y DONDE VIVIMOS ?

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

En esta ocasion, la situacion de aprendizaje se centra en la importancia de la convivencia y el respeto mutuo entre las personas que comparten un
mismo territorio. La valoracién de los principios democraticos y el respeto de los derechos y deberes reconocidos en la Constitucion.

Ademas, la situacién de aprendizaje hara hincapié en los conocimientos sobre los territorios, las comunidades y los sistemas de gobierno
espafioles, que afianzan la convivencia entre los ciudadanos de un lugar.

Los saberes basicos que se trabajaran en esta unidad son:

® Retos demograficos. Ocupacion y distribucion de la poblacion en el espacio y analisis de los principales problemas y retos demograficos.
Representacion grafica y cartografica de la poblacion.
La organizacion del territorio en Espafia y en Europa. La organizacion politica y territorial de Espanfia.
Organizacion y funcionamiento de la sociedad. Las principales instituciones y entidades del entorno local, regional y nacional y los servicios
publicos que prestan. Estructura administrativa de Esparia.

En relacion con lo anterior, los aspectos metodolégicos mas destacados son los siguientes:

Actitudes de curiosidad y respeto hacia los valores de convivencia y las formas de organizacion territorial, politica y social.
Importancia del respeto a los valores democraticos como eje transversal de la convivencia y la justicia social.
Valoracioén de la interaccion con los demas y respeto a las diferencias individuales.

Expresioén de los conocimientos de una forma cada vez mas ordenada y sistematizada.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

Plan de trabajo

¢, Donde se localiza el territorio de Espafia?

¢,Cémo se gobierna Espafia?

¢ Como se estudia la poblaciéon?

¢,Cémo es la poblacion de Espafia?

¢,COmo se reparte la poblacién de Espafna?

Taller de geografia. Realizar un mapa 3D de la poblacién de Espafa.

Taller de creatividad. Crear un juego para conocer las comunidades

Rincon de lectura. Conocemos a personas refugiadas.

Rincén de las matematicas. Analizar datos de inmigracion y de personas refugiadas.

CoOrxNIOR~LON =

—_

Comprueba y valora lo aprendido.
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura y eficiente, para buscar informacién, comunicarse,
trabajar de manera individual, en equipo y en red y crear contenido digital de acuerdo a las necesidades
digitales del contexto educativo.

2.- Plantear y dar respuesta a cuestiones cientificas sencillas, utilizando diferentes técnicas, instrumentos y
modelos propios del pensamiento cientifico, para interpretar y explicar hechos y fenomenos que ocurren en el
medio natural, social y cultural.

3.- Resolver problemas a través de proyectos de disefio y de la aplicacién del pensamiento computacional,
para generar cooperativamente un producto creativo e innovador que responda a necesidades concretas.
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4.- Conocer y tomar conciencia del propio cuerpo, asi como de las emociones y sentimientos propios y ajenos,
aplicando el conocimiento cientifico, para desarrollar habitos saludables y para conseguir el bienestar fisico,
emocional y social.

5.- Identificar las caracteristicas de los diferentes elementos o sistemas del medio natural, social y cultural,
analizando su organizacién y propiedades y estableciendo relaciones entre los mismos, para reconocer el
valor del patrimonio cultural y natural, conservarlo, mejorarlo y emprender acciones para su uso responsable.

8.- Reconocer y valorar la diversidad y la igualdad de género, mostrando empatia y respeto por otras culturas
y reflexionando sobre cuestiones éticas, para contribuir al bienestar individual y colectivo de una sociedad en
continua transformacion y al logro de los valores de integracion europea.

9.- Participar en el entorno y la vida social de forma eficaz y constructiva desde el respeto a los valores
democraticos, los derechos humanos y de la infancia y los principios y valores de la Constitucion espafiola y la
Union Europea, valorando la funcién del Estado y sus instituciones en el mantenimiento de la paz y la
seguridad integral ciudadana, para generar interacciones respetuosas y equitativas y promover la resolucion
pacifica y dialogada de los conflictos.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 3 actividades:

Nombre de la actividad

Evaluacion continua

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los

denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

2.1.- Demostrar curiosidad por el medio natural, social y cultural
cercano, formulando preguntas y realizando predicciones
razonadas. (1)

2.2.- Buscar y seleccionar informacion, de diferentes fuentes
seguras Y fiables, adquiriendo léxico cientifico basico, utilizandola
en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y
cultural. (1)

2.3.- Realizar experimentos guiados, cuando la investigacion lo
requiera, utilizando diferentes técnicas de indagacion, empleando
de forma segura instrumentos y dispositivos, realizando
observaciones y mediciones precisas y registrandolas
correctamente. (1)

2.4 - Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a
través de la interpretacion de la informacion y los resultados
Procedimiento 1 obtenidos, comparandolos con las predicciones realizadas. (1)
2.5.- Presentar los resultados de las investigaciones en diferentes
formatos, utilizando lenguaje cientifico basico y explicando los
pasos seguidos. (1)

5.1.- Identificar las caracteristicas, organizacion y propiedades de
los elementos del medio natural, social y cultural a través de
metodologias de indagacion y utilizando las herramientas y
procesos adecuados. (1)

5.2.- Identificar conexiones sencillas entre diferentes elementos
del medio natural social y cultural mostrando comprension de las
relaciones que se establecen. (1)

5.3.- Valorar y proteger el patrimonio natural y cultural,
considerandolo un bien comun, adoptando conductas
respetuosas para su disfrute y proponiendo acciones para su
conservacion y mejora. (1)

Revision del
cuaderno o producto




’q e o VILLAMEDIANA, 30
. Y 26003 Logrofio (La Rioja)
2 La RIOja | Consejeria de Educacion, Cultura, Deporte y Juventud 941238422
larioja.org Direccion General de Gestién Educativa
C.E.I.P. Bretén de los Herreros

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

5.1.- Identificar las caracteristicas, organizacién y propiedades de
los elementos del medio natural, social y cultural a través de
metodologias de indagacion y utilizando las herramientas y
procesos adecuados. (1)

Examen 5.2.- Identificar conexiones sencillas entre diferentes elementos
tradicional/Prueba Procedimiento del medio natural social y cultural mostrando comprension de las
objetiva/competencial relaciones que se establecen. (1)

5.3.- Valorar y proteger el patrimonio natural y cultural,
considerandolo un bien comun, adoptando conductas
respetuosas para su disfrute y proponiendo acciones para su
conservacion y mejora. (1)

Nombre de la actividad
Taller de lectura. Conocemos a personas refugiadas.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Procesos de
dialogo/Debates

Procedimiento 1

1.1.- Utilizar dispositivos y recursos digitales, de acuerdo a las
necesidades del contexto educativo de forma segura, buscando
informacién, comunicandose y trabajando de forma individual y en
equipo y creando contenidos digitales sencillos. (1)

2.1.- Demostrar curiosidad por el medio natural, social y cultural
cercano, formulando preguntas y realizando predicciones
razonadas. (1)

2.2.- Buscar y seleccionar informacion, de diferentes fuentes
seguras Y fiables, adquiriendo léxico cientifico basico, utilizandola
en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y
cultural. (1)

2.3.- Realizar experimentos guiados, cuando la investigacion lo
requiera, utilizando diferentes técnicas de indagacion, empleando
de forma segura instrumentos y dispositivos, realizando
observaciones y mediciones precisas y registrandolas
correctamente. (1)

2.4 .- Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a
través de la interpretacion de la informacion y los resultados
obtenidos, comparandolos con las predicciones realizadas. (1)
2.5.- Presentar los resultados de las investigaciones en diferentes
formatos, utilizando lenguaje cientifico basico y explicando los
pasos seguidos. (1)

4.1.- Mostrar actitudes que fomenten el bienestar emocional y
social, identificando las emociones propias y las de los demas,
mostrando empatia y estableciendo relaciones afectivas
saludables. (1)

5.1.- Identificar las caracteristicas, organizacion y propiedades de
los elementos del medio natural, social y cultural a través de
metodologias de indagacion y utilizando las herramientas y
procesos adecuados. (1)

5.2.- Identificar conexiones sencillas entre diferentes elementos
del medio natural social y cultural mostrando comprension de las
relaciones que se establecen. (1)

5.3.- Valorar y proteger el patrimonio natural y cultural,
considerandolo un bien comun, adoptando conductas
respetuosas para su disfrute y proponiendo acciones para su
conservacion y mejora. (1)

8.1.- Contribuir al bienestar individual y colectivo de la sociedad,
analizando la importancia demografica, cultural y econémica de
las migraciones en la actualidad, valorando la diversidad cultural
y la igualdad de género y mostrando empatia y respeto por las
étnico-culturas. (1)

8.2.- Valorar positivamente las acciones que fomentan la
igualdad de género y las conductas no sexistas reconociendo
modelos positivos a lo largo de la historia. (1)

9.1.- Participar dentro de la comunidad escolar, realizando
actividades, asumiendo responsabilidades y estableciendo
acuerdos de forma dialogada y democratica, empleando un
lenguaje inclusivo y no violento. (1)

9.2.- Conocer los principales 6rganos de gobierno y funciones de
diversas administraciones, valorando la importancia de su gestion
para la ciudadania y la participacion democratica. (1)

9.3.- Conocer e interiorizar normas como peatones y usuarios de
los medios de locomocién, conociendo las sefiales de trafico y
tomando conciencia de la importancia de la movilidad sostenible
de las personas. (1)

Nombre de la actividad

Taller de geografia. Realizar un mapa 3D de la poblacion de Esparia.
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Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacioén se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

2.1.- Demostrar curiosidad por el medio natural, social y cultural
cercano, formulando preguntas y realizando predicciones
razonadas. (1)

2.2.- Buscar y seleccionar informacion, de diferentes fuentes
seguras Y fiables, adquiriendo léxico cientifico basico, utilizandola
en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y
cultural. (1)

2.3.- Realizar experimentos guiados, cuando la investigacion lo
requiera, utilizando diferentes técnicas de indagacion, empleando
de forma segura instrumentos y dispositivos, realizando
observaciones y mediciones precisas y registrandolas
correctamente. (1)

2.4.- Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a
través de la interpretacion de la informacion y los resultados
obtenidos, comparandolos con las predicciones realizadas. (1)
2.5.- Presentar los resultados de las investigaciones en diferentes
formatos, utilizando lenguaje cientifico basico y explicando los
pasos seguidos. (1)

3.1.- Identificar problemas de disefio que se resuelvan con la
creacion de un prototipo o solucion digital, analizando
necesidades del entorno cercano y estableciendo objetivos
sencillos. (1)

3.2.- Proponer posibles soluciones a los problemas planteados de
acuerdo a técnicas sencillas de pensamiento de disefio y
pensamiento computacional, valorando los recursos necesarios,
utilizando estrategias basicas de gestion de proyectos
cooperativos y estableciendo criterios personales para evaluar el
Procedimiento 1 proyecto. (1)

3.3.- Construir un producto final sencillo que dé solucién a un
problema de disefno, probando en equipo diferentes prototipos o
soluciones digitales y utilizando de forma segura las
herramientas, dispositivos, técnicas y materiales adecuados. (1)
3.4.- Presentar el resultado de proyectos de disefio, explicando
los pasos seguidos y justificando por qué ese prototipo o solucion
digital cumple con los requisitos del proyecto. (1)

5.1.- Identificar las caracteristicas, organizacién y propiedades de
los elementos del medio natural, social y cultural a través de
metodologias de indagacion y utilizando las herramientas y
procesos adecuados. (1)

5.2.- Identificar conexiones sencillas entre diferentes elementos
del medio natural social y cultural mostrando comprension de las
relaciones que se establecen. (1)

5.3.- Valorar y proteger el patrimonio natural y cultural,
considerandolo un bien comun, adoptando conductas
respetuosas para su disfrute y proponiendo acciones para su
conservacion y mejora. (1)

8.1.- Contribuir al bienestar individual y colectivo de la sociedad,
analizando la importancia demografica, cultural y econémica de
las migraciones en la actualidad, valorando la diversidad cultural
y laigualdad de género y mostrando empatia y respeto por las
étnico-culturas. (1)

8.2.- Valorar positivamente las acciones que fomentan la
igualdad de género y las conductas no sexistas reconociendo
modelos positivos a lo largo de la historia. (1)

Presentacion de un
producto
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8.- ¢ PRODUCIMOS DE FORMA RESPONSABLE? (11 PERIODOS)

Esta unidad de programacion estd compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

(',PRODUCIMOS DE FORMA RESPONSABLE?

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Las personas utilizamos, transformamos y distribuimos los recursos que nos proporciona nuestro planeta para mejorar nuestra vida, pero esta
explotacion de los recursos naturales esta produciendo el agotamiento de estos, asi como la acumulacién de residuos y la contaminacion del aire,
las aguas y el suelo. Por eso es importante tomar conciencia de las consecuencias de nuestros actos, ser responsables y actuar en consecuencia.

Los saberes basicos que se trabajaran en esta unidad son:

® Desigualdad social y acceso a los recursos. Usos del espacio por el ser humano y evolucion de las actividades productivas. El valor, el
control del dinero y los medios de pago. De la supervivencia a la sobreproduccion.
Responsabilidad ecosocial. Ecodependencia e interdependencia entre personas, sociedades y medio natural.
Estilos de vida sostenible. El consumo y la produccion responsables, la alimentacion equilibrada y sostenible, el uso eficiente del agua y la
energia, la movilidad segura, saludable y sostenible, y la prevencién y la gestion de los residuos.

En relacion con lo anterior, los aspectos metodolégicos mas destacados son los siguientes:

Analisis de las diferentes actividades productivas y los elementos que intervienen en ellas.
Valoracion de las transformaciones sufridas tanto en el medio rural como en el urbano derivadas de las acciones del ser humano.
Reflexién sobre los problemas que afectan en el entorno e incidencia en sus causas, consecuencias y posibles soluciones.

Compromiso con el medioambiente a través del ejercicio de un consumo responsable y el reciclado de los productos consumidos.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

Plan de trabajo

Actividades productivas.

¢,Como transforman las actividades el medio?

Otra forma de producir.

Consumimos con responsabilidad.

Taller de pensamiento. Reflexionar sobre el acceso a los recursos.
Taller de creatividad. Crear un mural sobre la economia circular.
Rincon de lectura. Somos consumidores responsables.

Rincon de las matematicas. Analizar datos de ahorro de consumo.

©CoNOr~wWN =

Comprueba y valora lo aprendido.
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura y eficiente, para buscar informacién, comunicarse,
trabajar de manera individual, en equipo y en red y crear contenido digital de acuerdo a las necesidades
digitales del contexto educativo.

2.- Plantear y dar respuesta a cuestiones cientificas sencillas, utilizando diferentes técnicas, instrumentos y
modelos propios del pensamiento cientifico, para interpretar y explicar hechos y fendmenos que ocurren en el
medio natural, social y cultural.

3.- Resolver problemas a través de proyectos de disefio y de la aplicacion del pensamiento computacional,
para generar cooperativamente un producto creativo e innovador que responda a necesidades concretas.

4.- Conocer y tomar conciencia del propio cuerpo, asi como de las emociones y sentimientos propios y ajenos,
aplicando el conocimiento cientifico, para desarrollar habitos saludables y para conseguir el bienestar fisico,
emocional y social.

5.- Identificar las caracteristicas de los diferentes elementos o sistemas del medio natural, social y cultural,
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analizando su organizacion y propiedades y estableciendo relaciones entre los mismos, para reconocer el
valor del patrimonio cultural y natural, conservarlo, mejorarlo y emprender acciones para su uso responsable.

6.- . Identificar las causas y consecuencias de la intervencién humana en el entorno, desde los puntos de vista
social, econdémico, cultural, tecnolégico y ambiental, para mejorar la capacidad de afrontar problemas, buscar
soluciones y actuar de manera individual y cooperativa en su resolucion, y para poner en practica estilos de
vida sostenibles y consecuentes con el respeto, el cuidado y la proteccion de las personas y del planeta.

9.- Participar en el entorno y la vida social de forma eficaz y constructiva desde el respeto a los valores
democraticos, los derechos humanos y de la infancia y los principios y valores de la Constitucion espafiola y la
Unién Europea, valorando la funcion del Estado y sus instituciones en el mantenimiento de la paz y la
seguridad integral ciudadana, para generar interacciones respetuosas y equitativas y promover la resolucion
pacifica y dialogada de los conflictos.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 2 actividades:

Nombre de la actividad

Evaluacion continua

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion.

Estos

procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Observacion
sistematica

Procedimiento 1

3.1.- Identificar problemas de disefio que se resuelvan con la
creacion de un prototipo o solucion digital, analizando
necesidades del entorno cercano y estableciendo objetivos
sencillos. (1)

3.2.- Proponer posibles soluciones a los problemas planteados de
acuerdo a técnicas sencillas de pensamiento de disefio y
pensamiento computacional, valorando los recursos necesarios,
utilizando estrategias basicas de gestion de proyectos
cooperativos y estableciendo criterios personales para evaluar el
proyecto. (1)

3.3.- Construir un producto final sencillo que dé solucién a un
problema de disefno, probando en equipo diferentes prototipos o
soluciones digitales y utilizando de forma segura las
herramientas, dispositivos, técnicas y materiales adecuados. (1)
3.4.- Presentar el resultado de proyectos de disefio, explicando
los pasos seguidos y justificando por qué ese prototipo o solucion
digital cumple con los requisitos del proyecto. (1)

4.1.- Mostrar actitudes que fomenten el bienestar emocional y
social, identificando las emociones propias y las de los demas,
mostrando empatia y estableciendo relaciones afectivas
saludables. (1)

5.1.- Identificar las caracteristicas, organizacion y propiedades de
los elementos del medio natural, social y cultural a través de
metodologias de indagacion y utilizando las herramientas y
procesos adecuados. (1)

5.2.- Identificar conexiones sencillas entre diferentes elementos
del medio natural social y cultural mostrando comprension de las
relaciones que se establecen. (1)

5.3.- Valorar y proteger el patrimonio natural y cultural,
considerandolo un bien comun, adoptando conductas
respetuosas para su disfrute y proponiendo acciones para su
conservacion y mejora. (1)
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Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Esquemas y mapas
conceptuales

Procedimiento

5.1.- Identificar las caracteristicas, organizacién y propiedades de
los elementos del medio natural, social y cultural a través de
metodologias de indagacion y utilizando las herramientas y
procesos adecuados. (1)

5.2.- Identificar conexiones sencillas entre diferentes elementos
del medio natural social y cultural mostrando comprension de las
relaciones que se establecen. (1)

5.3.- Valorar y proteger el patrimonio natural y cultural,
considerandolo un bien comun, adoptando conductas
respetuosas para su disfrute y proponiendo acciones para su
conservacion y mejora. (1)

Nombre de la actividad

Taller de creatividad. Crear un mural sobre la economia circular.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Trabajo monografico
o de investigacion

Procedimiento 1

1.1.- Utilizar dispositivos y recursos digitales, de acuerdo a las
necesidades del contexto educativo de forma segura, buscando
informacién, comunicandose y trabajando de forma individual y en
equipo y creando contenidos digitales sencillos. (1)

2.1.- Demostrar curiosidad por el medio natural, social y cultural
cercano, formulando preguntas y realizando predicciones
razonadas. (1)

2.2.- Buscar y seleccionar informacion, de diferentes fuentes
seguras Y fiables, adquiriendo léxico cientifico basico, utilizandola
en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y
cultural. (1)

2.3.- Realizar experimentos guiados, cuando la investigacion lo
requiera, utilizando diferentes técnicas de indagacion, empleando
de forma segura instrumentos y dispositivos, realizando
observaciones y mediciones precisas y registrandolas
correctamente. (1)

2.4 - Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a
través de la interpretacion de la informacion y los resultados
obtenidos, comparandolos con las predicciones realizadas. (1)
2.5.- Presentar los resultados de las investigaciones en diferentes
formatos, utilizando lenguaje cientifico basico y explicando los
pasos seguidos. (1)

3.1.- Identificar problemas de disefio que se resuelvan con la
creacion de un prototipo o solucion digital, analizando
necesidades del entorno cercano y estableciendo objetivos
sencillos. (1)

3.2.- Proponer posibles soluciones a los problemas planteados de
acuerdo a técnicas sencillas de pensamiento de disefio y
pensamiento computacional, valorando los recursos necesarios,
utilizando estrategias basicas de gestion de proyectos
cooperativos y estableciendo criterios personales para evaluar el
proyecto. (1)

3.3.- Construir un producto final sencillo que dé solucién a un
problema de disefno, probando en equipo diferentes prototipos o
soluciones digitales y utilizando de forma segura las
herramientas, dispositivos, técnicas y materiales adecuados. (1)
3.4.- Presentar el resultado de proyectos de disefio, explicando
los pasos seguidos y justificando por qué ese prototipo o solucion
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5.1.- Identificar las caracteristicas, organizacion y propiedades de
los elementos del medio natural, social y cultural a través de
metodologias de indagacion y utilizando las herramientas y
procesos adecuados. (1)

5.2.- Identificar conexiones sencillas entre diferentes elementos
del medio natural social y cultural mostrando comprension de las
relaciones que se establecen. (1)

5.3.- Valorar y proteger el patrimonio natural y cultural,
considerandolo un bien comun, adoptando conductas
respetuosas para su disfrute y proponiendo acciones para su
conservacion y mejora. (1)

6.1.- Realizar acciones para identificar problemas ecosociales,
proponer soluciones y poner en practica habitos de vida
sostenible, reconociendo comportamientos respetuosos de
cuidado y proteccion del entorno y uso sostenible de los recursos
naturales, y expresando los cambios positivos y negativos
causados en el medio por la accién humana. (1)

9.1.- Participar dentro de la comunidad escolar, realizando
actividades, asumiendo responsabilidades y estableciendo
acuerdos de forma dialogada y democratica, empleando un
lenguaje inclusivo y no violento. (1)

9.2.- Conocer los principales 6rganos de gobierno y funciones de
diversas administraciones, valorando la importancia de su gestion
para la ciudadania y la participacion democratica. (1)

9.3.- Conocer e interiorizar normas como peatones y usuarios de
los medios de locomocidn, conociendo las sefiales de trafico y
tomando conciencia de la importancia de la movilidad sostenible
de las personas. (1)
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9.- ConocEMOs LA PREHISTORIA (11 PERIODOS)

Esta unidad de programacion estd compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

CONOCEMOS LA PREHISTORIA

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Se parte de la imagen de una cueva con pinturas rupestres para que los estudiantes reflexionen sobre los
conocimientos previos que poseen de cdmo vivian nuestros primeros antepasados y sean conscientes de que,
aunque quedan pocos restos de la Prehistoria, los arquedlogos luchan por su estudio y conservacion.

Los saberes basicos de la unidad son:

- La accién de mujeres y hombres como sujetos en la historia. Interpretacion del papel de los individuos y
de los distintos grupos sociales: relaciones, conflictos, creencias y condicionantes en cada época histdrica.

- Las expresiones artisticas y culturales prehistéricas y su contextualizacion histérica desde una perspectiva de
geénero. La funcion del arte y la cultura en el mundo de la Prehistoria.

- Vocabulario cientifico basico relacionado con las diferentes investigaciones

Los aspectos metodoldgicos mas destacados son los siguientes:
e Actitudes de empatia y respeto hacia la diversidad cultural.
e Valoracion y conservacion del patrimonio cultural.
e Obtencion de informacion a través de imagenes.

¢ Relaciones entre experiencias y conocimientos previos y reflexion sobre el propio proceso de
aprendizaje.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:
Plan de trabajo
1. La vida en el Paleolitico.

La vida en el Neolitico.

La vida en la Edad de los Metales.

A w0 DN

El arte se invento en la Prehistoria.

o

Taller de historia. Recrear técnicas de la Prehistoria.
6. Taller de creatividad. Crear un album de animales del Paleolitico.
7. Rincon de lectura. Valoramos nuestro pasado.

8. Organiza, aplica y valora los conocimientos adquiridos.
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura y eficiente, para buscar informacién, comunicarse,
trabajar de manera individual, en equipo y en red y crear contenido digital de acuerdo a las necesidades
digitales del contexto educativo.

2.- Plantear y dar respuesta a cuestiones cientificas sencillas, utilizando diferentes técnicas, instrumentos y
modelos propios del pensamiento cientifico, para interpretar y explicar hechos y fenomenos que ocurren en el
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medio natural, social y cultural.

3.- Resolver problemas a través de proyectos de disefio y de la aplicacion del pensamiento computacional,
para generar cooperativamente un producto creativo e innovador que responda a necesidades concretas.

5.- Identificar las caracteristicas de los diferentes elementos o sistemas del medio natural, social y cultural,
analizando su organizacién y propiedades y estableciendo relaciones entre los mismos, para reconocer el
valor del patrimonio cultural y natural, conservarlo, mejorarlo y emprender acciones para su uso responsable.

6.- . Identificar las causas y consecuencias de la intervencién humana en el entorno, desde los puntos de vista
social, econdémico, cultural, tecnolégico y ambiental, para mejorar la capacidad de afrontar problemas, buscar
soluciones y actuar de manera individual y cooperativa en su resolucion, y para poner en practica estilos de
vida sostenibles y consecuentes con el respeto, el cuidado y la proteccion de las personas y del planeta.

9.- Participar en el entorno y la vida social de forma eficaz y constructiva desde el respeto a los valores
democraticos, los derechos humanos y de la infancia y los principios y valores de la Constitucion espafola y la
Unién Europea, valorando la funcion del Estado y sus instituciones en el mantenimiento de la paz y la
seguridad integral ciudadana, para generar interacciones respetuosas y equitativas y promover la resolucion
pacifica y dialogada de los conflictos.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 3 actividades:

Nombre de la actividad

Evaluacion continua

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion.

Estos

procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Revision del
cuaderno o producto

Procedimiento 1

2.1.- Demostrar curiosidad por el medio natural, social y cultural
cercano, formulando preguntas y realizando predicciones
razonadas. (1)

2.2.- Buscar y seleccionar informacion, de diferentes fuentes
seguras Y fiables, adquiriendo léxico cientifico basico, utilizandola
en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y
cultural. (1)

2.5.- Presentar los resultados de las investigaciones en diferentes
formatos, utilizando lenguaje cientifico basico y explicando los
pasos seguidos. (1)

3.3.- Construir un producto final sencillo que dé solucién a un
problema de disefno, probando en equipo diferentes prototipos o
soluciones digitales y utilizando de forma segura las
herramientas, dispositivos, técnicas y materiales adecuados. (1)
5.1.- Identificar las caracteristicas, organizacion y propiedades de
los elementos del medio natural, social y cultural a través de
metodologias de indagacion y utilizando las herramientas y
procesos adecuados. (1)

5.2.- Identificar conexiones sencillas entre diferentes elementos
del medio natural social y cultural mostrando comprension de las
relaciones que se establecen. (1)

9.1.- Participar dentro de la comunidad escolar, realizando
actividades, asumiendo responsabilidades y estableciendo
acuerdos de forma dialogada y democratica, empleando un
lenguaje inclusivo y no violento. (1)
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Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

2.2.- Buscar y seleccionar informacion, de diferentes fuentes
seguras Y fiables, adquiriendo léxico cientifico basico, utilizandola
en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y
cultural. (1)

2.4 - Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a
través de la interpretacion de la informacion y los resultados
obtenidos, comparandolos con las predicciones realizadas. (1)
3.2.- Proponer posibles soluciones a los problemas planteados de
acuerdo a técnicas sencillas de pensamiento de disefio y

Examen . ) .

. I pensamiento computacional, valorando los recursos necesarios,
tradicional/Prueba Procedimiento 2 utilizando estrategias basicas de gestion de proyectos
objetiva/competencial 9 9 proy

cooperativos y estableciendo criterios personales para evaluar el
proyecto. (1)

5.1.- Identificar las caracteristicas, organizacion y propiedades de
los elementos del medio natural, social y cultural a través de
metodologias de indagacion y utilizando las herramientas y
procesos adecuados. (1)

5.2.- Identificar conexiones sencillas entre diferentes elementos
del medio natural social y cultural mostrando comprension de las
relaciones que se establecen. (1)

Nombre de la actividad
Taller de historia. Recrear técnicas de la Prehistoria.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Tipo Nombre

Criterios evaluados (peso)

Procesos de

dislogo/Debates Procedimiento 1

1.1.- Utilizar dispositivos y recursos digitales, de acuerdo a las
necesidades del contexto educativo de forma segura, buscando
informacién, comunicandose y trabajando de forma individual y en
equipo y creando contenidos digitales sencillos. (1)

2.1.- Demostrar curiosidad por el medio natural, social y cultural
cercano, formulando preguntas y realizando predicciones
razonadas. (1)

2.2.- Buscar y seleccionar informacion, de diferentes fuentes
seguras Y fiables, adquiriendo léxico cientifico basico, utilizandola
en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y
cultural. (1)

2.4.- Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a
través de la interpretacion de la informacion y los resultados
obtenidos, comparandolos con las predicciones realizadas. (1)
5.1.- Identificar las caracteristicas, organizacion y propiedades de
los elementos del medio natural, social y cultural a través de
metodologias de indagacion y utilizando las herramientas y
procesos adecuados. (1)

5.2.- Identificar conexiones sencillas entre diferentes elementos
del medio natural social y cultural mostrando comprensién de las
relaciones que se establecen. (1)

5.3.- Valorar y proteger el patrimonio natural y cultural,
considerandolo un bien comun, adoptando conductas
respetuosas para su disfrute y proponiendo acciones para su
conservacion y mejora. (1)

6.1.- Realizar acciones para identificar problemas ecosociales,
proponer soluciones y poner en practica habitos de vida
sostenible, reconociendo comportamientos respetuosos de
cuidado y proteccion del entorno y uso sostenible de los recursos
naturales, y expresando los cambios positivos y negativos
causados en el medio por la accién humana. (1)

9.1.- Participar dentro de la comunidad escolar, realizando
actividades, asumiendo responsabilidades y estableciendo
acuerdos de forma dialogada y democratica, empleando un
lenguaje inclusivo y no violento. (1)

Nombre de la actividad

Taller de creatividad. Crear un album de animales del Paleolitico.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los

denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre

Criterios evaluados (peso)
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Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Trabajo monografico
o de investigacion

Procedimiento 1

1.1.- Utilizar dispositivos y recursos digitales, de acuerdo a las
necesidades del contexto educativo de forma segura, buscando
informacién, comunicandose y trabajando de forma individual y en
equipo y creando contenidos digitales sencillos. (1)

2.1.- Demostrar curiosidad por el medio natural, social y cultural
cercano, formulando preguntas y realizando predicciones
razonadas. (1)

2.2.- Buscar y seleccionar informacion, de diferentes fuentes
seguras Y fiables, adquiriendo léxico cientifico basico, utilizandola
en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y
cultural. (1)

2.5.- Presentar los resultados de las investigaciones en diferentes
formatos, utilizando lenguaje cientifico basico y explicando los
pasos seguidos. (1)

3.3.- Construir un producto final sencillo que dé solucién a un
problema de disefno, probando en equipo diferentes prototipos o
soluciones digitales y utilizando de forma segura las
herramientas, dispositivos, técnicas y materiales adecuados. (1)
3.4.- Presentar el resultado de proyectos de disefio, explicando
los pasos seguidos y justificando por qué ese prototipo o solucion
digital cumple con los requisitos del proyecto. (1)

5.2.- Identificar conexiones sencillas entre diferentes elementos
del medio natural social y cultural mostrando comprension de las
relaciones que se establecen. (1)

5.3.- Valorar y proteger el patrimonio natural y cultural,
considerandolo un bien comun, adoptando conductas
respetuosas para su disfrute y proponiendo acciones para su
conservacion y mejora. (1)

6.1.- Realizar acciones para identificar problemas ecosociales,
proponer soluciones y poner en practica habitos de vida
sostenible, reconociendo comportamientos respetuosos de
cuidado y proteccién del entorno y uso sostenible de los recursos
naturales, y expresando los cambios positivos y negativos
causados en el medio por la acciéon humana. (1)

9.1.- Participar dentro de la comunidad escolar, realizando
actividades, asumiendo responsabilidades y estableciendo
acuerdos de forma dialogada y democratica, empleando un
lenguaje inclusivo y no violento. (1)
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10.- EL Munpo EN LA EpAD ANTIGUA (13 PERIODOS)

Esta unidad de programacion estd compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

EL munDO EN LA EDAD ANTIGUA.

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Uno de los avances de la humanidad mas importantes fue la invencion de la escritura. Este progreso es el
inicio de la Edad Antigua y en este periodo en Espafia vivieron multitud de pueblos diferentes que dejaron un
legado histérico y cultural que en algunos casos continuamos conservando.

Los saberes basicos de la unidad son:

La accion de mujeres y hombres como sujetos en la historia. Interpretacion del papel de los individuos y de los
distintos grupos sociales: relaciones, conflictos creencias y condicionantes en cada época histoérica.

Las expresiones artisticas y culturales de la Edad Antigua y su contextualizaciéon histérica desde una
perspectiva de género.La funcion del arte y la cultura en el mundo en la Edad Antigua.

Vocabulario cientifico basico relacionado con las diferentes investigaciones.
Los aspectos metodoldgicos en los que incide esta situacion de aprendizaje son los siguientes:
¢ Participacion activa en reflexiones conjuntas sobre la historia y los procesos histéricos.

¢ |nvestigacion y analisis de informacion como herramienta para diferenciar los hechos de las opiniones y
las creencias.

¢ Importancia y valoracién de la diversidad cultural y social del respeto hacia el patrimonio cultural.

e Conexién de aprendizajes e interrelacion de contenidos para generar conocimientos histéricos solidos.
Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

Plan de trabajo:
1. Pueblos que vivian en la peninsula ibérica antes de los romanos.
La civilizacion griega.

La llegada de los romanos a la Peninsula.

A w DN

¢,Coémo vivian los romanos?

o

¢ Qué conservamos de los romanos?

6. Taller de historia. Legado griego: los Juegos Olimpicos.

7. Taller de creatividad. Mapa de monumentos romanos.

8. Rincon de lectura. Conservamos los mitos griegos y romanos.

9. Organiza, aplica y valora los conocimientos adquiridos.
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura y eficiente, para buscar informacion, comunicarse,
trabajar de manera individual, en equipo y en red y crear contenido digital de acuerdo a las necesidades
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digitales del contexto educativo.

2.- Plantear y dar respuesta a cuestiones cientificas sencillas, utilizando diferentes técnicas, instrumentos y
modelos propios del pensamiento cientifico, para interpretar y explicar hechos y fenédmenos que ocurren en el
medio natural, social y cultural.

3.- Resolver problemas a través de proyectos de disefio y de la aplicacion del pensamiento computacional,
para generar cooperativamente un producto creativo e innovador que responda a necesidades concretas.

5.- Identificar las caracteristicas de los diferentes elementos o sistemas del medio natural, social y cultural,
analizando su organizacion y propiedades y estableciendo relaciones entre los mismos, para reconocer el
valor del patrimonio cultural y natural, conservarlo, mejorarlo y emprender acciones para su uso responsable.

7.- Observar, comprender e interpretar continuidades y cambios del medio social y cultural, analizando
relaciones de causalidad, simultaneidad y sucesion para explicar y valorar las relaciones entre diferentes
elementos y acontecimientos.

9.- Participar en el entorno y la vida social de forma eficaz y constructiva desde el respeto a los valores
democraticos, los derechos humanos y de la infancia y los principios y valores de la Constitucion espafola y la
Unién Europea, valorando la funcion del Estado y sus instituciones en el mantenimiento de la paz y la
seguridad integral ciudadana, para generar interacciones respetuosas y equitativas y promover la resolucion
pacifica y dialogada de los conflictos.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 3 actividades:

Nombre de la actividad

Evaluacion continua.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los

denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Tipo Nombre

Criterios evaluados (peso)

Revision del

Procedimiento 1
cuaderno o producto

1.1.- Utilizar dispositivos y recursos digitales, de acuerdo a las
necesidades del contexto educativo de forma segura, buscando
informacién, comunicandose y trabajando de forma individual y en
equipo y creando contenidos digitales sencillos. (1)

2.1.- Demostrar curiosidad por el medio natural, social y cultural
cercano, formulando preguntas y realizando predicciones
razonadas. (1)

2.2.- Buscar y seleccionar informacion, de diferentes fuentes
seguras Y fiables, adquiriendo léxico cientifico basico, utilizandola
en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y
cultural. (1)

2.4.- Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a
través de la interpretacion de la informacion y los resultados
obtenidos, comparandolos con las predicciones realizadas. (1)
3.3.- Construir un producto final sencillo que dé solucién a un
problema de disefno, probando en equipo diferentes prototipos o
soluciones digitales y utilizando de forma segura las
herramientas, dispositivos, técnicas y materiales adecuados. (1)
5.1.- Identificar las caracteristicas, organizacion y propiedades de
los elementos del medio natural, social y cultural a través de
metodologias de indagacion y utilizando las herramientas y
procesos adecuados. (1)

5.2.- Identificar conexiones sencillas entre diferentes elementos
del medio natural social y cultural mostrando comprensién de las
relaciones que se establecen. (1)

7.1.- Identificar las etapas de la historia, describiendo los cambios
vividos por la humanidad incorporando la perspectiva de género,
comparando los modos de vida de las sociedades hasta la Edad
Antigua, e identificando las nociones de causalidad,
simultaneidad y sucesion. (1)

9.1.- Participar dentro de la comunidad escolar, realizando
actividades, asumiendo responsabilidades y estableciendo
acuerdos de forma dialogada y democratica, empleando un
lenguaje inclusivo y no violento. (1)

Examen
tradicional/Prueba Procedimiento 2
objetiva/competencial

2.1.- Demostrar curiosidad por el medio natural, social y cultural
cercano, formulando preguntas y realizando predicciones
razonadas. (1)

5.1.- Identificar las caracteristicas, organizacion y propiedades de
los elementos del medio natural, social y cultural a través de
metodologias de indagacion y utilizando las herramientas y
procesos adecuados. (1)

7.1.- Identificar las etapas de la historia, describiendo los cambios
vividos por la humanidad incorporando la perspectiva de género,
comparando los modos de vida de las sociedades hasta la Edad
Antigua, e identificando las nociones de causalidad,
simultaneidad y sucesion. (1)

9.2.- Conocer los principales 6rganos de gobierno y funciones de
diversas administraciones, valorando la importancia de su gestion
para la ciudadania y la participacion democratica. (1)

Nombre de la actividad

Taller de historia. Investigar un legado griego: Los juegos olimpicos.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los

denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:
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Tipo Nombre

Criterios evaluados (peso)

Trabajo monografico

. . . Procedimiento 1
o de investigacion

1.1.- Utilizar dispositivos y recursos digitales, de acuerdo a las
necesidades del contexto educativo de forma segura, buscando
informacién, comunicandose y trabajando de forma individual y en
equipo y creando contenidos digitales sencillos. (1)

2.2.- Buscar y seleccionar informacion, de diferentes fuentes
seguras Y fiables, adquiriendo léxico cientifico basico, utilizandola
en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y
cultural. (1)

2.5.- Presentar los resultados de las investigaciones en diferentes
formatos, utilizando lenguaje cientifico basico y explicando los
pasos seguidos. (1)

3.3.- Construir un producto final sencillo que dé solucién a un
problema de disefo, probando en equipo diferentes prototipos o
soluciones digitales y utilizando de forma segura las
herramientas, dispositivos, técnicas y materiales adecuados. (1)
3.4.- Presentar el resultado de proyectos de disefio, explicando
los pasos seguidos y justificando por qué ese prototipo o solucion
digital cumple con los requisitos del proyecto. (1)

5.1.- Identificar las caracteristicas, organizacion y propiedades de
los elementos del medio natural, social y cultural a través de
metodologias de indagacion y utilizando las herramientas y
procesos adecuados. (1)

5.2.- Identificar conexiones sencillas entre diferentes elementos
del medio natural social y cultural mostrando comprension de las
relaciones que se establecen. (1)

5.3.- Valorar y proteger el patrimonio natural y cultural,
considerandolo un bien comun, adoptando conductas
respetuosas para su disfrute y proponiendo acciones para su
conservacion y mejora. (1)

7.1.- Identificar las etapas de la historia, describiendo los cambios
vividos por la humanidad incorporando la perspectiva de género,
comparando los modos de vida de las sociedades hasta la Edad
Antigua, e identificando las nociones de causalidad,
simultaneidad y sucesion. (1)

9.1.- Participar dentro de la comunidad escolar, realizando
actividades, asumiendo responsabilidades y estableciendo
acuerdos de forma dialogada y democratica, empleando un
lenguaje inclusivo y no violento. (1)

Nombre de la actividad

Taller de creatividad. Elaborar un mapa de monumentos romanos.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los

denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre

Criterios evaluados (peso)
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Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Esquemas y mapas
conceptuales

Procedimiento 1

1.1.- Utilizar dispositivos y recursos digitales, de acuerdo a las
necesidades del contexto educativo de forma segura, buscando
informacién, comunicandose y trabajando de forma individual y en
equipo y creando contenidos digitales sencillos. (1)

2.1.- Demostrar curiosidad por el medio natural, social y cultural
cercano, formulando preguntas y realizando predicciones
razonadas. (1)

2.2.- Buscar y seleccionar informacion, de diferentes fuentes
seguras Y fiables, adquiriendo léxico cientifico basico, utilizandola
en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y
cultural. (1)

3.3.- Construir un producto final sencillo que dé solucién a un
problema de disefno, probando en equipo diferentes prototipos o
soluciones digitales y utilizando de forma segura las
herramientas, dispositivos, técnicas y materiales adecuados. (1)
5.1.- Identificar las caracteristicas, organizacion y propiedades de
los elementos del medio natural, social y cultural a través de
metodologias de indagacion y utilizando las herramientas y
procesos adecuados. (1)

5.3.- Valorar y proteger el patrimonio natural y cultural,
considerandolo un bien comun, adoptando conductas
respetuosas para su disfrute y proponiendo acciones para su
conservacion y mejora. (1)

7.1.- Identificar las etapas de la historia, describiendo los cambios
vividos por la humanidad incorporando la perspectiva de género,
comparando los modos de vida de las sociedades hasta la Edad
Antigua, e identificando las nociones de causalidad,
simultaneidad y sucesion. (1)
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11.- FUERZAS Y MAQUINAS POR TODAS PARTES (11 PERIODOS)

Esta unidad de programacion estd compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

FUERZAS Y MAQUINAS POR TODAS PARTES.

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Los seres humanos, desde tiempos remotos, hemos usado las maquinas como medio de apoyo en la gran
mayoria de nuestras tareas diarias. En la Prehistoria eran ramas o piedras que tallandolas funcionaban como
herramientas para la caza, pero con el avance del tiempo fueron sofisticandose y automatizandose de tal
modo que incluso llegan a hacer tareas por nosotros.

Los saberes basicos de la unidad son:

- Las fuerzas: efectos y tipos.

- Las maquinas y la energia

- Las maquinas simples. La polea, el plano inclinado y la palanca.

- Inventos y descubrimientos.
- La tecnologia y la sociedad.

Estas maquinas nos ayudan en toda clase de tareas, mejorando considerablemente la vida del ser humano y
convirtiéendose en material imprescindible para la vida diaria.

Se pone el acento en los siguientes aspectos de la metodologia:

e Utilizacion de las nuevas tecnologias para buscar y seleccionar informacion de fuentes fiables y
presentar conclusiones.

e Desarrollo de un pensamiento critico y ético para aplicar eficaz y racionalmente los contenidos
aprendidos a situaciones contextualizadas de nuestro entorno.

e Valoracion de la importancia de las maquinas y los ordenadores en la actualidad.
Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

Plan de trabajo
1. Las fuerzas: efectos y tipos de fuerza.
2. Las maquinas y las fuerzas.
3. Las maquinas cambian.
4. Los avances técnicos y la sociedad.
5. Taller cientifico. Experimentar con maquinas simples.
6. Taller tecnoldgico. Construir una catapulta.
7. Rincon de lectura. Inventos para todos.

8. Organiza, aplica y valora lo aprendido.
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura y eficiente, para buscar informacion, comunicarse,
trabajar de manera individual, en equipo y en red y crear contenido digital de acuerdo a las necesidades



e o VILLAMEDIANA, 30
La Rlo a | . Y 26003 Logrofio (La Rioja)
j Consejeria de Educacion, Cultura, Deporte y Juventud 941238422
larioja.org Direccion General de Gestién Educativa
C.E.I.P. Bretén de los Herreros

-

digitales del contexto educativo.

2.- Plantear y dar respuesta a cuestiones cientificas sencillas, utilizando diferentes técnicas, instrumentos y
modelos propios del pensamiento cientifico, para interpretar y explicar hechos y fenédmenos que ocurren en el
medio natural, social y cultural.

3.- Resolver problemas a través de proyectos de disefio y de la aplicacion del pensamiento computacional,
para generar cooperativamente un producto creativo e innovador que responda a necesidades concretas.

5.- Identificar las caracteristicas de los diferentes elementos o sistemas del medio natural, social y cultural,
analizando su organizacion y propiedades y estableciendo relaciones entre los mismos, para reconocer el
valor del patrimonio cultural y natural, conservarlo, mejorarlo y emprender acciones para su uso responsable.

6.- . Identificar las causas y consecuencias de la intervencién humana en el entorno, desde los puntos de vista
social, econdémico, cultural, tecnolégico y ambiental, para mejorar la capacidad de afrontar problemas, buscar
soluciones y actuar de manera individual y cooperativa en su resolucion, y para poner en practica estilos de
vida sostenibles y consecuentes con el respeto, el cuidado y la proteccién de las personas y del planeta.

7.- Observar, comprender e interpretar continuidades y cambios del medio social y cultural, analizando
relaciones de causalidad, simultaneidad y sucesion para explicar y valorar las relaciones entre diferentes
elementos y acontecimientos.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 3 actividades:

Nombre de la actividad

Evaluacion continua.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los

denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Esquemas y mapas
conceptuales

Procedimiento 1

1.1.- Utilizar dispositivos y recursos digitales, de acuerdo a las
necesidades del contexto educativo de forma segura, buscando
informacién, comunicandose y trabajando de forma individual y en
equipo y creando contenidos digitales sencillos. (1)

2.1.- Demostrar curiosidad por el medio natural, social y cultural
cercano, formulando preguntas y realizando predicciones
razonadas. (1)

2.2.- Buscar y seleccionar informacion, de diferentes fuentes
seguras Y fiables, adquiriendo léxico cientifico basico, utilizandola
en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y
cultural. (1)

5.1.- Identificar las caracteristicas, organizacion y propiedades de
los elementos del medio natural, social y cultural a través de
metodologias de indagacion y utilizando las herramientas y
procesos adecuados. (1)

5.2.- Identificar conexiones sencillas entre diferentes elementos
del medio natural social y cultural mostrando comprension de las
relaciones que se establecen. (1)

5.3.- Valorar y proteger el patrimonio natural y cultural,
considerandolo un bien comun, adoptando conductas
respetuosas para su disfrute y proponiendo acciones para su
conservacion y mejora. (1)

6.1.- Realizar acciones para identificar problemas ecosociales,
proponer soluciones y poner en practica habitos de vida
sostenible, reconociendo comportamientos respetuosos de
cuidado y proteccion del entorno y uso sostenible de los recursos
naturales, y expresando los cambios positivos y negativos
causados en el medio por la acciéon humana. (1)

Examen

tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Procedimiento 2

2.1.- Demostrar curiosidad por el medio natural, social y cultural
cercano, formulando preguntas y realizando predicciones
razonadas. (1)

2.4.- Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a
través de la interpretacion de la informacion y los resultados
obtenidos, comparandolos con las predicciones realizadas. (1)
3.2.- Proponer posibles soluciones a los problemas planteados de
acuerdo a técnicas sencillas de pensamiento de disefio y
pensamiento computacional, valorando los recursos necesarios,
utilizando estrategias basicas de gestion de proyectos
cooperativos y estableciendo criterios personales para evaluar el
proyecto. (1)

5.1.- Identificar las caracteristicas, organizacién y propiedades de
los elementos del medio natural, social y cultural a través de
metodologias de indagacion y utilizando las herramientas y
procesos adecuados. (1)

5.2.- Identificar conexiones sencillas entre diferentes elementos
del medio natural social y cultural mostrando comprension de las
relaciones que se establecen. (1)

6.1.- Realizar acciones para identificar problemas ecosociales,
proponer soluciones y poner en practica habitos de vida
sostenible, reconociendo comportamientos respetuosos de
cuidado y proteccién del entorno y uso sostenible de los recursos
naturales, y expresando los cambios positivos y negativos
causados en el medio por la accion humana. (1)

Nombre de la actividad

Taller cientifico. Experimentar con maquinas simples.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.
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A continuacion se describen los procedimientos de evaluacién con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

2.1.- Demostrar curiosidad por el medio natural, social y cultural
cercano, formulando preguntas y realizando predicciones
razonadas. (1)

2.2.- Buscar y seleccionar informacion, de diferentes fuentes
seguras Y fiables, adquiriendo léxico cientifico basico, utilizandola
en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y
cultural. (1)

2.3.- Realizar experimentos guiados, cuando la investigacion lo
requiera, utilizando diferentes técnicas de indagacion, empleando
de forma segura instrumentos y dispositivos, realizando
observaciones y mediciones precisas y registrandolas
correctamente. (1)

2.4.- Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a
través de la interpretacion de la informacion y los resultados
obtenidos, comparandolos con las predicciones realizadas. (1)
2.5.- Presentar los resultados de las investigaciones en diferentes
formatos, utilizando lenguaje cientifico basico y explicando los
Procedimiento 1 pasos seguidos. (1)

3.2.- Proponer posibles soluciones a los problemas planteados de
acuerdo a técnicas sencillas de pensamiento de disefio y
pensamiento computacional, valorando los recursos necesarios,
utilizando estrategias basicas de gestion de proyectos
cooperativos y estableciendo criterios personales para evaluar el
proyecto. (1)

3.4.- Presentar el resultado de proyectos de disefio, explicando
los pasos seguidos y justificando por qué ese prototipo o solucion
digital cumple con los requisitos del proyecto. (1)

5.2.- Identificar conexiones sencillas entre diferentes elementos
del medio natural social y cultural mostrando comprensién de las
relaciones que se establecen. (1)

7.1.- Identificar las etapas de la historia, describiendo los cambios
vividos por la humanidad incorporando la perspectiva de género,
comparando los modos de vida de las sociedades hasta la Edad
Antigua, e identificando las nociones de causalidad,
simultaneidad y sucesion. (1)

Observacion
sistematica

Nombre de la actividad

Taller tecnolégico. Construir una catapulta.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Presentacién de un
producto

Procedimiento 1

1.1.- Utilizar dispositivos y recursos digitales, de acuerdo a las
necesidades del contexto educativo de forma segura, buscando
informacién, comunicandose y trabajando de forma individual y en
equipo y creando contenidos digitales sencillos. (1)

2.1.- Demostrar curiosidad por el medio natural, social y cultural
cercano, formulando preguntas y realizando predicciones
razonadas. (1)

2.3.- Realizar experimentos guiados, cuando la investigacion lo
requiera, utilizando diferentes técnicas de indagacion, empleando
de forma segura instrumentos y dispositivos, realizando
observaciones y mediciones precisas y registrandolas
correctamente. (1)

2.4 - Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a
través de la interpretacion de la informacion y los resultados
obtenidos, comparandolos con las predicciones realizadas. (1)
3.1.- Identificar problemas de disefio que se resuelvan con la
creacion de un prototipo o solucién digital, analizando
necesidades del entorno cercano y estableciendo objetivos
sencillos. (1)

3.2.- Proponer posibles soluciones a los problemas planteados de
acuerdo a técnicas sencillas de pensamiento de disefio y
pensamiento computacional, valorando los recursos necesarios,
utilizando estrategias basicas de gestion de proyectos
cooperativos y estableciendo criterios personales para evaluar el
proyecto. (1)

3.4.- Presentar el resultado de proyectos de disefio, explicando
los pasos seguidos y justificando por qué ese prototipo o solucion
digital cumple con los requisitos del proyecto. (1)

7.1.- Identificar las etapas de la historia, describiendo los cambios
vividos por la humanidad incorporando la perspectiva de género,
comparando los modos de vida de las sociedades hasta la Edad
Antigua, e identificando las nociones de causalidad,
simultaneidad y sucesion. (1)
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12.- NAVEGAMOS POR INTERNET (14 PERIODOS)

Esta unidad de programacion estd compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

NAVEGAMOS POR INTERNET

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

En la actualidad hacemos un uso frecuente de internet para acceder a cualquier tipo de informacién o medio e
interactuar con otras personas a distancia. Se les propone a los alumnos y alumnas una serie de medidas que
promueven el uso adecuado de las tecnologias de la informacién y comunicacion.

Se transmitiran los valores civicos y sociales para que el alumnado muestre respeto por las normas de uso, de
seguridad y de mantenimiento y, a su vez, se potenciara el desarrollo del pensamiento critico para que
reflexione sobre el uso individual que realiza de las redes y otras plataformas.

Los saberes basicos de la unidad son:

- Internet. Paginas web y la www.

- Los navegadores.

- Los buscadores.

- Los peligros de internet.

- Comunicacién por internet segura y responsable.
- La netiqueta.

En este aspecto resalta los siguientes aspectos metodoldgicos:

e Utilizacion de las nuevas tecnologias para buscar y seleccionar informaciéon de fuentes fiables y
presentar conclusiones.

e Control del tiempo y uso responsable de las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

¢ Manejo de herramientas digitales para la construcciéon de conocimiento y la realizacion de proyectos
audiovisuales.

e Creacion de una escala de valores propia en referencia al uso correcto de internet y la actuacién
conforme a ella.

e Desarrollo de un pensamiento critico y ético para aplicar eficaz y racionalmente los contenidos
aprendidos a situaciones contextualizadas de nuestro entorno.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

Plan de trabajo
1. Internety la www.
Buscamos informacioén en internet.

La comunicacion en la era digital.

A w DN

Reglas basicas de netiqueta.

o

Taller tecnoldgico. Mejorar la presentacion de un trabajo en clase.
6. Rincon de la lectura. Navegacion segura y responsable.

7. Organiza, aplica y valora lo aprendido.
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Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura y eficiente, para buscar informacion, comunicarse,
trabajar de manera individual, en equipo y en red y crear contenido digital de acuerdo a las necesidades
digitales del contexto educativo.

2.- Plantear y dar respuesta a cuestiones cientificas sencillas, utilizando diferentes técnicas, instrumentos y
modelos propios del pensamiento cientifico, para interpretar y explicar hechos y fenédmenos que ocurren en el
medio natural, social y cultural.

3.- Resolver problemas a través de proyectos de disefio y de la aplicacién del pensamiento computacional,
para generar cooperativamente un producto creativo e innovador que responda a necesidades concretas.

4.- Conocer y tomar conciencia del propio cuerpo, asi como de las emociones y sentimientos propios y ajenos,
aplicando el conocimiento cientifico, para desarrollar habitos saludables y para conseguir el bienestar fisico,
emocional y social.

9.- Participar en el entorno y la vida social de forma eficaz y constructiva desde el respeto a los valores
democraticos, los derechos humanos y de la infancia y los principios y valores de la Constitucion espanola y la
Unién Europea, valorando la funcion del Estado y sus instituciones en el mantenimiento de la paz y la
seguridad integral ciudadana, para generar interacciones respetuosas y equitativas y promover la resolucion
pacifica y dialogada de los conflictos.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 3 actividades:

Nombre de la actividad
Evaluacion continua

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Observacion
sistematica

Procedimiento 1

1.1.- Utilizar dispositivos y recursos digitales, de acuerdo a las
necesidades del contexto educativo de forma segura, buscando
informacién, comunicandose y trabajando de forma individual y en
equipo y creando contenidos digitales sencillos. (1)

2.1.- Demostrar curiosidad por el medio natural, social y cultural
cercano, formulando preguntas y realizando predicciones
razonadas. (1)

2.2.- Buscar y seleccionar informacion, de diferentes fuentes
seguras Y fiables, adquiriendo léxico cientifico basico, utilizandola
en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y
cultural. (1)

2.4.- Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a
través de la interpretacion de la informacion y los resultados
obtenidos, comparandolos con las predicciones realizadas. (1)
3.1.- Identificar problemas de disefio que se resuelvan con la
creacion de un prototipo o solucion digital, analizando
necesidades del entorno cercano y estableciendo objetivos
sencillos. (1)

3.2.- Proponer posibles soluciones a los problemas planteados de
acuerdo a técnicas sencillas de pensamiento de disefio y
pensamiento computacional, valorando los recursos necesarios,
utilizando estrategias basicas de gestion de proyectos
cooperativos y estableciendo criterios personales para evaluar el
proyecto. (1)

3.3.- Construir un producto final sencillo que dé solucién a un
problema de disefno, probando en equipo diferentes prototipos o
soluciones digitales y utilizando de forma segura las
herramientas, dispositivos, técnicas y materiales adecuados. (1)
4.1.- Mostrar actitudes que fomenten el bienestar emocional y
social, identificando las emociones propias y las de los demas,
mostrando empatia y estableciendo relaciones afectivas
saludables. (1)

Procesos de
dialogo/Debates

Procedimiento 2

1.1.- Utilizar dispositivos y recursos digitales, de acuerdo a las
necesidades del contexto educativo de forma segura, buscando
informacién, comunicandose y trabajando de forma individual y en
equipo y creando contenidos digitales sencillos. (1)

2.2.- Buscar y seleccionar informacion, de diferentes fuentes
seguras Y fiables, adquiriendo léxico cientifico basico, utilizandola
en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y
cultural. (1)

2.4.- Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a
través de la interpretacion de la informacion y los resultados
obtenidos, comparandolos con las predicciones realizadas. (1)
2.5.- Presentar los resultados de las investigaciones en diferentes
formatos, utilizando lenguaje cientifico basico y explicando los
pasos seguidos. (1)

3.4.- Presentar el resultado de proyectos de disefio, explicando
los pasos seguidos y justificando por qué ese prototipo o solucion
digital cumple con los requisitos del proyecto. (1)

4.1.- Mostrar actitudes que fomenten el bienestar emocional y
social, identificando las emociones propias y las de los demas,
mostrando empatia y estableciendo relaciones afectivas
saludables. (1)

9.1.- Participar dentro de la comunidad escolar, realizando
actividades, asumiendo responsabilidades y estableciendo
acuerdos de forma dialogada y democratica, empleando un
lenguaje inclusivo y no violento. (1)

Nombre de la actividad
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Taller tecnolégico. Mejora la presentacion de un trabajo de clase.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Utilizar dispositivos y recursos digitales, de acuerdo a las
necesidades del contexto educativo de forma segura, buscando
informacién, comunicandose y trabajando de forma individual y en
equipo y creando contenidos digitales sencillos. (1)

2.1.- Demostrar curiosidad por el medio natural, social y cultural
cercano, formulando preguntas y realizando predicciones
razonadas. (1)

2.2.- Buscar y seleccionar informacion, de diferentes fuentes
seguras Y fiables, adquiriendo Iéxico cientifico basico, utilizandola
en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y
cultural. (1)

2.4.- Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a
través de la interpretacion de la informacion y los resultados
obtenidos, comparandolos con las predicciones realizadas. (1)
Procedimiento 1 3.3.- Construir un producto final sencillo que dé solucién a un
problema de disefo, probando en equipo diferentes prototipos o
soluciones digitales y utilizando de forma segura las
herramientas, dispositivos, técnicas y materiales adecuados. (1)
3.4.- Presentar el resultado de proyectos de disefio, explicando
los pasos seguidos y justificando por qué ese prototipo o solucion
digital cumple con los requisitos del proyecto. (1)

4.1.- Mostrar actitudes que fomenten el bienestar emocional y
social, identificando las emociones propias y las de los demas,
mostrando empatia y estableciendo relaciones afectivas
saludables. (1)

9.1.- Participar dentro de la comunidad escolar, realizando
actividades, asumiendo responsabilidades y estableciendo
acuerdos de forma dialogada y democratica, empleando un
lenguaje inclusivo y no violento. (1)

Presentacion de un
producto
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ANEXO | - CALCULO DE CALIFICACIONES

LISTADO DE COMPETENCIAS ESPECIFICAS

La superacion de Conocimiento del medio natural, social y cultural implica la adquisicion de una serie de
competencias especificas. Todas ellas contribuyen de igual forma a la calificacion que finalmente obtendran
sus alumunos.

A través de los criterios de evaluacion se valora el grado de adquisicion de cada competencia especifica; la
media de esas valoraciones sera la calificacion que el alumnado obtendra en Conocimiento del medio natural,
social y cultural .

Competencias especificas

1.- Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura y eficiente, para buscar informacién, comunicarse,
trabajar de manera individual, en equipo y en red y crear contenido digital de acuerdo a las necesidades
digitales del contexto educativo.

2.- Plantear y dar respuesta a cuestiones cientificas sencillas, utilizando diferentes técnicas, instrumentos y
modelos propios del pensamiento cientifico, para interpretar y explicar hechos y fendmenos que ocurren en el
medio natural, social y cultural.

3.- Resolver problemas a través de proyectos de disefio y de la aplicacion del pensamiento computacional,
para generar cooperativamente un producto creativo e innovador que responda a necesidades concretas.

4.- Conocer y tomar conciencia del propio cuerpo, asi como de las emociones y sentimientos propios y
ajenos, aplicando el conocimiento cientifico, para desarrollar habitos saludables y para conseguir el bienestar
fisico, emocional y social.

5.- Identificar las caracteristicas de los diferentes elementos o sistemas del medio natural, social y cultural,
analizando su organizacion y propiedades y estableciendo relaciones entre los mismos, para reconocer el
valor del patrimonio cultural y natural, conservarlo, mejorarlo y emprender acciones para su uso responsable.
6.- . Identificar las causas y consecuencias de la intervencién humana en el entorno, desde los puntos de
vista social, econdémico, cultural, tecnolégico y ambiental, para mejorar la capacidad de afrontar problemas,
buscar soluciones y actuar de manera individual y cooperativa en su resolucion, y para poner en practica
estilos de vida sostenibles y consecuentes con el respeto, el cuidado y la proteccién de las personas y del
planeta.

7.- Observar, comprender e interpretar continuidades y cambios del medio social y cultural, analizando
relaciones de causalidad, simultaneidad y sucesién para explicar y valorar las relaciones entre diferentes
elementos y acontecimientos.

8.- Reconocer y valorar la diversidad y la igualdad de género, mostrando empatia y respeto por otras culturas
y reflexionando sobre cuestiones éticas, para contribuir al bienestar individual y colectivo de una sociedad en
continua transformacion y al logro de los valores de integracion europea.

9.- Participar en el entorno y la vida social de forma eficaz y constructiva desde el respeto a los valores
democraticos, los derechos humanos y de la infancia y los principios y valores de la Constitucion espafiola y
la Unién Europea, valorando la funcion del Estado y sus instituciones en el mantenimiento de la paz y la
seguridad integral ciudadana, para generar interacciones respetuosas y equitativas y promover la resolucion
pacifica y dialogada de los conflictos.

La calificacion de Conocimiento del medio natural, social y cultural se calculara a través de la siguiente media
ponderada:

calificacion Conocimiento del medio natural, social y cultural =
CE1+ CE2+ CE3+ CE4+ CE5+ CE6+ CE7+ CE8+ CE9
9

En la anterior formula, CE1 es la calificacion que un alumno obtiene en la competencia especifica 1,
En la anterior formula, CE2 es la calificacion que un alumno obtiene en la competencia especifica 2,

CEn seria la calificacion obtenida en la competencia especifica "n".
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PESO ASOCIADO A CADA CRITERIO DE EVALUACION

Para concretar el nivel de adquisiciéon de cada competencia especifica, se utilizaran una serie de criterios de
evaluacién. Asi pues, las competencias no son evaluadas directamente; la evaluacién se hace a través los
citados criterios de evaluacion; que a su vez serviran de referencia para generar la calificacion obtenida por el
alumnado.

Cada criterio de evaluacion puede tener, a su vez, un "peso" que determina su contribucién ponderada a la
valoracién del grado de adquisicién de la competencia especifica.

La calificacion de cada competencia especifica sera la media ponderada de las calificaciones que usted
otorgue a cada alumno en cada criterio de evaluacion.

Competencias especificas con sus criterios de evaluacion asociados Peso
1.- Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura y eficiente, para buscar informacion,
comunicarse, trabajar de manera individual, en equipo y en red y crear contenido digital de acuerdo a
las necesidades digitales del contexto educativo.
1.1.- Utilizar dispositivos y recursos digitales, de acuerdo a las necesidades del contexto educativo de
forma segura, buscando informacién, comunicandose y trabajando de forma individual y en equipo y 1
creando contenidos digitales sencillos.
2.- Plantear y dar respuesta a cuestiones cientificas sencillas, utilizando diferentes técnicas,
instrumentos y modelos propios del pensamiento cientifico, para interpretar y explicar hechos y
fenomenos que ocurren en el medio natural, social y cultural.
2.1.- Demostrar curiosidad por el medio natural, social y cultural cercano, formulando preguntas y
realizando predicciones razonadas.
2.2.- Buscar y seleccionar informacién, de diferentes fuentes seguras y fiables, adquiriendo léxico
cientifico basico, utilizandola en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y cultural.
2.3.- Realizar experimentos guiados, cuando la investigacion lo requiera, utilizando diferentes técnicas
de indagacién, empleando de forma segura instrumentos y dispositivos, realizando observaciones y 1
mediciones precisas y registrandolas correctamente.
2.4.- Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a través de la interpretacion de la
informacion y los resultados obtenidos, comparandolos con las predicciones realizadas.
2.5.- Presentar los resultados de las investigaciones en diferentes formatos, utilizando lenguaje
cientifico basico y explicando los pasos seguidos.
3.- Resolver problemas a través de proyectos de disefo y de la aplicaciéon del pensamiento
computacional, para generar cooperativamente un producto creativo e innovador que responda a
necesidades concretas.

3.1.- Identificar problemas de disefio que se resuelvan con la creacion de un prototipo o solucion digital,

. ) : o . 1
analizando necesidades del entorno cercano y estableciendo objetivos sencillos.
3.2.- Proponer posibles soluciones a los problemas planteados de acuerdo a técnicas sencillas de
pensamiento de disefio y pensamiento computacional, valorando los recursos necesarios, utilizando 1

estrategias basicas de gestion de proyectos cooperativos y estableciendo criterios personales para
evaluar el proyecto.

3.3.- Construir un producto final sencillo que dé solucion a un problema de disefio, probando en equipo
diferentes prototipos o soluciones digitales y utilizando de forma segura las herramientas, dispositivos, 1
técnicas y materiales adecuados.
3.4.- Presentar el resultado de proyectos de disefio, explicando los pasos seguidos y justificando por
qué ese prototipo o solucion digital cumple con los requisitos del proyecto.
4.- Conocer y tomar conciencia del propio cuerpo, asi como de las emociones y sentimientos propios
y ajenos, aplicando el conocimiento cientifico, para desarrollar habitos saludables y para conseguir el
bienestar fisico, emocional y social.
4.1.- Mostrar actitudes que fomenten el bienestar emocional y social, identificando las emociones
propias y las de los demas, mostrando empatia y estableciendo relaciones afectivas saludables.
5.- Identificar las caracteristicas de los diferentes elementos o sistemas del medio natural, social y
cultural, analizando su organizacion y propiedades y estableciendo relaciones entre los mismos, para
reconocer el valor del patrimonio cultural y natural, conservarlo, mejorarlo y emprender acciones para
su uso responsable.

1

1
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Competencias especificas con sus criterios de evaluaciéon asociados Peso
5.1.- Identificar las caracteristicas, organizacion y propiedades de los elementos del medio natural,
social y cultural a través de metodologias de indagacion y utilizando las herramientas y procesos 1
adecuados.
5.2.- Identificar conexiones sencillas entre diferentes elementos del medio natural social y cultural 1
mostrando comprensién de las relaciones que se establecen.
5.3.- Valorar y proteger el patrimonio natural y cultural, considerandolo un bien comun, adoptando 1
conductas respetuosas para su disfrute y proponiendo acciones para su conservacion y mejora.

6.- . Identificar las causas y consecuencias de la intervencion humana en el entorno, desde los puntos
de vista social, econoémico, cultural, tecnolégico y ambiental, para mejorar la capacidad de afrontar
problemas, buscar soluciones y actuar de manera individual y cooperativa en su resolucion, y para

poner en practica estilos de vida sostenibles y consecuentes con el respeto, el cuidado y la
proteccion de las personas y del planeta.

6.1.- Realizar acciones para identificar problemas ecosociales, proponer soluciones y poner en practica

habitos de vida sostenible, reconociendo comportamientos respetuosos de cuidado y proteccion del 1

entorno y uso sostenible de los recursos naturales, y expresando los cambios positivos y negativos

causados en el medio por la acciéon humana.
7.- Observar, comprender e interpretar continuidades y cambios del medio social y cultural,
analizando relaciones de causalidad, simultaneidad y sucesion para explicar y valorar las relaciones
entre diferentes elementos y acontecimientos.

7.1.- Identificar las etapas de la historia, describiendo los cambios vividos por la humanidad

incorporando la perspectiva de género, comparando los modos de vida de las sociedades hasta la Edad| 1

Antigua, e identificando las nociones de causalidad, simultaneidad y sucesion.

8.- Reconocer y valorar la diversidad y la igualdad de género, mostrando empatia y respeto por otras
culturas y reflexionando sobre cuestiones éticas, para contribuir al bienestar individual y colectivo de
una sociedad en continua transformacion y al logro de los valores de integracion europea.

8.1.- Contribuir al bienestar individual y colectivo de la sociedad, analizando la importancia demografica,

cultural y econdmica de las migraciones en la actualidad, valorando la diversidad cultural y la igualdad 1

de género y mostrando empatia y respeto por las étnico-culturas.

8.2.- Valorar positivamente las acciones que fomentan la igualdad de género y las conductas no 1

sexistas reconociendo modelos positivos a lo largo de la historia.

9.- Participar en el entorno y la vida social de forma eficaz y constructiva desde el respeto a los
valores democraticos, los derechos humanos y de la infancia y los principios y valores de la
Constitucion espaiola y la Unién Europea, valorando la funcion del Estado y sus instituciones en el
mantenimiento de la paz y la seguridad integral ciudadana, para generar interacciones respetuosas y
equitativas y promover la resolucién pacifica y dialogada de los conflictos.

9.1.- Participar dentro de la comunidad escolar, realizando actividades, asumiendo responsabilidades y

estableciendo acuerdos de forma dialogada y democratica, empleando un lenguaje inclusivo y no 1

violento.

9.2.- Conocer los principales 6rganos de gobierno y funciones de diversas administraciones, valorando 1

la importancia de su gestion para la ciudadania y la participacién democratica.

9.3.- Conocer e interiorizar normas como peatones y usuarios de los medios de locomocion, conociendo

las senales de trafico y tomando conciencia de la importancia de la movilidad sostenible de las 1

personas.

A modo de ejemplo, la calificacion de la competencia especifica 9 se calculara a través de la siguiente media
ponderada:

calificacion CE9 =
CEV9.1x1+ CEV9.2x1+ CEV9.3x1
1+ 1+ 1

En la anterior formula, CEV9.1 es la calificacion que un alumno ha obtenido al evaluar el criterio de evaluacion
9.1,
en general, CEV9.n seria la calificacion obtenida en el criterio de evaluacion "n".



