e o VILLAMEDIANA, 30
La Rlo a | . Y 26003 Logrofio (La Rioja)
j Consejeria de Educacion, Cultura, Deporte y Juventud 941238422
larioja.org Direccion General de Gestién Educativa
C.E.I.P. Bretén de los Herreros

O

PROGRAMACION DIDACTICA

PRIMER CicLo PRIMARIA - 1ER CURSO -
MATEMATICAS

Matematicas - Primer Ciclo Primaria - 1er Curso

C.E.I.P. Bretén de los Herreros (26001213) 2025/2026

Fechas de comienzo y fin

Inicio aproximado: 09-09-2025

Finalizacion aproximada: 22-06-2026

Coordinador de ciclo responsable de la programacion
Raquel Fernandez Garcia

Docentes implicados en el desarrollo de la programacion

Ana Saenz Medrano

Maria Aranzazu Pérez de Heredia Martinez
Ignacio Pérez Merino
Vanessa Moreno Prego
Susana Martinez Rodriguez
Cristina Manero Villar

Ivan Goémez Mendoza
Teresa Gil de Muro Martinez
Beatriz Fraile Beltran
Jesusa Alonso Diez

Raquel Fernandez Garcia



e o VILLAMEDIANA, 30
La Rlo a | . Y 26003 Logrofio (La Rioja)
j Consejeria de Educacion, Cultura, Deporte y Juventud 941238422
larioja.org Direccion General de Gestién Educativa
C.E.I.P. Bretén de los Herreros

-

PROCEDIMIENTO PARA LA ADOPCION DE MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Los procedimientos a llevar a cabo para la adopcién de medidas de ateancién a la diversidad seran lo
siguientes:

-Priorizar los contenidos basicos de la programacion.

-Secuenciar los aprendizajes instrumentales.

-Elegir materiales curriculares que se adapten a las necesidades del grupo.

-Utilizar diversos procedimientos de evaluacion, no solo los examenes escritos (evaluacién oral, examenes
adaptados, exposiciones orales, extension del tiempo cuando sea necesario...)

- Favorecer las estrategias metodoldgicas que fomentan la autodeterminacion y participacion de todos los
alumnos.

- Redistribuir la organizacién de la clase y los alumnos cuando sea necesario.

* En el caso de alumnos con necesidades educativas especificas se procedera al establecimiento de medidas
especificas de acuerdo a las necesidades que presenten.

ORGANIZACION Y SEGUIMIENTO DE LOS PLANES DE RECUPERACION DEL ALUMNADO
CON MATERIAS PENDIENTES DE CURSOS ANTERIORES

Para el alumnado que no hubiera alcanzado una calificacion positiva en el area en el curso o cursos
académicos anteriores, se alaborara un Plan de Recuperacion (PRE) que tendra caracter individual y se
realizara sobre el area considerada.

Este Plan se aplicara tanto a aquel alumnado con areas pendientes, como al que esté repitiendo ciclo en
aquellas areas que le hubieran quedado pendientes y que ocasionaron la repeticidn, priorizando,en este
caso, los saberes basicos y las competencias especificas en las que hubiera presentado dificultades.
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Este PRE sera elaborado por el profesorado asignado para impartir el area correspondiente.

Se realizara un seguimiento trimestral para adecuarlo a las caracteristicas individuales de cada caso.

LIBROS O MATERIALES VAN A SER UTILIZADOS PARA EL DESARROLLO DE LA MATERIA

Nombre ISBN

REVUELA 1° UNO PARA TODOS
Libro globalizado por trimestres

ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES/COMPLEMENTARIAS QUE SE VAN A LLEVAR A CABO

Nombre | Inicio Fin |

UNIDADES DE PROGRAMACION

Las unidades de programacién organizan la accion didactica orientada hacia la adquisicion de competencias.
En este proceso se desarrollan los saberes basicos (conocimientos, destrezas y actitudes), cuyo aprendizaje
resulta necesario para la adquisicion de compentecias.

Los saberes basicos desarrollados en cada unidad de programacion son impartidos en clase a través de las
denominadas situaciones de aprendizaje. Estas, a su vez, se evalian a través de procedimientos de

evaluacion; los utilizados en esta programacion didactica son:

Segun lo programado, el porcentaje de uso de los procedimientos de evaluacién para obtener la
calificacion final del alumnado es:
Observacion sistematica: 14,85%
Procesos de didlogo/Debates: 7,85%
Esquemas y mapas conceptuales: 1,69%
Pruebas de ejecucion: 28,07%
Presentacion de un producto: 15,80%
Revision del cuaderno o producto: 3,80%
Examen tradicional/Prueba objetiva/competencial: 4,02%
Preguntas de analisis, evaluacién y/o creacion: 9,00%
Composicion y/o ensayo: 1,40%
Trabajo monografico o de investigacion: 13,52%

En este apartado, se muestran secuenciadas las diferentes unidades de programacién asociadas con la
materia (Matematicas de Primer Ciclo Primaria - 1er Curso). También se indican las fechas aproximadas de
comienzo de cada una de las unidades asi com el niumero de periodos lectivos que se estima seran
necesarios para impartir la docencia correspondiente.

Comienzo aprox. Nombre de la unidad de programacién (UP) Periodos
06-10-2025 1.- NOS CONOCEMOS 22
27-10-2025 2.- (QUE RICO! 14
17-11-2025 3.- EL MUNDO EN NAVIDAD 14
12-01-2026 4.- ; DE DONDE SALE? 14
02-02-2026 5.- HASTA EL INFINITO 14
23-02-2026 6.- CON TUS MANOS 14
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Comienzo aprox. Nombre de la unidad de programacion (UP) Periodos
07-04-2026 7.- GUARDIANES DE LOS PAISAJES 14
27-04-2026 8.- ANIMALES AMIGOS 14
18-05-2026 9.- UN PLANETA VERDE 14
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1.- NOS CONOCEMOS (22 perIODOS)

-

Esta unidad de programacion estad compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

CONTEO

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

DESCRIPCION

En esta situacién de aprendizaje, los alumnos guiados por el profesor, partiran de la situacion
problema planteada en la unidad en la que tendran la necesidad de observar y comparar
diferentes magnitudes.

SABERES BASICOS
A. Sentido numérico
1. Conteo.

Estrategias variadas de conteo y recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana en
cantidades hasta el 999.

Construccion de series ascendentes y descendentes (de 2 en 2, de 5 en 5, de 10 en 10).
2. Cantidad.

Lectura, representacion (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composicion,
descomposicion y recomposicion de niumeros naturales hasta 999.

Representacion de una misma cantidad de distintas formas (manipulativa, grafica o numérica) y
estrategias de eleccion de la representacion adecuada para cada situacién o problema.

Diferenciar entre cantidades pares e impares a través de material manipulativo (Numicon,
regletas, fichas...).

3. Sentido de las operaciones.

Elaboracion y utilizacion de estrategias personales de calculo mental con nimeros naturales
hasta 999.

Suma y resta de numeros naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones
contextualizadas, estrategias y herramientas de resolucion y propiedades.

Iniciacién a la multiplicacion como suma de sumandos iguales y para calcular nimero de veces.
Concepto de mitad como reparto en dos partes iguales.

4. Relaciones.

Numeros naturales en contextos de la vida cotidiana: comparacion y ordenacion.

Numeros ordinales hasta el décimo.

Relaciones entre la suma y la resta: aplicacién en contextos cotidianos.

Relaciones entre la suma y la multiplicacion: aplicacion en contextos cotidianos.
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B. Sentido de la medida.
3. Estimacion y relaciones.
Estrategias de comparacién directa y ordenacién de medidas de la misma magnitud.

Estimacion de medidas (distancias, tamafos, masas, capacidades...) por comparacion directa con
otras medidas.

D. Sentido algebraico y pensamiento computacional.
1. Patrones.

Estrategias para la identificacion, descripcién oral, descubrimiento de elementos ocultos y
extension de secuencias a partir de las regularidades en una coleccion de nuameros, figuras o
imagenes.

E. Sentido estocastico.
1. Organizacion y analisis de datos

Estrategias de reconocimiento de los principales elementos y extraccion de la informacion
relevante de graficos estadisticos muy sencillos de la vida cotidiana (pictogramas, graficas de
barras...).

Estrategias sencillas para la recogida, clasificacion y recuento de datos cualitativos y cuantitativos
en muestras pequefias. Representacion de datos obtenidos a través de recuentos mediante
graficos estadisticos sencillos, recursos tradicionales y tecnolégicos.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.

Gestion emocional: estrategias de identificacion y expresion de las propias emociones ante las
matematicas. Curiosidad e iniciativa en el aprendizaje de las matematicas.

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad.

Identificacién y rechazo de actitudes discriminatorias ante las diferencias individuales presentes
en el aula. Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad del grupo.

Planteamiento de pequeias investigaciones en contextos numericos y geométricos.

Participacion activa en el trabajo en equipo: interaccion positiva y respeto por el trabajo de los
demas.

METODOLOGIA.

Para llevar a cabo la Unidad de Programacion, partimos de la idea de que los alumnos sean los
principales protagonistas de su aprendizaje mediante la puesta en marcha de diferentes procesos
con aplicabilidad en el mundo real.

Ademas, partiendo de modelos de aprendizaje cooperativo de Pujolas, trabajaremos diferentes
estrategias de cohesion grupal, haciendo uso del aprendizaje cooperativo y teniendo en cuenta el
trabajo en equipo como meta. Los alumnos trabajaran de manera coordinada para aprender a
contribuir al aprendizaje de todos los miembros que lo integran, utilizando diferentes estructuras.

En el disefio de las actividades se tendra en cuenta el Disefio Universal para el Aprendizaje con el
fin de adecuarlas a la diversidad del grupo.
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Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

Reconocer la informacién contenida en problemas de la vida cotidiana identificando los datos relevantes en
azul y subrayando en rojo la pregunta a resolver.

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Interpretar problemas de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de los mismos
mediante conceptos, herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

2.- Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de
razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde
un punto de vista formal y en relacion con el contexto planteado.

3.- Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en
situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

6.- Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados
matematicos utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada,
para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

7.- Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos
matematicos, fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso
de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en
el aprendizaje de las matematicas.

8.- Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y
el valor de la diversidad, participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con 123 roles
asignados para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar
personal y crear relaciones saludables.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 3 actividades:

¢ QUIEN ES QUIEN?

Por equipos, vamos a exponer varias situaciones doénde tienen que descubrir que persona es mas alta y
rodearla de rojo, quién es mas baja y rodearle de azul, poner un gomet azul sobre el nifio o la nifia que esta
subido o subida en la torre mas alta, poner un gomet rojo sobre la persona que esta en la torre mas baja...

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Reconocer la informacién contenida en problemas de la vida
cotidiana identificando los datos relevantes y razonando las
preguntas a resolver a través de diferentes estrategias o
herramientas. (1)

2.1.- Resolver un problema llevando a cabo estrategias que
permitan la secuenciacion de este e identificacion de la operacion
a llevar a cabo, obteniendo diferentes posibles soluciones y

Preguntas de o _|validando, de entre todas, la opcién mas adecuada. (1)
analisis, evaluacion  |Analizo informacion 3.2 - Dar ejemplos de problemas sobre diversas situaciones
y/o creacion cotidianas que se resuelven matematicamente reconociendo asi

la importancia del razonamiento y favoreciendo la argumentacion
para contrastar la validez de una posible solucion a la hora de
resolver distintas situaciones. (1)

8.1.- Participar respetuosamente en el trabajo en equipo
estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la
tolerancia, la igualdad y la resolucién pacifica de conflictos. (1)

LAS TORRES

A través de fichas y pegatinas de gomets tendran que realizar diferentes situaciones:

- Pega piezas en la torre amarilla hasta que sea mas alta que la torre roja.

- Ahora, pega piezas azules para hacer una torre tan alta como el siguiente personaje ahi dibujado.
- Fijate en las torres que has construido y explicanos cémo es cada una de ellas.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

2.1.- Resolver un problema llevando a cabo estrategias que
permitan la secuenciacion de este e identificacion de la operacion
a llevar a cabo, obteniendo diferentes posibles soluciones y
validando, de entre todas, la opcién mas adecuada. (1)

2.2.- Describir verbalmente la idoneidad de las soluciones de un
problema planteando previamente preguntas, para elegir la
operacién adecuada para una correcta solucion y poder validar
dichas soluciones. (1)

6.2.- Explicar, de forma verbal o grafica, ideas y procesos
matematicos sencillos, los pasos seguidos en la resolucion de un
problema o los resultados matematicos, para afianzar la
terminologia e idea matematica. (1)

Pruebas de ejecucién|Hago y explico

Compruebo mi progreso.

Como parte final de la unidad, se proponen diversas actividades de aplicacion y sintesis en trono a los
aprendizajes adquiridos, donde se analizaran sus conocimientos sobre los aspectos tratados a lo largo de la
unidad a la vez que toman conciencia de su proceso de ensefianza-aprendizaje.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Presentacion de un
producto

Revisién Unidad 1.

1.1.- Reconocer la informacién contenida en problemas de la vida
cotidiana identificando los datos relevantes y razonando las
preguntas a resolver a través de diferentes estrategias o
herramientas. (1)

2.1.- Resolver un problema llevando a cabo estrategias que
permitan la secuenciacion de este e identificacion de la operacion
a llevar a cabo, obteniendo diferentes posibles soluciones y
validando, de entre todas, la opcién mas adecuada. (1)

3.1.- Realizar conjeturas matematicas sencillas investigando
patrones, propiedades y relaciones de forma guiada. (1)

6.1.- Reconocer lenguaje matematico sencillo presente en la vida
cotidiana adquiriendo vocabulario especifico basico. (1)
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2.- QUE RICO! (14 PERIODOS)

-

Esta unidad de programacion estd compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

SENTIDO NUMERICO

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

DESCRIPCION

En esta situacion de aprendizaje, los alumnos, guiados por el profesor, partiran de la situacion
problema planteada en la unidad, en ellos, surgirda la necesidad de realizar diferentes
operaciones para resolver las diferentes situaciones.

SABERES
A. Sentido numérico
1. Conteo.

Estrategias variadas de conteo y recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana en
cantidades hasta el 999.

Construccion de series ascendentes y descendentes (de 2 en 2, de 5 en 5, de 10 en 10).
2. Cantidad.

Lectura, representacion (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composicion,
descomposicion y recomposicion de niumeros naturales hasta 999.

Diferenciar entre cantidades pares e impares a través de material manipulativo (Numicon,
regletas, fichas...).

3. Sentido de las operaciones.

Suma y resta de numeros naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones
contextualizadas, estrategias y herramientas de resolucion y propiedades.

Iniciaciéon a la multiplicacion como suma de sumandos iguales y para calcular nimero de veces.
Concepto de mitad como reparto en dos partes iguales.

4. Relaciones.

Numeros naturales en contextos de la vida cotidiana: comparacion y ordenacion.

Numeros ordinales hasta el décimo.

Relaciones entre la suma y la resta: aplicacién en contextos cotidianos.

5. Educacion financiera.

Sistema monetario europeo: monedas (1, 2 euros) y billetes de euro (5, 10, 20, 50 y 100), valor y
equivalencia.

B. Sentido de la medida.
1. Magnitud.
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Unidades convencionales (metro, kilo y litro) y no convencionales en situaciones de la vida
cotidiana.

2. Medicion.

Procesos para medir mediante repeticion de una unidad y mediante la utilizacion de instrumentos
no convencionales.

Procesos de medicion con instrumentos convencionales (reglas, cintas métricas, balanzas,
calendarios...) en contextos familiares. Lectura en relojes analdgicos y digitales: hora en punto y
medias horas.

3. Estimacion y relaciones.

Estrategias de comparacion directa y ordenacion de medidas de la misma magnitud.
C. Sentido espacial.

1. Formas geométricas de dos y tres dimensiones.

Formas geométricas sencillas de dos dimensiones en objetos de la vida cotidiana: identificacion y
clasificaciéon atendiendo a sus elementos.

2. Localizacién y sistemas de representacion.

Posicion relativa de objetos en el espacio e interpretacion de movimientos: descripcién en
referencia a uno mismo a través de vocabulario adecuado (arriba, abajo, delante, detras, entre,
mas cerca que, menos cerca que, mas lejos que, menos lejos que...).

D. Sentido algebraico y pensamiento computacional.
1. Patrones.

Estrategias para la identificacién, descripcién oral, descubrimiento de elementos ocultos y
extension de secuencias a partir de las regularidades en una coleccion de numeros, figuras o
imagenes.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.

Gestion emocional: estrategias de identificacion y expresion de las propias emociones ante las
matematicas. Curiosidad e iniciativa en el aprendizaje de las matematicas.

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad.

Identificacion y rechazo de actitudes discriminatorias ante las diferencias individuales presentes
en el aula. Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad del grupo.

Planteamiento de pequenas investigaciones en contextos numéricos y geométricos.

Participacién activa en el trabajo en equipo: interaccion positiva y respeto por el trabajo de los
demas.

Contribucion de los numeros a los distintos ambitos del conocimiento humano desde una
perspectiva de género.

METODOLOGIA

Para llevar a cabo la Unidad de Programacion, partimos de la idea de que los alumnos sean los
principales protagonistas de su aprendizaje mediante la puesta en marcha de diferentes procesos
con aplicabilidad en el mundo real.
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Ademas, partiendo de modelos de aprendizaje cooperativo de Pujolas, trabajaremos diferentes
estrategias de cohesion grupal, haciendo uso del aprendizaje cooperativo y teniendo en cuenta el
trabajo en equipo como meta. Los alumnos trabajaran de manera coordinada para aprender a
contribuir al aprendizaje de todos los miembros que lo integran, utilizando diferentes estructuras.

En el disefio de las actividades se tendra en cuenta el Disefio Universal para el Aprendizaje con el
fin de adecuarlas a la diversidad del grupo.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

Resolver situaciones problematizadas en la pizarra borrable, aplicando diferentes técnicas, estrategias, formas
de razonamiento y materiales, para explorar distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su
validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto planteado.

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Interpretar problemas de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de los mismos
mediante conceptos, herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

2.- Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de
razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde
un punto de vista formal y en relaciéon con el contexto planteado.

3.- Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en
situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

6.- Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados
matematicos utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada,
para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

7.- Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos
matematicos, fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso
de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en
el aprendizaje de las matematicas.

8.- Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y
el valor de la diversidad, participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con 123 roles
asignados para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar
personal y crear relaciones saludables.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 3 actividades:

Macedonia

Hemos elaborado una receta de macedonia con diferentes trozos de fruta. ; Cuantos trozos de fruta hay de
cada tipo? Tenemos que poner el nimero debajo de cada fruta: kiwi, mandarina, pifia, fresa y ciruela.
Después compararemos con nuestra/o compafero/a para crear situaciones de debate y obtener resultados
entre iguales.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
1.1.- Reconocer la informacién contenida en problemas de la vida
cotidiana identificando los datos relevantes y razonando las
preguntas a resolver a través de diferentes estrategias o
herramientas. (1)
3.2.- Dar ejemplos de problemas sobre diversas situaciones
. cotidianas que se resuelven matematicamente reconociendo asi
gg;%atggn Analisis la importancia del razonamiento y favoreciendo la argumentacion

para contrastar la validez de una posible solucion a la hora de
resolver distintas situaciones. (1)

6.2.- Explicar, de forma verbal o grafica, ideas y procesos
matematicos sencillos, los pasos seguidos en la resolucion de un
problema o los resultados matematicos, para afianzar la
terminologia e idea matematica. (1)

¢ Qué hay dentro ?

Los alumnos tendran un plato y dentro parecera una palmera con un sol y pajaros... tendran que solucionar de
qué tipos de frutas esta construido y cuantas piezas de cada. Después compararemos, entre parejas, qué
numeros son menor que... con su respectivo simbolo. Y qué nameros son mayor que... con su respectivo
simbolo.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
6.1.- Reconocer lenguaje matematico sencillo presente en la vida
cotidiana adquiriendo vocabulario especifico basico. (1)

Preguntas de 7.2.- Expresar actitudes positivas ante nuevos retos matematicos,
analisis, evaluacion |Analisis valorando el error como una oportunidad de aprendizaje. (1)
y/o creacion 8.1.- Participar respetuosamente en el trabajo en equipo

estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la
tolerancia, la igualdad y la resolucion pacifica de conflictos. (1)

Compruebo mi progreso.

Como parte final de la unidad, se proponen diversas actividades de aplicacién y sintesis en trono a los
aprendizajes adquiridos, donde se analizaran sus conocimientos sobre los aspectos tratados a lo largo de la
unidad a la vez que toman conciencia de su proceso de ensefianza-aprendizaje.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Reconocer la informacién contenida en problemas de la vida
cotidiana identificando los datos relevantes y razonando las
preguntas a resolver a través de diferentes estrategias o

Revisién del Revisién Unidad 2 herramientas. (1)

cuaderno o producto 2.1.- Resolver un problema llevando a cabo estrategias que
permitan la secuenciacion de este e identificacion de la operacion
a llevar a cabo, obteniendo diferentes posibles soluciones y
validando, de entre todas, la opcidon mas adecuada. (1)
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3.- EL MUNDO EN NAVIDAD (14 periopos)

Esta unidad de programacion estd compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

SENTIDO DE LAS OPERACIONES

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

DESCRIPCION

Los alumnos guiados por el profesor, partiran de la situacién problema planteada en la unidad, en
la que tendran que utilizar diferentes forma de medicion utillizando su cuerpo y a partir de esas
mediciones, surgiran diferentes calculos numéricos.

SABERES BASICOS
A. Sentido numérico
1. Conteo.

Estrategias variadas de conteo y recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana en
cantidades hasta el 999.

Construccion de series ascendentes y descendentes (de 2 en 2, de 5en 5, de 10 en 10).
2. Cantidad.

Lectura, representacion (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composicion,
descomposicion y recomposicion de niumeros naturales hasta 999.

Diferenciar entre cantidades pares e impares a través de material manipulativo (Numicon,
regletas, fichas...).

3. Sentido de las operaciones.

Suma y resta de numeros naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones
contextualizadas, estrategias y herramientas de resolucion y propiedades.

Iniciaciéon a la multiplicacion como suma de sumandos iguales y para calcular nimero de veces.
Concepto de mitad como reparto en dos partes iguales.

4. Relaciones.

Numeros naturales en contextos de la vida cotidiana: comparacion y ordenacion.

Numeros ordinales hasta el décimo.

Relaciones entre la suma y la resta: aplicacién en contextos cotidianos.

B. Sentido de la medida.

1. Magnitud.

Unidades convencionales (metro, kilo y litro) y no convencionales en situaciones de la vida
cotidiana.

2. Medicion.



e o VILLAMEDIANA, 30
La Rlo a | . Y 26003 Logrofio (La Rioja)
j Consejeria de Educacion, Cultura, Deporte y Juventud 941238422
larioja.org Direccién General de Gestién Educativa
C.E.I.P. Bretén de los Herreros

-

Procesos para medir mediante repeticion de una unidad y mediante la utilizacion de instrumentos
no convencionales.

Procesos de medicion con instrumentos convencionales (reglas, cintas métricas, balanzas,
calendarios...) en contextos familiares.

Lectura en relojes analodgicos y digitales: hora en punto y medias horas.

3. Estimacion y relaciones.

Estrategias de comparacién directa y ordenacién de medidas de la misma magnitud.
C. Sentido espacial.

1. Formas geométricas de dos y tres dimensiones.

Formas geomeétricas sencillas de dos dimensiones en objetos de la vida cotidiana: identificacion y
clasificaciéon atendiendo a sus elementos.

D. Sentido algebraico y pensamiento computacional.
1. Patrones.

Estrategias para la identificacion, descripcién oral, descubrimiento de elementos ocultos y
extensidén de secuencias a partir de las regularidades en una coleccion de numeros, figuras o
imagenes.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.

Gestion emocional: estrategias de identificacion y expresion de las propias emociones ante las
matematicas. Curiosidad e iniciativa en el aprendizaje de las matematicas.

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad.

Identificacién y rechazo de actitudes discriminatorias ante las diferencias individuales presentes
en el aula. Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad del grupo.

Planteamiento de pequeias investigaciones en contextos numericos y geométricos.

Participacion activa en el trabajo en equipo: interaccion positiva y respeto por el trabajo de los
demas.

Contribucion de los numeros a los distintos ambitos del conocimiento humano desde una
perspectiva de género.

METODOLOGIA

Para llevar a cabo la Unidad de Programacion, partimos de la idea de que los alumnos sean los
principales protagonistas de su aprendizaje mediante la puesta en marcha de diferentes procesos
con aplicabilidad en el mundo real.

Ademas, partiendo de modelos de aprendizaje cooperativo de Pujolas, trabajaremos diferentes
estrategias de cohesion grupal, haciendo uso del aprendizaje cooperativo y teniendo en cuenta el
trabajo en equipo como meta. Los alumnos trabajaran de manera coordinada para aprender a
contribuir al aprendizaje de todos los miembros que lo integran, utilizando diferentes estructuras.

En el disefio de las actividades se tendra en cuenta el Disefio Universal para el Aprendizaje con el
fin de adecuarlas a la diversidad del grupo.
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Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

Realizar conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, propiedades y relaciones de forma guiada.
En grupos los alumnos elaboraran una sencilla ficha en la que mostraran diferentes formas de medir objetos o
espacios del centro utilizando su cuerpo: palmo, pies...

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

2.- Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de
razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde
un punto de vista formal y en relacién con el contexto planteado.

3.- Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en
situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

5.- Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las
matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos
para interpretar situaciones y contextos diversos.

6.- Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados
matematicos utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada,
para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

7.- Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos
matematicos, fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso
de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en
el aprendizaje de las matematicas.

8.- Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y
el valor de la diversidad, participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con 123 roles
asignados para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar
personal y crear relaciones saludables.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 3 actividades:

Palmos

Vamos a escoger cinco objetos de nuestra clase y por parejas con la explicaciéon que hemos dado de "los
palmos" tienen que medir. ; Cuantos palmos mide cada objeto? y después comparamos con los compafieros.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

3.1.- Realizar conjeturas matematicas sencillas investigando
patrones, propiedades y relaciones de forma guiada. (1)

5.1.- Interpretar situaciones y contextos diversos reconociendo
las matematicas en situaciones de la vida cotidiana,
estableciendo conexiones entre los diferentes elementos
matematicos y relacionandolos con sus conocimientos previos y
experiencias personales. (1)

Procesos de Medicion 6.2.- Explicar, de forma verbal o grafica, ideas y procesos
dialogo/Debates matematicos sencillos, los pasos seguidos en la resolucion de un
problema o los resultados matematicos, para afianzar la
terminologia e idea matematica. (1)

7.2.- Expresar actitudes positivas ante nuevos retos matematicos,
valorando el error como una oportunidad de aprendizaje. (1)
8.1.- Participar respetuosamente en el trabajo en equipo
estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la
tolerancia, la igualdad y la resolucién pacifica de conflictos. (1)

Pie o mano

Vamos a proponer hacer un ejercicio muy parecido pero para fuera del aula. Ahora tienen que elegir dos
objetos de fuera del colegio y medirlo con nuestro cuerpo... qué resultados obtenemos?. Tienen que analizar
el tipo de objeto y con qué medida tendremos que hacerlo. En clase expondremos nuestras medidas y
debatiremos distintas situaciones.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

2.1.- Resolver un problema llevando a cabo estrategias que
permitan la secuenciacion de este e identificacion de la operacion
a llevar a cabo, obteniendo diferentes posibles soluciones y
validando, de entre todas, la opcidn mas adecuada. (1)

3.2.- Dar ejemplos de problemas sobre diversas situaciones
Razonamiento cotidianas que se resuelven matematicamente reconociendo asi
la importancia del razonamiento y favoreciendo la argumentacion
para contrastar la validez de una posible solucion a la hora de
resolver distintas situaciones. (1)

6.1.- Reconocer lenguaje matematico sencillo presente en la vida
cotidiana adquiriendo vocabulario especifico basico. (1)

Revision del
cuaderno o producto

Compruebo mi progreso

Como parte final de la unidad, se proponen diversas actividades de aplicacién y sintesis en trono a los
aprendizajes adquiridos, donde se analizaran sus conocimientos sobre los aspectos tratados a lo largo de la
unidad a la vez que toman conciencia de su proceso de ensefianza-aprendizaje.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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2.1.- Resolver un problema llevando a cabo estrategias que
permitan la secuenciacion de este e identificacion de la operacion
a llevar a cabo, obteniendo diferentes posibles soluciones y
validando, de entre todas, la opcién mas adecuada. (1)

6.2.- Explicar, de forma verbal o grafica, ideas y procesos
matematicos sencillos, los pasos seguidos en la resolucion de un
problema o los resultados matematicos, para afianzar la
terminologia e idea matematica. (1)

Pruebas de ejecucion|Revisién Unidad 3
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4.- ; DE DONDE SALE? (14 PERIODOS)

Esta unidad de programacion estd compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

¢ DE DONDE SALE?

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

DESCRIPCION

En esta situacion de aprendizaje, los alumnos, guiados por el profesor, partiran de la situacion
problema planteada en la unidad, en ellos, surgirda la necesidad de realizar diferentes
operaciones para resolver las diferentes situaciones.

SABERES
A. Sentido numérico
1. Conteo.

Estrategias variadas de conteo y recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana en
cantidades hasta el 999.

Construccion de series ascendentes y descendentes (de 2 en 2, de 5 en 5, de 10 en 10).
2. Cantidad.

Representacion de una misma cantidad de distintas formas (manipulativa, grafica o numérica) y
estrategias de eleccion de la representacion adecuada para cada situacién o problema.

Diferenciar entre cantidades pares e impares a través de material manipulativo (Numicon,
regletas, fichas...).

3. Sentido de las operaciones.

Elaboracion y utilizacion de estrategias personales de calculo mental con nimeros naturales
hasta 999.

Suma y resta de numeros naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones
contextualizadas, estrategias y herramientas de resolucion y propiedades.

Iniciacién a la multiplicacion como suma de sumandos iguales y para calcular nimero de veces.
Concepto de mitad como reparto en dos partes iguales.

4. Relaciones.

Numeros naturales en contextos de la vida cotidiana: comparacion y ordenacion.

Relaciones entre la suma y la resta: aplicacién en contextos cotidianos.

Relaciones entre la suma y la multiplicacion: aplicacion en contextos cotidianos.

B. Sentido de medida.

2. Medicion.

Procesos para medir mediante repeticién de una unidad y mediante la utilizacién de instrumentos
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no convencionales.

Procesos de medicion con instrumentos convencionales (reglas, cintas métricas, balanzas,
calendarios...) en contextos familiares. Lectura en relojes analdgicos y digitales: hora en punto y
medias horas.

3. Estimacion y relaciones.
Estrategias de comparacion directa y ordenacion de medidas de la misma magnitud.

Estimacion de medidas (distancias, tamafos, masas, capacidades...) por comparacion directa con
otras medidas.

C. Sentido Espacial.
2. Localizacion y sistemas de representacion.

Posicién relativa de objetos en el espacio e interpretacion de movimientos: descripcion en
referencia a uno mismo a través de vocabulario adecuado (arriba, abajo, delante, detras, entre,
mas cerca que, menos cerca que, mas lejos que, menos lejos que...).

D. Sentido algebraico y pensamiento computacional.
1. Patrones.

Estrategias para la identificacion, descripcién oral, descubrimiento de elementos ocultos y
extensidon de secuencias a partir de las regularidades en una coleccion de numeros, figuras o
imagenes.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.

Gestion emocional: estrategias de identificacion y expresion de las propias emociones ante las
mateméticas. Curiosidad e iniciativa en el aprendizaje de las matematicas.

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad.

Identificacién y rechazo de actitudes discriminatorias ante las diferencias individuales presentes
en el aula. Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad del grupo.

Planteamiento de pequeias investigaciones en contextos numeéricos y geométricos.

Participacion activa en el trabajo en equipo: interaccion positiva y respeto por el trabajo de los
demas.

Contribucion de los numeros a los distintos ambitos del conocimiento humano desde una
perspectiva de género.

METODOLOGIA

Para llevar a cabo la Unidad de Programacion, partimos de la idea de que los alumnos sean los
principales protagonistas de su aprendizaje mediante la puesta en marcha de diferentes procesos
con aplicabilidad en el mundo real.

Ademas, partiendo de modelos de aprendizaje cooperativo de Pujolas, trabajaremos diferentes
estrategias de cohesion grupal, haciendo uso del aprendizaje cooperativo y teniendo en cuenta el
trabajo en equipo como meta. Los alumnos trabajaran de manera coordinada para aprender a
contribuir al aprendizaje de todos los miembros que lo integran, utilizando diferentes estructuras.

En el disefio de las actividades se tendra en cuenta el Disefio Universal para el Aprendizaje con el
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fin de adecuarlas a la diversidad del grupo.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

Utilizando la Blue Boot los alumnos deberan encontrar el numero indicado ya sea en decenas o en unidades.
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Interpretar problemas de la vida cotidiana proporcionando una representacién matematica de los mismos
mediante conceptos, herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

2.- Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de
razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde
un punto de vista formal y en relacion con el contexto planteado.

3.- Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en
situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

5.- Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las
matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos
para interpretar situaciones y contextos diversos.

6.- Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados
matematicos utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada,
para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

7.- Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos
matematicos, fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso
de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en
el aprendizaje de las matematicas.

8.- Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y
el valor de la diversidad, participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con 123 roles
asignados para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar
personal y crear relaciones saludables.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 5 actividades:

Paso a paso

El concepto principal ahora en este punto son las DECENAS. Asi que nos vamos a centrar en entender que
una decena es igual a diez unidades y visualmente necesitan relacionar el rojo con las decenas y el azul con
las unidades. Realizaremos una ficha donde tienen que unir el numero de barras de color rojo de las decenas
con su digito. Una vez realizada la ficha deberan desplazarse con la Blue Boot por el panel para encontrar
dicho numero.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

3.1.- Realizar conjeturas matematicas sencillas investigando
Esquemas y mapas Relacionamos patrones, propiedades y relaciones de forma guiada. (1)
conceptuales 6.1.- Reconocer lenguaje matematico sencillo presente en la vida
cotidiana adquiriendo vocabulario especifico basico. (1)

Resuelvo problemas
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Una vez trabajado de forma oral y utilizando material manipulativo, los alumnos deberan una actividad en la
que tendran que resover un problema matematico sencillo indicando los pasos a seguir y el resultado
matematico obtenido.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.2.- Proporcionar ejemplos de representaciones problematizadas
sencillas con recursos manipulativos y graficos que ayuden en la
resolucion de un problema de la vida cotidiana. (1)

Pruebas de ejecucién|Problemas sencillos |2.1.- Resolver un problema llevando a cabo estrategias que
permitan la secuenciacion de este e identificacion de la operacion
a llevar a cabo, obteniendo diferentes posibles soluciones y
validando, de entre todas, la opcion mas adecuada. (1)

¢ Coémo llegar?

Para desarrollar esta actividad, los alumnos deberan dibujar un camino siguiendo las instrucciones y marcar la
fruta. Una vez treminada esta ficha los alumnos por parejas lo realizaran en el suelo de la clase de forma
vivenciada con un tablero y tarjetas.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

2.1.- Resolver un problema llevando a cabo estrategias que
permitan la secuenciacion de este e identificacion de la operacion
a llevar a cabo, obteniendo diferentes posibles soluciones y
validando, de entre todas, la opcion mas adecuada. (1)

5.1.- Interpretar situaciones y contextos diversos reconociendo
las matematicas en situaciones de la vida cotidiana,
estableciendo conexiones entre los diferentes elementos
Instrucciones matematicos y relacionandolos con sus conocimientos previos y
experiencias personales. (1)

7.1.- Reconocer las emociones basicas propias al abordar
nuevos retos matematicos, pidiendo ayuda solo cuando sea
necesario. (1)

8.1.- Participar respetuosamente en el trabajo en equipo
estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la
tolerancia, la igualdad y la resolucion pacifica de conflictos. (1)

Pruebas de ejecucion

Compruebo mi progreso.

Como parte final de la unidad, se proponen diversas actividades de aplicacion y sintesis en trono a los
aprendizajes adquiridos, donde se analizaran sus conocimientos sobre los aspectos tratados a lo largo de la
unidad a la vez que toman conciencia de su proceso de ensefianza-aprendizaje.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

6.2.- Explicar, de forma verbal o grafica, ideas y procesos
matematicos sencillos, los pasos seguidos en la resolucién de un
problema o los resultados matematicos, para afianzar la
terminologia e idea matematica. (1)

Preguntas de
analisis, evaluacion
y/o creacion
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5.- HASTA EL INFINITO (14 periopos)

Esta unidad de programacion estd compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

HASTA EL INFINITO Y MAS ALLA

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

DESCRIPCION

En esta situacion de aprendizaje, los alumnos, guiados por el profesor, partiran de la situacion
problema planteada en la unidad, en ellos, surgirda la necesidad de realizar diferentes
operaciones para resolver las diferentes situaciones.

SABERES BASICO
A. Sentido numérico.
2. Cantidad.

Lectura, representacion (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composicion,
descomposicioén y recomposicion de numeros naturales hasta 999.

Diferenciar entre cantidades pares e impares a través de material manipulativo (Numicon,
regletas, fichas...).

3. Sentido de las operaciones.

Suma y resta de numeros naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones
contextualizadas, estrategias y herramientas de resolucion y propiedades.

Iniciacién a la multiplicacion como suma de sumandos iguales y para calcular nimero de veces.
Concepto de mitad como reparto en dos partes iguales.
4. Relaciones.

Sistema de numeracién de base diez (hasta el 999): aplicacion de las relaciones que genera en
las operaciones.

Numeros naturales en contextos de la vida cotidiana: comparacion y ordenacion.
Numeros ordinales hasta el décimo.

Relaciones entre la suma y la resta: aplicacién en contextos cotidianos.
Relaciones entre la suma y la multiplicacion: aplicacion en contextos cotidianos.
5. Educacion financiera.

Sistema monetario europeo: monedas (1, 2 euros) y billetes de euro (5, 10, 20, 50 y 100), valor y
equivalencia.

C. Sentido espacial.
3. Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica.

Modelos geométricos en la resolucion de problemas relacionados con los otros sentidos.
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Relaciones geométricas: reconocimiento en el entorno.
D. Sentido algebraico y pensamiento computacional.
1. Patrones.

Estrategias para la identificacion, descripcién oral, descubrimiento de elementos ocultos y
extension de secuencias a partir de las regularidades en una coleccion de numeros, figuras o
imagenes.

2. Modelo matematico.

Proceso de modelizacién de forma guiada (dibujos, esquemas, diagramas, objetos manipulables,
dramatizaciones...) en la comprensiéon y resolucion de problemas de la vida cotidiana. 3.
Relaciones y funciones.

Expresion de relaciones de igualdad y desigualdad mediante los signos = y # entre expresiones
que incluyan operaciones. Representacion de la igualdad como expresion de una relacion de
equivalencia entre dos elementos y obtencién de datos sencillos desconocidos (representados por
medio de un simbolo) en cualquiera de los dos elementos.

4. Pensamiento computacional

Estrategias para la interpretacion de algoritmos sencillos (rutinas, instrucciones con pasos
ordenados...).

E. Sentido estocastico.
1. Organizacion y analisis de datos

Estrategias de reconocimiento de los principales elementos y extraccién de la informacion
relevante de graficos estadisticos muy sencillos de la vida cotidiana (pictogramas, graficas de
barras...).

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.

Gestion emocional: estrategias de identificacion y expresion de las propias emociones ante las
matematicas. Curiosidad e iniciativa en el aprendizaje de las matematicas.

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad.

Identificacién y rechazo de actitudes discriminatorias ante las diferencias individuales presentes
en el aula. Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad del grupo.

Planteamiento de pequenas investigaciones en contextos numeéricos y geométricos.

Participacion activa en el trabajo en equipo: interaccion positiva y respeto por el trabajo de los
demas.

Contribucion de los numeros a los distintos ambitos del conocimiento humano desde una
perspectiva de género.

METODOLOGIA

Para llevar a cabo la Unidad de Programacion, partimos de la idea de que los alumnos sean los
principales protagonistas de su aprendizaje mediante la puesta en marcha de diferentes procesos
con aplicabilidad en el mundo real.

Ademas, partiendo de modelos de aprendizaje cooperativo de Pujolas, trabajaremos diferentes



e o VILLAMEDIANA, 30
La Rlo a | . Y 26003 Logrofio (La Rioja)
j Consejeria de Educacion, Cultura, Deporte y Juventud 941238422
larioja.org Direccion General de Gestién Educativa
C.E.I.P. Bretén de los Herreros

-

estrategias de cohesion grupal, haciendo uso del aprendizaje cooperativo y teniendo en cuenta el
trabajo en equipo como meta. Los alumnos trabajaran de manera coordinada para aprender a
contribuir al aprendizaje de todos los miembros que lo integran, utilizando diferentes estructuras.

En el disefio de las actividades se tendra en cuenta el Disefio Universal para el Aprendizaje con el
fin de adecuarlas a la diversidad del grupo.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

Los alumnos elaboraran un mural para decorar nuestro rincén matematico para ello utilizandaran diferentes
tipos de lineas: rectas, curvas, abierta y cerradas.

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

2.- Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de
razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde
un punto de vista formal y en relacién con el contexto planteado.

3.- Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en
situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

6.- Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados
matematicos utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada,
para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

7.- Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos
matematicos, fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso
de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en
el aprendizaje de las matematicas.

8.- Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y
el valor de la diversidad, participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con 123 roles
asignados para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar
personal y crear relaciones saludables.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 5 actividades:

Lineas recta, curva, abierta, cerrada.

A lo largo de esta actividad, los alumnos trabajaran en el rincon de matematicas con cuerdas, con ellas
representaran en el surlo diferentes tipos de lines: recta, curva, abierta y cerrada. Una vez trabajado de forma
manipulativa los alumnos realizaran una ficha en la que tendran que rodear las lineas indicadas vy
seguidamente dibujar aquellas que se les indica.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

2.2.- Describir verbalmente la idoneidad de las soluciones de un
problema planteando previamente preguntas, para elegir la
operacién adecuada para una correcta solucion y poder validar
dichas soluciones. (1)

6.2.- Explicar, de forma verbal o grafica, ideas y procesos
matematicos sencillos, los pasos seguidos en la resolucion de un
Lineas problema o los resultados matematicos, para afianzar la
terminologia e idea matematica. (1)

7.2.- Expresar actitudes positivas ante nuevos retos matematicos,
valorando el error como una oportunidad de aprendizaje. (1)
8.2.- Aceptar la tarea y rol asignado en el trabajo en equipo,
cumpliendo con las responsabilidades individuales y
contribuyendo a la consecucion de los objetivos del grupo. (1)

Presentacion de un
producto

PROBLEMA COTIDIANO

Lo trabajaremos a través de un problema real, necesitamos tantos tornillos para arreglar nuestra bici,
entonces tendremos que hallar la solucion con la descomposicion y dar nuestra explicacion. Después de esta
situacién, pasaremos por parejas a pensar un problema donde podamos utilizar la descomposicion. Para ello
utilizaremos material manipulativo para trabajar la composicién y descomposicion de los nimero hasta el 19.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

2.1.- Resolver un problema llevando a cabo estrategias que
permitan la secuenciacion de este e identificacion de la operacion
a llevar a cabo, obteniendo diferentes posibles soluciones y
Composicion, validando, de entre todas, la opcidn mas adecuada. (1)
descomposicion. 6.2.- Explicar, de forma verbal o grafica, ideas y procesos
matematicos sencillos, los pasos seguidos en la resolucién de un
problema o los resultados matematicos, para afianzar la
terminologia e idea matematica. (1)

Preguntas de
analisis, evaluacion
y/o creacion

Nos desplazamos.

Durante esta actividad, los alumnos colocados por parejas tendran que conseguir que la Blue Bot llegue a su
destino, para ello utilizaremos un panel de metacrilato, una Blue Bot y unas tarjetas donde uno de los
alumnos indicara al compafiero los patrones a seguir para programar a la Blue bot.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
O_bser\/'a_clon Blue Bot.
sistematica

Compruebo mi progreso.

Como parte final de la unidad, se proponen diversas actividades de aplicacion y sintesis en torno a los
aprendizajes adquiridos, donde se analizaran sus conocimientos sobre aspectos trabajados a lo largo de la
unidad a la vez que toman conciencia de su proceso de ensefianza- aprendizaje.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.
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A continuacion se describen los procedimientos de evaluacién con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

2.1.- Resolver un problema llevando a cabo estrategias que
permitan la secuenciacion de este e identificacion de la operacion
a llevar a cabo, obteniendo diferentes posibles soluciones y
validando, de entre todas, la opcidon més adecuada. (1)

Pruebas de ejecuciéon|Repaso Unidad 5 3.2.- Dar ejemplos de problemas sobre diversas situaciones
cotidianas que se resuelven matematicamente reconociendo asi
la importancia del razonamiento y favoreciendo la argumentacion
para contrastar la validez de una posible solucion a la hora de
resolver distintas situaciones. (1)
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Esta unidad de programacion estd compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

CON TUS MANOS.

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

DESCRIPCION

En esta situacion de aprendizaje, los alumnos, guiados por el profesor, partiran de la situacion
problema planteada en la unidad, en ellos, surgirda la necesidad de realizar diferentes
operaciones para resolver diferentes situaciones.

SABERES BASICO

A. sentido numérico.

2. Cantidad.

Estimaciones razonadas de cantidades en contextos de resolucion de problemas.

Lectura, representacion (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composicién,
descomposicion y recomposicion de nimeros naturales hasta 999.

Representacién de una misma cantidad de distintas formas (manipulativa, grafica o numérica) y
estrategias de eleccidn de la representacién adecuada para cada situacién o problema.

Diferenciar entre cantidades pares e impares a través de material manipulativo (Numicon,
regletas, fichas...). 3. Sentido de las operaciones.

Elaboracion y utilizacion de estrategias personales de calculo mental con nameros naturales
hasta 999.

Suma y resta de numeros naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones
contextualizadas, estrategias y herramientas de resolucion y propiedades.

Iniciacién a la multiplicacion como suma de sumandos iguales y para calcular nimero de veces.
Concepto de mitad como reparto en dos partes iguales.

4. Relaciones.

Numeros naturales en contextos de la vida cotidiana: comparacion y ordenacion.

Numeros ordinales hasta el décimo.

Relaciones entre la suma y la resta: aplicacién en contextos cotidianos.

Relaciones entre la suma y la multiplicacion: aplicacion en contextos cotidianos.

B. Sentido de la medida.

1. Magnitud.

Atributos mensurables de los objetos (longitud, masa, capacidad), distancias y tiempos.

Unidades convencionales (metro, kilo y litro) y no convencionales en situaciones de la vida
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cotidiana.

Unidades de medida del tiempo (afio, mes, semana, dia y hora) en situaciones de la vida
cotidiana.

3. Estimacion y relaciones.
Estrategias de comparacién directa y ordenacién de medidas de la misma magnitud.

Estimacion de medidas (distancias, tamafos, masas, capacidades...) por comparacion directa con
otras medidas.

C. Sentido espacial.
1. Formas geométricas de dos y tres dimensiones.

Formas geométricas sencillas de dos dimensiones en objetos de la vida cotidiana: identificacion y
clasificaciéon atendiendo a sus elementos.

Estrategias y técnicas de construccion de formas geométricas sencillas de una, dos o tres
dimensiones de forma manipulativa. Vocabulario geométrico basico: descripcién verbal de los
elementos y las propiedades de formas geométricas sencillas.

D. Sentido algebraico y pensamiento computacional.
1. Patrones.

Estrategias para la identificacién, descripcion oral, descubrimiento de elementos ocultos y
extensién de secuencias a partir de las regularidades en una coleccion de numeros, figuras o
imagenes.

2. Modelo matematico.

Proceso de modelizacién de forma guiada (dibujos, esquemas, diagramas, objetos manipulables,
dramatizaciones...) en la comprension y resolucién de problemas de la vida cotidiana.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.

Gestion emocional: estrategias de identificacion y expresion de las propias emociones ante las
matematicas. Curiosidad e iniciativa en el aprendizaje de las matematicas.

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad.

Identificacién y rechazo de actitudes discriminatorias ante las diferencias individuales presentes
en el aula. Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad del grupo.

METODOLOGIAS

Para llevar a cabo la Unidad de Programacion, partimos de la idea de que los alumnos sean los
principales protagonistas de su aprendizaje mediante la puesta en marcha de diferentes procesos
con aplicabilidad en el mundo real.

Ademas, partiendo de modelos de aprendizaje cooperativo de Pujolas, trabajaremos diferentes
estrategias de cohesion grupal, haciendo uso del aprendizaje cooperativo y teniendo en cuenta el
trabajo en equipo como meta. Los alumnos trabajaran de manera coordinada para aprender a
contribuir al aprendizaje de todos los miembros que lo integran, utilizando diferentes estructuras.

En el disefio de las actividades se tendra en cuenta el Disefio Universal para el Aprendizaje con el
fin de adecuarlas a la diversidad del grupo.
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Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

Los alumnos construiran con material reutilizable figuras en tres dimensiones y realizaremos una exposion en
nuestro rincén marematico del aula.

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

2.- Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de
razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde
un punto de vista formal y en relaciéon con el contexto planteado.

3.- Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en
situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

6.- Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados
matematicos utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada,
para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

7.- Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos
matematicos, fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso
de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en
el aprendizaje de las matematicas.

8.- Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y
el valor de la diversidad, participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con 123 roles
asignados para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar
personal y crear relaciones saludables.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 4 actividades:

Tapones

Hemos creado unos imanes de color rojo que representa a las decenas y otros mas pequefios de color azul
que son las unidades. Haremos diferentes dinamicas para que puedan darse cuenta que diez tapones azules
son un tapon rojo, es decir la decena pero vamos a dejarles que investiguen y jueguen con los tapones
reutilizables. Al terminar con la experimentacion cada alumnos completara una ficha donde se representen
diferentes numeros expresados en unidades y decenas.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

3.1.- Realizar conjeturas matematicas sencillas investigando
patrones, propiedades y relaciones de forma guiada. (1)
Composicion y/o . 6.2.- Explicar, de forma verbal o grafica, ideas y procesos

Unidades y decenas. . . - L
ensayo matematicos sencillos, los pasos seguidos en la resolucion de un
problema o los resultados matematicos, para afianzar la
terminologia e idea matematica. (1)

Me llevo una...

Seguimos utilizando los tapones que hemos construido pero ahora como material manipulativo, porque en
nuestro cuaderno de trabajo vamos a representar esos tapones. Explicaremos a nuestros/as alumnos/as, lo
que ocurre si queremos sumar 9 tapones azules mas 3 tapones azules. Si pasa de diez se convierte en un
tapén rojo, y sobran dos tapones azules, es decir se queda escrito como 12. Trabajaremos de forma
individual, en parejas y en gran grupo para afianzar el concepto de la llevada. Seguidamente trabajaremos
estas sumas con llevadas en las pizarras borrables de los afiumnos en las que podremos comprobar si los
contenidod trabajados han sido adquiridos.



e o VILLAMEDIANA, 30
La Rlo a | . Y 26003 Logrofio (La Rioja)
j Consejeria de Educacion, Cultura, Deporte y Juventud 941238422
larioja.org Direccion General de Gestién Educativa
C.E.I.P. Bretén de los Herreros

-

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacioén se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

2.2.- Describir verbalmente la idoneidad de las soluciones de un
problema planteando previamente preguntas, para elegir la

Examen . s .

tradicional/Prueba  |Si pasamos del 10 operaciéon adecuada para una correcta solucion y poder validar
o . " |dichas soluciones. (1)

objetiva/competencial

3.1.- Realizar conjeturas matematicas sencillas investigando
patrones, propiedades y relaciones de forma guiada. (1)

Formas geométricas.

Alo largo de esta actividad, los alumnos reconoceran e identificaran formas geométricas presentes en objetos
de la vida cotidiana, concretamente en objetos que encontramos por la clase o por el centro escolar. Una vez
realizada esta busqueda los alumnos por equipos realizaran diferentes figuras en tres dimensiones utilizando
materiales reutilizados.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

6.1.- Reconocer lenguaje matematico sencillo presente en la vida
cotidiana adquiriendo vocabulario especifico basico. (1)

7.2.- Expresar actitudes positivas ante nuevos retos matematicos,
valorando el error como una oportunidad de aprendizaje. (1)
Trabajo monografico [Figuras en tres 8.1.- Participar respetuosamente en el trabajo en equipo

o de investigacion dimensiones. estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la
tolerancia, la igualdad y la resolucion pacifica de conflictos. (2)
8.2.- Aceptar la tarea y rol asignado en el trabajo en equipo,
cumpliendo con las responsabilidades individuales y
contribuyendo a la consecucion de los objetivos del grupo. (1)

Compruebo mi progreso.

Como parte final de la unidad, se proponen diferentes actividades de aplicacion y sintesis en torno a los
aprendizajes adquiridos donde se analizaran sus conocimientos sobre los aspectos tratados a lo largo de la
unidad a la vez que toman conciencia de su proceso de ensefianza- aprendizaje.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

3.2.- Dar ejemplos de problemas sobre diversas situaciones
cotidianas que se resuelven matematicamente reconociendo asi
la importancia del razonamiento y favoreciendo la argumentacion

Examen para contrastar la validez de una posible solucion a la hora de
tradicional/Prueba  |Repaso Unidad 6 resolver distintas situaciones. (1)
objetiva/competencial 6.2.- Explicar, de forma verbal o gréfica, ideas y procesos

matematicos sencillos, los pasos seguidos en la resolucion de un
problema o los resultados matematicos, para afianzar la
terminologia e idea matematica. (1)
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7.- GUARDIANES DE LOS PAISAJES (14 periobos)

Esta unidad de programacion estd compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

GUARDIANES DEL TIEMPO

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

DESCRIPCION

Los alumnos, guiados por el profesor, partiran de una situacion problema planteada en la unidad didactica en
la que visualizaremos un paisaje, a partir de ahi los alumnos realizaran diferentes actividades relacionadas
con los paisajes y la conservacion del entorno natural proximo, planteando situaciones en las que tengamos
que utilizar operaciones matematicas, rosolucion de problemas...

SABERES
A) Sentido numérico
1. Conteo.

- Estrategias variadas de conteo y recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana en cantidades
hasta el 999.

- Construccion de series ascendentes y descendentes (de 2 en 2, de 5 en 5, de 10 en 10).
2. Cantidad.

- Representacion de una misma cantidad de distintas formas (manipulativa, grafica o numérica) y estrategias
de eleccidn de la representacion adecuada para cada situacion o problema.

- Diferenciar entre cantidades pares e impares a través de material manipulativo (Numicon, regletas, fichas...).
3. Sentido de las operaciones.
- Elaboracion y utilizacion de estrategias personales de calculo mental con niumeros naturales hasta 999.

- Suma y resta de numeros naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones
contextualizadas, estrategias y herramientas de resolucion y propiedades.

- Iniciacién a la multiplicaciéon como suma de sumandos iguales y para calcular nimero de veces.
- Concepto de mitad como reparto en dos partes iguales.
4. Relaciones.

- Sistema de numeracién de base diez (hasta el 999): aplicacién de las relaciones que genera en las
operaciones.

- Numeros naturales en contextos de la vida cotidiana: comparacién y ordenacion.
- Nimeros ordinales hasta el décimo.

- Relaciones entre la suma y la resta: aplicacion en contextos cotidianos.

- Relaciones entre la suma y la multiplicacién: aplicacién en contextos cotidianos.
B) Sentido de la medida

1. Magnitud.
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- Atributos mensurables de los objetos (longitud, masa, capacidad), distancias y tiempos.

- Unidades convencionales (metro, kilo y litro) y no convencionales en situaciones de la vida cotidiana.
- Unidades de medida del tiempo (afio, mes, semana, dia y hora) en situaciones de la vida cotidiana.
2. Medicion.

- Procesos para medir mediante repeticion de una unidad y mediante la utilizacién de instrumentos no
convencionales.

- Procesos de medicidn con instrumentos convencionales (reglas, cintas métricas, balanzas, calendarios...) en
contextos familiares.

- Lectura en relojes analdgicos y digitales: hora en punto y medias horas.
C) Sentido espacial
1. Formas geométricas de dos y tres dimensiones.

- Formas geométricas sencillas de dos dimensiones en objetos de la vida cotidiana: identificacion y
clasificacion atendiendo a sus elementos.

D) Sentido algebraico y pensamiento computacional
1. Patrones.

- Estrategias para la identificacion, descripcién oral, descubrimiento de elementos ocultos y extension de
secuencias a partir de las regularidades en una coleccion de nimeros, figuras o imagenes.

E) Sentido estocastico
1. Organizacion y analisis de datos

- Estrategias sencillas para la recogida, clasificacion y recuento de datos cualitativos y cuantitativos en
muestras pequefas.

F) Sentido socioafectivo
1. Creencias, actitudes y emociones.

- Gestion emocional: estrategias de identificacion y expresion de las propias emociones ante las matematicas.
Curiosidad e iniciativa en el aprendizaje de las matematicas.

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad.

- Identificacion y rechazo de actitudes discriminatorias ante las diferencias individuales presentes en el aula.
Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad del grupo.

- Planteamiento de pequefias investigaciones en contextos numéricos y geométricos.
- Participacion activa en el trabajo en equipo: interaccion positiva y respeto por el trabajo de los demas.

- Contribucién de los numeros a los distintos ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de
género.

METODOLOGIA

Para llevar a cabo la Unidad de Programacion, partimos de la idea de que los alumnos sean los principales
protagonistas de su aprendizaje mediante la puesta en marcha de diferentes procesos con aplicabilidad en el
mundo real.

Ademas, partiendo de modelos de aprendizaje cooperativo de Pujolas, trabajaremos diferentes estrategias de
cohesion grupal, haciendo uso del aprendizaje cooperativo y teniendo en cuenta el trabajo en equipo como
meta. Los alumnos trabajaran de manera coordinada para aprender a contribuir al aprendizaje de todos los
miembros que lo integran, utilizando diferentes estructuras.
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En el disefio de las actividades se tendra en cuenta el Disefio Universal para el Aprendizaje con el fin de
adecuarlas a la diversidad del grupo.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

Realizacion de un calendario en el que los alumnos sean capaces de sefalar los dias especiales, por ejemplo,
la realizacion de una salida.

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Interpretar problemas de la vida cotidiana proporcionando una representacién matematica de los mismos
mediante conceptos, herramientas y estrategias para analizar la informacion mas relevante.

2.- Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de
razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde
un punto de vista formal y en relacion con el contexto planteado.

3.- Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en
situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

6.- Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados
matematicos utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada,
para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

7.- Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos
matematicos, fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso
de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en
el aprendizaje de las matematicas.

8.- Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y
el valor de la diversidad, participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con 123 roles
asignados para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar
personal y crear relaciones saludables.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 4 actividades:

Dias de acampada.

Para realizar esta actividad, los alumnos deberan conocer, situarse y moverse por el calendario, identificando
los dias en los que comienza y termina el campamento. la cantidad de dias soleados, lluviosos... Para ello
realizaran una ficha en la que observaran y analizaran y completaran esos datos, contestando a unas
preguntas formuladas.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Reconocer la informacién contenida en problemas de la vida
cotidiana identificando los datos relevantes y razonando las
preguntas a resolver a través de diferentes estrategias o
herramientas. (1)

1.2.- Proporcionar ejemplos de representaciones problematizadas
sencillas con recursos manipulativos y graficos que ayuden en la
resolucion de un problema de la vida cotidiana. (1)

3.2.- Dar ejemplos de problemas sobre diversas situaciones
cotidianas que se resuelven matematicamente reconociendo asi
Presentaciondeun |- . . .o la importancia del razonamiento y favoreciendo la argumentacion
producto para contrastar la validez de una posible solucién a la hora de
resolver distintas situaciones. (1)

6.2.- Explicar, de forma verbal o grafica, ideas y procesos
matematicos sencillos, los pasos seguidos en la resolucion de un
problema o los resultados matematicos, para afianzar la
terminologia e idea matematica. (1)

7.1.- Reconocer las emociones basicas propias al abordar
nuevos retos matematicos, pidiendo ayuda solo cuando sea
necesario. (1)

¢ Cuantas tiendas hay?

Una vez trabajadas las sumas con llevadas de manera manipulativa y practicando con la pizarra borrable, los
alumnos deberan resolver una suma en la que tendran que averiguar las tiendas de campana que hay en el
campamento

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

2.1.- Resolver un problema llevando a cabo estrategias que
permitan la secuenciacion de este e identificacion de la operacion
a llevar a cabo, obteniendo diferentes posibles soluciones y
validando, de entre todas, la opcidn mas adecuada. (1)

2.2.- Describir verbalmente la idoneidad de las soluciones de un
problema planteando previamente preguntas, para elegir la
operaciéon adecuada para una correcta solucion y poder validar
Pruebas de ejecucion|Sumas con llevadas. |dichas soluciones. (1)

6.1.- Reconocer lenguaje matematico sencillo presente en la vida
cotidiana adquiriendo vocabulario especifico basico. (1)

7.1.- Reconocer las emociones basicas propias al abordar
nuevos retos matematicos, pidiendo ayuda solo cuando sea
necesario. (1)

7.2.- Expresar actitudes positivas ante nuevos retos matematicos,
valorando el error como una oportunidad de aprendizaje. (1)

Problemas sencillos

Para el desarrollo de esta actividad, los alumnos en grupos completaran una ficha en la que deberan debatir y
resolver un problema sencillo utilizando la resta. Una vez terminada se pondran en comun los resultados entre
todos los equipos.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:
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Trabajo monografico
o de investigacion

Problemas utilizando
la resta.

1.1.- Reconocer la informacién contenida en problemas de la vida
cotidiana identificando los datos relevantes y razonando las
preguntas a resolver a través de diferentes estrategias o
herramientas. (1)

2.1.- Resolver un problema llevando a cabo estrategias que
permitan la secuenciacion de este e identificacion de la operacion
a llevar a cabo, obteniendo diferentes posibles soluciones y
validando, de entre todas, la opcién méas adecuada. (1)

3.1.- Realizar conjeturas matematicas sencillas investigando
patrones, propiedades y relaciones de forma guiada. (1)

7.2.- Expresar actitudes positivas ante nuevos retos matematicos,
valorando el error como una oportunidad de aprendizaje. (1)

8.1.- Participar respetuosamente en el trabajo en equipo
estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la
tolerancia, la igualdad y la resolucién pacifica de conflictos. (1)

Compruebo mi progreso

Como parte final de la unidad, se proponen diversas actividades de aplicacion y sintesis en torno a los
aprendizajes adquiridos, donde se analizaran sus conocimientos sobre los aspectos tratados a lo largo de la
unidad a la vez que toman conciencia de su proceso de ensefianza- aprendizaje.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion.

Estos

procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Pruebas de ejecucion

Repaso Unidad 7.

2.1.- Resolver un problema llevando a cabo estrategias que
permitan la secuenciacién de este e identificacion de la operacion
a llevar a cabo, obteniendo diferentes posibles soluciones y
validando, de entre todas, la opcidon mas adecuada. (1)
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8.- ANIMALES AMIGOS (14 periopos)

-

Esta unidad de programacion estd compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

MEDICION

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

DESCRIPCION

Los alumnos, guiados por el profesor, partiran de una situacion problema planteada en la unidad en la
que resolveran situaciones de logica, aprenderan a interpretar y crear graficos de barras, compararan pesos
utilizando “pesa mas que, pesa menos que”, practicaran la composicion y descomposicion de nimeros de dos cifras,
sumaran reagrupando, descubriran y pondran en practica nuevas estrategias de calculo mental.

SABERES

A) Sentido numérico

3. Sentido de las operaciones.

- Elaboracion y utilizacion de estrategias personales de calculo mental con numeros naturales hasta 999.

- Suma y resta de numeros naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones
contextualizadas, estrategias y herramientas de resolucion y propiedades.

- Iniciacién a la multiplicacién como suma de sumandos iguales y para calcular numero de veces.
- Concepto de mitad como reparto en dos partes iguales.
4. Relaciones.

- Sistema de numeracion de base diez (hasta el 999): aplicacién de las relaciones que genera en las
operaciones.

- Numeros naturales en contextos de la vida cotidiana: comparacién y ordenacion.
- Nimeros ordinales hasta el décimo.

- Relaciones entre la suma y la resta: aplicacion en contextos cotidianos.

- Relaciones entre la suma y la multiplicacion: aplicacion en contextos cotidianos.
B) Sentido de la medida

2. Medicion.

- Procesos para medir mediante repeticion de una unidad y mediante la utilizacion de instrumentos no
convencionales.

- Procesos de medicidon con instrumentos convencionales (reglas, cintas métricas, balanzas, calendarios...) en
contextos familiares.

- Lectura en relojes analdgicos y digitales: hora en punto y medias horas.
3. Estimacion y relaciones.
- Estrategias de comparacion directa y ordenacion de medidas de la misma magnitud.

- Estimacion de medidas (distancias, tamafios, masas, capacidades...) por comparacion directa con otras
medidas.
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D) Sentido algebraico y pensamiento computacional
1. Patrones.

- Estrategias para la identificacion, descripcion oral, descubrimiento de elementos ocultos y extension de
secuencias a partir de las regularidades en una colecciéon de numeros, figuras o imagenes.

3. Relaciones y funciones.

- Expresioén de relaciones de igualdad y desigualdad mediante los signos =y # entre expresiones que incluyan
operaciones.

- Representacion de la igualdad como expresion de una relacion de equivalencia entre dos elementos y
obtencion de datos sencillos desconocidos (representados por medio de un simbolo) en cualquiera de los dos
elementos.

E) Sentido estocastico

1. Organizacion y analisis de datos

- Estrategias de reconocimiento de los principales elementos y extraccion de la informacién relevante de
graficos estadisticos muy sencillos de la vida cotidiana (pictogramas, graficas de barras...).

- Representacion de datos obtenidos a través de recuentos mediante graficos estadisticos sencillos, recursos
tradicionales y tecnologicos.

F) Sentido socioafectivo
1. Creencias, actitudes y emociones.

- Gestion emocional: estrategias de identificacion y expresion de las propias emociones ante las matematicas.
Curiosidad e iniciativa en el aprendizaje de las matematicas.

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad.

- Identificacion y rechazo de actitudes discriminatorias ante las diferencias individuales presentes en el aula.
Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad del grupo.

- Planteamiento de pequenas investigaciones en contextos numéricos y geométricos.
- Participacion activa en el trabajo en equipo: interaccion positiva y respeto por el trabajo de los demas.
METODOLOGIA

Para llevar a cabo la Unidad de Programacion, partimos de la idea de que los alumnos sean los principales
protagonistas de su aprendizaje mediante la puesta en marcha de diferentes procesos con aplicabilidad en el
mundo real.

Ademas, partiendo de modelos de aprendizaje cooperativo de Pujolas, trabajaremos diferentes estrategias de
cohesion grupal, haciendo uso del aprendizaje cooperativo y teniendo en cuenta el trabajo en equipo como
meta. Los alumnos trabajaran de manera coordinada para aprender a contribuir al aprendizaje de todos los
miembros que lo integran, utilizando diferentes estructuras.

En el disefio de las actividades se tendra en cuenta el Disefio Universal para el Aprendizaje con el fin de
adecuarlas a la diversidad del grupo.

Producto solicitado a los alumnos en la situacién de aprendizaje:

En el rincon matematico, colocaremos una balanza donde los alumnos deberan realizar conjeturas
matematicas sencillas investigando patrones, propiedades y relaciones de forma guiada. Ademas de
realizar problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelven matematicamente.

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:
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2.- Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de
razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde
un punto de vista formal y en relacién con el contexto planteado.

3.- Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en
situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

6.- Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados
matematicos utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada,
para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

7.- Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos
matematicos, fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso
de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en
el aprendizaje de las matematicas.

8.- Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y
el valor de la diversidad, participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con 123 roles
asignados para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar
personal y crear relaciones saludables.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 4 actividades:

COMPROBAMOS

Tras un visionado de una granja y la importancia de la agricultura, vemos instrumentos que nos pueden servir
para obtener el peso de diferentes situaciones. En este caso concreto queremos saber qué animal pesa mas
entre un cerdito, una vaca y un pollitos. Estaran dibujados en una balanza, por equipos, los alumnos tendran
que reconocerlo y apuntarlo, y después ordenarlo del mas pesado al menos, y viceversa con pegatinas.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

3.1.- Realizar conjeturas matematicas sencillas investigando
patrones, propiedades y relaciones de forma guiada. (1)

6.1.- Reconocer lenguaje matematico sencillo presente en la vida
cotidiana adquiriendo vocabulario especifico basico. (1)

O_bserv'a_c lon Acierta el peso 7.2.- Expresar actitudes positivas ante nuevos retos matematicos,
sistematica . o
valorando el error como una oportunidad de aprendizaje. (1)
8.1.- Participar respetuosamente en el trabajo en equipo
estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la
tolerancia, la igualdad y la resolucién pacifica de conflictos. (1)
Sumamos

Para desarrollar esta actividad, los alumnos deberan realizar sumas con o sin llevadas contanto el numero
total de animales que encontramos en la granja. Para ello utilizaran tecnicas de calculo mental y utilizaran
materiales manipulativos para reagrupar a la decena.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)




2 LaRioja |

Consejeria de Educacion, Cultura, Deporte y Juventud

VILLAMEDIANA, 30
26003 Logrofio (La Rioja)
941238422

larioja.org Direccion General de Gestién Educativa
C.E.I.P. Bretén de los Herreros
Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
2.1.- Resolver un problema llevando a cabo estrategias que
permitan la secuenciacion de este e identificacion de la operacion
a llevar a cabo, obteniendo diferentes posibles soluciones y
validando, de entre todas, la opcién mas adecuada. (1)
. N . 6.2.- Explicar, de forma verbal o grafica, ideas y procesos
Pruebas de ejecucién|Trabajo

matematicos sencillos, los pasos seguidos en la resolucion de un
problema o los resultados matematicos, para afianzar la
terminologia e idea matematica. (1)

7.2.- Expresar actitudes positivas ante nuevos retos matematicos,
valorando el error como una oportunidad de aprendizaje. (1)

Resolvemos pequenos retos

Los alumnos deberan resover un reto o situacidon en la que tendran que descubrir cuantas gallinas hay fuera
del corral, para ello deberan utilizar diferentes maneras practicas para resolverlo.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion.

Estos

procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Pruebas de ejecucién

Resolucion de
problemas

2.1.- Resolver un problema llevando a cabo estrategias que
permitan la secuenciacion de este e identificacion de la operacion
a llevar a cabo, obteniendo diferentes posibles soluciones y
validando, de entre todas, la opcion mas adecuada. (1)

2.2.- Describir verbalmente la idoneidad de las soluciones de un
problema planteando previamente preguntas, para elegir la
operacion adecuada para una correcta solucion y poder validar
dichas soluciones. (1)

Compruebo mi progreso

Como parte final de la unidad, se proponen diversas actividades de aplicacion y sintesis en torno a los
aprendizajes adquiridos,donde se analizaran sus conocimientos sobre los aspectos tratados a lo largo de la
unidad, a la vez que toman conciencia de su proceso de ensefianza- aprendizaje.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los

denominados criterios

de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Preguntas de
analisis, evaluacion
y/o creacion

Revisién Unidad 8

2.1.- Resolver un problema llevando a cabo estrategias que
permitan la secuenciacion de este e identificacion de la operacion
a llevar a cabo, obteniendo diferentes posibles soluciones y
validando, de entre todas, la opcion mas adecuada. (1)

6.1.- Reconocer lenguaje matematico sencillo presente en la vida
cotidiana adquiriendo vocabulario especifico basico. (1)

6.2.- Explicar, de forma verbal o gréfica, ideas y procesos
matematicos sencillos, los pasos seguidos en la resolucion de un
problema o los resultados matematicos, para afianzar la
terminologia e idea matematica. (1)
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9.- UN PLANETA VERDE (14 periopos)

Esta unidad de programacion estd compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

UN PLANETA VERDE

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

DESCRIPCION

Los alumnos, guiados por el profesor, partiran de una situacion problema planteada en la unidad sobrelas
plantas y su crecimiento, unido al crecimiento de las personas, asi como del entorno natural y la importancia de su
conservacion. Resolviendo problemas, calculando mentalmente, utilizando dinero...

SABERES
A) Sentido numérico
1. Conteo.

- Estrategias variadas de conteo y recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana en cantidades
hasta el 999.

- Construccion de series ascendentes y descendentes (de 2 en 2, de 5 en 5, de 10 en 10).
2. Cantidad.

- Lectura, representacion (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composicion,
descomposicion y recomposicion de numeros naturales hasta 999.

- Diferenciar entre cantidades pares e impares a través de material manipulativo (Numicon, regletas, fichas...).
3. Sentido de las operaciones.
- Elaboracion y utilizacién de estrategias personales de célculo mental con nimeros naturales hasta 999.

- Suma y resta de numeros naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones
contextualizadas, estrategias y herramientas de resolucion y propiedades.

- Iniciacién a la multiplicaciéon como suma de sumandos iguales y para calcular numero de veces.
- Concepto de mitad como reparto en dos partes iguales.
4. Relaciones.

- Sistema de numeracion de base diez (hasta el 999): aplicacién de las relaciones que genera en las
operaciones.

- Nimeros naturales en contextos de la vida cotidiana: comparacién y ordenacion.
- Numeros ordinales hasta el décimo.

- Relaciones entre la suma y la multiplicacién: aplicacién en contextos cotidianos.
5. Educacion financiera.

- Sistema monetario europeo: monedas (1, 2 euros) y billetes de euro (5, 10, 20, 50 y 100), valor y
equivalencia.

B) Sentido de la medida
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3. Estimacién y relaciones.
- Estrategias de comparacion directa y ordenacion de medidas de la misma magnitud.

- Estimacion de medidas (distancias, tamafos, masas, capacidades...) por comparacion directa con otras
medidas.

C) Sentido espacial
2. Localizacion y sistemas de representacion.

- Posicion relativa de objetos en el espacio e interpretacion de movimientos: descripcion en referencia a uno
mismo a través de vocabulario adecuado (arriba, abajo, delante, detras, entre, mas cerca que, menos cerca
que, mas lejos que, menos lejos que...).

D) Sentido algebraico y pensamiento computacional
1. Patrones.

- Estrategias para la identificacion, descripcién oral, descubrimiento de elementos ocultos y extension de
secuencias a partir de las regularidades en una coleccion de numeros, figuras o imagenes.

2. Modelo matematico.

- Proceso de modelizacion de forma guiada (dibujos, esquemas, diagramas, objetos manipulables,
dramatizaciones...) en la comprension y resolucion de problemas de la vida cotidiana.

3. Relaciones y funciones.

- Representacion de la igualdad como expresion de una relacién de equivalencia entre dos elementos y
obtencion de datos sencillos desconocidos (representados por medio de un simbolo) en cualquiera de los dos
elementos.

F) Sentido socioafectivo
1. Creencias, actitudes y emociones.

- Gestion emocional: estrategias de identificacion y expresion de las propias emociones ante las matematicas.
Curiosidad e iniciativa en el aprendizaje de las matematicas.

2. Trabajo en equipo, inclusioén, respeto y diversidad.

- Identificacién y rechazo de actitudes discriminatorias ante las diferencias individuales presentes en el aula.
Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad del grupo.

- Planteamiento de pequefas investigaciones en contextos numéricos y geométricos.
- Participacion activa en el trabajo en equipo: interaccion positiva y respeto por el trabajo de los demas.
METODOLOGIA

Para llevar a cabo la Unidad de Programacion, partimos de la idea de que los alumnos sean los principales
protagonistas de su aprendizaje mediante la puesta en marcha de diferentes procesos con aplicabilidad en el
mundo real.

Ademas, partiendo de modelos de aprendizaje cooperativo de Pujolas, trabajaremos diferentes estrategias de
cohesion grupal, haciendo uso del aprendizaje cooperativo y teniendo en cuenta el trabajo en equipo como
meta. Los alumnos trabajaran de manera coordinada para aprender a contribuir al aprendizaje de todos los
miembros que lo integran, utilizando diferentes estructuras.

En el disefio de las actividades se tendra en cuenta el Disefio Universal para el Aprendizaje con el fin de
adecuarlas a la diversidad del grupo.

Producto solicitado a los alumnos en la situaciéon de aprendizaje:



e o VILLAMEDIANA, 30
La Rlo a | . Y 26003 Logrofio (La Rioja)
j Consejeria de Educacion, Cultura, Deporte y Juventud 941238422
larioja.org Direccion General de Gestién Educativa
C.E.I.P. Bretén de los Herreros

-

Los alumnos elaboraran y vivenciaran un mercado con los productos cultivados a lo largo del curso en nuestro
huerto escolar, resolviendo situaciones en las que deberan comprar y vender los productos utilizando dinero.

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Interpretar problemas de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de los mismos
mediante conceptos, herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

2.- Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de
razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde
un punto de vista formal y en relacion con el contexto planteado.

3.- Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en
situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

5.- Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las
matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos
para interpretar situaciones y contextos diversos.

6.- Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados
matematicos utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada,
para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

7.- Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos
matematicos, fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso
de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en
el aprendizaje de las matematicas.

8.- Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y
el valor de la diversidad, participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con 123 roles
asignados para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar
personal y crear relaciones saludables.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 5 actividades:

Tabla numérica

Utilizando material manipulativo, los alumnos realizaran la composicién y descomposicion de diferente
nuameros. A continuaciéon realizaran una ficha en la que tendran que expresar esos numeros utilizando
decenas y unidades.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.2.- Proporcionar ejemplos de representaciones problematizadas
sencillas con recursos manipulativos y graficos que ayuden en la
resolucion de un problema de la vida cotidiana. (1)

6.1.- Reconocer lenguaje matematico sencillo presente en la vida
cotidiana adquiriendo vocabulario especifico basico. (1)

6.2.- Explicar, de forma verbal o grafica, ideas y procesos
matematicos sencillos, los pasos seguidos en la resolucion de un
problema o los resultados matematicos, para afianzar la
terminologia e idea matematica. (1)

Composicion y

Pruebas de ejecucion L
descomposicion

Nos vamos a comprar.

Para desarrollar esta actividad utilizaremos el rincon matematico del aula donde tendremos colocado
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un mercado, los alumnos vivenciaran con dinero una situacién real donde compraran diferentes productos.
Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Reconocer la informacién contenida en problemas de la vida
cotidiana identificando los datos relevantes y razonando las
preguntas a resolver a través de diferentes estrategias o
herramientas. (1)

2.1.- Resolver un problema llevando a cabo estrategias que
permitan la secuenciacion de este e identificacion de la operacion
a llevar a cabo, obteniendo diferentes posibles soluciones y
validando, de entre todas, la opciéon mas adecuada. (1)

5.1.- Interpretar situaciones y contextos diversos reconociendo
Comprar y vender  |las matematicas en situaciones de la vida cotidiana,
estableciendo conexiones entre los diferentes elementos
matematicos y relacionandolos con sus conocimientos previos y
experiencias personales. (1)

7.1.- Reconocer las emociones basicas propias al abordar
nuevos retos matematicos, pidiendo ayuda solo cuando sea
necesario. (1)

8.1.- Participar respetuosamente en el trabajo en equipo
estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la
tolerancia, la igualdad y la resolucién pacifica de conflictos. (1)

Observacion
sistematica

Anterior y posterior.

Para desarrollar esta actividad realizaremos diferentes juegos utilizando materiales diverso: con material
manipulativo los alumnos iran ordenando la serie numérica y nombrando el numero anterior y posterior,
con las pizarras borrables realizaremos diferentes juegos en los que se presenta un nimero y los alumnos
escribir colocar el numero que va anterior y posterior, bucaremos el numero perdido...

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacioén se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.2.- Proporcionar ejemplos de representaciones problematizadas
sencillas con recursos manipulativos y graficos que ayuden en la
resolucion de un problema de la vida cotidiana. (1)

3.1.- Realizar conjeturas matematicas sencillas investigando
patrones, propiedades y relaciones de forma guiada. (1)

Trabajo monografico |ldentificacion de
o de investigacion numeros

Compruebo mi progreso

Como parte final de la unidad, se proponen diversas actividades de aplicacién y sintesis en torno a los
aprendizajes adquiridos donde se analizaran sus conocimientos sobre los aspectos tratados a lo largo de la
unidad a la vez que toman conciencia de su proceso de ensefianza- aprendizaje.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

2.1.- Resolver un problema llevando a cabo estrategias que
permitan la secuenciacion de este e identificacion de la operacion
a llevar a cabo, obteniendo diferentes posibles soluciones y
validando, de entre todas, la opcién mas adecuada. (1)

6.2.- Explicar, de forma verbal o grafica, ideas y procesos
matematicos sencillos, los pasos seguidos en la resolucién de un
problema o los resultados matematicos, para afianzar la
terminologia e idea matematica. (1)

Pruebas de ejecucién|Repaso Unidad 9
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ANEXO | - CALCULO DE CALIFICACIONES

LISTADO DE COMPETENCIAS ESPECIFICAS

La superacion de Matematicas implica la adquisicion de una serie de competencias especificas. Todas ellas
contribuyen de igual forma a la calificaciéon que finalmente obtendran sus alumunos.

A través de los criterios de evaluacion se valora el grado de adquisicion de cada competencia especifica; la
media de esas valoraciones sera la calificacion que el alumnado obtendra en Matematicas.

Competencias especificas

1.- Interpretar problemas de la vida cotidiana proporcionando una representaciéon matematica de los mismos
mediante conceptos, herramientas y estrategias para analizar la informacion mas relevante.

2.- Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de
razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde
un punto de vista formal y en relacidon con el contexto planteado.

3.- Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en
situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

4.- Utilizar el pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada para modelizar y
automatizar situaciones de la vida cotidiana.

5.- Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las
matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos
para interpretar situaciones y contextos diversos.

6.- Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados
matematicos utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada,
para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

7.- Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos
matematicos, fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del
proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y
disfrutar en el aprendizaje de las matematicas.

8.- Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y
el valor de la diversidad, participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con 123 roles
asignados para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar
personal y crear relaciones saludables.

La calificacion de Matematicas se calculara a través de la siguiente media ponderada:

calificaciéon Matematicas =
CE1+ CE2+ CE3+ CE4+ CE5+ CE6+ CE7+ CE8
8

En la anterior formula, CE1 es la calificacion que un alumno obtiene en la competencia especifica 1,
En la anterior formula, CE2 es la calificacion que un alumno obtiene en la competencia especifica 2,

CEn seria la calificacion obtenida en la competencia especifica "n".

PESO ASOCIADO A CADA CRITERIO DE EVALUACION

Para concretar el nivel de adquisicion de cada competencia especifica, se utilizaran una serie de criterios de
evaluacion. Asi pues, las competencias no son evaluadas directamente; la evaluacién se hace a traves los
citados criterios de evaluacion; que a su vez serviran de referencia para generar la calificacién obtenida por el
alumnado.
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Cada criterio de evaluacion puede tener, a su vez, un "peso" que determina su contribuciéon ponderada a la
valoracioén del grado de adquisicién de la competencia especifica.

La calificacién de cada competencia especifica sera la media ponderada de las calificaciones que usted
otorgue a cada alumno en cada criterio de evaluacion.

Competencias especificas con sus criterios de evaluacidon asociados Peso

1.- Interpretar problemas de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de los
mismos mediante conceptos, herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

1.1.- Reconocer la informacion contenida en problemas de la vida cotidiana identificando los datos 1
relevantes y razonando las preguntas a resolver a través de diferentes estrategias o herramientas.

1.2.- Proporcionar ejemplos de representaciones problematizadas sencillas con recursos manipulativos 1
y graficos que ayuden en la resolucion de un problema de la vida cotidiana.

2.- Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de
razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez
desde un punto de vista formal y en relaciéon con el contexto planteado.
2.1.- Resolver un problema llevando a cabo estrategias que permitan la secuenciacion de este e
identificacion de la operacion a llevar a cabo, obteniendo diferentes posibles soluciones y validando, de | 1
entre todas, la opcién mas adecuada.
2.2.- Describir verbalmente la idoneidad de las soluciones de un problema planteando previamente
preguntas, para elegir la operacién adecuada para una correcta solucion y poder validar dichas 1
soluciones.
3.- Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en
situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.
3.1.- Realizar conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, propiedades y relaciones de
forma guiada.
3.2.- Dar ejemplos de problemas sobre diversas situaciones cotidianas que se resuelven
matematicamente reconociendo asi la importancia del razonamiento y favoreciendo la argumentacion 1
para contrastar la validez de una posible solucion a la hora de resolver distintas situaciones.
4.- Utilizar el pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes,
reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando algoritmos de forma
guiada para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.
4.1.- Describir rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso,
favoreciendo el conocimiento y el uso de forma adecuada de los principios basicos del pensamiento 1
computacional de forma guiada.
5.- Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las
matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y
procedimientos para interpretar situaciones y contextos diversos.
5.1.- Interpretar situaciones y contextos diversos reconociendo las matematicas en situaciones de la
vida cotidiana, estableciendo conexiones entre los diferentes elementos matematicos y relacionandolos | 1
con sus conocimientos previos y experiencias personales.

6.- Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados
matematicos utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica
apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

6.1.- Reconocer lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana adquiriendo vocabulario 1
especifico basico.

6.2.- Explicar, de forma verbal o grafica, ideas y procesos matematicos sencillos, los pasos seguidos en

la resolucion de un problema o los resultados matematicos, para afianzar la terminologia e idea 1
matematica.

7.- Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a
retos matematicos, fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como
parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la

perseverancia y disfrutar en el aprendizaje de las matematicas.

7.1.- Reconocer las emociones basicas propias al abordar nuevos retos matematicos, pidiendo ayuda

solo cuando sea necesario.

7.2.- Expresar actitudes positivas ante nuevos retos matematicos, valorando el error como una

oportunidad de aprendizaje.
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Competencias especificas con sus criterios de evaluaciéon asociados Peso
8.- Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los
demas y el valor de la diversidad, participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con
123 roles asignados para construir una identidad positiva como estudiante de mateméticas, fomentar
el bienestar personal y crear relaciones saludables.
8.1.- Participar respetuosamente en el trabajo en equipo estableciendo relaciones saludables basadas 1
en el respeto, la tolerancia, la igualdad y la resolucion pacifica de conflictos.
8.2.- Aceptar la tarea y rol asignado en el trabajo en equipo, cumpliendo con las responsabilidades 1
individuales y contribuyendo a la consecucién de los objetivos del grupo.

A modo de ejemplo, la calificacién de la competencia especifica 8 se calculara a través de la siguiente media
ponderada:

calificacién CES8 =
CEV8.1 x1+ CEV8.2 x1
1+ 1

En la anterior férmula, CEV8.1 es la calificacion que un alumno ha obtenido al evaluar el criterio de evaluacion

8.1,
en general, CEV8.n seria la calificacién obtenida en el criterio de evaluacion "n".



