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PROCEDIMIENTO PARA LA ADOPCIÓN DE MEDIDAS DE ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD

MEDIDAS DE REFUERZO Y ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD.

MEDIDAS ORGANIZATIVAS

• Agrupamientos flexibles Se realizan distintos tipos de agrupamiento, según el tipo de necesidades a atender:

1. Grupo – clase: Comprende a todos los alumnos del aula. o Desdobles: Realizamos desdobles en la
asignatura de E. Física con lengua y matemáticas. También se realizan desdobles en el Proyecto de
Centro (Decodificación de Lenguajes)., con una duración de 45 minutos cada grupo

2. Grupos pequeños: Los únicos que van a existir son los necesarios para atender la opción de cursar
Religión Católica o Educación Emocional y para la Creatividad.

3. Atención individual: Dirigida a alumnos que la requieran por sus características, atendidos por los
especialistas de PT, AL y Aula TEA.

• Apoyo dentro del aula. Este tipo de apoyo se lleva a cabo cuando algún alumno o grupo de alumnos de un
aula presenta necesidades educativas que requieren un refuerzo en alguna de las áreas. Este apoyo lo lleva a
cabo el profesorado del Centro, (siempre que sea posible, del ciclo implicado), como ayuda al profesor tutor/a
en su función tutorial, en el proceso de individualización de la enseñanza.

• Docencia compartida Además, tenemos una profesora de apoyo que realiza labores de docencia
compartida. A este respecto realizamos actividades de formación en el centro, dentro del Programa PROA+.

MEDIDAS ESPECÍFICAS

Atención a las diferencias individuales

Las medidas organizativas, metodológicas y curriculares  tendrán como referencia los principios del Diseño
Universal para el Aprendizaje (DUA), entendido este como el marco teórico conceptual que engloba todas
aquellas prácticas educativas, metodológicas y organizativas que facilitan la inclusión, interpretando por
inclusión el conjunto de actuaciones y medidas educativas dirigidas a identificar y superar las barreras para la
presencia, el aprendizaje y la participación de todo el alumnado, con el fin de favorecer su progreso educativo,
teniendo en cuenta las diferentes capacidades, ritmos y estilos de aprendizaje, motivaciones e intereses,
situaciones personales, sociales y económicas, culturales y lingüísticas. 
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Las Medidas de Atención Personalizada (MAP) son aquellas medidas organizativas, metodológicas y/o
curriculares adoptadas en los elementos que configuran las distintas enseñanzas, en su organización o en el
acceso. La adopción de unas u otras medidas de atención personalizada no presupondrá un carácter
excluyente entre sí. 

• Apoyo individualizado Con los alumnos de compensación educativa que presenten un desfase de menos de
2 cursos, las actuaciones se llevarán a cabo por parte de los tutores, demás profesorado y, si procede, del
profesor de P. T. dentro del aula ordinaria o fuera si es necesario. Se priorizará el aprendizaje de la lengua
castellana en alumnos inmigrantes que presenten dificultades y se realizarán actividades de apoyo dirigidas
fundamentalmente a la adquisición o refuerzo de aprendizajes instrumentales básicos, llevándose a cabo la
coordinación entre los profesores implicados para el seguimiento del proceso de aprendizaje de los alumnos.

• Adaptaciones curriculares Son aquellas que se realizan en el currículum para alumnos concretos o para todo
el grupo. Pueden ir dirigidas a modificar la metodología (proporcionar la información de otra forma, utilizar
otros recursos, ampliar información, etc…), las actividades (graduar la dificultad, ampliar o reducir el número
de éstas o diversificarlas) o la evaluación (utilizar otros instrumentos, otros tipos de prueba, mayor o menor
exigencia…). A este respecto estamos en un proceso de formación y transformación de las actividades DUA
(Diseño Universal de Aprendizaje) para atender todas las individualidades de una manera inclusiva.

a ) Ajuste de Accesibilidad al Currículo (AAC): esta medida está dirigida al alumnado con necesidad
específica de apoyo educativo derivada de trastornos de la atención o del aprendizaje, así como para el
alumnado con necesidades educativas especiales derivadas de discapacidad sensorial (auditiva, visual o
motora), o de autismo, que precise el uso de medidas o materiales técnicos específicos. La adopción de
esta medida deberá facilitar la participación del alumnado en las situaciones de aprendizaje previstas, así
como el desarrollo y consecución de las competencias específicas para su curso. Los referentes de la
evaluación serán los mismos que los establecidos en la programación para su curso, sin que, en ningún
caso, la aplicación de esta medida pueda influir en la calificación de cada materia. 

b ) Ajuste Competencial (AC): dentro de una misma situación de aprendizaje, cuando el alumnado con
necesidades específicas de apoyo educativo necesite un ajuste en los criterios de evaluación de uno o
varios cursos inferiores o superiores, se podrá realizar un ajuste competencial. En este caso, los
referentes de su evaluación serán los indicados en dicho ajuste, sin que en ningún caso suponga una
minoración de la calificación en la materia. Dichos ajustes se realizarán buscando el máximo desarrollo
posible de las competencias clave.              

c ) Plan de Trabajo Individualizado (PTI): excepcionalmente, cuando el ajuste competencial no sea
suficiente para atender a las necesidades educativas especiales del alumnado, y sea necesaria una
mayor flexibilidad curricular y organizativa para cubrir aprendizajes no contemplados en el currículo, pero
que se consideren necesarios para un óptimo desarrollo relacionado con la autonomía personal, las
habilidades sociales y las Actividades de la Vida Diaria (AVD), se elaborará un Plan de Trabajo
Individualizado específico para cada alumno o alumna en esa situación, que garantice la respuesta
educativa inclusiva más adecuada.Para su elaboración y seguimiento se contará con las aportaciones de
todo el equipo docente, en coordinación con los servicios de orientación del centro,
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• Otras medidas Otras medidas serán adoptadas si fuera necesario como:

    EC-Enriquecimiento Curricular para alumnado de altas capacidades

• Espacio inclusivo TEA. El centro cuenta con dos grupos organizados en las etapas de E. Infantil y Primaria
respectivamente. Del aula de primaria acuden al aula ordinaria  alumnos del tercer ciclo . Estos van
acompañados siempre por una maestra PT o de una Ayudante Técnico Educativo (ATE).

ORGANIZACIÓN Y SEGUIMIENTO DE LOS PLANES DE RECUPERACIÓN DEL ALUMNADO
CON MATERIAS PENDIENTES DE CURSOS ANTERIORES

Para el alumnado que  no  hubiera  alcanzado  una  calificación  positiva  en  el  área  en  el curso  o  cursos 
académicos  anteriores, se alaborará un Plan de Recuperación (PRE) que tendrá carácter individual y se
realizará sobre el área considerada.

Este Plan se aplicará  tanto a aquel alumnado con áreas pendientes, como al que esté repitiendo ciclo en
aquellas áreas que le hubieran quedado  pendientes  y  que ocasionaron la repetición, priorizando,en este
caso, los saberes básicos y las competencias específicas en las que hubiera presentado dificultades.

Este PRE será elaborado por el profesorado asignado para impartir el área correspondiente.

Se realizará un seguimiento trimestral para adecuarlo a las características individuales de cada caso.

LIBROS O MATERIALES VAN A SER UTILIZADOS PARA EL DESARROLLO DE LA MATERIA

Nombre ISBN
Material elaborado por el profesorado y alumnado

ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES/COMPLEMENTARIAS QUE SE VAN A LLEVAR A CABO

Nombre Inicio Fin
Concurso de postales navideñas 15/12/2025 15/12/2025
Escenificación teatro baile navideño 19/12/2025 19/12/2025

Actividades día del autismo 23/03/2026 27/03/2026

Actividades día del libro 23/04/2026 23/04/2026
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UNIDADES DE PROGRAMACIÓN

Las unidades de programación organizan la acción didáctica orientada hacia la adquisición de competencias.
En este proceso se desarrollan los saberes básicos (conocimientos, destrezas y actitudes), cuyo aprendizaje
resulta necesario para la adquisición de compentecias.

Los saberes básicos desarrollados en cada unidad de programación son impartidos en clase a través de las
denominadas situaciones de aprendizaje. Éstas, a su vez, se evalúan a través de procedimientos de
evaluación; los utilizados en esta programación didáctica son:

Según lo programado, el porcentaje de uso de los procedimientos de evaluación para obtener la
calificación final del alumnado es:

Observación sistemática: 15,77%
Procesos de diálogo/Debates: 9,49%
Pruebas de ejecución: 2,23%
Presentación de un producto: 37,45%
Revisión del cuaderno o producto: 17,18%
Preguntas de análisis, evaluación y/o creación: 3,10%
Trabajo monográfico o de investigación: 14,79%

En este apartado, se muestran secuenciadas las diferentes unidades de programación asociadas con la
materia (Educación Plástica y Visual de Tercer Ciclo Primaria - 5o Curso). También se indican las fechas
aproximadas de comienzo de cada una de las unidades así com el número de periodos lectivos que se estima
serán necesarios para impartir la docencia correspondiente.

Comienzo aprox. Nombre de la unidad de programación (UP) Periodos
09-09-2025 1.- Juego con los segmentos 4
15-09-2025 2.- Dibujo personajes de un cómic 5
29-09-2025 3.- Dibujamos letras y palabras 5
06-10-2025 4.- Conozco la proporción 5
13-10-2025 5.- Construyo un edificio 5
20-10-2025 6.- Identifico obras artísticas 5
27-10-2025 7.- Dibujo edificios 5
03-11-2025 8.- Programo un audio 5
10-11-2025 9.- Trabajo la imaginación 5
17-11-2025 10.- Planifico un vídeo: conservar la vida submarina 25
08-01-2026 11.- Expreso sentimientos 5
19-01-2026 12.- Desarrollo mi creatividad 5
26-01-2026 13.- Observo luces y sombras 5
09-02-2026 14.- Construyo un robot 10
23-02-2026 15.- Elaboro un collage 10
09-03-2026 16.- Hago cine 10
23-03-2026 17.- Ilustro noticias: promover la igualdad de género 10
13-04-2026 18.- Dibujo figuras en movimiento 5
20-04-2026 19.- Conozco a Matisse 5
27-04-2026 20.- Hago un flip book 5
06-05-2026 21.- Hago logotipos 8
18-05-2026 22.- Conozco a Rodin 5
25-05-2026 23.- Observo luces y sombras 7
03-06-2026 24.- Preparo una exposición: Potenciar las energías renovables 5
16-06-2026 25.- Utilizo el lápiz de grafito 5
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1.- JUEGO CON LOS SEGMENTOS (4 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

JUEGO CON LOS SEGMENTOS

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Los segmentos. Trabajar con segmentos .Búsqueda y análisis de carteles de cine.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Haz un cartel de cine con segmentos

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

3.- Experimentar con las posibilidades del sonido, la imagen, el cuerpo y los medios digitales y multimodales,
para comunicar ideas, sentimientos y emociones, de forma creativa y práctica; poniendo como referencia las
expresiones artísticas más cercanas.

4.- Participar en el diseño, elaboración y difusión de producciones culturales y artísticas, asumiendo diferentes
roles y poniendo en valor el proceso y la intencionalidad artística, social y personal, con el fin de desarrollar la
creatividad y el sentido de pertenencia.

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Trabajo monográfico
o de investigación Procedimiento 1

3.2.- Producir diferentes propuestas artísticas adaptadas a una
finalidad específica a través de la expresión de ideas,
sentimientos y emociones, mostrando confianza en las propias
capacidades, evidenciando empatía, valorando las de las demás
personas desarrollando un proceso de análisis y elaboración. (3)
4.1.- Planificar y ejecutar producciones culturales y artísticas,
trabajando de forma colaborativa, cumpliendo con unos objetivos
marcados y alcanzando un resultado final, a través de un enfoque
interseccional y asumiendo diferentes roles del trabajo en equipo.
(4)
4.3.- Compartir la experiencia creativa, empleando diferentes
estrategias comunicativas, disfrutando del proceso y del resultado
final obtenido, y reivindicando la valía y las capacidades propias.
(3)
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2.- DIBUJO PERSONAJES DE UN CÓMIC (5 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 3 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

EL CÍRCULO CROMÁTICO.LOS COLORES

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
Trabajo monográfico
o de investigación Procedimiento 1

CONOCER LAS CARACTERÍSTICAS DE LOS PERSONAJES DE UN CÓMIC

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Creación e interpretación de un cómic.Descubrir el estilo manga procedente de Japón

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Dibuja un cómic ambientado en otra época

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

1.- Conocer propuestas artísticas de diferentes culturas, épocas y estilos, haciendo hincapié en el entorno
más cercano, a través de la recepción proactiva y la incorporación en las creaciones propias, para desarrollar
la curiosidad, la visión crítica, la sensibilidad y el respeto.

2.- Investigar acerca de diferentes manifestaciones culturales y artísticas, empleando medios digitales y
analógicos, para construir una identidad cultural propia desarrollando el pensamiento crítico y el gusto
estético; incorporándolos al servicio de los intereses personales y sociales.

4.- Participar en el diseño, elaboración y difusión de producciones culturales y artísticas, asumiendo diferentes
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roles y poniendo en valor el proceso y la intencionalidad artística, social y personal, con el fin de desarrollar la
creatividad y el sentido de pertenencia.

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Observación
sistemática Procedimiento 1

2.1.- Desarrollar estrategias para la búsqueda de información
sobre manifestaciones culturales y artísticas, a través de diversos
canales y medios de acceso, de forma individual y colaborativa.
(1)
4.1.- Planificar y ejecutar producciones culturales y artísticas,
trabajando de forma colaborativa, cumpliendo con unos objetivos
marcados y alcanzando un resultado final, a través de un enfoque
interseccional y asumiendo diferentes roles del trabajo en equipo.
(1)
4.3.- Compartir la experiencia creativa, empleando diferentes
estrategias comunicativas, disfrutando del proceso y del resultado
final obtenido, y reivindicando la valía y las capacidades propias.
(1)

Presentación de un
producto Procedimiento 2

4.1.- Planificar y ejecutar producciones culturales y artísticas,
trabajando de forma colaborativa, cumpliendo con unos objetivos
marcados y alcanzando un resultado final, a través de un enfoque
interseccional y asumiendo diferentes roles del trabajo en equipo.
(6)
4.3.- Compartir la experiencia creativa, empleando diferentes
estrategias comunicativas, disfrutando del proceso y del resultado
final obtenido, y reivindicando la valía y las capacidades propias.
(4)

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
Trabajo monográfico
o de investigación Procedimiento 1
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3.- DIBUJAMOS LETRAS Y PALABRAS (5 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

DISEÑAR UN ALFABETO

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Dibujo de palabras.El círculo cromático

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Dibuja palabras relacionadas con la Edad Media

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

1.- Conocer propuestas artísticas de diferentes culturas, épocas y estilos, haciendo hincapié en el entorno
más cercano, a través de la recepción proactiva y la incorporación en las creaciones propias, para desarrollar
la curiosidad, la visión crítica, la sensibilidad y el respeto.

4.- Participar en el diseño, elaboración y difusión de producciones culturales y artísticas, asumiendo diferentes
roles y poniendo en valor el proceso y la intencionalidad artística, social y personal, con el fin de desarrollar la
creatividad y el sentido de pertenencia.

En esta situación de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 2 actividades:

Nombre de la actividad

Dibuja palabras relacionadas con la Edad Media

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Observación
sistemática Procedimiento 1

1.2.- Explorar la riqueza de las distintas manifestaciones
culturales y artísticas reconociendo, respetando y valorando la
diversidad que las genera, a través de una recepción proactiva y
una reformulación en producciones propias. (2)
4.1.- Planificar y ejecutar producciones culturales y artísticas,
trabajando de forma colaborativa, cumpliendo con unos objetivos
marcados y alcanzando un resultado final, a través de un enfoque
interseccional y asumiendo diferentes roles del trabajo en equipo.
(3)
4.2.- Participar activamente en propuestas que conecten la
intencionalidad, personal o grupal, con el producto final, utilizando
elementos de diferentes lenguajes artísticos y mostrando interés
y respeto. (3)
4.3.- Compartir la experiencia creativa, empleando diferentes
estrategias comunicativas, disfrutando del proceso y del resultado
final obtenido, y reivindicando la valía y las capacidades propias.
(2)

Nombre de la actividad
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Hacer un alfabeto con colores complementarios

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Presentación de un
producto Procedimiento 1

4.1.- Planificar y ejecutar producciones culturales y artísticas,
trabajando de forma colaborativa, cumpliendo con unos objetivos
marcados y alcanzando un resultado final, a través de un enfoque
interseccional y asumiendo diferentes roles del trabajo en equipo.
(4)
4.2.- Participar activamente en propuestas que conecten la
intencionalidad, personal o grupal, con el producto final, utilizando
elementos de diferentes lenguajes artísticos y mostrando interés
y respeto. (3)
4.3.- Compartir la experiencia creativa, empleando diferentes
estrategias comunicativas, disfrutando del proceso y del resultado
final obtenido, y reivindicando la valía y las capacidades propias.
(3)
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4.- CONOZCO LA PROPORCIÓN (5 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

CONOCER LA PROPORCIÓN

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

La proporción y la simetría. La proporción y la simetría .Creación e interpretación de una obra artistica

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Observación de una obra artística y realizar un dibujo de una forma simétríca.

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

2.- Investigar acerca de diferentes manifestaciones culturales y artísticas, empleando medios digitales y
analógicos, para construir una identidad cultural propia desarrollando el pensamiento crítico y el gusto
estético; incorporándolos al servicio de los intereses personales y sociales.

4.- Participar en el diseño, elaboración y difusión de producciones culturales y artísticas, asumiendo diferentes
roles y poniendo en valor el proceso y la intencionalidad artística, social y personal, con el fin de desarrollar la
creatividad y el sentido de pertenencia.

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Observa el rostro simétrico del pantocrátor y dibuja una figura simétrica

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Presentación de un
producto Procedimiento 1

2.2.- Comparar el significado de distintas manifestaciones
culturales y artísticas que forman parte del patrimonio de diversos
entornos, analizando los elementos que las caracterizan y
desarrollando criterios de valoración propios, con actitud abierta,
de diálogo y de respeto. (3)
2.3.- Valorar las sensaciones y emociones producidas por
diferentes manifestaciones culturales y artísticas, atendiendo a su
contexto e intencionalidad, y relacionándolas de manera inclusiva
con la propia identidad cultural. (2)
4.1.- Planificar y ejecutar producciones culturales y artísticas,
trabajando de forma colaborativa, cumpliendo con unos objetivos
marcados y alcanzando un resultado final, a través de un enfoque
interseccional y asumiendo diferentes roles del trabajo en equipo.
(3)
4.2.- Participar activamente en propuestas que conecten la
intencionalidad, personal o grupal, con el producto final, utilizando
elementos de diferentes lenguajes artísticos y mostrando interés
y respeto. (2)
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5.- CONSTRUYO UN EDIFICIO (5 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

DISEÑO DE UN EDIFICIO

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Identificar obras arquitectónicas y construir una ciudad medieval .La arquitectura en el arte románico

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Construir un edificio para cread una ciudad medieval con todos los alumnos/as

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

1.- Conocer propuestas artísticas de diferentes culturas, épocas y estilos, haciendo hincapié en el entorno
más cercano, a través de la recepción proactiva y la incorporación en las creaciones propias, para desarrollar
la curiosidad, la visión crítica, la sensibilidad y el respeto.

2.- Investigar acerca de diferentes manifestaciones culturales y artísticas, empleando medios digitales y
analógicos, para construir una identidad cultural propia desarrollando el pensamiento crítico y el gusto
estético; incorporándolos al servicio de los intereses personales y sociales.

4.- Participar en el diseño, elaboración y difusión de producciones culturales y artísticas, asumiendo diferentes
roles y poniendo en valor el proceso y la intencionalidad artística, social y personal, con el fin de desarrollar la
creatividad y el sentido de pertenencia.

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Levanta un edificio medieval en tres dimensiones a partir del plano

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Presentación de un
producto Procedimiento 1

2.1.- Desarrollar estrategias para la búsqueda de información
sobre manifestaciones culturales y artísticas, a través de diversos
canales y medios de acceso, de forma individual y colaborativa.
(3)
4.1.- Planificar y ejecutar producciones culturales y artísticas,
trabajando de forma colaborativa, cumpliendo con unos objetivos
marcados y alcanzando un resultado final, a través de un enfoque
interseccional y asumiendo diferentes roles del trabajo en equipo.
(3)
4.2.- Participar activamente en propuestas que conecten la
intencionalidad, personal o grupal, con el producto final, utilizando
elementos de diferentes lenguajes artísticos y mostrando interés
y respeto. (2)
4.3.- Compartir la experiencia creativa, empleando diferentes
estrategias comunicativas, disfrutando del proceso y del resultado
final obtenido, y reivindicando la valía y las capacidades propias.
(2)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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6.- IDENTIFICO OBRAS ARTÍSTICAS (5 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 2 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

IDENTIFICO OBRAS ARTÍSTICAS

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Identificar estilos artísticos: el arte gótico. Descubrír técnicas de expresión plástica

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Diseño de una vidriera

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

2.- Investigar acerca de diferentes manifestaciones culturales y artísticas, empleando medios digitales y
analógicos, para construir una identidad cultural propia desarrollando el pensamiento crítico y el gusto
estético; incorporándolos al servicio de los intereses personales y sociales.

4.- Participar en el diseño, elaboración y difusión de producciones culturales y artísticas, asumiendo diferentes
roles y poniendo en valor el proceso y la intencionalidad artística, social y personal, con el fin de desarrollar la
creatividad y el sentido de pertenencia.

En esta situación de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 2 actividades:

Nombre de la actividad

Realiza el diseño de una vidriera

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Presentación de un
producto Procedimiento 1

2.1.- Desarrollar estrategias para la búsqueda de información
sobre manifestaciones culturales y artísticas, a través de diversos
canales y medios de acceso, de forma individual y colaborativa.
(2)
2.2.- Comparar el significado de distintas manifestaciones
culturales y artísticas que forman parte del patrimonio de diversos
entornos, analizando los elementos que las caracterizan y
desarrollando criterios de valoración propios, con actitud abierta,
de diálogo y de respeto. (2)
4.1.- Planificar y ejecutar producciones culturales y artísticas,
trabajando de forma colaborativa, cumpliendo con unos objetivos
marcados y alcanzando un resultado final, a través de un enfoque
interseccional y asumiendo diferentes roles del trabajo en equipo.
(4)
4.3.- Compartir la experiencia creativa, empleando diferentes
estrategias comunicativas, disfrutando del proceso y del resultado
final obtenido, y reivindicando la valía y las capacidades propias.
(2)
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Nombre de la actividad

Identifico obras artísticas. Copia el rosetón de la catedral de Palma de Mallorca

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Presentación de un
producto Procedimiento 1

2.1.- Desarrollar estrategias para la búsqueda de información
sobre manifestaciones culturales y artísticas, a través de diversos
canales y medios de acceso, de forma individual y colaborativa.
(2)
2.2.- Comparar el significado de distintas manifestaciones
culturales y artísticas que forman parte del patrimonio de diversos
entornos, analizando los elementos que las caracterizan y
desarrollando criterios de valoración propios, con actitud abierta,
de diálogo y de respeto. (3)
4.1.- Planificar y ejecutar producciones culturales y artísticas,
trabajando de forma colaborativa, cumpliendo con unos objetivos
marcados y alcanzando un resultado final, a través de un enfoque
interseccional y asumiendo diferentes roles del trabajo en equipo.
(4)
4.3.- Compartir la experiencia creativa, empleando diferentes
estrategias comunicativas, disfrutando del proceso y del resultado
final obtenido, y reivindicando la valía y las capacidades propias.
(1)

IDENTIFICO OBRAS ARTÍSTICAS

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
Trabajo monográfico
o de investigación Procedimiento 1
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7.- DIBUJO EDIFICIOS (5 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

DIBUJO EDIFICIOS

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Analizar una obra artística Aprendizaje basado en la indagación.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Dibuja un edificio y conocer el estilo artístico del realismo de la mano de Amalia Avia

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

1.- Conocer propuestas artísticas de diferentes culturas, épocas y estilos, haciendo hincapié en el entorno
más cercano, a través de la recepción proactiva y la incorporación en las creaciones propias, para desarrollar
la curiosidad, la visión crítica, la sensibilidad y el respeto.

2.- Investigar acerca de diferentes manifestaciones culturales y artísticas, empleando medios digitales y
analógicos, para construir una identidad cultural propia desarrollando el pensamiento crítico y el gusto
estético; incorporándolos al servicio de los intereses personales y sociales.

4.- Participar en el diseño, elaboración y difusión de producciones culturales y artísticas, asumiendo diferentes
roles y poniendo en valor el proceso y la intencionalidad artística, social y personal, con el fin de desarrollar la
creatividad y el sentido de pertenencia.

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Mira con ojo de artista. Dibujar un edificio y mostrar a los compañeros su producto y que comenten y expliquen
sus semejanzas y diferencias respecto a la obra de Amalia Avia

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Procesos de
diálogo/Debates Procedimiento 1

2.1.- Desarrollar estrategias para la búsqueda de información
sobre manifestaciones culturales y artísticas, a través de diversos
canales y medios de acceso, de forma individual y colaborativa.
(2)
2.2.- Comparar el significado de distintas manifestaciones
culturales y artísticas que forman parte del patrimonio de diversos
entornos, analizando los elementos que las caracterizan y
desarrollando criterios de valoración propios, con actitud abierta,
de diálogo y de respeto. (2)
2.3.- Valorar las sensaciones y emociones producidas por
diferentes manifestaciones culturales y artísticas, atendiendo a su
contexto e intencionalidad, y relacionándolas de manera inclusiva
con la propia identidad cultural. (2)
4.2.- Participar activamente en propuestas que conecten la
intencionalidad, personal o grupal, con el producto final, utilizando
elementos de diferentes lenguajes artísticos y mostrando interés
y respeto. (2)
4.3.- Compartir la experiencia creativa, empleando diferentes
estrategias comunicativas, disfrutando del proceso y del resultado
final obtenido, y reivindicando la valía y las capacidades propias.
(2)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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8.- PROGRAMO UN AUDIO (5 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

PROGRAMO UN AUDIO

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Desarrollo de la competencia digital y de la competencia lingüística en trabajo cooperativo.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Diseño de un audio anunciando una visita turística.

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

3.- Experimentar con las posibilidades del sonido, la imagen, el cuerpo y los medios digitales y multimodales,
para comunicar ideas, sentimientos y emociones, de forma creativa y práctica; poniendo como referencia las
expresiones artísticas más cercanas.

4.- Participar en el diseño, elaboración y difusión de producciones culturales y artísticas, asumiendo diferentes
roles y poniendo en valor el proceso y la intencionalidad artística, social y personal, con el fin de desarrollar la
creatividad y el sentido de pertenencia.

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Diseño de un audio anunciando una visita turística.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Observación
sistemática Procedimiento 1

3.2.- Producir diferentes propuestas artísticas adaptadas a una
finalidad específica a través de la expresión de ideas,
sentimientos y emociones, mostrando confianza en las propias
capacidades, evidenciando empatía, valorando las de las demás
personas desarrollando un proceso de análisis y elaboración. (3)
3.3.- Generar cooperativamente producciones, inspirándose en
planteamientos artísticos, evidenciando creatividad, empatía y
respeto hacia las de otras personas. (3)
4.1.- Planificar y ejecutar producciones culturales y artísticas,
trabajando de forma colaborativa, cumpliendo con unos objetivos
marcados y alcanzando un resultado final, a través de un enfoque
interseccional y asumiendo diferentes roles del trabajo en equipo.
(4)
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Presentación de un
producto Procedimiento 2

4.1.- Planificar y ejecutar producciones culturales y artísticas,
trabajando de forma colaborativa, cumpliendo con unos objetivos
marcados y alcanzando un resultado final, a través de un enfoque
interseccional y asumiendo diferentes roles del trabajo en equipo.
(3)
4.2.- Participar activamente en propuestas que conecten la
intencionalidad, personal o grupal, con el producto final, utilizando
elementos de diferentes lenguajes artísticos y mostrando interés
y respeto. (4)
4.3.- Compartir la experiencia creativa, empleando diferentes
estrategias comunicativas, disfrutando del proceso y del resultado
final obtenido, y reivindicando la valía y las capacidades propias.
(3)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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9.- TRABAJO LA IMAGINACIÓN (5 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

TRABAJO LA IMAGINACIÓN

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Inteligencia espacial, la educación emocional, la intensidad del color para obtener sensación de profundidad
en una obra gráfica, donde las gamas de colores suaves son adecuadas para representar los planos más
alejados y los colores fuertes y acentuados, para los planos más cercanos.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

¿Qué seres fantásticos surcan los cielos? Dibújalos

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

4.- Participar en el diseño, elaboración y difusión de producciones culturales y artísticas, asumiendo diferentes
roles y poniendo en valor el proceso y la intencionalidad artística, social y personal, con el fin de desarrollar la
creatividad y el sentido de pertenencia.

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

¿Qué seres fantásticos surcan los cielos? Dibújalos

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Observación
sistemática Procedimiento 1

4.1.- Planificar y ejecutar producciones culturales y artísticas,
trabajando de forma colaborativa, cumpliendo con unos objetivos
marcados y alcanzando un resultado final, a través de un enfoque
interseccional y asumiendo diferentes roles del trabajo en equipo.
(4)
4.2.- Participar activamente en propuestas que conecten la
intencionalidad, personal o grupal, con el producto final, utilizando
elementos de diferentes lenguajes artísticos y mostrando interés
y respeto. (4)
4.3.- Compartir la experiencia creativa, empleando diferentes
estrategias comunicativas, disfrutando del proceso y del resultado
final obtenido, y reivindicando la valía y las capacidades propias.
(2)

Dirección General de Gestión Educativa
C.E.I.P. Bretón de los Herreros

VILLAMEDIANA, 30
26003 Logroño (La Rioja)
941238422



Revisión del
cuaderno o producto Procedimiento 2

4.1.- Planificar y ejecutar producciones culturales y artísticas,
trabajando de forma colaborativa, cumpliendo con unos objetivos
marcados y alcanzando un resultado final, a través de un enfoque
interseccional y asumiendo diferentes roles del trabajo en equipo.
(2)
4.2.- Participar activamente en propuestas que conecten la
intencionalidad, personal o grupal, con el producto final, utilizando
elementos de diferentes lenguajes artísticos y mostrando interés
y respeto. (4)
4.3.- Compartir la experiencia creativa, empleando diferentes
estrategias comunicativas, disfrutando del proceso y del resultado
final obtenido, y reivindicando la valía y las capacidades propias.
(4)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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10.- PLANIFICO UN VÍDEO: CONSERVAR LA VIDA SUBMARINA (25
PERIODOS)

Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

PLANIFICO UN VÍDEO

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Desarrollar el pensamiento visual: ¿Qué va a contar?, ¿cómo lo van a hacer?, ¿cómo lo van a hacer?,
¿dónde?, ¿cómo se desarrolla la acción? Desarrollo de la inteligencia interpersonal, con un trabajo
colaborativo para activar la empatía, la capacidad de escucha, el liderazgo, la asertividad y el desarrollo de las
inteligencias múltiples.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

En equipos, el alumnado va a planificar la grabación de un vídeo con una temática libre. Para ello tienen que
planificar el trabajo con un resumen del trabajo del vídeo, el lugar de desarrollo y cómo será la acción. Es
importante repartir las tareas de cada miembro del equipo, escoger un tema, seleccionar los materiales,
elaborar un guion, grabar y editar el vídeo, revisarlo y exponerlo a los demás.

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

3.- Experimentar con las posibilidades del sonido, la imagen, el cuerpo y los medios digitales y multimodales,
para comunicar ideas, sentimientos y emociones, de forma creativa y práctica; poniendo como referencia las
expresiones artísticas más cercanas.

4.- Participar en el diseño, elaboración y difusión de producciones culturales y artísticas, asumiendo diferentes
roles y poniendo en valor el proceso y la intencionalidad artística, social y personal, con el fin de desarrollar la
creatividad y el sentido de pertenencia.

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

En equipos, el alumnado va a planificar la grabación de un vídeo con una temática libre

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Preguntas de
análisis, evaluación
y/o creación

Procedimiento 1

3.2.- Producir diferentes propuestas artísticas adaptadas a una
finalidad específica a través de la expresión de ideas,
sentimientos y emociones, mostrando confianza en las propias
capacidades, evidenciando empatía, valorando las de las demás
personas desarrollando un proceso de análisis y elaboración. (3)
3.3.- Generar cooperativamente producciones, inspirándose en
planteamientos artísticos, evidenciando creatividad, empatía y
respeto hacia las de otras personas. (4)
4.3.- Compartir la experiencia creativa, empleando diferentes
estrategias comunicativas, disfrutando del proceso y del resultado
final obtenido, y reivindicando la valía y las capacidades propias.
(3)

Observación
sistemática Procedimiento 2

3.2.- Producir diferentes propuestas artísticas adaptadas a una
finalidad específica a través de la expresión de ideas,
sentimientos y emociones, mostrando confianza en las propias
capacidades, evidenciando empatía, valorando las de las demás
personas desarrollando un proceso de análisis y elaboración. (3)
3.3.- Generar cooperativamente producciones, inspirándose en
planteamientos artísticos, evidenciando creatividad, empatía y
respeto hacia las de otras personas. (4)
4.2.- Participar activamente en propuestas que conecten la
intencionalidad, personal o grupal, con el producto final, utilizando
elementos de diferentes lenguajes artísticos y mostrando interés
y respeto. (3)

Presentación de un
producto Procedimiento 3

3.1.- Sistematizar el uso de distintas posibilidades expresivas y
comunicativas del cuerpo y el entorno, a través de la aplicación
práctica, con naturalidad y espontaneidad. (3)
4.2.- Participar activamente en propuestas que conecten la
intencionalidad, personal o grupal, con el producto final, utilizando
elementos de diferentes lenguajes artísticos y mostrando interés
y respeto. (3)
4.3.- Compartir la experiencia creativa, empleando diferentes
estrategias comunicativas, disfrutando del proceso y del resultado
final obtenido, y reivindicando la valía y las capacidades propias.
(4)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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11.- EXPRESO SENTIMIENTOS (5 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

EXPRESO SENTIMIENTOS

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

El alumnado debe transmitir mensajes a otras personas eligiendo la forma de cómo transmitir el mensaje y
expresando emociones.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Llenar las imágenes de unas botellas expresando sentimientos.

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

3.- Experimentar con las posibilidades del sonido, la imagen, el cuerpo y los medios digitales y multimodales,
para comunicar ideas, sentimientos y emociones, de forma creativa y práctica; poniendo como referencia las
expresiones artísticas más cercanas.

4.- Participar en el diseño, elaboración y difusión de producciones culturales y artísticas, asumiendo diferentes
roles y poniendo en valor el proceso y la intencionalidad artística, social y personal, con el fin de desarrollar la
creatividad y el sentido de pertenencia.

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Llenar las imágenes de unas botellas expresando sentimientos.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Revisión del
cuaderno o producto Procedimiento 1

3.1.- Sistematizar el uso de distintas posibilidades expresivas y
comunicativas del cuerpo y el entorno, a través de la aplicación
práctica, con naturalidad y espontaneidad. (4)
3.2.- Producir diferentes propuestas artísticas adaptadas a una
finalidad específica a través de la expresión de ideas,
sentimientos y emociones, mostrando confianza en las propias
capacidades, evidenciando empatía, valorando las de las demás
personas desarrollando un proceso de análisis y elaboración. (4)
4.2.- Participar activamente en propuestas que conecten la
intencionalidad, personal o grupal, con el producto final, utilizando
elementos de diferentes lenguajes artísticos y mostrando interés
y respeto. (4)
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12.- DESARROLLO MI CREATIVIDAD (5 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

DESARROLLO MI CREATIVIDAD. .LAS OBRAS DE ARTE NOS PRODUCEN EMOCIONES

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Representación de los sentimientos. Analizar una obra artística .Describir una pintura.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Analizar una obra de Frida Kahlo y una vez indagado en el mensaje, dibujar libremente y con creatividad el
mismo.

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

2.- Investigar acerca de diferentes manifestaciones culturales y artísticas, empleando medios digitales y
analógicos, para construir una identidad cultural propia desarrollando el pensamiento crítico y el gusto
estético; incorporándolos al servicio de los intereses personales y sociales.

3.- Experimentar con las posibilidades del sonido, la imagen, el cuerpo y los medios digitales y multimodales,
para comunicar ideas, sentimientos y emociones, de forma creativa y práctica; poniendo como referencia las
expresiones artísticas más cercanas.

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Dibujar el mensaje que transmite Frida Kahlo de forma creativa y personal

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Procesos de
diálogo/Debates Procedimiento 1

2.2.- Comparar el significado de distintas manifestaciones
culturales y artísticas que forman parte del patrimonio de diversos
entornos, analizando los elementos que las caracterizan y
desarrollando criterios de valoración propios, con actitud abierta,
de diálogo y de respeto. (2)
2.3.- Valorar las sensaciones y emociones producidas por
diferentes manifestaciones culturales y artísticas, atendiendo a su
contexto e intencionalidad, y relacionándolas de manera inclusiva
con la propia identidad cultural. (4)
3.2.- Producir diferentes propuestas artísticas adaptadas a una
finalidad específica a través de la expresión de ideas,
sentimientos y emociones, mostrando confianza en las propias
capacidades, evidenciando empatía, valorando las de las demás
personas desarrollando un proceso de análisis y elaboración. (4)

Presentación de un
producto Procedimiento
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13.- OBSERVO LUCES Y SOMBRAS (5 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

OBSERVO LUCES Y SOMBRAS

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Luces y sombras en el dibujo.Conocer cómo se representa la sensación de volumen en una obra
bidimensional

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Representa lo que imaginas qué se esconde en una sombra

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

2.- Investigar acerca de diferentes manifestaciones culturales y artísticas, empleando medios digitales y
analógicos, para construir una identidad cultural propia desarrollando el pensamiento crítico y el gusto
estético; incorporándolos al servicio de los intereses personales y sociales.

3.- Experimentar con las posibilidades del sonido, la imagen, el cuerpo y los medios digitales y multimodales,
para comunicar ideas, sentimientos y emociones, de forma creativa y práctica; poniendo como referencia las
expresiones artísticas más cercanas.

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Revisión del
cuaderno o producto Procedimiento 1

2.1.- Desarrollar estrategias para la búsqueda de información
sobre manifestaciones culturales y artísticas, a través de diversos
canales y medios de acceso, de forma individual y colaborativa.
(2)
2.3.- Valorar las sensaciones y emociones producidas por
diferentes manifestaciones culturales y artísticas, atendiendo a su
contexto e intencionalidad, y relacionándolas de manera inclusiva
con la propia identidad cultural. (4)
3.2.- Producir diferentes propuestas artísticas adaptadas a una
finalidad específica a través de la expresión de ideas,
sentimientos y emociones, mostrando confianza en las propias
capacidades, evidenciando empatía, valorando las de las demás
personas desarrollando un proceso de análisis y elaboración. (4)
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14.- CONSTRUYO UN ROBOT (10 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

CONSTRUYO UN ROBOT

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Los materiales. Habilidades y destrezas motrices .Diseñar una máquina

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Inventa una máquina de noticias

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

4.- Participar en el diseño, elaboración y difusión de producciones culturales y artísticas, asumiendo diferentes
roles y poniendo en valor el proceso y la intencionalidad artística, social y personal, con el fin de desarrollar la
creatividad y el sentido de pertenencia.

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Inventar una máquina de noticias con materiales adecuados

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Presentación de un
producto Procedimiento 1

4.1.- Planificar y ejecutar producciones culturales y artísticas,
trabajando de forma colaborativa, cumpliendo con unos objetivos
marcados y alcanzando un resultado final, a través de un enfoque
interseccional y asumiendo diferentes roles del trabajo en equipo.
(5)
4.3.- Compartir la experiencia creativa, empleando diferentes
estrategias comunicativas, disfrutando del proceso y del resultado
final obtenido, y reivindicando la valía y las capacidades propias.
(5)
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15.- ELABORO UN COLLAGE (10 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

ELABORO UN COLLAGE

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

El collage .Planificar y producir una obra artística. Reutilizar materiales para crear arte Desarrollar una
conciencia ecosocial.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Practicar la técnica del collage

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

4.- Participar en el diseño, elaboración y difusión de producciones culturales y artísticas, asumiendo diferentes
roles y poniendo en valor el proceso y la intencionalidad artística, social y personal, con el fin de desarrollar la
creatividad y el sentido de pertenencia.

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Presentación de un
producto Procedimiento 1

4.1.- Planificar y ejecutar producciones culturales y artísticas,
trabajando de forma colaborativa, cumpliendo con unos objetivos
marcados y alcanzando un resultado final, a través de un enfoque
interseccional y asumiendo diferentes roles del trabajo en equipo.
(1)
4.3.- Compartir la experiencia creativa, empleando diferentes
estrategias comunicativas, disfrutando del proceso y del resultado
final obtenido, y reivindicando la valía y las capacidades propias.
(1)
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16.- HAGO CINE (10 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

HAGO CINE

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Conocer diferentes géneros de cine, descubriendo la producción audiovisual y aprendiendo técnicas básicas
de animación usando las tecnologías de la información y de la comunicación.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Realizar una sencilla película de animación y dibujar un fotograma de la misma.

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

3.- Experimentar con las posibilidades del sonido, la imagen, el cuerpo y los medios digitales y multimodales,
para comunicar ideas, sentimientos y emociones, de forma creativa y práctica; poniendo como referencia las
expresiones artísticas más cercanas.

4.- Participar en el diseño, elaboración y difusión de producciones culturales y artísticas, asumiendo diferentes
roles y poniendo en valor el proceso y la intencionalidad artística, social y personal, con el fin de desarrollar la
creatividad y el sentido de pertenencia.

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Realizar una sencilla película de animación y dibujar un fotograma de la misma.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Observación
sistemática Procedimiento 1

3.2.- Producir diferentes propuestas artísticas adaptadas a una
finalidad específica a través de la expresión de ideas,
sentimientos y emociones, mostrando confianza en las propias
capacidades, evidenciando empatía, valorando las de las demás
personas desarrollando un proceso de análisis y elaboración. (2)
3.3.- Generar cooperativamente producciones, inspirándose en
planteamientos artísticos, evidenciando creatividad, empatía y
respeto hacia las de otras personas. (4)
4.1.- Planificar y ejecutar producciones culturales y artísticas,
trabajando de forma colaborativa, cumpliendo con unos objetivos
marcados y alcanzando un resultado final, a través de un enfoque
interseccional y asumiendo diferentes roles del trabajo en equipo.
(4)
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Presentación de un
producto Procedimiento 2

3.3.- Generar cooperativamente producciones, inspirándose en
planteamientos artísticos, evidenciando creatividad, empatía y
respeto hacia las de otras personas. (3)
4.1.- Planificar y ejecutar producciones culturales y artísticas,
trabajando de forma colaborativa, cumpliendo con unos objetivos
marcados y alcanzando un resultado final, a través de un enfoque
interseccional y asumiendo diferentes roles del trabajo en equipo.
(3)
4.3.- Compartir la experiencia creativa, empleando diferentes
estrategias comunicativas, disfrutando del proceso y del resultado
final obtenido, y reivindicando la valía y las capacidades propias.
(4)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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17.- ILUSTRO NOTICIAS: PROMOVER LA IGUALDAD DE GÉNERO
(10 PERIODOS)

Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

ILUSTRO NOTICIAS: PROMOVER LA IGUALDAD DE GÉNERO.

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Ilustrar una noticia desarrollando un aprendizaje basado en el desarrollo de la inteligencia espacial y visual en
trabajo colaborativo.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Buscar el titular de una noticia y haz una ilustración para acompañarlo.

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

4.- Participar en el diseño, elaboración y difusión de producciones culturales y artísticas, asumiendo diferentes
roles y poniendo en valor el proceso y la intencionalidad artística, social y personal, con el fin de desarrollar la
creatividad y el sentido de pertenencia.

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Buscar el titular de una noticia y haz una ilustración para acompañarlo.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Revisión del
cuaderno o producto Procedimiento 1

4.1.- Planificar y ejecutar producciones culturales y artísticas,
trabajando de forma colaborativa, cumpliendo con unos objetivos
marcados y alcanzando un resultado final, a través de un enfoque
interseccional y asumiendo diferentes roles del trabajo en equipo.
(4)
4.2.- Participar activamente en propuestas que conecten la
intencionalidad, personal o grupal, con el producto final, utilizando
elementos de diferentes lenguajes artísticos y mostrando interés
y respeto. (3)
4.3.- Compartir la experiencia creativa, empleando diferentes
estrategias comunicativas, disfrutando del proceso y del resultado
final obtenido, y reivindicando la valía y las capacidades propias.
(3)
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18.- DIBUJO FIGURAS EN MOVIMIENTO (5 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

DIBUJO FIGURAS EN MOVIMIENTO.

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

El movimiento como sensación en el papel. Uso de esquemas para dibujar.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Dibujar la figura humana en diferentes posiciones.

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

3.- Experimentar con las posibilidades del sonido, la imagen, el cuerpo y los medios digitales y multimodales,
para comunicar ideas, sentimientos y emociones, de forma creativa y práctica; poniendo como referencia las
expresiones artísticas más cercanas.

4.- Participar en el diseño, elaboración y difusión de producciones culturales y artísticas, asumiendo diferentes
roles y poniendo en valor el proceso y la intencionalidad artística, social y personal, con el fin de desarrollar la
creatividad y el sentido de pertenencia.

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Dibuja con líneas y formas geométricas una pareja de bailarines.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Presentación de un
producto Procedimiento 1

3.1.- Sistematizar el uso de distintas posibilidades expresivas y
comunicativas del cuerpo y el entorno, a través de la aplicación
práctica, con naturalidad y espontaneidad. (5)
3.2.- Producir diferentes propuestas artísticas adaptadas a una
finalidad específica a través de la expresión de ideas,
sentimientos y emociones, mostrando confianza en las propias
capacidades, evidenciando empatía, valorando las de las demás
personas desarrollando un proceso de análisis y elaboración. (1)
3.3.- Generar cooperativamente producciones, inspirándose en
planteamientos artísticos, evidenciando creatividad, empatía y
respeto hacia las de otras personas. (1)
4.1.- Planificar y ejecutar producciones culturales y artísticas,
trabajando de forma colaborativa, cumpliendo con unos objetivos
marcados y alcanzando un resultado final, a través de un enfoque
interseccional y asumiendo diferentes roles del trabajo en equipo.
(1)
4.2.- Participar activamente en propuestas que conecten la
intencionalidad, personal o grupal, con el producto final, utilizando
elementos de diferentes lenguajes artísticos y mostrando interés
y respeto. (1)
4.3.- Compartir la experiencia creativa, empleando diferentes
estrategias comunicativas, disfrutando del proceso y del resultado
final obtenido, y reivindicando la valía y las capacidades propias.
(1)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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19.- CONOZCO A MATISSE (5 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

CONOZCO A MATISSE.

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Galería de arte: la obra de Matisse valorando lo que el autor aporta en sus obras.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Observación y comentario de una obra artística del autor fijándonos en los detalles.

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

1.- Conocer propuestas artísticas de diferentes culturas, épocas y estilos, haciendo hincapié en el entorno
más cercano, a través de la recepción proactiva y la incorporación en las creaciones propias, para desarrollar
la curiosidad, la visión crítica, la sensibilidad y el respeto.

2.- Investigar acerca de diferentes manifestaciones culturales y artísticas, empleando medios digitales y
analógicos, para construir una identidad cultural propia desarrollando el pensamiento crítico y el gusto
estético; incorporándolos al servicio de los intereses personales y sociales.

4.- Participar en el diseño, elaboración y difusión de producciones culturales y artísticas, asumiendo diferentes
roles y poniendo en valor el proceso y la intencionalidad artística, social y personal, con el fin de desarrollar la
creatividad y el sentido de pertenencia.

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Dibujar la obra "La danza" representando el efecto de movimiento y uso de colores que utiliza el artista.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Presentación de un
producto Procedimiento 1

1.1.- Describir las diferencias entre diversas corrientes, estilos y
géneros característicos de las manifestaciones culturales y
artísticas, de cualquier lugar y tipo de procedencia, evidenciando
interés hacia las mismas a través de la recepción proactiva e
incluyendo la perspectiva interseccional. (3)
1.2.- Explorar la riqueza de las distintas manifestaciones
culturales y artísticas reconociendo, respetando y valorando la
diversidad que las genera, a través de una recepción proactiva y
una reformulación en producciones propias. (1)
2.1.- Desarrollar estrategias para la búsqueda de información
sobre manifestaciones culturales y artísticas, a través de diversos
canales y medios de acceso, de forma individual y colaborativa.
(1)
2.2.- Comparar el significado de distintas manifestaciones
culturales y artísticas que forman parte del patrimonio de diversos
entornos, analizando los elementos que las caracterizan y
desarrollando criterios de valoración propios, con actitud abierta,
de diálogo y de respeto. (1)
2.3.- Valorar las sensaciones y emociones producidas por
diferentes manifestaciones culturales y artísticas, atendiendo a su
contexto e intencionalidad, y relacionándolas de manera inclusiva
con la propia identidad cultural. (2)
4.1.- Planificar y ejecutar producciones culturales y artísticas,
trabajando de forma colaborativa, cumpliendo con unos objetivos
marcados y alcanzando un resultado final, a través de un enfoque
interseccional y asumiendo diferentes roles del trabajo en equipo.
(1)
4.2.- Participar activamente en propuestas que conecten la
intencionalidad, personal o grupal, con el producto final, utilizando
elementos de diferentes lenguajes artísticos y mostrando interés
y respeto. (1)
4.3.- Compartir la experiencia creativa, empleando diferentes
estrategias comunicativas, disfrutando del proceso y del resultado
final obtenido, y reivindicando la valía y las capacidades propias.
(1)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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20.- HAGO UN FLIP BOOK (5 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

HAGO UN FLIP BOOK.

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Desarrollar un proceso de trabajo reflejando las sensación de movimiento en el mismo.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Dibujar un flip book de una actividad deportiva.

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

2.- Investigar acerca de diferentes manifestaciones culturales y artísticas, empleando medios digitales y
analógicos, para construir una identidad cultural propia desarrollando el pensamiento crítico y el gusto
estético; incorporándolos al servicio de los intereses personales y sociales.

4.- Participar en el diseño, elaboración y difusión de producciones culturales y artísticas, asumiendo diferentes
roles y poniendo en valor el proceso y la intencionalidad artística, social y personal, con el fin de desarrollar la
creatividad y el sentido de pertenencia.

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Construcción de un flip book (libro animado) representando el saque en un partido de tenis.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Dirección General de Gestión Educativa
C.E.I.P. Bretón de los Herreros

VILLAMEDIANA, 30
26003 Logroño (La Rioja)
941238422



Presentación de un
producto Procedimiento 1

2.2.- Comparar el significado de distintas manifestaciones
culturales y artísticas que forman parte del patrimonio de diversos
entornos, analizando los elementos que las caracterizan y
desarrollando criterios de valoración propios, con actitud abierta,
de diálogo y de respeto. (3)
2.3.- Valorar las sensaciones y emociones producidas por
diferentes manifestaciones culturales y artísticas, atendiendo a su
contexto e intencionalidad, y relacionándolas de manera inclusiva
con la propia identidad cultural. (1)
4.1.- Planificar y ejecutar producciones culturales y artísticas,
trabajando de forma colaborativa, cumpliendo con unos objetivos
marcados y alcanzando un resultado final, a través de un enfoque
interseccional y asumiendo diferentes roles del trabajo en equipo.
(2)
4.2.- Participar activamente en propuestas que conecten la
intencionalidad, personal o grupal, con el producto final, utilizando
elementos de diferentes lenguajes artísticos y mostrando interés
y respeto. (2)
4.3.- Compartir la experiencia creativa, empleando diferentes
estrategias comunicativas, disfrutando del proceso y del resultado
final obtenido, y reivindicando la valía y las capacidades propias.
(2)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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21.- HAGO LOGOTIPOS (8 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

HAGO LOGOTIPOS.

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Diseño de logotipos: conocer distintas tipos de líneas.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Diseño de un logo de deportes con líneas.

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

1.- Conocer propuestas artísticas de diferentes culturas, épocas y estilos, haciendo hincapié en el entorno
más cercano, a través de la recepción proactiva y la incorporación en las creaciones propias, para desarrollar
la curiosidad, la visión crítica, la sensibilidad y el respeto.

2.- Investigar acerca de diferentes manifestaciones culturales y artísticas, empleando medios digitales y
analógicos, para construir una identidad cultural propia desarrollando el pensamiento crítico y el gusto
estético; incorporándolos al servicio de los intereses personales y sociales.

4.- Participar en el diseño, elaboración y difusión de producciones culturales y artísticas, asumiendo diferentes
roles y poniendo en valor el proceso y la intencionalidad artística, social y personal, con el fin de desarrollar la
creatividad y el sentido de pertenencia.

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Realizar un collage imprimiendo logotipos sacados de internet.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Trabajo monográfico
o de investigación Procedimiento 1

1.1.- Describir las diferencias entre diversas corrientes, estilos y
géneros característicos de las manifestaciones culturales y
artísticas, de cualquier lugar y tipo de procedencia, evidenciando
interés hacia las mismas a través de la recepción proactiva e
incluyendo la perspectiva interseccional. (1)
1.2.- Explorar la riqueza de las distintas manifestaciones
culturales y artísticas reconociendo, respetando y valorando la
diversidad que las genera, a través de una recepción proactiva y
una reformulación en producciones propias. (3)
2.1.- Desarrollar estrategias para la búsqueda de información
sobre manifestaciones culturales y artísticas, a través de diversos
canales y medios de acceso, de forma individual y colaborativa.
(3)
2.2.- Comparar el significado de distintas manifestaciones
culturales y artísticas que forman parte del patrimonio de diversos
entornos, analizando los elementos que las caracterizan y
desarrollando criterios de valoración propios, con actitud abierta,
de diálogo y de respeto. (1)
2.3.- Valorar las sensaciones y emociones producidas por
diferentes manifestaciones culturales y artísticas, atendiendo a su
contexto e intencionalidad, y relacionándolas de manera inclusiva
con la propia identidad cultural. (1)
4.1.- Planificar y ejecutar producciones culturales y artísticas,
trabajando de forma colaborativa, cumpliendo con unos objetivos
marcados y alcanzando un resultado final, a través de un enfoque
interseccional y asumiendo diferentes roles del trabajo en equipo.
(1)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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22.- CONOZCO A RODIN (5 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

CONOZCO A RODIN.

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

La obra artística de Rodin: la escultura y la incidencia de la luz.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Realizar un boceto de la obra "El pensador" retratado con líneas y figuras geométricas.

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

1.- Conocer propuestas artísticas de diferentes culturas, épocas y estilos, haciendo hincapié en el entorno
más cercano, a través de la recepción proactiva y la incorporación en las creaciones propias, para desarrollar
la curiosidad, la visión crítica, la sensibilidad y el respeto.

4.- Participar en el diseño, elaboración y difusión de producciones culturales y artísticas, asumiendo diferentes
roles y poniendo en valor el proceso y la intencionalidad artística, social y personal, con el fin de desarrollar la
creatividad y el sentido de pertenencia.

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Dibujar a tu pareja en una postura "pensativa" diferente a la escultura de Rodin.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Revisión del
cuaderno o producto Procedimiento 1

1.1.- Describir las diferencias entre diversas corrientes, estilos y
géneros característicos de las manifestaciones culturales y
artísticas, de cualquier lugar y tipo de procedencia, evidenciando
interés hacia las mismas a través de la recepción proactiva e
incluyendo la perspectiva interseccional. (1)
1.2.- Explorar la riqueza de las distintas manifestaciones
culturales y artísticas reconociendo, respetando y valorando la
diversidad que las genera, a través de una recepción proactiva y
una reformulación en producciones propias. (3)
4.1.- Planificar y ejecutar producciones culturales y artísticas,
trabajando de forma colaborativa, cumpliendo con unos objetivos
marcados y alcanzando un resultado final, a través de un enfoque
interseccional y asumiendo diferentes roles del trabajo en equipo.
(2)
4.2.- Participar activamente en propuestas que conecten la
intencionalidad, personal o grupal, con el producto final, utilizando
elementos de diferentes lenguajes artísticos y mostrando interés
y respeto. (1)
4.3.- Compartir la experiencia creativa, empleando diferentes
estrategias comunicativas, disfrutando del proceso y del resultado
final obtenido, y reivindicando la valía y las capacidades propias.
(2)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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23.- OBSERVO LUCES Y SOMBRAS (7 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

OBSERVO LUCES Y SOMBRAS.

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Uso de luces y sombras a través del dibujo: volumen de las formas según la luz que reciba.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Jardín  de esculturas: creación de elementos del jardin con materiales reciclabes. Efecto de luces y sombras
en las esculturas.

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

2.- Investigar acerca de diferentes manifestaciones culturales y artísticas, empleando medios digitales y
analógicos, para construir una identidad cultural propia desarrollando el pensamiento crítico y el gusto
estético; incorporándolos al servicio de los intereses personales y sociales.

4.- Participar en el diseño, elaboración y difusión de producciones culturales y artísticas, asumiendo diferentes
roles y poniendo en valor el proceso y la intencionalidad artística, social y personal, con el fin de desarrollar la
creatividad y el sentido de pertenencia.

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Dibujo de la escultura "Dos formas" de Barbara Hepworth.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Pruebas de ejecución Procedimiento 1

2.1.- Desarrollar estrategias para la búsqueda de información
sobre manifestaciones culturales y artísticas, a través de diversos
canales y medios de acceso, de forma individual y colaborativa.
(2)
2.2.- Comparar el significado de distintas manifestaciones
culturales y artísticas que forman parte del patrimonio de diversos
entornos, analizando los elementos que las caracterizan y
desarrollando criterios de valoración propios, con actitud abierta,
de diálogo y de respeto. (1)
2.3.- Valorar las sensaciones y emociones producidas por
diferentes manifestaciones culturales y artísticas, atendiendo a su
contexto e intencionalidad, y relacionándolas de manera inclusiva
con la propia identidad cultural. (1)
4.2.- Participar activamente en propuestas que conecten la
intencionalidad, personal o grupal, con el producto final, utilizando
elementos de diferentes lenguajes artísticos y mostrando interés
y respeto. (1)
4.3.- Compartir la experiencia creativa, empleando diferentes
estrategias comunicativas, disfrutando del proceso y del resultado
final obtenido, y reivindicando la valía y las capacidades propias.
(2)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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24.- PREPARO UNA EXPOSICIÓN: POTENCIAR LAS ENERGÍAS
RENOVABLES (5 PERIODOS)

Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

PREPARO UNA EXPOSICIÓN: POTENCIAR LAS ENERGÍAS RENOVABLES.

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Festival Sostenible: Exposición de  productos sostenibles y repetuosos con el medio ambiente.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Creación de una máquina no contaminante.

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

1.- Conocer propuestas artísticas de diferentes culturas, épocas y estilos, haciendo hincapié en el entorno
más cercano, a través de la recepción proactiva y la incorporación en las creaciones propias, para desarrollar
la curiosidad, la visión crítica, la sensibilidad y el respeto.

4.- Participar en el diseño, elaboración y difusión de producciones culturales y artísticas, asumiendo diferentes
roles y poniendo en valor el proceso y la intencionalidad artística, social y personal, con el fin de desarrollar la
creatividad y el sentido de pertenencia.

En esta situación de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 3 actividades:

Nombre de la actividad

.Diseño y dibujo de una máquina no contaminante.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Trabajo monográfico
o de investigación Procedimiento 1

1.1.- Describir las diferencias entre diversas corrientes, estilos y
géneros característicos de las manifestaciones culturales y
artísticas, de cualquier lugar y tipo de procedencia, evidenciando
interés hacia las mismas a través de la recepción proactiva e
incluyendo la perspectiva interseccional. (1)
1.2.- Explorar la riqueza de las distintas manifestaciones
culturales y artísticas reconociendo, respetando y valorando la
diversidad que las genera, a través de una recepción proactiva y
una reformulación en producciones propias. (3)
4.1.- Planificar y ejecutar producciones culturales y artísticas,
trabajando de forma colaborativa, cumpliendo con unos objetivos
marcados y alcanzando un resultado final, a través de un enfoque
interseccional y asumiendo diferentes roles del trabajo en equipo.
(3)
4.2.- Participar activamente en propuestas que conecten la
intencionalidad, personal o grupal, con el producto final, utilizando
elementos de diferentes lenguajes artísticos y mostrando interés
y respeto. (2)
4.3.- Compartir la experiencia creativa, empleando diferentes
estrategias comunicativas, disfrutando del proceso y del resultado
final obtenido, y reivindicando la valía y las capacidades propias.
(1)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Nombre de la actividad

Exposición con los diseños realizados.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Procesos de
diálogo/Debates Procedimiento

1.1.- Describir las diferencias entre diversas corrientes, estilos y
géneros característicos de las manifestaciones culturales y
artísticas, de cualquier lugar y tipo de procedencia, evidenciando
interés hacia las mismas a través de la recepción proactiva e
incluyendo la perspectiva interseccional. (1)
4.1.- Planificar y ejecutar producciones culturales y artísticas,
trabajando de forma colaborativa, cumpliendo con unos objetivos
marcados y alcanzando un resultado final, a través de un enfoque
interseccional y asumiendo diferentes roles del trabajo en equipo.
(1)
4.2.- Participar activamente en propuestas que conecten la
intencionalidad, personal o grupal, con el producto final, utilizando
elementos de diferentes lenguajes artísticos y mostrando interés
y respeto. (1)
4.3.- Compartir la experiencia creativa, empleando diferentes
estrategias comunicativas, disfrutando del proceso y del resultado
final obtenido, y reivindicando la valía y las capacidades propias.
(1)

Dirección General de Gestión Educativa
C.E.I.P. Bretón de los Herreros

VILLAMEDIANA, 30
26003 Logroño (La Rioja)
941238422



25.- UTILIZO EL LÁPIZ DE GRAFITO (5 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

UTILIZO EL LÁPIZ DE GRAFITO.

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

El lápiz de grafito en el dibujo.Conocer cómo se representa la sensación del  blanco y negro en el papel con
dicho producto.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Autoretrato en blanco y negro.

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

2.- Investigar acerca de diferentes manifestaciones culturales y artísticas, empleando medios digitales y
analógicos, para construir una identidad cultural propia desarrollando el pensamiento crítico y el gusto
estético; incorporándolos al servicio de los intereses personales y sociales.

4.- Participar en el diseño, elaboración y difusión de producciones culturales y artísticas, asumiendo diferentes
roles y poniendo en valor el proceso y la intencionalidad artística, social y personal, con el fin de desarrollar la
creatividad y el sentido de pertenencia.

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Realizar un autoretrato en blanco y negro utilizando lapiceros de distintas durezas.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Observación
sistemática Procedimiento 1

2.1.- Desarrollar estrategias para la búsqueda de información
sobre manifestaciones culturales y artísticas, a través de diversos
canales y medios de acceso, de forma individual y colaborativa.
(1)
2.2.- Comparar el significado de distintas manifestaciones
culturales y artísticas que forman parte del patrimonio de diversos
entornos, analizando los elementos que las caracterizan y
desarrollando criterios de valoración propios, con actitud abierta,
de diálogo y de respeto. (1)
2.3.- Valorar las sensaciones y emociones producidas por
diferentes manifestaciones culturales y artísticas, atendiendo a su
contexto e intencionalidad, y relacionándolas de manera inclusiva
con la propia identidad cultural. (1)
4.2.- Participar activamente en propuestas que conecten la
intencionalidad, personal o grupal, con el producto final, utilizando
elementos de diferentes lenguajes artísticos y mostrando interés
y respeto. (1)
4.3.- Compartir la experiencia creativa, empleando diferentes
estrategias comunicativas, disfrutando del proceso y del resultado
final obtenido, y reivindicando la valía y las capacidades propias.
(1)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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ANEXO I - CÁLCULO DE CALIFICACIONES

LISTADO DE COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

La superación de Educación Plástica y Visual implica la adquisición de una serie de competencias específicas.
Todas ellas contribuyen de igual forma a la calificación que finalmente obtendrán sus alumunos.

A través de los criterios de evaluación se valora el grado de adquisición de cada competencia específica; la
media de esas valoraciones será la calificación que el alumnado obtendrá en Educación Plástica y Visual .

Competencias específicas
Educación Plástica y Visual
1.- Conocer propuestas artísticas de diferentes culturas, épocas y estilos, haciendo hincapié en el entorno
más cercano, a través de la recepción proactiva y la incorporación en las creaciones propias, para desarrollar
la curiosidad, la visión crítica, la sensibilidad y el respeto.
2.- Investigar acerca de diferentes manifestaciones culturales y artísticas, empleando medios digitales y
analógicos, para construir una identidad cultural propia desarrollando el pensamiento crítico y el gusto
estético; incorporándolos al servicio de los intereses personales y sociales.
3.- Experimentar con las posibilidades del sonido, la imagen, el cuerpo y los medios digitales y multimodales,
para comunicar ideas, sentimientos y emociones, de forma creativa y práctica; poniendo como referencia las
expresiones artísticas más cercanas.

4.- Participar en el diseño, elaboración y difusión de producciones culturales y artísticas, asumiendo
diferentes roles y poniendo en valor el proceso y la intencionalidad artística, social y personal, con el fin de
desarrollar la creatividad y el sentido de pertenencia.

La calificación de Educación Plástica y Visual se calculará a través de la siguiente media ponderada:

calificación Educación Plástica y Visual =
CE1 +  CE2 +  CE3 +  CE4

4

En la anterior fórmula, CE1 es la calificación que un alumno obtiene en la competencia específica 1, 
En la anterior fórmula, CE2 es la calificación que un alumno obtiene en la competencia específica 2, 
... 
CEn sería la calificación obtenida en la competencia específica "n".

PESO ASOCIADO A CADA CRITERIO DE EVALUACIÓN

Para concretar el nivel de adquisición de cada competencia específica, se utilizarán una serie de criterios de
evaluación. Así pues, las competencias no son evaluadas directamente; la evaluación se hace a través los
citados criterios de evaluación; que a su vez servirán de referencia para generar la calificación obtenida por el
alumnado.

Cada criterio de evaluación puede tener, a su vez, un "peso" que determina su contribución ponderada a la
valoración del grado de adquisición de la competencia específica.

La calificación de cada competencia específica será la media ponderada de las calificaciones que usted
otorgue a cada alumno en cada criterio de evaluación.

Competencias específicas con sus criterios de evaluación asociados Peso
1.- Conocer propuestas artísticas de diferentes culturas, épocas y estilos, haciendo hincapié en el

entorno más cercano, a través de la recepción proactiva y la incorporación en las creaciones propias,
para desarrollar la curiosidad, la visión crítica, la sensibilidad y el respeto.
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1.1.- Describir las diferencias entre diversas corrientes, estilos y géneros característicos de las
manifestaciones culturales y artísticas, de cualquier lugar y tipo de procedencia, evidenciando interés
hacia las mismas a través de la recepción proactiva e incluyendo la perspectiva interseccional.

1

1.2.- Explorar la riqueza de las distintas manifestaciones culturales y artísticas reconociendo,
respetando y valorando la diversidad que las genera, a través de una recepción proactiva y una
reformulación en producciones propias.

1

2.- Investigar acerca de diferentes manifestaciones culturales y artísticas, empleando medios digitales
y analógicos, para construir una identidad cultural propia desarrollando el pensamiento crítico y el

gusto estético; incorporándolos al servicio de los intereses personales y sociales.
2.1.- Desarrollar estrategias para la búsqueda de información sobre manifestaciones culturales y
artísticas, a través de diversos canales y medios de acceso, de forma individual y colaborativa. 1

2.2.- Comparar el significado de distintas manifestaciones culturales y artísticas que forman parte del
patrimonio de diversos entornos, analizando los elementos que las caracterizan y desarrollando criterios
de valoración propios, con actitud abierta, de diálogo y de respeto.

1

2.3.- Valorar las sensaciones y emociones producidas por diferentes manifestaciones culturales y
artísticas, atendiendo a su contexto e intencionalidad, y relacionándolas de manera inclusiva con la
propia identidad cultural.

1

3.- Experimentar con las posibilidades del sonido, la imagen, el cuerpo y los medios digitales y
multimodales, para comunicar ideas, sentimientos y emociones, de forma creativa y práctica;

poniendo como referencia las expresiones artísticas más cercanas.
3.1.- Sistematizar el uso de distintas posibilidades expresivas y comunicativas del cuerpo y el entorno, a
través de la aplicación práctica, con naturalidad y espontaneidad. 1

3.2.- Producir diferentes propuestas artísticas adaptadas a una finalidad específica a través de la
expresión de ideas, sentimientos y emociones, mostrando confianza en las propias capacidades,
evidenciando empatía, valorando las de las demás personas desarrollando un proceso de análisis y
elaboración.

1

3.3.- Generar cooperativamente producciones, inspirándose en planteamientos artísticos, evidenciando
creatividad, empatía y respeto hacia las de otras personas. 1

4.- Participar en el diseño, elaboración y difusión de producciones culturales y artísticas, asumiendo
diferentes roles y poniendo en valor el proceso y la intencionalidad artística, social y personal, con el

fin de desarrollar la creatividad y el sentido de pertenencia.
4.1.- Planificar y ejecutar producciones culturales y artísticas, trabajando de forma colaborativa,
cumpliendo con unos objetivos marcados y alcanzando un resultado final, a través de un enfoque
interseccional y asumiendo diferentes roles del trabajo en equipo.

1

4.2.- Participar activamente en propuestas que conecten la intencionalidad, personal o grupal, con el
producto final, utilizando elementos de diferentes lenguajes artísticos y mostrando interés y respeto. 1

4.3.- Compartir la experiencia creativa, empleando diferentes estrategias comunicativas, disfrutando del
proceso y del resultado final obtenido, y reivindicando la valía y las capacidades propias. 1

Competencias específicas con sus criterios de evaluación asociados Peso

A modo de ejemplo, la calificación de la competencia específica 4 se calculará a través de la siguiente media
ponderada:

calificación CE4 =
CEV4.1 × 1 +  CEV4.2 × 1 +  CEV4.3 × 1

1 +  1 +  1

En la anterior fórmula, CEV4.1 es la calificación que un alumno ha obtenido al evaluar el criterio de evaluación
4.1, 
en general, CEV4.n sería la calificación obtenida en el criterio de evaluación "n".
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