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PROGRAMACION DIDACTICA

DRAMATIZACION Y TEATRO - 2° CUuRsO PRIMARIA

Dramatizacion y Teatro - Primer Ciclo Primaria - 20 Curso

C.E.L.LP. Bretén de los Herreros (26001213) 2025/2026

Fechas de comienzo y fin

Inicio aproximado: 09-09-2025

Finalizacion aproximada: 22-06-2026

Coordinador de ciclo responsable de la programacion
Raquel Fernandez Garcia

Docentes implicados en el desarrollo de la programacion

Vanessa Moreno Prego

Ivan Gémez Mendoza
Teresa Gil de Muro Martinez
Raquel Fernandez Garcia
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PROCEDIMIENTO PARA LA ADOPCION DE MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Los procedimientos a llevar a cabo para la adopciéon de medidas de atencion a la diversidad seran los siguientes:

® Priorizar los contenidos basicos de la programacion
® Secuenciar los aprendizajes instrumentales.
® Elegir materiales curriculares que se adapten las necesidades del grupo.

e Utilizar diversos procedimientos de evaluacion, no solo los examenes escritos (evaluacion oral, examenes adaptados,
exposiciones orales, extensién del tiempo cuando sea necesario etc.)

® Favorecer las estrategias metodolégicas que fomentan la autodeterminacion y participacion de todos los alumnos.

® Redistribuir la organizacion de la clase y los alumnos, cuando sea necesario.

*En el caso de que haya alumnos con necesidades educativas especificas se procedera al establecimiento de medidas
especificas de acuerdo a las necesidades que presenten.

En el aula, se implementaran diversas medidas de atencién a la diversidad para garantizar que todos los
estudiantes puedan alcanzar su maximo potencial. Estas medidas incluyen:

Aprendizaje cooperativo y DUA: Se fomentara el trabajo en equipo, donde los estudiantes colaboran
entre si para alcanzar objetivos comunes, y se aplicaran los principios del DUA (Disefio Universal para el
Aprendizaje) para disefar actividades que permitan a todos los alumnos acceder, participar y progresar
en el aprendizaje.

Atencidn individualizada respetando los ritmos de cada alumno/a Se ofrecera un seguimiento
personalizado a cada estudiante, teniendo en cuenta sus necesidades y ritmos de aprendizaje.

Agrupamientos flexibles: Se organizaran los grupos de manera dindmica, permitiendo la interaccion
entre estudiantes con diferentes niveles de habilidad y promoviendo la colaboracion y el apoyo mutuo.

Remarcar los contenidos basicos a trabajar con la totalidad del alumnada Se destacaran y
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reforzaran los conceptos fundamentales que todos los estudiantes deben dominar.

Eleccion de materiales didacticos que se adapten a las necesidades del grupo Se seleccionaran
recursos y materiales que sean accesibles y adecuados para el nivel de habilidad y los estilos de
aprendizaje de los estudiantes.

Adaptacion de procedimientos de evaluaciéon al alumnado (proyectos, exposiciones orales,
creatividad...): Se utilizaran diferentes métodos de evaluacion que permitan a los estudiantes demostrar
su comprension y habilidades de manera variada y equitativa.

Adaptacion tanto de las actividades como de las pruebas de evaluacion a las caracteristicas
individuales: Se modificaran las actividades y evaluaciones segun las necesidades de cada estudiante.

ORGANIZACION Y SEGUIMIENTO DE LOS PLANES DE RECUPERACION DEL ALUMNADO
CON MATERIAS PENDIENTES DE CURSOS ANTERIORES

Para el alumnado que no hubiera alcanzado una calificacion positiva en el area en el curso o cursos académicos
anteriores, se alaborara un Plan de Recuperacion (PRE) que tendra caracter individual y se realizara sobre el area
considerada.

Este Plan se aplicara tanto a aquel alumnado con areas pendientes, como al que esté repitiendo ciclo en aquellas areas que
le hubieran quedado pendientes y que ocasionaron la repeticion, priorizando,en este caso, los saberes basicos y las
competencias especificas en las que hubiera presentado dificultades.

Este PRE sera elaborado por el profesorado asignado para impartir el area correspondiente.

Se realizara un seguimiento trimestral para adecuarlo a las caracteristicas individuales de cada caso.

LIBROS O MATERIALES VAN A SER UTILIZADOS PARA EL DESARROLLO DE LA MATERIA
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Nombre

ISBN

Materiales impresos, digitales y plasticos.

No disponemos de un libro de texto de la materia.

Utilizamos el espacio y materiales de la biblioteca del centro

Materiales impresos, digitales y plasticos.

No disponemos de un libro de texto de la materia.

Utilizamos el espacio y materiales de la biblioteca del centro

ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES/COMPLEMENTARIAS QUE SE VAN A LLEVAR A CABO

Nombre

Inicio

Fin

La escuela va al Bretén

20/03/2026

20/03/2026

La fecha es aproximada.

La obra de teatro esta por determinar al no haber publicado el programa.

El alumnado ira al teatro Breton de Logrofio a ver una obra de teatro adaptada a la edad. Antes y después del
visionado, trabajaremos sobre su contenido en el aula.

UNIDADES DE PROGRAMACION

Las unidades de programacién organizan la accion didactica orientada hacia la adquisicion de competencias.
En este proceso se desarrollan los saberes basicos (conocimientos, destrezas y actitudes), cuyo aprendizaje
resulta necesario para la adquisicion de compentecias.

Los saberes basicos desarrollados en cada unidad de programacion son impartidos en clase a través de las
denominadas situaciones de aprendizaje. Estas, a su vez, se evaluan a través de procedimientos de
evaluacion; los utilizados en esta programacion didactica son:

Segun lo programado, el porcentaje de uso de los procedimientos de evaluacion para obtener la
calificacion final del alumnado es:
Observacion sistematica: 23,61%
Procesos de dialogo/Debates: 23,48%
Esquemas y mapas conceptuales: 1,39%
Pruebas de ejecucion: 3,54%
Presentacion de un producto: 22,94%
Revisién del cuaderno o producto: 12,53%
Examen tradicional/Prueba objetiva/competencial: 4,51%
Preguntas de andlisis, evaluacién y/o creacion: 1,57%
Composicion y/o ensayo: 5,25%
Trabajo monografico o de investigacion: 1,19%

En este apartado, se muestran secuenciadas las diferentes unidades de programacién asociadas con la
materia (Dramatizacion y Teatro de Primer Ciclo Primaria - 20 Curso). También se indican las fechas
aproximadas de comienzo de cada una de las unidades asi com el nimero de periodos lectivos que se estima
seran necesarios para impartir la docencia correspondiente.

Comienzo aprox. Nombre de la unidad de programacién (UP) Periodos
09-09-2025 1.- Presento mi pueblo 13
07-01-2026  |2.- "Agentes secretos: Dominando el Arte del Camuflaje y la Interpretacion” 12
07-04-2026  [3.- "jSigue las Luces del Escenario! Descubre el Arte de Trabajar en el Teatro" 11
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1.- PRESENTO MI PUEBLO (13 PERIODOS)

Esta unidad de programacion estad compuesta por 3 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

Os PRESENTO MI PUEBLO

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Descripcién:

iBienvenidos a una emocionante aventura por los encantadores pueblos de La Rioja! Através de esta
situacion de aprendizaje, los nifios de segundo de primaria se sumergiran en un viaje virtual lleno de
descubrimientos y aprendizajes. A través de imagenes, videos y relatos, exploraran la rica cultura, la historia
fascinante y la belleza natural de nuestra region.

Esta experiencia les permitira aplicar conocimientos de entonacion, proyeccion vocal, improvisacion y trabajo
en equipo, fortaleciendo su confianza y fluidez al comunicarse en publico y en diferentes contextos de la vida.
Asi, se promueve el desarrollo de competencias linguisticas, expresivas y socioemocionales en un entorno
ludico y motivador.

Contexto:

Estas emocionado/a por explorar los pueblos de La Rioja y descubrir sus secretos, historia y belleza natural
Saberes basicos

B. Teatralidad vocal

1. Calentamiento fisiol6gico de la voz

- Respiraciones en los modos nasal, bucal, rinobucal y apnea; y en los tipos abdominal, costal y clavicular.

- Estiramientos y automasajes de las cavidades de resonancia: faringe, boca, fosas nasales; y de los 6rganos
articuladores méviles: lengua, labios y velo del paladar... para amplificar el sonido.

- Relajaciones.
- Entonaciones.

- Proyecciones: soplo, jadeo, vibracion, repiqueteo, velocidad ritmica, intensidad: susurro, medio y alto.
Disociacion del aumento de volumen del aumento del tono y la velocidad.

2. Vocalizacion y diccién de la voz.

- Juego onomatopéyico: sonorizaciones bucales como ruido de pasos, apertura de puertas, maquinas, galope
de caballos...

- Juego prosaddico: Imitacion de acentos. Lenguajes inventados. Simulacion de idiomas. Versionados de la voz
en diferentes edades, horas, profesiones, animales...

- Juego articulatorio: conocimiento de la propia vocalizacion, identificando los fonemas que pronuncia con
dificultad, si tensa mucho o relaja en exceso la diccion. Caracteristicas de la propia voz: limpia, precisa,
soplada, nasal, gangosa, ronca... Modificaciones de la propia voz al actuar: si se inhibe, se estimula, o se
mantiene cotidiana.

- Juegos de locucién y doblaje con peliculas de animacion, stop motion, videojuegos, publicidad, audiolibros,
radioteatro o series de television.

3. Invencién narrativa de la voz.
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- Escenificacion dialégica tejiendo un hilo argumental, sin o con apoyos de objetos, imagenes y sonidos.

- Dramatizacién a partir de una tira de cémic inconclusa o carteles intercambiables con forma de bocadillos.
- Dramatizacién con narrador.

- Voz en off de pantomimas.

- Stop y entrada de nuevos personajes acordes con la trama.

- Actos oratorios-expresivos: presentaciones, pregones, retransmisiones, declamaciones poéticas, chistes,
trabalenguas, rap...

- Uso del silencio y de las pausas orales.

- Practica del teatro de marionetas

Metodologia

El desarrollo de esta situacion de aprendizaje se basa en el enfoque de aprendizaje basado en proyectos,
donde los alumnos tendran la oportunidad de integrar diversas habilidades y conocimientos a través de la
investigacion, la expresion teatral y la creacién de una representacion escénica. Las principales estrategias
metodoldgicas incluiran el aprendizaje cooperativo, el aprendizaje experiencial y el aprendizaje basado en la
indagacion. Se fomentara el trabajo en equipo, la creatividad y la experimentacion.

Se tendra en cuenta la atencién a la diversidad, por ejemplo, proporcionando apoyo adicional a aquellos
alumnos con dificultades de lectura o escritura, adaptando las expectativas de participacion para estudiantes
timidos o introvertidos, y ofreciendo roles variados que se ajusten a las habilidades de cada estudiante en la
representacion teatral.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

A partir de un proyecto individual sobre un pueblo, se hara una exposicion oral publica para transmitir a los
demas compafieros/as.

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

2.- Reconocer y utilizar las posibilidades expresivas de la voz, ejercitando juegos de respiracion, vocalizacion,
impostacion, modulacién y proyeccion vocal, para comunicarse oralmente con fluidez y seguridad, tanto en
publico como en los diversos contextos de la vida.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 6 actividades:

Representando la Rioja

En esta actividad, pondremos en practica nuestros conocimientos sobre actuacion y creatividad para
representar una historia inspiradora de un pueblo de La Rioja. Seguiremos los siguientes pasos:

Comenzaremos con la investigacion del pueblo: En grupos, los alumnos investigaran sobre un pueblo de La
Rioja y seleccionaran una historia interesante que pueda ser adaptada para la dramatizacion. Se exploraran
aspectos como la historia, la cultura y las tradiciones locales para encontrar una narrativa que inspire.

Posteriormente, nos adentraremos en la escritura del guion teatral: Basados en la historia seleccionada,
escribiremos un pequefio guion teatral que refleje los eventos principales y los personajes clave. Este guion
servira como la base de nuestra representacion, detallando los dialogos y las escenas que daremos vida en el
escenario.

Luego, nos sumergiremos en la practica de la actuacion: Con el guion en mano, los estudiantes practicaran la
exposicion y represemtacion del pueblo seleccionado y su historia. Experimentaran con distintas
entonaciones, emociones y gestos para dar vida a los personajes y escenas, asegurandonos de transmitir la
esencia de la historia de manera efectiva.
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Finalmente, nos enfocaremos en el disefio de vestuarios y accesorios: Para darle aun mas realismo a
la representacion, creando a través de marionetas el traje regionale de ese pueblo.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacioén se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

2.1.- Proyectar la voz desde la intensidad total hasta el susurro,
adecuandose a las distintas necesidades de volumen tanto
espaciales como interpretativas. (1)

2.2.- Investigar el timbre, el volumen y la altura de la voz,
Exposicién oral adecuandose a la interpretacion de personajes, objetos o
situaciones. (1)

2.3.- Modular la entonacion y la articulacion del habla,
trasladando la prosodia natural del habla a la lectura e
interpretacion de textos. (1)

2.3.- Modular la entonacion y la articulacion del habla,
Procedimiento trasladando la prosodia natural del habla a la lectura e
interpretacion de textos. (1)

Presentacién de un
producto

Trabajo monografico
o de investigacién

Explorando sonidos

En esta actividad, los estudiantes se sumergiran en el emocionante mundo de las onomatopeyas a través de
la creacion de sonidos utilizando Unicamente su boca.

En primer lugar, presentaremos a los estudiantes una serie de situaciones cotidianas, cada una acompanada
de sus respectivas onomatopeyas. Estas situaciones pueden incluir acciones como caminar sobre hojas secas
("crunch, crunch"), abrir una puerta chirriante ("eeek"), o el sonido de un reloj tic-tac ("tick-tock"). Después de
familiarizarse con los sonidos y sus contextos, los estudiantes trabajaran en grupos para representar estas
situaciones utilizando unicamente sonidos onomatopéyicos.

Una vez que los grupos hayan ensayado y perfeccionado sus representaciones, cada uno presentara su
actuacion al resto de la clase. Los demas estudiantes deberan observar atentamente y tratar de adivinar qué
accion se esta representando y qué onomatopeyas se estan utilizando. Al finalizar cada presentacion, se
abrird un espacio para que los estudiantes discutan y compartan sus observaciones, promoviendo asi la
comprensién mutua y la apreciacion de la creatividad de sus companeros.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

2.1.- Proyectar la voz desde la intensidad total hasta el susurro,
adecuandose a las distintas necesidades de volumen tanto
espaciales como interpretativas. (1)

2.1.- Proyectar la voz desde la intensidad total hasta el susurro,
adecuandose a las distintas necesidades de volumen tanto
espaciales como interpretativas. (1)

Observacion Actuacion de los
sistematica alumnos

Esquemas y mapas |Asignacion de los
conceptuales personajes/sonidos

Diversidad vocal

En esta actividad, exploraremos la versatilidad de la voz y la prosodia a través de la imitacion de acentos, la
creacion de lenguajes inventados y la simulacion de diferentes voces en diversas situaciones. Este juego
fomentara la creatividad, la expresion oral y la comprension de la diversidad linguistica y vocal.

La actividad se dividira en 3 partes:

1. Imitacion de acentos: practicaran la imitacion de diferentes acentos regionales o internacionales. Se les
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proporcionaran ejemplos de acentos comunes, como el inglés britanico, el francés, el italiano, el
australiano, entre otros. Cada estudiante elegira un acento para practicar y perfeccionar.

2. Lenguajes inventados: crearan sus propios lenguajes inventados, utilizando sonidos, palabras vy
estructuras gramaticales imaginarias.

3. Simulacién de voces en diferentes situaciones: Los estudiantes simularan voces en diferentes
situaciones, como diferentes edades (nifio, adulto mayor), horas del dia (mafiana, tarde, noche),
profesiones (médico, maestro, astronauta) y animales (perro, gato, pajaro). Practicaran ajustar su tono,
ritmo y entonacién para reflejar cada situaciéon de manera realista.

Después de practicar en grupos o individualmente, los estudiantes tendran la oportunidad de presentar sus
imitaciones y creaciones al resto de la clase.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

2.1.- Proyectar la voz desde la intensidad total hasta el susurro,
adecuandose a las distintas necesidades de volumen tanto
espaciales como interpretativas. (1)

2.2.- Investigar el timbre, el volumen y la altura de la voz,
adecuandose a la interpretacion de personajes, objetos o
situaciones. (1)

Procesos de

didlogo/Debates Feedback profesor

Explorando voces

En esta actividad, los estudiantes tendran la oportunidad de explorar no solo su propia voz, sino también las
de otras personas a través de videos. A través de esta experiencia, desarrollaran una comprension mas
profunda de las caracteristicas vocales y practicaran la identificacion de diferentes cualidades vocales.

Dividiremos la actividades en dos fases:

1. Conocimiento de la propia vocalizacion: Comenzaremos la actividad con ejercicios simples para que
los estudiantes exploren su propia vocalizaciéon. Se les pedira que pronuncien una serie de palabras y
frases mientras prestan atencion a la articulacion, la tension y la relajacién de su diccion.

2. Andlisis de voces en videos: A continuacion, los estudiantes veran una serie de videos cortos que
presentan a diferentes personas hablando o actuando. Se les pedira que observen atentamente y
analicen las caracteristicas vocales de cada individuo. Podran identificar si la voz es limpia, precisa,
soplada, nasal, gangosa, ronca u otras caracteristicas.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
. 2.3.- Modular la entonacion y la articulacion del habla,
Observacion . )
. " Lista de control trasladando la prosodia natural del habla a la lectura e
sistematica . g
interpretacion de textos. (1)

Doblaje en vivo: Marionetas humanas

Los estudiantes experimentaran el arte del doblaje al utilizar a sus compafieros como marionetas humanas.
Guiados por el profesor, desarrollaran habilidades de expresion vocal, precision y coordinacion mientras dan
vida a las acciones de sus comparferos con su propia voz.

La actividad se dividira en varias fases:
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1. Preparacion del material: El profesor seleccionara una serie de escenas cortas o situaciones simples
que los estudiantes puedan representar utilizando a sus compaferos como marionetas humanas.
Ademas, proporcionara dialogos especificos que los estudiantes deberan doblar durante la actuacion.

2. Asignacion de roles: Los estudiantes se dividiran en grupos pequefos y recibira una escena para
representar, junto con los didlogos que deberan doblar. Uno de los estudiantes actuara como el
manipulador de la marioneta, mientras que el otro proporcionara la voz para la marioneta segun las
indicaciones del profesor.

3. Practica dirigida: Bajo la direccidon del profesor, los grupos practicaran la escena, asegurandose de
seguir las indicaciones especificas para los movimientos de la marioneta y los dialogos a doblar. Se
prestara especial atencion a la sincronizacion entre los movimientos y la voz.

4. Actuacion dirigida: Una vez que los grupos estén preparados, presentaran sus escenas al resto de la
clase.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

2.1.- Proyectar la voz desde la intensidad total hasta el susurro,
adecuandose a las distintas necesidades de volumen tanto
espaciales como interpretativas. (1)

2.2.- Investigar el timbre, el volumen y la altura de la voz,
adecuandose a la interpretacion de personajes, objetos o
situaciones. (1)

2.3.- Modular la entonacion y la articulacién del habla,
trasladando la prosodia natural del habla a la lectura e
interpretacion de textos. (1)

Procesos de Feedback del
dialogo/Debates profesor

"Doblaje Disney: Dramatizacion de Escenas de Comics"

En esta actividad, los alumnos se sumergiran en el mundo de Disney al rellenar los bocadillos de una tira de
comic sin dialogo. Utilizando tiras coémicas especialmente seleccionadas sin texto, los estudiantes
desarrollardan habilidades creativas y de expresion mientras imaginan y escriben los didlogos que
complementaran las escenas. Después, tendran la oportunidad de leer y representar sus creaciones frente a
sus companeros, dando vida a las escenas de Disney de una manera totalmente nueva.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacioén se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
o 2.2.- Investigar el timbre, el volumen y la altura de la voz,
Revision del . . . . s . .
Tira de comic adecuandose a la interpretacion de personajes, objetos o
cuaderno o producto . .
situaciones. (1)

jCONVIERTETE EN UN ACTOR INIGUALABLE! § PODRAS LOGRARLO? PERDEMOS LA
VERGUENZA

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Descripcién

Esta situacion de aprendizaje se lleva a cabo con el fin de fomentar la empatia, la paciencia y el trabajo en
equipo, asi como para ensefar técnicas teatrales que ayuden a los estudiantes a superar la verglenza,
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aprenderse las lineas y mejorar su expresion corporal. Es importante para los estudiantes porque les permite
desarrollar habilidades para comunicar ideas, sentimientos y fantasias a través del juego corporal y mimico
gestual. Ademas, les brinda la oportunidad de conocerse mejor a si mismos y a sus compafieros,
promoviendo un ambiente de confianza y autoexpresion creativa.

Contexto:

Imagina que te has unido a un grupo de teatro que esta preparando una obra para presentar ante la escuela.
Todos estan emocionados, pero algunos de tus compafieros se sienten nerviosos y dudan de sus habilidades
para actuar. Tu tienes la oportunidad de ayudarles a superar sus miedos y mostrarte como un gran actor.

Saberes basicos:
A. Teatralidad corporal

1. Juego corporal:

- Movimientos corporales de calentamiento: precisos e imprecisos; voluntarios e involuntarios; flexibles y
rigidos; breves y mantenidos; auténomos y dependientes; equilibrados y desequilibrados; estaticos y
dinamicos; tensos y relajados; globales y segmentarios.

2. Juego mimico-gestual:

- Gestos faciales, ademanes posturales, desplazamientos a camara lenta, hipervelocidad, marcha en el sitio.
- Mimo de acciones, objetos y sentimientos.
- Transiciones mimicas emocionales: triste/alegre...; y sensitivas: frio/calor...

3. Juego expresivo:

- Encarnacion de animales; los 4 elementos: fuego, aire, agua y tierra; materias: alambre, plastico, plastilina,
papel, cartdn...; profesiones; lugares abiertos y cerrados.

- Practica del teatro de sombras.

Metodologia

Se utilizaran estrategias metodolégicas centradas en la participacion activa, la experimentacion practica y la
incorporacion de juegos y dinamicas ludicas. El objetivo es fomentar la creatividad, la expresion corporal y la
superacion de la vergienza o miedo escénico. Se promovera el trabajo en grupos pequefos para que los
alumnos se apoyen mutuamente y practiquen las habilidades de escucha, cooperacion y empatia. También se
llevaran a cabo sesiones plenarias donde todos los alumnos tendran la oportunidad de compartir sus avances,
ideas y emociones.

Atendiendo a la diversidad, se prestara especial atencion a aquellos alumnos que presenten dificultades en la
expresion verbal o en la gestién de emociones. Se propiciaran momentos para que puedan comunicarse a
través de gestos, improvisaciones y expresiones no verbales, promoviendo asi la inclusion de todos los
estudiantes.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

Debes demostrar empatia y paciencia, y ensefiarles técnicas para vencer la verglienza, aprenderse sus lineas
y mejorar su expresion corporal. Tu objetivo es que todo el grupo brille en el escenario y que juntos den lo
mejor de si en la representacion.

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- 1. Sentir y disfrutar el cuerpo como instrumento de comunicacion de ideas, fantasias, sentimientos y
vinculos, practicando el juego corporal, el juego mimico gestual y el juego expresivo, para conocerse mejor a
si mismo y a las otras personas.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 6 actividades:
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Actividad de inicio: "Exploracion teatral: descubriendo la expresion corporal”

En esta actividad inicial, nos sumergiremos en el enriquecedor mundo del teatro y la dramatizacion. Nuestro
objetivo es iniciar un proceso de autoexploracion y expresién a través del cuerpo y la creatividad teatral.

Primero, vamos a pensar en cdmo nos sentimos cuando estamos contentos, tristes o asustados. Pueden
cerrar los ojos por un momento y pensar en coOmo mueven su cuerpo cuando se sienten de esa manera.

Después, vamos a dibujar en una hoja de papel cdmo se ven esos sentimientos en nuestro cuerpo. Pueden
dibujar caras felices, brazos abiertos o pies que saltan para mostrar la alegria, o caras tristes, hombros caidos
0 brazos cruzados para mostrar la tristeza.

Una vez que terminen sus dibujos, vamos a compartirlos con nuestros amigos. Pueden contarles por qué
dibujaron lo que dibujaron y cémo se sienten cuando estan felices, tristes o asustados.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
1.2.- Analizar sus propios movimientos y expresiones en
Procesos de Compartir opiniones [situaciones escénicas, dando, desde su actuacion, una respuesta
didlogo/Debates en grupo ajustada a las intenciones expresivas y gestionando sus
tensiones y emociones. (1)

Nombre de la actividad

En esta actividad, los alumnos en parejas, exploraran una variedad de movimientos corporales mientras
imitan imagenes y sonidos relacionados. A través de esta experiencia ludica y creativa, los alumnos trabajaran
en el desarrollo de habilidades motoras, la conciencia corporal y la expresién emocional.

Cada pareja saldra al frente de la clase para presentar su interpretacion de la imagen o sonido, compartiendo
asi sus descubrimientos con sus compafieros y después se reflexionara sobre lo experimentado.

Algunos ejemplos que se les daria a los alumnos serian los siguientes:
1. Calentamiento Preciso e Impreciso:

o |magen: Mostraremos una imagen de una bailarina clasica realizando movimientos precisos y
elegantes.

o Sonido: Reproduciremos el sonido de un reloj tic-tac para movimientos precisos y el sonido de una
fiesta bulliciosa para movimientos imprecisos.

2. Movimientos Voluntarios e Involuntarios:

o Imagen: Mostraremos una imagen de una persona levantando una pesa como movimiento
voluntario y una imagen de alguien estornudando como movimiento involuntario.

o Sonido: Reproduciremos el sonido de alguien haciendo ejercicios de respiracion profunda para
movimientos voluntarios y el sonido de un estornudo para movimientos involuntarios.

3. Flexibles y Rigidos:

o |magen: Mostraremos una imagen de una persona practicando yoga para movimientos flexibles y
una imagen de una estatua de piedra para movimientos rigidos.

o Sonido: Reproduciremos el sonido de una serpiente deslizandose suavemente para movimientos
flexibles y el sonido de una puerta cerrandose bruscamente para movimientos rigidos.

4. Breves y Mantenidos:

o |magen: Mostraremos una imagen de una persona dando pequefios saltos para movimientos
breves y una imagen de alguien haciendo una pose de estatua para movimientos mantenidos.

o Sonido: Reproduciremos el sonido de un reloj despertador para movimientos breves y el sonido de
una fuente de agua para movimientos mantenidos.
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5. Auténomos y Dependientes:

o |magen: Mostraremos una imagen de una persona caminando sola para movimientos autébnomos y
una imagen de personas sosteniendo una cuerda en una actividad de equipo para movimientos
dependientes.

o Sonido: Reproduciremos el sonido de pasos rapidos para movimientos auténomos y el sonido de
personas trabajando juntas en un equipo para movimientos dependientes.

6. Equilibrados y Desequilibrados:

o Imagen: Mostraremos una imagen de una persona caminando sobre una cuerda floja para
movimientos equilibrados y una imagen de alguien tropezando y cayendo para movimientos
desequilibrados.

o Sonido: Reproduciremos el sonido de una brisa suave para movimientos equilibrados y el sonido
de una caida para movimientos desequilibrados.

7. Estaticos y Dinamicos:

o |magen: Mostraremos una imagen de una persona meditando en posicion de loto para movimientos
estaticos y una imagen de una carrera de atletismo para movimientos dinamicos.

o Sonido: Reproduciremos el sonido de la naturaleza en calma para movimientos estaticos y el
sonido de una multitud animada para movimientos dinamicos.

8. Tensos y Relajados:

o |magen: Mostraremos una imagen de una persona haciendo ejercicios de estiramiento para
movimientos tensos y una imagen de alguien descansando en una hamaca para movimientos
relajados.

o Sonido: Reproduciremos el sonido de una cuerda tensa para movimientos tensos y el sonido de
olas del mar para movimientos relajados

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacioén se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- 1.1. Explorar las propias capacidades corporales
interpretativas y expresivas buscando los limites en equilibrio,
velocidad, frenado y lateralidad y coordinando con coherencia
palabras textuales y movimientos expresivos. (1)

1.2.- Analizar sus propios movimientos y expresiones en
situaciones esceénicas, dando, desde su actuacién, una respuesta
ajustada a las intenciones expresivas y gestionando sus
tensiones y emociones. (1)

Procesos de

dialogo/Debates Reflexion grupal

"Dibujando Emociones: Un Viaje Creativo de Opuestos"

En esta actividad, los nifios trabajaran en parejas para explorar y representar diversas emociones, incluyendo
alegria, tristeza, asco, miedo, enfado y sorpresa, asi como transiciones emocionales y sensitivas, como calor y
frio.

Comenzaremos la actividad discutiendo las diferentes emociones y cémo se sienten en nuestros cuerpos. Los
nifios compartiran ejemplos de situaciones que les hagan sentir cada emocion.

Los nifios formaran parejas y se asignaran mutuamente una emocion opuesta. Por ejemplo, si un nifio
representa la alegria, su compafiero representara la tristeza. Se les dara tiempo para discutir como pueden
expresar esas emociones a través del arte. Cada pareja trabajara en la creacion de un dibujo que represente
la transicion entre las dos emociones opuestas asignadas.

Una vez que los dibujos estén realizados, cada pareja explicara su trabajo en clase, compartiendo cémo han
representado esas emociones.
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Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
1.2.- Analizar sus propios movimientos y expresiones en
Revision del Fichas con situaciones escénicas, dando, desde su actuacién, una respuesta

cuaderno o producto [emociones contrarias [ajustada a las intenciones expresivas y gestionando sus
tensiones y emociones. (1)

"Escenas Emocionales Cotidianas"

En esta actividad, los alumnos trabajaran en parejas para representar escenas cotidianas mientras ponen en
practica diversas emociones. Los demas compafieros deberan adivinar qué ocurre en la escena y qué
emociones se estan expresando.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- 1.1. Explorar las propias capacidades corporales
interpretativas y expresivas buscando los limites en equilibrio,
velocidad, frenado y lateralidad y coordinando con coherencia
Observacion Lista de control palabras textuales y movimientos expresivos. (1)

sistematica 1.2.- Analizar sus propios movimientos y expresiones en
situaciones escénicas, dando, desde su actuacion, una respuesta
ajustada a las intenciones expresivas y gestionando sus

tensiones y emociones. (1)

"Cuento Motor: Explorando Diferentes Roles y Elementos"

En esta actividad, los alumnos participaran en la representacion de un cuento motor colectivo mientras se
encuentran en el patio. El profesor leera un cuento corto que incluird una amplia gama de emociones, roles,
elementos y acciones relacionadas con animales, los cuatro elementos (fuego, aire, agua, tierra), objetos y
profesiones. Mientras los alumnos escuchan atentamente la lectura del cuento por parte del profesor,
responderan de manera colectiva expresando las emociones y realizando las acciones solicitadas por el
cuento. Utilizaran gestos, expresiones faciales y movimientos corporales para interpretar creativamente las
emociones y acciones descritas. Después de la actividad, se abrird un espacio para que los alumnos
compartan sus experiencias y reflexiones sobre las emociones y acciones representadas.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- 1.1. Explorar las propias capacidades corporales
interpretativas y expresivas buscando los limites en equilibrio,
velocidad, frenado y lateralidad y coordinando con coherencia
palabras textuales y movimientos expresivos. (1)

Anecdotario 1.2.- Analizar sus propios movimientos y expresiones en
situaciones escénicas, dando, desde su actuacién, una respuesta
ajustada a las intenciones expresivas y gestionando sus
tensiones y emociones. (1)

Observacion
sistematica
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Teatro de Sombras: Representando Cuentos Clasicos

En esta actividad, los alumnos exploraran el arte del teatro de sombras mediante la representacion de un
cuento clasico utilizando sus manos o personajes de papel. Esta experiencia les permitira desarrollar
habilidades creativas y de expresion mientras trabajan en equipo para crear una presentacién unica y
cautivadora.

La actividad se desarrollara en diferentes fases;

1.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion.

Seleccidén del Cuento: El profesor guiara a los alumnos en la seleccién de un cuento clasico conocido.
Pueden elegir entre cuentos como "Caperucita Roja", "Los Tres Cerditos", "La Cenicienta" u otros.

Creacion de Personajes: Los alumnos trabajaran en grupos para crear los personajes principales del
cuento utilizando papel u otros materiales. Cada grupo disefiara y recortara siluetas de personajes que
puedan moverse facilmente.

Practica de las Sombras: Los alumnos practicaran la colocacién de una fuente de luz detras de una
pantalla o cortina, de modo que proyecte las sombras de los personajes sobre ella. Practicaran mover
sus manos o los personajes de papel para crear las formas y acciones de los personajes.

Ensayo y Preparacion: Una vez que estén familiarizados con la técnica del teatro de sombras, los
alumnos ensayaran la representacion del cuento en su totalidad. Practicaran la coordinacion de los
movimientos de los personajes para narrar la historia de manera clara y emocionante.

Presentacion ante los Compaiieros: Cada grupo presentara su adaptacion del cuento clasico frente al
resto de la clase.

Estos

procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Presentacion de un
producto

1.2.- Analizar sus propios movimientos y expresiones en
situaciones esceénicas, dando, desde su actuacién, una respuesta
ajustada a las intenciones expresivas y gestionando sus
tensiones y emociones. (1)

Presentacion teatral
del cuento

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion.

Estos

procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Trabajo monografico
o de investigacion

Procedimiento 1
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2.- "AGENTES SECRETOS: DOMINANDO EL ARTE DEL
CAMUFLAJE Y LA INTERPRETACION" (12 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 2 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

EL ARTE DE LA IMITACION: iCONVIERTETE EN UN MAESTRO DEL DISFRAZ!

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Descripcion:

Esta situacion de aprendizaje se lleva a cabo para que los estudiantes desarrollen sus habilidades de
actuacion a través de la observacion, la practica y la interpretacion de personajes. Es importante para ellos
experimentar la creacion e interpretacion escénica, practicar el juego teatral y potenciar su expresividad
corporal y vocal. Al imitar a un personaje famoso que les guste, los niflos podran disfrutar el proceso de
conocerse a si mismos, liberar su imaginacién, ganar confianza en si mismos, fortalecer la autoestima y
aprender a comunicarse de forma efectiva. Ademas, esta actividad les permite adquirir habilidades para
desenvolverse en la improvisacion mimico-dramatica y reconocer y utilizar las posibilidades expresivas de la
voz, fomentando asi su crecimiento personal y su capacidad para interactuar de forma creativa con los demas.

Saberes basicos:

C. Teatralidad improvisada

1. Juego de socializacién y confianza mutua

- Busqueda y emparejamiento a través de gestos y sonidos.

- Manipulacion del compafiero como marioneta, barro, nieve, botella...
- Escenificacion de cuadros, imagenes, gifs...

- Ensamblaje como piezas corporales en una maquina colectiva.

- Juegos grupales de pasar silabas o gestos en ronda, cambiando la direccion, afiadiendo saltos y cambios
generales de sitio.

- Juegos de desplazamientos con consignas numeéricas cambiantes: 1 = por parejas, 2 = abrazados, 3 =
agachados...

- Juegos de cantinelas que acumulan acciones, gestos o sonidos.
- Juegos de hacer lo contrario.

2. Juego de emocién

- ldentificacion y nominacion de emociones a través de la mimica, los emoticonos y carteles desconocidos en
la frente que los demas nos escenifican hasta su adivinacion.

- Descubrimiento de la emocion por medio de los masajes.

- Representaciéon de las emociones vividas cuando se escucha una historia, una mdsica, un anuncio, una
pelicula...

Metodologia:

Durante esta experiencia de aprendizaje, se implementaran metodologias activas en el aula con el propésito
de promover la participacion activa de los estudiantes y potenciar un aprendizaje mas profundo y significativo.
Estas metodologias incluiran técnicas como el aprendizaje cooperativo, debates dirigidos y proyectos
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colaborativos, con el objetivo de fomentar el desarrollo de habilidades criticas y promover la aplicacion
practica de los conceptos aprendidos en situaciones del mundo real.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

Tendran que observar detenidamente cdmo se comportan, hablan y se mueven los personajes que quieren
imitar, para luego practicar sus habilidades de actuacion y lograr desempenfar esos roles de forma convincente
a través de un role playing.

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- 1. Sentir y disfrutar el cuerpo como instrumento de comunicacion de ideas, fantasias, sentimientos y
vinculos, practicando el juego corporal, el juego mimico gestual y el juego expresivo, para conocerse mejor a
si mismo y a las otras personas.

2.- Reconocer y utilizar las posibilidades expresivas de la voz, ejercitando juegos de respiracion, vocalizacion,
impostacion, modulacion y proyeccion vocal, para comunicarse oralmente con fluidez y seguridad, tanto en
publico como en los diversos contextos de la vida.

3.- 3. Desenvolverse en la improvisacion mimico-dramatica, implicandose en el juego dramatico y las
dinamicas grupales de desinhibicién, confianza, cohesion, autoestima y distensién, para dar rienda suelta a la
imaginacion sin rigidez, egocentrismo ni miedo escénico.

4.- 4. Experimentar la creacion e interpretaciéon escénica ante un publico, practicando el juego teatral,
interpretando personajes y resolviendo conflictos dramaticos con los otros, con uno mismo, con el espacio,
con objetos cotidianos o imaginados, para concentrarse y permanecer en la ficcidon, asumir sus roles y respetar
los codigos escénicos.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 8 actividades:

"El Arte de Ser Otro: Explorando a Nuestros Personajes Favoritos"

En esta actividad de desarrollo, vamos a identificar nuevas formas de pensar, sentir y actuar al imaginarnos
como nuestros personajes favoritos. Vamos a explorar como se relacionan los personajes en sus historias,
cémo enfrentan desafios y cdmo expresan sus sentimientos. También descubriremos coémo podemos utilizar
gestos, expresiones faciales, y diferentes tonos de voz para representarlos.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- 1.1. Explorar las propias capacidades corporales
interpretativas y expresivas buscando los limites en equilibrio,
velocidad, frenado y lateralidad y coordinando con coherencia
palabras textuales y movimientos expresivos. (1)

2.2.- Investigar el timbre, el volumen y la altura de la voz,
adecuandose a la interpretacion de personajes, objetos o
situaciones. (1)

Presentacion de un . . 3.1.- Generar vinculos entre los participantes confiando en su
producto Ficha personajes propio trabajo, el de sus companeros y en las indicaciones del
profesor. (1)

3.2.- Participar en escena atreviéndose a abrir juegos, avanzar
narrativas, generar y resolver conflictos, encontrar finales y crear
personajes con desinhibicion, originalidad y respeto. (1)

4.1.- Permanecer en la ficcion concentrandose en el rol de su
personaje todo lo que dura la escena, teniendo en cuenta los
principios escénicos. (1)
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"Preparandonos para el Escenario: Disefiando Nuestras Interpretaciones”

En esta actividad vamos a trabajar en la estructuracion y planificacion de nuestras interpretaciones.
Aprenderemos a resolver conflictos dramaticos, a desarrollar roles escénicos, y a respetar los codigos
teatrales. También exploraremos el uso del espacio escénico y de objetos cotidianos para dar vida a nuestras
representaciones.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- 1.1. Explorar las propias capacidades corporales
interpretativas y expresivas buscando los limites en equilibrio,
velocidad, frenado y lateralidad y coordinando con coherencia
palabras textuales y movimientos expresivos. (1)

1.2.- Analizar sus propios movimientos y expresiones en
situaciones escénicas, dando, desde su actuacién, una respuesta
ajustada a las intenciones expresivas y gestionando sus
tensiones y emociones. (1)

3.2.- Participar en escena atreviéndose a abrir juegos, avanzar
narrativas, generar y resolver conflictos, encontrar finales y crear
personajes con desinhibicion, originalidad y respeto. (1)

4.1.- Permanecer en la ficcion concentrandose en el rol de su
personaje todo lo que dura la escena, teniendo en cuenta los
principios escénicos. (1)

4.2.- Experimentar la creacion escénica ante un publico,
participando en el disefio y desarrollo de los elementos que
componen el montaje teatral y asumiendo los roles acordados,
desde las propias habilidades e intereses. (1)

4.3.- Manifestar el grado de satisfaccion interpretativa y la
vivencia del aplauso del publico, expresandolo en diferentes
lenguajes. (1)

Observacion Registro de
sistematica Observaciones

Emparejamiento de cartas de gestos y sonidos

En esta actividad, los alumnos practicaran el emparejamiento a través de gestos y sonidos utilizando un juego
de cartas especialmente disefiado. A través de esta dindmica ludica, mejoraran su capacidad de observacion,
atencion y coordinacion, mientras exploran diferentes expresiones gestuales y sonoras.

Materiales necesarios: juego de cartas con imagenes que representen gestos y sonidos (pueden ser cartas
disefiadas previamente por el profesor).

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
., 3.1.- Generar vinculos entre los participantes confiando en su
Observacion . . \ . L
. ” Anecdotario propio trabajo, el de sus comparieros y en las indicaciones del
sistematica
profesor. (1)

Escenificacion de Imagenes y Gifs

Para comenzar, los estudiantes seran divididos en grupos pequefos, cada uno con la tarea de escoger una
imagen o conjunto de imagenes para su escenificacion. Estas imagenes pueden variar desde cuadros clasicos
hasta gifs contemporaneos, abarcando una amplia gama de temas y emociones.

Una vez asignadas las imagenes, los grupos planificaran meticulosamente como representaran la escena.
Esto incluira la asignacioén de roles dentro del grupo, la planificacion de gestos y movimientos corporales, asi
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como la preparacion de cualquier adorno o accesorio necesario para la escena.

Con las preparaciones completas, los grupos realizaran sus escenificaciones frente a sus compaiieros y al
profesor. Las imagenes correspondientes se proyectaran en una pantalla mientras los alumnos dan vida a la
escena, permitiendo que el publico pueda comparar la representacion con la imagen original.

Finalmente, los alumnos prepararan un mural utilizando las fotografias que tomaron durante la actividad.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- 1.1. Explorar las propias capacidades corporales
interpretativas y expresivas buscando los limites en equilibrio,
velocidad, frenado y lateralidad y coordinando con coherencia
palabras textuales y movimientos expresivos. (1)
3.1.- Generar vinculos entre los participantes confiando en su
propio trabajo, el de sus comparieros y en las indicaciones del
Presentacion de un M profesor. (1)

ural de fotos .y ., -
producto 3.2.- Participar en escena atreviéndose a abrir juegos, avanzar
narrativas, generar y resolver conflictos, encontrar finales y crear
personajes con desinhibicion, originalidad y respeto. (1)
4.2.- Experimentar la creacion escénica ante un publico,
participando en el disefio y desarrollo de los elementos que
componen el montaje teatral y asumiendo los roles acordados,
desde las propias habilidades e intereses. (1)

Creando una Maquina Colectiva

Los alumnos se dividiran en grupos y recibirdn el nombre de una maquina que deben crear con sus cuerpos.
Cada grupo planificara como ensamblaran sus movimientos corporales para representar la maquina asignada.
Luego, en el patio, ejecutaran la maquina colectiva, mostrando coémo se ensamblan y funcionan las diferentes
partes. Al final, se brindara feedback sobre la creatividad y la ejecucion de cada maquina.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- 1.1. Explorar las propias capacidades corporales
interpretativas y expresivas buscando los limites en equilibrio,
velocidad, frenado y lateralidad y coordinando con coherencia
palabras textuales y movimientos expresivos. (1)

1.2.- Analizar sus propios movimientos y expresiones en
situaciones escénicas, dando, desde su actuacién, una respuesta
ajustada a las intenciones expresivas y gestionando sus
Anecdotario tensiones y emociones. (1)

3.1.- Generar vinculos entre los participantes confiando en su
propio trabajo, el de sus comparieros y en las indicaciones del
profesor. (1)

4.2.- Experimentar la creacion escénica ante un publico,
participando en el disefio y desarrollo de los elementos que
componen el montaje teatral y asumiendo los roles acordados,
desde las propias habilidades e intereses. (1)

Observacion
sistematica

Circuito Teatral de Juegos Creativos

En esta actividad, los estudiantes participaran en un circuito teatral dividido en rincones de trabajo donde
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pondran en practica una variedad de juegos creativos y dinamicos. A lo largo del circuito, trabajaran en
grupos los siguientes contenidos: pasar silabas o gestos en ronda, desplazamientos con consignas numeéricas,
cantinelas acumulativas y juegos de hacer lo contrario.

Los rincones estaran divididos de la siguiente forma:
1. Rincén 1: El Circulo de la Creatividad:

o Los estudiantes formaran un circulo y participaran en juegos de pasar silabas o gestos, cambiando
la direccion, afiadiendo saltos y cambios generales de sitio segun las indicaciones del profesor.

2. Rincén 2: El Laberinto de los Desplazamientos:

o Los estudiantes exploraran desplazamientos con consignas numéricas cambiantes, moviéndose
por el espacio de diversas maneras: por parejas, abrazados, agachados, etc.

3. Rincoén 3: La Cadena de Cantinelas Creativas:

o Los estudiantes formaran grupos pequenos y crearan cantinelas acumulativas que incluyan
acciones, gestos o sonidos a medida que avanza la ronda, afiadiendo creatividad y originalidad a
cada repeticion.

4. Rincén 4: El Espejo de las Contradicciones:

o Los estudiantes participaran en juegos de hacer lo contrario, donde deberan realizar acciones
opuestas a las indicadas por el profesor, fomentando la creatividad y la improvisacion.

Los grupos rotaran por cada rincon, participando en cada juego durante un tiempo determinado y disfrutando
de una experiencia teatral Unica.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- 1.1. Explorar las propias capacidades corporales
interpretativas y expresivas buscando los limites en equilibrio,
velocidad, frenado y lateralidad y coordinando con coherencia
palabras textuales y movimientos expresivos. (1)

1.2.- Analizar sus propios movimientos y expresiones en
situaciones esceénicas, dando, desde su actuacién, una respuesta
Observacion Escalas de ajustada a las intenciones expresivas y gestionando sus
sistematica observacion tensiones y emociones. (1)

2.3.- Modular la entonacion y la articulacion del habla,
trasladando la prosodia natural del habla a la lectura e
interpretacion de textos. (1)

3.1.- Generar vinculos entre los participantes confiando en su
propio trabajo, el de sus comparieros y en las indicaciones del
profesor. (1)

Expresar emociones mediante los masajes

Los alumnos participaran en una experiencia sensorial Unica donde exploraran las emociones a través del
masaje. Se formaran parejas y se ubicaran en un espacio tranquilo y comodo. Alternando los roles de
masajista y receptor, cada pareja utilizara técnicas suaves y reconfortantes para explorar diferentes areas del
cuerpo del receptor. Durante el masaje, el receptor se enfocara en identificar las sensaciones fisicas y las
emociones que experimenta en cada parte del cuerpo.

Después de cada sesion, las parejas compartiran sus experiencias y emociones, fomentando la comunicacién
abierta y el intercambio de pensamientos y sentimientos. Rotando los roles, cada estudiante tendra la
oportunidad de experimentar tanto el masaje como la exploracién emocional.

Esta actividad busca desarrollar la conciencia corporal y emocional, identificar y expresar diferentes
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emociones de manera saludable, fomentar la empatia y la comunicacion interpersonal, promover el bienestar
emocional y la relajacion, y mejorar la habilidad para gestionar el estrés y la ansiedad.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacioén se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- 1.1. Explorar las propias capacidades corporales
interpretativas y expresivas buscando los limites en equilibrio,
velocidad, frenado y lateralidad y coordinando con coherencia
Feedback profesor |palabras textuales y movimientos expresivos. (1)

3.1.- Generar vinculos entre los participantes confiando en su
propio trabajo, el de sus companeros y en las indicaciones del
profesor. (1)

Observacion
sistematica

Emociones en Escena: Reflexionando con 'Inside Out'

En esta actividad, se trabajara el contenido mediante la visualizaciéon de la pelicula "Inside Out"
("Intensamente"), una pelicula animada que explora las emociones de una nifia llamada Riley. Después de ver
la pelicula, el profesor guiara una reflexién sobre todo lo que se ha visualizado, analizando las diferentes
emociones representadas y como afectan las decisiones y acciones de los personajes. Los estudiantes
tendran la oportunidad de compartir sus pensamientos, impresiones y conexiones personales con las
emociones presentadas en la pelicula, lo que promovera la comprension emocional y la empatia hacia los
demas.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
1.2.- Analizar sus propios movimientos y expresiones en
Procesos de situaciones esceénicas, dando, desde su actuacién, una respuesta

Reflexion guiada

dialogo/Debates ajustada a las intenciones expresivas y gestionando sus

tensiones y emociones. (1)

INGENIO EN ACCION: jCONVIERTETE EN EL PROTAGONISTA DE TU PROPIO COMIC-
TEATRO!

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Descripcion:

Esta situacion de aprendizaje se lleva a cabo para fomentar la creatividad, la expresion oral y la habilidad para
desenvolverse escénicamente, al mismo tiempo que se promueve la improvisacion, la cooperacion y el
respeto por los acuerdos establecidos. Es importante para los estudiantes porque les permite explorar
distintas épocas historicas a través del teatro y la dramatizacion, desarrollando habilidades para interpretar
roles, resolver conflictos dramaticos y mantenerse concentrados en la ficcion. Ademas, les brinda la
oportunidad de experimentar la creacidon escénica y compartir sus producciones artisticas con un publico,
fortaleciendo su autoestima y confianza en si mismos.

Contexto: Imagina que viajas en el tiempo a distintas épocas historicas y lugares lejanos llenos de secretos
por descubrir.

Saberes basicos:

B. Teatralidad vocal
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3. Invencién narrativa de la voz

e Dramatizacion con narrador.

e Actos oratorios-expresivos: presentaciones, pregones, retransmisiones, declmaciones poéticas,
trabalenguas, rap...

e Dramatizacion a partir de una tira de comic inconclusa o carteles intercambiables con forma de
bocadillos.

C. Teatralidad improvisada

3. Juego dramatico

- Improvisaciones a partir de diferentes recursos: fotografias, canciones, historias, anécdotas, objetos, ideas,
cuentos y estados de animo.

- Utilizacién en improvisaciones y creaciones colectivas de los elementos del lenguaje teatral: personajes,
acciones, conflictos, espacio, tiempo, energia e historia.

- Juegos de intercambio de personajes, ubicaciones y emociones.

- Utilizacién de las experiencias dramaticas vividas para avanzar en el desarrollo de historias.

- Busqueda de funciones y usos diversos y alternativos a objetos cotidianos.

- Escucha del entorno y las personas y saber ver lo que ocurre para mantenerse en la accion dramatica.

- Generacion de acciones expresivas que sorprendan al publico de una manera amable y no violenta.

- Interiorizacioén de la estructura dramatica: presentacion o arranque, conflicto, situacion inesperada y remate.

- Conocimiento de las reglas basicas del match de improvisacion: decir que si al otro y a sus acciones, no salir
injustificadamente de escena, mantener la accion mientras se interactia con otros, abandonar la
competitividad, estimular la exageracion.

- Practica del Clown.

Metodologias:

Se utilizaran principalmente estrategias metodolégicas centradas en la exploracion, la creatividad y la
expresion. Ademas, se fomentara el trabajo en equipo y la colaboracién.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

La tarea es disefiar una divertida historieta que te transporte a aventuras en el tiempo, la cual luego adaptaras
en forma de teatro de titeres, demostrando tu ingenio y destreza escénica.

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

3.- 3. Desenvolverse en la improvisacion mimico-dramatica, implicandose en el juego dramatico y las
dinamicas grupales de desinhibicion, confianza, cohesion, autoestima y distension, para dar rienda suelta a la
imaginacion sin rigidez, egocentrismo ni miedo escénico.

4.- 4. Experimentar la creacion e interpretaciéon escénica ante un publico, practicando el juego teatral,
interpretando personajes y resolviendo conflictos dramaticos con los otros, con uno mismo, con el espacio,
con objetos cotidianos o imaginados, para concentrarse y permanecer en la ficcién, asumir sus roles y respetar
los cédigos escénicos.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 6 actividades:

"Entre Escenarios y Personajes: Forjando Aventuras en el Tiempo"

En esta actividad los alumos se convertiran en exploradores del tiempo. ;Has pensado alguna vez como seria
vivir en el pasado? jPues ahora es tu oportunidad de imaginarlo! Primero, tendran que pensar en cémo serian
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los lugares donde ocurrieron importantes eventos historicos, como castillos, ciudades antiguas o selvas
misteriosas. Luego, deberan inventar personajes que vivan en esas épocas! Cémo se verian, como hablarian
y qué cosas harian.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

3.1.- Generar vinculos entre los participantes confiando en su
propio trabajo, el de sus comparieros y en las indicaciones del
Presentacion de un  |Portafolio de profesor. (1)

producto Proyecto 3.2.- Participar en escena atreviéndose a abrir juegos, avanzar
narrativas, generar y resolver conflictos, encontrar finales y crear
personajes con desinhibicion, originalidad y respeto. (1)

"De la Pagina al Escenario: Creando Teatro de Titeres desde Nuestras Historietas"

En esta actividad, los estudiantes tendran la oportunidad de llevar su creatividad al siguiente nivel. En primer
lugar, se les desafiara a elaborar un guion teatral inspirado en su historieta de aventuras en el tiempo. Este
guion debera incluir didlogos entre los personajes y descripciones de las escenas. A continuacion, los
estudiantes se sumergiran en el mundo del teatro de titeres, preparando los materiales necesarios para dar
vida a su historia. Desde la creacion de los decorados hasta la creacion de los personajes. Esta actividad
fomentara la habilidad para escribir narrativas coherentes, asi como también estimulara la creatividad en el
disefio y la planificacion escénica.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

4.1.- Permanecer en la ficcion concentrandose en el rol de su
personaje todo lo que dura la escena, teniendo en cuenta los
principios escénicos. (1)

4.2.- Experimentar la creacion escénica ante un publico,
Presentacion de un |portafolio del participando en el disefio y desarrollo de los elementos que
producto proyecto componen el montaje teatral y asumiendo los roles acordados,
desde las propias habilidades e intereses. (1)

4.3.- Manifestar el grado de satisfaccion interpretativa y la
vivencia del aplauso del publico, expresandolo en diferentes
lenguajes. (1)

Innovando con objetos cotidianos

En esta actividad, los alumnos exploraran y experimentaran con objetos cotidianos para descubrir funciones y
usos diversos y alternativos. Esto fomentara su creatividad, pensamiento lateral y capacidad para encontrar
soluciones innovadoras.

La actividad se dividira en diferentes fases:

1. Presentacion de Objetos Cotidianos: El profesor proporcionara una variedad de objetos cotidianos,
como pinzas para la ropa, vasos de plastico, clips, cajas de cartdn, etc.

2. Brainstorming y Observacion: Los alumnos se dividirdan en grupos y realizaran una lluvia de ideas
sobre los posibles usos y funciones alternativas de los objetos proporcionados. Luego, observaran
detenidamente cada objeto para identificar caracteristicas y posibilidades que puedan haber pasado
desapercibidas.

3. Experimentacion y Creacion: Cada grupo seleccionara un objeto y trabajara juntos para experimentar y
crear nuevas funciones o usos alternativos. Podrian transformar una pinza para la ropa en un clip para
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documentos, o convertir un vaso de plastico en un soporte para el teléfono movil.

4. Presentacion de Resultados: Cada grupo presentara su objeto modificado y explicara el proceso de
pensamiento detras de su innovacidon. Se alentara a los alumnos a compartir sus ideas y
descubrimientos con el resto de la clase.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacioén se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

3.1.- Generar vinculos entre los participantes confiando en su

propio trabajo, el de sus companeros y en las indicaciones del
profesor. (1)

4.1.- Permanecer en la ficcion concentrandose en el rol de su

personaje todo lo que dura la escena, teniendo en cuenta los

principios escénicos. (1)

Procesos de

didlogo/Debates Reflexion grupal

Explorando la Estructura Dramatica a través de Cuentos Clasicos

En esta actividad, los alumnos trabajaran en grupos para explorar la estructura dramatica a través de cuentos
clasicos. Cada grupo recibira un cuento clasico que deberan analizar y desglosar en sus diferentes elementos
dramaticos.

La actividad se desarrollara de la siguiente forma:

1. Asignacion de Cuentos: El profesor asignara a cada grupo un cuento clasico conocido. Cada grupo
recibira una copia del cuento para analizarlo en detalle.

2. Analisis de la Estructura Dramatica: Los grupos leeran el cuento asignado y lo desglosaran en sus
diferentes elementos de la estructura dramatica: presentacién o arranque, conflicto, situacién inesperada
y remate.

3. Ordenamiento del Cuento: Utilizando tarjetas o notas adhesivas, cada grupo ordenara los eventos del
cuento de acuerdo a la estructura dramatica identificada. Deberan asegurarse de ubicar correctamente
cada parte del cuento en su lugar correspondiente.

4. Preparacion de la Explicaciéon: Una vez que hayan ordenado el cuento, cada grupo preparara una
explicacion para presentar a sus compafieros. Explicaran como identificaron y categorizaron cada
elemento de la estructura dramatica en su cuento, utilizando ejemplos especificos del texto.

5. Presentacion ante la Clase: Cada grupo presentara su analisis de la estructura dramatica del cuento
ante el resto de la clase. Explicaran como ordenaron los eventos del cuento y qué elementos dramaticos
representan cada parte de la historia.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

3.1.- Generar vinculos entre los participantes confiando en su
propio trabajo, el de sus companeros y en las indicaciones del
profesor. (1)

Revision del Revision del cuento
cuaderno o producto |ordenado

Aprendiendo las reglas de improvisacion

En esta actividad, los alumnos aprenderan las reglas basicas del match de improvisacion, una forma de teatro
improvisado donde los participantes crean escenas en el momento sin guion previo. Se centraran en
comprender y aplicar las reglas fundamentales del match para desarrollar habilidades de improvisacién y
trabajo en equipo.
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La actividad se dividira en las siguientes fases:

1. Introduccién al Match de Improvisaciéon: El profesor explicara brevemente qué es el match de
improvisacion y destacara las reglas basicas que guian esta forma de teatro improvisado. Se enfocara
en las reglas de decir "si" al otro, no salir injustificadamente de escena, mantener la accidon mientras se
interactla con otros, abandonar la competitividad y estimular la exageracion.

2. Demostracion de las Reglas: El profesor realizara una demostracion practica de cada regla del match
de improvisacion, utilizando ejemplos simples y ejercicios de improvisacion para ilustrar como se aplican
en la practica.

3. Practica Guiada: Los alumnos participaran en ejercicios guiados de improvisacién, donde aplicaran las
reglas aprendidas en situaciones de juego teatral. Se les proporcionaran escenarios y desafios
especificos para practicar la aplicacion de las reglas del match.

4. Juegos de Match de Improvisacion: Los alumnos se dividiran en equipos y participaran en juegos de
match de improvisacion. Se les asignaran temas o situaciones para improvisar, y deberan aplicar las
reglas del match mientras crean escenas improvisadas frente a sus companeros.

5. Reflexion y Retroalimentacion: Después de cada juego, se abrira un espacio para la reflexion y la
retroalimentacion. Los alumnos discutiran cémo aplicaron las reglas del match en sus improvisaciones y
qué aprendieron de la experiencia.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

4.3.- Manifestar el grado de satisfaccion interpretativa y la
Feedback profesor |vivencia del aplauso del publico, expresandolo en diferentes
lenguajes. (1)

Procesos de
dialogo/Debates

Descubriendo el mundo del Clown

En esta actividad, los alumnos exploraran el fascinante mundo del clown en grupos, recorriendo diferentes
rincones de la clase donde encontraran informacién para completar una ficha sobre el clown. Luego, pondran
en practica lo aprendido representando situaciones clownescas.

La actividad se dividira en las siguientes fases;
Desarrollo de la Actividad:

1. Introduccién al Clown: El profesor introducira el concepto de clown, explicando sus caracteristicas
principales y su importancia en el mundo del teatro. Se compartiran ejemplos de famosos clowns para
inspirar a los alumnos.

2. Organizacion por Grupos y Rincones: Los alumnos se dividiran en grupos y comenzaran a rotar por
diferentes rincones de la clase, cada uno dedicado a un aspecto del clown. En cada rincon, encontraran
materiales de lectura, imagenes y recursos multimedia relacionados con el tema.

o Rincones:
1. Historia del clown.
2. Caracteristicas y vestimenta del clown.
3. Técnicas de actuacioén clownesca.
4. Impacto del clown en el teatro.

3. Investigacion y Complecién de la Ficha: En cada rincon, los grupos recopilaran informacioén relevante
para completar su ficha sobre el clown. Utilizaran los materiales proporcionados y discutiran entre ellos
para responder las preguntas de la ficha.

4. Preparacion del Maquillaje: Una vez completada la investigacion, los grupos regresaran a su lugar en
la clase y comenzaran a prepararse para la parte practica de la actividad. Se les proporcionaran
materiales de maquillaje y se les guiara en la aplicacion del maquillaje de clown.
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5. Representacion de Situaciones Clownescas: Con el maquillaje de clown aplicado, los grupos
participaran en la representacion de situaciones clownescas. Utilizaran las técnicas aprendidas durante
la investigacion para interpretar sus roles de clown y generar risas y diversion.

6. Reflexion y Feedback: Después de la representacion, se abrira un espacio para la reflexion y el
feedback. Los grupos compartirdn sus experiencias y observaciones sobre la actividad, discutiendo lo
que aprendieron sobre el clown y codmo se sintieron al interpretar este personaje.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

3.1.- Generar vinculos entre los participantes confiando en su

propio trabajo, el de sus companeros y en las indicaciones del
profesor. (1)

4.1.- Permanecer en la ficcion concentrandose en el rol de su

personaje todo lo que dura la escena, teniendo en cuenta los

principios escénicos. (1)

Preguntas de
analisis, evaluacion |Ficha sobre el Clown
y/o creacion




e o VILLAMEDIANA, 30
La Rlo a | . Y 26003 Logrofio (La Rioja)
j Consejeria de Educacion, Cultura, Deporte y Juventud 941238422
larioja.org Direccion General de Gestién Educativa
C.E.I.P. Bretén de los Herreros

-

3.- "{SiGUE LAs Luces DEL EscenARIO! DEscuBRE EL ARTE
DE TRABAJAR EN EL TEATRO" (11 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 2 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

EXPLORANDO EL TEATRO PASO A PASO

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Descripcion: Esta situacion de aprendizaje se lleva a cabo para que los alumnos desarrollen un conocimiento
detallado de las partes y elementos de un teatro, asi como de los roles escénicos implicados. Es importante
para los estudiantes experimentar la creacion e interpretacion escénica, practicar el juego teatral y resolver
conflictos dramaticos, lo cual fomenta la concentracién, la asunciéon de roles y el respeto a los codigos
escénicos. Ademas, al crear una maqueta detallada del teatro, los alumnos podran visualizar y comprender de
manera practica la disposicion espacial y la funciéon de cada area, lo que fomenta su imaginacion, confianza,
cohesion grupal y juicio critico.

Contexto: Imagina que te conviertes en un actor que necesita conocer en detalle las partes de un teatro para
prepararte mejor en tu papel. Desde la pequefia sala de maquillaje hasta el inmenso escenario, todo es
esencial para una actriz o actor.

Saberes basicos

A. Teatralidad corporal

3. Juego expresivo:

-Practica del teatro de sombras.
B. Teatralidad vocal

2. Vocalizacion y diccién de la voz

- Juegos de locucién y doblaje con peliculas de animacion, stop motion, videojuegos, publicidad, audiolibros,
radioteatro series de television.

3. Invencion narrativa de la voz
- Dramatizacion con narrador
- Voz en off de pantomimas
- Practica del teatro con marionetas
D.Teatralidad escenificada
1. Montaje escénico
- Partes y elementos del espacio escénico: foro, proscenio, cuarta pared, focos...

- Aproximacion a los roles escénicos de forma vivenciada: iluminador, tramoyista, técnico de sonido,
taquilleros, director, intérpretes, acomodadores, peluqueria, maquillaje, vestuario, publicista...

- Observacién desde el rol de espectador: mirada externa presencial o grabada y feedback para favorecer el
juicio critico.
Metodologia:

Se utilizaran diversas estrategias metodolégicas que fomenten la participacion activa de los alumnos vy
promuevan su desarrollo integral. Se aplicara el aprendizaje cooperativo, donde los estudiantes trabajaran en
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grupos pequenos para explorar y experimentar con los elementos teatrales. Ademas, se utilizaran técnicas de
juego dramético, improvisacion, expresion corporal y vocal, asi como la creacién colectiva de escenas
teatrales. El uso de la imaginacién y la creatividad serd fundamental en todas las actividades.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

Disefar y construir una maqueta detallada que represente las diferentes areas de un teatro, pasando por el
galllinero y los palcos, hasta llegar al escenario donde ocurre la magia teatral.

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

3.- 3. Desenvolverse en la improvisacion mimico-dramatica, implicandose en el juego dramatico y las
dinamicas grupales de desinhibicion, confianza, cohesion, autoestima y distensién, para dar rienda suelta a la
imaginacion sin rigidez, egocentrismo ni miedo escénico.

4.- 4. Experimentar la creaciéon e interpretacién escénica ante un publico, practicando el juego teatral,
interpretando personajes y resolviendo conflictos dramaticos con los otros, con uno mismo, con el espacio,
con objetos cotidianos o imaginados, para concentrarse y permanecer en la ficcion, asumir sus roles y respetar
los codigos escénicos.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 3 actividades:

¢ Qué sabemos del teatro?

En esta actividad introductoria, los nifios exploraran el fascinante mundo del teatro a través de la interaccién y
la expresion creativa. Se les invitara a reflexionar sobre sus experiencias previas en el teatro, si las tienen, y a
compartir sus vivencias con sus comparferos. Desde la anticipacion de lo que es un teatro hasta la emocion de
presenciar una obra en vivo, fomentando asi el dialogo animado mientras los nifios comparten sus ideas y
percepciones sobre este arte escénico.

A medida que la conversacion avanza, se dara paso a su imaginacion invitandoles a visualizar el interior de un
teatro y a representar graficamente una escena que les gustaria ver interpretada en el escenario.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacioén se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

3.1.- Generar vinculos entre los participantes confiando en su
propio trabajo, el de sus companeros y en las indicaciones del
profesor. (1)

3.2.- Participar en escena atreviéndose a abrir juegos, avanzar
narrativas, generar y resolver conflictos, encontrar finales y crear
personajes con desinhibicion, originalidad y respeto. (1)

4.1.- Permanecer en la ficcion concentrandose en el rol de su
personaje todo lo que dura la escena, teniendo en cuenta los
principios escénicos. (1)

4.2.- Experimentar la creacion escénica ante un publico,
participando en el disefio y desarrollo de los elementos que
componen el montaje teatral y asumiendo los roles acordados,
desde las propias habilidades e intereses. (1)

4.3.- Manifestar el grado de satisfaccion interpretativa y la
vivencia del aplauso del publico, expresandolo en diferentes
lenguajes. (1)

Dibujo de la escena
que les gustaria ver
en un teatro

Composicion y/o
ensayo

"Tras las Cortinas: Explorando el Teatro a través de Maquetas”

En esta actividad, los alumnos trabajaran en grupos para investigar las diferentes partes que conforman un
teatro (gallinero, telar, focos, escenario, decorado...etc). Utilizando la informacién recopilada, crearan
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maquetas que representen fielmente un teatro, prestando especial atencién a los detalles y la precision. Al
finalizar, cada grupo presentara su maqueta ante sus compaferos, explicando su proceso de creacion y
destacando las caracteristicas clave del teatro representado.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

3.1.- Generar vinculos entre los participantes confiando en su
propio trabajo, el de sus comparieros y en las indicaciones del
Presentacion de un profesor. (1)

Maqueta S L .
producto 3.2.- Participar en escena atreviéndose a abrir juegos, avanzar
narrativas, generar y resolver conflictos, encontrar finales y crear
personajes con desinhibicion, originalidad y respeto. (1)

"Explorando el Telon: Descubriendo los Roles en el Teatro"

En esta actividad, los alumnos exploraran los diferentes roles que desempenan las personas en la produccion
teatral. La clase comenzara con la proyeccion de un breve video que presenta estos roles de manera visual y
accesible. Luego, se llevara a cabo un Kahoot para repasar lo aprendido y consolidar los conocimientos sobre
los roles en el teatro.

Para finalizar la actividad, los estudiantes se dividiran en grupos y recibiran un juego del Lince personalizado
sobre el tema. En este juego, deberan encontrar y emparejar imagenes que representen los diversos roles y
aspectos de la produccion teatral.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
Procesos de Feedback del 3.1.- Generar vinculos entre los participantes confiando en su
dislogo/Debates profesor propio trabajo, el de sus companieros y en las indicaciones del

profesor. (1)

(',LISTO PARA CONQUISTAR EL ESCENARIO?

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Descripcién

Esta situacion de aprendizaje se lleva a cabo para que los estudiantes desarrollen habilidades escénicas,
aprendan a trabajar en equipo, superen el miedo escénico y se expresen a través del teatro. Es importante
para los estudiantes porque les permite experimentar la creacion e interpretacion escénica, desarrollar su
imaginacion, mejorar su comunicacion oral, aumentar su autoestima, y disfrutar del cuerpo como instrumento
de comunicacién. A través de esta experiencia, los estudiantes podran concentrarse en la ficcion, asumir
roles, conocerse mejor a si mismos y a los demas, y respetar los cédigos escénicos, lo que contribuira a su
desarrollo personal y social.

Contexto: Imagina que formas parte de un grupo de teatro infantil que estd preparando una obra para
representarla ante tus familias y amigos en el colegio. Tendras que ensayar mucho, aprender tu papel y
trabajar en equipo para que la representacion sea espectacular.

Saberes basicos:

D. Teatralidad escenificada
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2. Desenvolvimiento escénico:

- Desarrollo de partituras de movimientos que acompafian lo textual para equilibrar y tomar consciencia del
espacio.

- Adecuacion de la energia interpretativa al clima emocional de la escena.

- Adecuacion del ritmo escénico: velocidad, silencios y énfasis a través de escenas congeladas como
estatuas, escenas viajeras por diferentes lugares...

3. Secuenciacioén escénica:

- Elaboraciéon de propuestas en las que se tengan en cuenta las ideas aportadas por todos, incluyendo los
“accidentes” como oportunidad creativa.

- Memorizacion y respeto de los acuerdos de organizacion espacial y textual preestablecidos.

4. Interpretacién de personajes:

- Vivenciacion del conflicto dramatico: personaje, situacion, accion dramatica y posible uso de materiales.

- Superacion de estereotipos, especialmente roles de género, prejuicios raciales, de edad, de religion y de
capacidades diversas.

- Principios escénicos: orientacion al publico, mantenimiento del silencio necesario, abstencidon de corregir a
los comparferos en escena, inhibicion de movimientos parasitos (balanceo de piernas, tocarse el pelo...),
dominio de los nervios, contencidén de saludos a familiares y conocidos del publico, mantenimiento del
personaje desde la entrada hasta la salida de escena, aceptacion y cesion del foco de la escena, colocacion
de la mirada en comparieros de escena y publico.

- Practica del teatro de mascaras.

Metodologia:

Se utilizaran diversas estrategias metodoldgicas que fomenten la participacion activa de los alumnos vy
promuevan su desarrollo integral. Se aplicara el aprendizaje cooperativo, donde los estudiantes trabajaran en
grupos pequenos para explorar y experimentar con los elementos teatrales. Ademas, se utilizaran técnicas de
juego dramético, improvisacion, expresion corporal y vocal, asi como la creacién colectiva de escenas
teatrales. El uso de la imaginacién y la creatividad serd fundamental en todas las actividades.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

Deberan superar el desafio de aprenderse un papel, memorizar sus dialogos, expresar las emociones de
su personaje y coordinarse con los compaferos para elaborar una obra de teatro y sea un éxito. Ademas,
tendran que enfrentarse al nerviosismo de actuar frente al publico.

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- 1. Sentir y disfrutar el cuerpo como instrumento de comunicacion de ideas, fantasias, sentimientos y
vinculos, practicando el juego corporal, el juego mimico gestual y el juego expresivo, para conocerse mejor a
si mismo y a las otras personas.

2.- Reconocer y utilizar las posibilidades expresivas de la voz, ejercitando juegos de respiracion, vocalizacion,
impostacion, modulacién y proyeccion vocal, para comunicarse oralmente con fluidez y seguridad, tanto en
publico como en los diversos contextos de la vida.

3.- 3. Desenvolverse en la improvisacion mimico-dramatica, implicandose en el juego dramatico y las
dinamicas grupales de desinhibicion, confianza, cohesion, autoestima y distension, para dar rienda suelta a la
imaginacion sin rigidez, egocentrismo ni miedo escénico.

4.- 4. Experimentar la creacion e interpretaciéon escénica ante un publico, practicando el juego teatral,
interpretando personajes y resolviendo conflictos dramaticos con los otros, con uno mismo, con el espacio,
con objetos cotidianos o imaginados, para concentrarse y permanecer en la ficcion, asumir sus roles y respetar
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los codigos escénicos.
En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 7 actividades:

Comenzaremos con una breve introduccion, donde se explicara el propodsito de la actividad: explorar las
emociones y como estas influyen en la interpretacion teatral.

Luego, sentados comodamente, los alumnos cerraran los ojos y se dejaran llevar por la voz del profesor,
quien les guiara a través de una visualizacion donde se visualizaran como personajes de una historia magica.
En este ejercicio, exploraran sus emociones y reflexionaran sobre como estas influyen en las acciones y
decisiones de los personajes.

A continuacion, llegara el momento de la actividad practica. Los alumnos seran invitados a seleccionar un
personaje que les guste mucho y a imitarlo para que sus companeros lo adivinen. Esta actividad promovera la
creatividad y la expresion teatral.

Finalizaremos con una discusion y reflexion. Los estudiantes compartiran sus experiencias durante el ejercicio
de imitacion, y se fomentara la reflexién sobre cémo la identificacion con un personaje puede influir en la
interpretacion teatral y la expresion emocional.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.-1.1. Explorar las propias capacidades corporales
interpretativas y expresivas buscando los limites en equilibrio,
velocidad, frenado y lateralidad y coordinando con coherencia
palabras textuales y movimientos expresivos. (1)

1.2.- Analizar sus propios movimientos y expresiones en
situaciones escénicas, dando, desde su actuacion, una respuesta
ajustada a las intenciones expresivas y gestionando sus
tensiones y emociones. (1)

2.3.- Modular la entonacion y la articulacion del habla,
trasladando la prosodia natural del habla a la lectura e
interpretacion de textos. (1)

P_rpcesos de Feedback maestro 3.2.- E’articipar en escena atrevién(_iose a abrirjuegc_Js, avanzar
didlogo/Debates narrativas, generar y resolver conflictos, encontrar finales y crear
personajes con desinhibicién, originalidad y respeto. (1)

4.1.- Permanecer en la ficcién concentrandose en el rol de su
personaje todo lo que dura la escena, teniendo en cuenta los
principios escénicos. (1)

4.2 .- Experimentar la creacion escénica ante un publico,
participando en el disefio y desarrollo de los elementos que
componen el montaje teatral y asumiendo los roles acordados,
desde las propias habilidades e intereses. (1)

4.3.- Manifestar el grado de satisfaccion interpretativa y la
vivencia del aplauso del publico, expresandolo en diferentes
lenguajes. (1)

"Descubriendo las partes de un guion teatral"

Comenzaremos con una introduccién dinamica y participativa, donde utilizaremos un recurso visual en forma
de video para mostrarles como cada elemento contribuye a la estructura y el desarrollo de una obra de teatro.
Luego, se dividiran en grupos pequefios donde recibiran una obra corta o un fragmento de un guion teatral y
subrayaran cada parte del guion segun las indicaciones del profesor. Una vez subrayadas, se prepararan para
llevar a cabo la lectura de la obra, discutiendo como interpretaran sus roles y como transmitiran
sus emociones. Cada grupo realizara la lectura ante el resto de la clase, sumergiéndose en los roles de los
personajes y dando vida a la obra con sus interpretaciones. Después de cada lectura, se abrird un espacio
para discutir y reflexionar sobre la experiencia.



e o VILLAMEDIANA, 30
La Rlo a | . Y 26003 Logrofio (La Rioja)
j Consejeria de Educacion, Cultura, Deporte y Juventud 941238422
larioja.org Direccion General de Gestién Educativa
C.E.I.P. Bretén de los Herreros

-

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacioén se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- 1.1. Explorar las propias capacidades corporales
interpretativas y expresivas buscando los limites en equilibrio,
velocidad, frenado y lateralidad y coordinando con coherencia
palabras textuales y movimientos expresivos. (1)

1.2.- Analizar sus propios movimientos y expresiones en
situaciones esceénicas, dando, desde su actuacién, una respuesta
ajustada a las intenciones expresivas y gestionando sus
tensiones y emociones. (1)

2.1.- Proyectar la voz desde la intensidad total hasta el susurro,
Revision del Fragmento de un adecuandose a las distintas necesidades de volumen tanto
cuaderno o producto |guion teatral espaciales como interpretativas. (1)

2.3.- Modular la entonacion y la articulacion del habla,
trasladando la prosodia natural del habla a la lectura e
interpretacion de textos. (1)

4.1.- Permanecer en la ficcion concentrandose en el rol de su
personaje todo lo que dura la escena, teniendo en cuenta los
principios escénicos. (1)

4.3.- Manifestar el grado de satisfaccion interpretativa y la
vivencia del aplauso del publico, expresandolo en diferentes
lenguajes. (1)

"Escena congelada"

La actividad busca desarrollar habilidades expresivas mediante la representacion de emociones y narrativas a
través de la estatua viviente. Inicialmente, se organizaran en equipos para practicar la preparacion y ejecucion
de una escena congelada, seleccionando cuidadosamente una situacién emocionalmente significativa.
Posteriormente, cada grupo presentara su creacion estatica ante el resto de los participantes, manteniendo la
postura y la expresion por un lapso determinado. Tras cada actuacién, se abrira un espacio para compartir las
historias representadas y reflexionar sobre las interpretaciones.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacioén se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- 1.1. Explorar las propias capacidades corporales
interpretativas y expresivas buscando los limites en equilibrio,
velocidad, frenado y lateralidad y coordinando con coherencia
palabras textuales y movimientos expresivos. (1)

3.1.- Generar vinculos entre los participantes confiando en su
propio trabajo, el de sus companeros y en las indicaciones del
Actuacion escena profesor. (1)

congelada 4.1.- Permanecer en la ficcion concentrandose en el rol de su
personaje todo lo que dura la escena, teniendo en cuenta los
principios escénicos. (1)

4.2 .- Experimentar la creacion escénica ante un publico,
participando en el disefio y desarrollo de los elementos que
componen el montaje teatral y asumiendo los roles acordados,
desde las propias habilidades e intereses. (1)

Pruebas de ejecucion

"Elegimos nuestra Fabula"

En esta actividad, los estudiantes tendran la oportunidad de adentrarse en el vasto mundo de la actuacién. En
grupos, seleccionaran una fabula de Esopo que les atraiga y que consideren interesante para interpretar.
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Durante esta fase inicial, exploraran una variedad de fabulas, analizando sus narrativas, personajes y
lecciones morales. Una vez elegida la fabula, cada grupo realizara un andlisis detallado de la historia,
identificando los elementos clave y las lecciones que transmite. Luego, comenzaran a preparar su
interpretacion teatral, asignando roles, practicando la lectura de los didlogos y desarrollando la caracterizacion
de los personajes.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

3.1.- Generar vinculos entre los participantes confiando en su
Eleccion de la fabula |propio trabajo, el de sus companieros y en las indicaciones del
profesor. (1)

Procesos de
didlogo/Debates

"Escenografia y vestuario”

En esta actividad, los estudiantes llevaran a cabo la emocionante tarea de crear cuidadosamente los
escenarios y el vestuario para la obra teatral que han seleccionado previamente. Utilizando materiales
reciclables o disponibles en casa, pondran en practica su creatividad y habilidades artisticas para dar vida a
los diferentes ambientes y personajes de la historia.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

3.1.- Generar vinculos entre los participantes confiando en su
propio trabajo, el de sus companieros y en las indicaciones del
Elaboracién de la profesor. (1)

escenografiay del  |4.2.- Experimentar la creacion escénica ante un publico,
vestuario participando en el disefio y desarrollo de los elementos que
componen el montaje teatral y asumiendo los roles acordados,
desde las propias habilidades e intereses. (1)

Revision del
cuaderno o producto

"Carteles Teatrales 2.0: jEn Escena y en Digital!"

En esta actividad, los alumnos seran desafiados a crear un cartel promocional atractivo y llamativo para
informar sobre la obra teatral que van a realizar, incluyendo detalles importantes como la hora y el lugar del
evento. Ademas, utilizaran la tecnologia para ampliar su alcance, generando un cédigo QR que permitira a
familiares y miembros del centro educativo acceder a la informaciéon de manera digital.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
L, 3.1.- Generar vinculos entre los participantes confiando en su
Revision del . . - Y
Cartel propio trabajo, el de sus companeros y en las indicaciones del
cuaderno o producto
profesor. (1)

"Mucha suerte jovenes actores"

iHa llegado el momento de mostrar al mundo la maravillosa obra que hemos creado juntos! Vamos a aplicar
todo lo aprendido en la representacion de nuestra obra frente a nuestras familias y amigos. Sera un momento
emocionante en el que demostraremos nuestras habilidades para dar vida a nuestros personajes, expresar
nuestras emociones y trabajar en equipo para brindar una experiencia inolvidable a nuestro publico.
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Afrontaremos juntos el reto de actuar frente a un publico real, dejando fluir toda nuestra magia escénica.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

3.2.- Participar en escena atreviéndose a abrir juegos, avanzar
narrativas, generar y resolver conflictos, encontrar finales y crear
personajes con desinhibicion, originalidad y respeto. (1)

4.1.- Permanecer en la ficcion concentrandose en el rol de su
personaje todo lo que dura la escena, teniendo en cuenta los

Examen . rincipios escénicos. (1

. Realizar obra de P P . (1) ., - -

tradicional/Prueba 4.2.- Experimentar la creacion escénica ante un publico,
o . |teatro . o

objetiva/competencial participando en el disefio y desarrollo de los elementos que

componen el montaje teatral y asumiendo los roles acordados,
desde las propias habilidades e intereses. (1)

4.3.- Manifestar el grado de satisfaccion interpretativa y la
vivencia del aplauso del publico, expresandolo en diferentes
lenguajes. (1)
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ANEXO | - CALCULO DE CALIFICACIONES

LISTADO DE COMPETENCIAS ESPECIFICAS

La superacion de Dramatizacion y Teatro implica la adquisicién de una serie de competencias especificas.
Todas ellas contribuyen de igual forma a la calificacién que finalmente obtendran sus alumunos.

A través de los criterios de evaluacion se valora el grado de adquisicion de cada competencia especifica; la
media de esas valoraciones sera la calificacion que el alumnado obtendra en Dramatizacion y Teatro .

Competencias especificas

1.- 1. Sentir y disfrutar el cuerpo como instrumento de comunicacién de ideas, fantasias, sentimientos y
vinculos, practicando el juego corporal, el juego mimico gestual y el juego expresivo, para conocerse mejor a
si mismo y a las otras personas.

2.- Reconocer y utilizar las posibilidades expresivas de la voz, ejercitando juegos de respiracion, vocalizacion,
impostacion, modulacién y proyeccion vocal, para comunicarse oralmente con fluidez y seguridad, tanto en
publico como en los diversos contextos de la vida.

3.- 3. Desenvolverse en la improvisacion mimico-dramatica, implicandose en el juego dramatico y las
dinamicas grupales de desinhibicion, confianza, cohesion, autoestima y distension, para dar rienda suelta a la
imaginacion sin rigidez, egocentrismo ni miedo escénico.

4.- 4. Experimentar la creacion e interpretacion escénica ante un publico, practicando el juego teatral,
interpretando personajes y resolviendo conflictos dramaticos con los otros, con uno mismo, con el espacio,
con objetos cotidianos o imaginados, para concentrarse y permanecer en la ficcion, asumir sus roles y
respetar los codigos escénicos.

La calificacion de Dramatizacion y Teatro se calculara a través de la siguiente media ponderada:

calificacion Dramatizacion y Teatro =
CE1+ CE2+ CE3+ CE4
4

En la anterior formula, CE1 es la calificacion que un alumno obtiene en la competencia especifica 1,
En la anterior formula, CE2 es la calificacion que un alumno obtiene en la competencia especifica 2,

CEn seria la calificacion obtenida en la competencia especifica "n".

PESO ASOCIADO A CADA CRITERIO DE EVALUACION

Para concretar el nivel de adquisicion de cada competencia especifica, se utilizaran una serie de criterios de
evaluacion. Asi pues, las competencias no son evaluadas directamente; la evaluacién se hace a traves los
citados criterios de evaluacion; que a su vez serviran de referencia para generar la calificacion obtenida por el
alumnado.

Cada criterio de evaluacion puede tener, a su vez, un "peso" que determina su contribuciéon ponderada a la
valoracion del grado de adquisicion de la competencia especifica.

La calificacion de cada competencia especifica sera la media ponderada de las calificaciones que usted
otorgue a cada alumno en cada criterio de evaluacion.

Competencias especificas con sus criterios de evaluacidon asociados Peso
1.- 1. Sentir y disfrutar el cuerpo como instrumento de comunicacion de ideas, fantasias, sentimientos
y vinculos, practicando el juego corporal, el juego mimico gestual y el juego expresivo, para
conocerse mejor a si mismo y a las otras personas.
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Competencias especificas con sus criterios de evaluacion asociados Peso
1.1.- 1.1. Explorar las propias capacidades corporales interpretativas y expresivas buscando los limites
en equilibrio, velocidad, frenado y lateralidad y coordinando con coherencia palabras textuales y 1

movimientos expresivos.
1.2.- Analizar sus propios movimientos y expresiones en situaciones escénicas, dando, desde su
actuacion, una respuesta ajustada a las intenciones expresivas y gestionando sus tensiones y 1
emociones.
2.- Reconocer y utilizar las posibilidades expresivas de la voz, ejercitando juegos de respiracion,
vocalizacién, impostaciéon, modulacion y proyeccion vocal, para comunicarse oralmente con fluidez y
seguridad, tanto en publico como en los diversos contextos de la vida.

2.1.- Proyectar la voz desde la intensidad total hasta el susurro, adecuandose a las distintas 1
necesidades de volumen tanto espaciales como interpretativas.

2.2.- Investigar el timbre, el volumen y la altura de la voz, adecuandose a la interpretacion de 1
personajes, objetos o situaciones.

2.3.- Modular la entonacién y la articulacion del habla, trasladando la prosodia natural del habla a la 1
lectura e interpretacion de textos.

3.- 3. Desenvolverse en la improvisacion mimico-dramatica, implicandose en el juego dramatico y las
dinamicas grupales de desinhibicién, confianza, cohesion, autoestima y distensién, para dar rienda
suelta a la imaginacion sin rigidez, egocentrismo ni miedo escénico.

3.1.- Generar vinculos entre los participantes confiando en su propio trabajo, el de sus compafieros y en 1

las indicaciones del profesor.

3.2.- Participar en escena atreviéndose a abrir juegos, avanzar narrativas, generar y resolver conflictos, 1

encontrar finales y crear personajes con desinhibicion, originalidad y respeto.
4.- 4. Experimentar la creacion e interpretacion escénica ante un publico, practicando el juego teatral,
interpretando personajes y resolviendo conflictos dramaticos con los otros, con uno mismo, con el
espacio, con objetos cotidianos o imaginados, para concentrarse y permanecer en la ficcion, asumir

sus roles y respetar los codigos escénicos.

4.1.- Permanecer en la ficcién concentrandose en el rol de su personaje todo lo que dura la escena, 1

teniendo en cuenta los principios escénicos.

4.2 .- Experimentar la creacion escénica ante un publico, participando en el disefio y desarrollo de los

elementos que componen el montaje teatral y asumiendo los roles acordados, desde las propias 1
habilidades e intereses.
4.3.- Manifestar el grado de satisfaccion interpretativa y la vivencia del aplauso del publico, 1

expresandolo en diferentes lenguajes.

A modo de ejemplo, la calificacion de la competencia especifica 4 se calculara a través de la siguiente media
ponderada:

calificacion CE4 =
CEV4.1 x1+ CEV4.2x1+ CEV4.3 x 1
1+ 1+ 1

En la anterior férmula, CEV4.1 es la calificacion que un alumno ha obtenido al evaluar el criterio de evaluacion

41,
en general, CEV4.n seria la calificacién obtenida en el criterio de evaluacion "n".



