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PROCEDIMIENTO PARA LA ADOPCION DE MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Los procedimientos a llevar a cabo para la adopciéon de medidas de atencion a la diversidad seran los siguientes:

® Priorizar los contenidos basicos de la programacion
® Secuenciar los aprendizajes instrumentales.
® Elegir materiales curriculares que se adapten las necesidades del grupo.

e Utilizar diversos procedimientos de evaluacion, no solo los examenes escritos (evaluacion oral, examenes adaptados,
exposiciones orales, extensién del tiempo cuando sea necesario etc.)

® Favorecer las estrategias metodolégicas que fomentan la autodeterminacion y participacion de todos los alumnos.

® Redistribuir la organizacion de la clase y los alumnos, cuando sea necesario.

*En el caso de que haya alumnos con necesidades educativas especificas se procedera al establecimiento de medidas
especificas de acuerdo a las necesidades que presenten.

MEDIDAS ORGANIZATIVAS

» Agrupamientos flexibles Se realizan distintos tipos de agrupamiento, segun el tipo de necesidades a atender:

1. Grupo — clase: Comprende a todos los alumnos del aula. o Desdobles: Realizamos desdobles en la
asignatura de E. Fisica con lengua y matematicas.

2. Grupos pequefios: Los unicos que van a existir son los necesarios para atender la opcién de cursar
Religion Catdlica o Educacion Emocional y para la Creatividad.

3. Atencion individual: Dirigida a alumnos que la requieran por sus caracteristicas, atendidos por los
especialistas de PT, AL y Aula TEA.

» Apoyo dentro del aula. Este tipo de apoyo se lleva a cabo cuando algun alumno o grupo de alumnos de un
aula presenta necesidades educativas que requieren un refuerzo en alguna de las areas. Este apoyo lo lleva a
cabo el profesorado del Centro, (siempre que sea posible, del ciclo implicado), como ayuda al profesor tutor/a
en su funcion tutorial, en el proceso de individualizacion de la ensefianza.
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«_Docencia compartida Ademas, tenemos una profesora de apoyo que realiza labores de docencia
compartida. A este respecto realizamos actividades de formacioén en el centro, dentro del Programa PROA+.

MEDIDAS ESPECIFICAS

Atencion a las diferencias individuales

Las medidas organizativas, metodoldgicas y curriculares tendran como referencia los principios del Disefio
Universal para el Aprendizaje (DUA), entendido este como el marco tedrico conceptual que engloba todas
aquellas practicas educativas, metodologicas y organizativas que facilitan la inclusién, interpretando por
inclusion el conjunto de actuaciones y medidas educativas dirigidas a identificar y superar las barreras para la
presencia, el aprendizaje y la participacion de todo el alumnado, con el fin de favorecer su progreso educativo,
teniendo en cuenta las diferentes capacidades, ritmos y estilos de aprendizaje, motivaciones e intereses,
situaciones personales, sociales y econémicas, culturales y linguisticas.

Las Medidas de Atencion Personalizada (MAP) son aquellas medidas organizativas, metodoldgicas y/o
curriculares adoptadas en los elementos que configuran las distintas ensefianzas, en su organizacion o en el
acceso. La adopcion de unas u otras medidas de atencion personalizada no presupondra un caracter
excluyente entre si.

* Apoyo individualizado Con los alumnos de compensacion educativa que presenten un desfase de menos de
2 cursos, las actuaciones se llevaran a cabo por parte de los tutores, demas profesorado vy, si procede, del
profesor de P. T. dentro del aula ordinaria o fuera si es necesario. Se priorizara el aprendizaje de la lengua
castellana en alumnos inmigrantes que presenten dificultades y se realizaran actividades de apoyo dirigidas
fundamentalmente a la adquisicién o refuerzo de aprendizajes instrumentales basicos, llevandose a cabo la
coordinacion entre los profesores implicados para el seguimiento del proceso de aprendizaje de los alumnos.

» Adaptaciones curriculares Son aquellas que se realizan en el curriculum para alumnos concretos o para todo
el grupo. Pueden ir dirigidas a modificar la metodologia (proporcionar la informacién de otra forma, utilizar
otros recursos, ampliar informacion, etc...), las actividades (graduar la dificultad, ampliar o reducir el nimero
de éstas o diversificarlas) o la evaluacion (utilizar otros instrumentos, otros tipos de prueba, mayor o menor
exigencia...). A este respecto estamos en un proceso de formacion y transformacion de las actividades DUA
(Diseno Universal de Aprendizaje) para atender todas las individualidades de una manera inclusiva.

a) Ajuste de Accesibilidad al Curriculo (AAC): esta medida esta dirigida al alumnado con necesidad especifica
de apoyo educativo derivada de trastornos de la atencion o del aprendizaje, asi como para el alumnado con
necesidades educativas especiales derivadas de discapacidad sensorial (auditiva, visual o motora), o de
autismo, que precise el uso de medidas o materiales técnicos especificos. La adopcion de esta medida debera
facilitar la participacion del alumnado en las situaciones de aprendizaje previstas, asi como el desarrollo y
consecucion de las competencias especificas para su curso. Los referentes de la evaluacion seran los mismos
que los establecidos en la programacion para su curso, sin que, en ningun caso, la aplicacion de esta medida




e o VILLAMEDIANA, 30
La Rlo a | . Y 26003 Logrofio (La Rioja)
j Consejeria de Educacion, Cultura, Deporte y Juventud 941238422
larioja.org Direccion General de Gestién Educativa
C.E.I.P. Bretén de los Herreros

-

pueda influir en la calificacién de cada materia.

b ) Ajuste Competencial (AC): dentro de una misma situacion de aprendizaje, cuando el alumnado con
necesidades especificas de apoyo educativo necesite un ajuste en los criterios de evaluacién de uno o varios
cursos inferiores o superiores, se podra realizar un ajuste competencial. En este caso, los referentes de su
evaluacién seran los indicados en dicho ajuste, sin que en ningun caso suponga una minoracion de la
calificaciéon en la materia. Dichos ajustes se realizaran buscando el maximo desarrollo posible de las
competencias clave.

c) Plan de Trabajo Individualizado (PTI): excepcionalmente, cuando el ajuste competencial no sea suficiente
para atender a las necesidades educativas especiales del alumnado, y sea necesaria una mayor flexibilidad
curricular y organizativa para cubrir aprendizajes no contemplados en el curriculo, pero que se consideren
necesarios para un 6ptimo desarrollo relacionado con la autonomia personal, las habilidades sociales y las
Actividades de la Vida Diaria (AVD), se elaborara un Plan de Trabajo Individualizado especifico para cada
alumno o alumna en esa situacion, que garantice la respuesta educativa inclusiva mas adecuada.Para su
elaboracién y seguimiento se contara con las aportaciones de todo el equipo docente, en coordinacion con los
servicios de orientacion del centro,

* Otras medidas Otras medidas seran adoptadas si fuera necesario como:

EC-Enriquecimiento Curricular para alumnado de altas capacidades.

CONCLUSION:

- Aprendizaje cooperativo y DUA.

- Atencién individualizada respetando los ritmos de cada alumno/a.

-Agrupamientos flexibles.

- Remarcar los contenidos basicos a trabajar con la totalidad del alumnado.

-Elegir materiales didacticos que se adapten a las necesidades del grupo.
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-Adaptacion de procedimientos de evaluacion al alumnado (controles orales, proyectos, exposiciones orales,
pruebas escritas)

- Adaptacion tanto de las actividades como de las pruebas de evaluacioén a las caracteristicas individuales.

ORGANIZACION Y SEGUIMIENTO DE LOS PLANES DE RECUPERACION DEL ALUMNADO
CON MATERIAS PENDIENTES DE CURSOS ANTERIORES

Para el alumnado que no hubiera alcanzado una calificacion positiva en el area en el curso o cursos académicos
anteriores, se alaborara un Plan de Recuperacion (PRE) que tendra caracter individual y se realizara sobre el area
considerada.

Este Plan se aplicara tanto a aquel alumnado con areas pendientes, como al que esté repitiendo ciclo en aquellas areas que
le hubieran quedado pendientes y que ocasionaron la repeticién, priorizando,en este caso, los saberes basicos y las
competencias especificas en las que hubiera presentado dificultades.

Este PRE sera elaborado por el profesorado asignado para impartir el area correspondiente.

Se realizara un seguimiento trimestral para adecuarlo a las caracteristicas individuales de cada caso.

LIBROS O MATERIALES VAN A SER UTILIZADOS PARA EL DESARROLLO DE LA MATERIA

Nombre ISBN
UNO PARA TODOS - REVUELA - 2° PRIMARIA - 978-84-9856-059-6
LIBRO GLOBALIZADO

ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES/COMPLEMENTARIAS QUE SE VAN A LLEVAR A CABO

Nombre Inicio Fin
Talleres de roboética y manipulativos en el aula 09/09/2025 22/06/2026
A lo largo de todo el curso en momentos puntuales como refuerzo a los temas impartidos.

OBSERVACIONES GENERALES DE LA PROGRAMACION

A comienzo de curso, durante la primera semana, se pasara una evaluacion inicial al alumnado de 2°.
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UNIDADES DE PROGRAMACION

Las unidades de programacion organizan la accion didactica orientada hacia la adquisiciéon de competencias.
En este proceso se desarrollan los saberes basicos (conocimientos, destrezas y actitudes), cuyo aprendizaje
resulta necesario para la adquisicion de compentecias.

Los saberes basicos desarrollados en cada unidad de programacion son impartidos en clase a través de las
denominadas situaciones de aprendizaje. Estas, a su vez, se evaluan a través de procedimientos de
evaluacion; los utilizados en esta programacién didactica son:

Segun lo programado, el porcentaje de uso de los procedimientos de evaluaciéon para obtener la
calificacion final del alumnado es:
Observacion sistematica: 23,61%
Procesos de dialogo/Debates: 6,83%
Esquemas y mapas conceptuales: 6,46%
Pruebas de ejecucion: 17,12%
Presentacién de un producto: 15,67%
Revision del cuaderno o producto: 3,52%
Examen tradicional/Prueba objetiva/competencial: 8,68%
Preguntas de analisis, evaluacion y/o creacion: 8,47%
Composicion y/o ensayo: 2,48%
Trabajo monografico o de investigacion: 7,16%

En este apartado, se muestran secuenciadas las diferentes unidades de programacién asociadas con la
materia (Matematicas de Primer Ciclo Primaria - 20 Curso). También se indican las fechas aproximadas de
comienzo de cada una de las unidades asi com el numero de periodos lectivos que se estima seran
necesarios para impartir la docencia correspondiente.

Comienzo aprox. Nombre de la unidad de programacion (UP) Periodos
15-09-2025 1.- Sanas costumbres 16
13-10-2025 2.- Palabras sin frontera 14
10-11-2025 3.- Ciencia a la vista 15
08-01-2026 4.- Animalario 14
02-02-2026 5.- Un mundo de paisajes 16
26-02-2026 6.- jMira la cielo! 15
07-04-2026 7.- Colorin, colorado 14
27-04-2026 8.- jComo cambiamos! 14
18-05-2026 9.- Viaje al pasado 14
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1.- SANAs cosTuMBRES (16 PERIODOS)

Esta unidad de programacion estd compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

SANAS COSTUMBRES

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

DESCRIPCION

En esta situacion de aprendizaje, los alumnos realizaran una serie de tareas y actividades que nos ayudaran a repasar y
ampliar algunos de los contenidos trabajados durante el curso anterior. Se comenzaran a desarrollar los saberes basicos
de forma contextualizada, plasmando, a través de diferentes evidencias de aprendizaje la adquisicion de estos, asi como la
resolucion de diferentes tareas competenciales con el uso de los mismos. En esta situacién de aprendizaje, en concreto,
los alumnos resolveran situaciones de légica, agruparan, desagruparan y compararan nimeros de 2 cifras. Aprenderan a
aproximar numeros a las decenas, realizaran sumas y restas de 2 cifras, diferenciaran distintos tipos de lineas (curva,
abierta, poligonal, recta,...)., resolveran problemas y trabajaran las medidas no convencionales, como el palmo, el pie y el

paso.

SABERES BASICOS

A. Sentido numérico

1. Conteo

B Estrategias variadas de conteo y recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 999.
® Construccion de series ascendentes y descendentes (de 2 en 2, de 5 en 5, de 10 en 10).

2. Cantidad

Estimaciones razonadas de cantidades en contextos de resolucion de problemas.

Lectura, representacion (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composicion, descomposicion y
recomposicion de numeros naturales hasta 999.

Representacion de una misma cantidad de distintas formas (manipulativa, grafica

0 numérica) y estrategias de eleccién de la representacion adecuada para cada situacion o problema.

Diferenciar entre cantidades pares e impares a través de material manipulativo (regletas, fichas...).

3. Sentido de las operaciones

Elaboracion y utilizacion de estrategias personales de calculo mental con niumeros naturales hasta 999.

Suma y resta de numeros naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones contextualizadas,
estrategias y herramientas de resolucion y propiedades.

Iniciacion a la multiplicaciéon como suma de sumandos iguales y para calcular nimero de veces.

Concepto de mitad como reparto en dos partes iguales.

4. Relaciones

® Numeros naturales en contextos de la vida cotidiana: comparacioén y ordenacion.

= Sistema de numeracion de base diez (hasta el 999): aplicacion de las relaciones que genera en las operaciones.
® Numeros ordinales hasta el décimo.

= Relaciones entre la suma y la multiplicacion: aplicacion en contextos cotidianos.

B. Sentido de la medida
1. Magnitud

B Atributos mensurables de los objetos (longitud, masa, capacidad), distancias y tiempos.
= Unidades convencionales (metro, kilo y litro) y no convencionales en situaciones de la vida cotidiana.

2. Medicién

® Procesos para medir mediante repeticién de una unidad y mediante la utilizaciéon de instrumentos
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® Procesos de medicion con instrumentos convencionales (reglas, cintas métricas, balanzas, calendarios...) en contextos
familiares.
® | ectura en relojes analdgicos y digitales: hora en punto y medias horas.

3. Estimacion y relaciones

® Estrategias de comparacion directa y ordenacion de medidas de la misma magnitud.
= Estimacion de medidas (distancias, tamafos, masas capacidades...) por comparacion directa con otras medidas.

C. Sentido espacial
1. Formas geométricas de dos y tres dimensiones

Formas geométricas sencillas de dos dimensiones en objetos de la vida cotidiana: identificacion y clasificacion atendiendo a
sus elementos.

2. Localizacion y sistemas de representacion

Posicion relativa de objetos en el espacio e interpretacion de movimientos: descripcion en referencia a uno mismo a través de
vocabulario adecuado (arriba, abajo, delante, detras, entre, mas cerca que, menos cerca que, mas lejos que, menos lejos
que...).

D. Sentido algebraico

1. Patrones

® Estrategias para la identificacion, descripcion oral, descubrimiento de elementos ocultos y extension de secuencias a
partir de las regularidades en una coleccion
de nimeros, figuras o imagenes.

F. Sentido socioafectivo
1. Creencias, actitudes y emociones

Gestion emocional: estrategias de identificacion y expresion de las propias emociones ante las matematicas. Curiosidad e
iniciativa en el aprendizaje
de las matematicas.

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad

B |dentificacion y rechazo de actitudes discriminatorias ante las diferencias individuales presentes en el aula. Actitudes
inclusivas y aceptacion
de la diversidad del grupo.
Planteamiento de pequenas investigaciones en contextos numéricos y geométricos.
Participacion activa en el trabajo en equipo: interaccion positiva y respeto por el trabajo de los demas.
Contribucién de las matematicas a los distintos ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

METODOLOGIA

Para llevar a cabo la Unidad de programacion, partimos de la idea de que los alumnos sean los principales protagonistas
de su aprendizaje mediante la puesta en marcha de diferentes procesos con aplicabilidad en el mundo real.

Ademas, partiendo del modelo de aprendizaje cooperativo de Pujolas, trabajaremos diferentes estrategias de cohesion
grupal, haciendo uso del aprendizaje cooperativo y teniendo en cuenta el trabajo en equipo como meta. Los alumnos
trabajaran de manera coordinada para aprender y contribuir al aprendizaje de todos los miembros que integran, utilizando
diferentes estructuras.

También haremos uso de las estaciones de aprendizaje por las que los diferentes grupos iran rotando por diferentes roles
con el objetivo de trabajar de forma vivencial las diferentes situaciones.

En el disefio de las actividades se tendra en cuenta el Disefio Universal para el Aprendizaje con el fin de adecuarlas a la
diversidad del grupo y utilizaremos las tecnologias de la informacién y la comunicacién como una alternativa diferente
y motivadora a la hora de plantear los distintos retos.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

Saber medir diferentes objetos del aula utilizando diferentes instrumentos de medida no convencionales.
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Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Interpretar problemas de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de los mismos
mediante conceptos, herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

2.- Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de
razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde
un punto de vista formal y en relacién con el contexto planteado.

3.- Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en
situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

4.- Utilizar el pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada para modelizar y
automatizar situaciones de la vida cotidiana.

6.- Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados
matematicos utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada,
para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

7.- Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos
matematicos, fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso
de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en
el aprendizaje de las matematicas.

8.- Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y
el valor de la diversidad, participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con 123 roles
asignados para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar
personal y crear relaciones saludables.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 4 actividades:

¢ Cémo podemos medir?

La actividad consiste en que el alumnado, por equipos, escoja diferentes objetos de clase, que deberan medir
con su propio cuerpo, mediante palmos, pasos, pies... Una vez realizado, debatiremos con el alumnado para
comentar los resultados, reflexionar sobre ello y pensar en otros instrumentos de medida que se pueden
utilizar.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacioén se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.2.- Proporcionar ejemplos de representaciones problematizadas
sencillas con recursos manipulativos y graficos que ayuden en la
resolucion de un problema de la vida cotidiana. (1)

3.2.- Dar ejemplos de problemas sobre diversas situaciones
cotidianas que se resuelven matematicamente reconociendo asi
la importancia del razonamiento y favoreciendo la argumentacion
para contrastar la validez de una posible solucion a la hora de
resolver distintas situaciones. (1)

6.1.- Reconocer lenguaje matematico sencillo presente en la vida
cotidiana adquiriendo vocabulario especifico basico. (1)

7.2.- Expresar actitudes positivas ante nuevos retos matematicos,
valorando el error como una oportunidad de aprendizaje. (1)

Instrumentos de
medida no
convencionales

Procesos de
didlogo/Debates

Repaso con blue-bot

A lo largo de la unidad, repasaremos diferentes contenidos matematicos del curso anterior (sumas y restas,
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decenas y unidades...) con el uso de la Blue bot. De esta forma, a la vez que trabajamos matematicas, vamos
trabajando el pensamiento computacional.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacioén se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

2.2.- Describir verbalmente la idoneidad de las soluciones de un
problema planteando previamente preguntas, para elegir la
operaciéon adecuada para una correcta solucion y poder validar
dichas soluciones. (1)

Repaso a través del |4.1.- Describir rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana
uso del pensamiento |que se realicen paso a paso, favoreciendo el conocimiento y el
computacional uso de forma adecuada de los principios basicos del
pensamiento computacional de forma guiada. (1)

8.1.- Participar respetuosamente en el trabajo en equipo
estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la
tolerancia, la igualdad y la resolucién pacifica de conflictos. (1)

Observacion
sistematica

Revisién de la Unidad 1

Como parte final de la unidad se proponen diversas actividades de aplicacion y sintesis en torno a los aprendizajes
adquiridos. Es un apartado de evaluacion, donde se analizara la evolucion de sus conocimientos sobre los aspectos tratados
a lo largo de la unidad de programacion a la vez que el alumno tomara conciencia de su proceso de ensefianza aprendizaje

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

2.1.- Resolver un problema llevando a cabo estrategias que
permitan la secuenciacion de este e identificacion de la operacion
a llevar a cabo, obteniendo diferentes posibles soluciones y
validando, de entre todas, la opcion mas adecuada. (1)

6.2.- Explicar, de forma verbal o grafica, ideas y procesos
matematicos sencillos, los pasos seguidos en la resolucion de un
problema o los resultados matematicos, para afianzar la
terminologia e idea matematica. (1)

Examen Comprueba tu
tradicional/Prueba progreso. Repasa lo
objetiva/competencial|que sabes.
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2.- PALABRAS sIN FRONTERA (14 PERIODOS)

Esta unidad de programacion estd compuesta por 2 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:
Producto solicitado a los alumnos en la situaciéon de aprendizaje:

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos

procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Trabajo monografico
o de investigacion

Procedimiento 1

PALABRAS SIN FRONTERA

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

DESCRIPCION

En esta situacion de aprendizaje, los alumnos resolveran situaciones de Idgica, descubriran el nimero 100 y trabajaran con

centenas, situaran numeros de 3 cifras en la recta numérica, practicaran el calculo mental, manejaran los numeros ordinales
hasta el vigésimo, resolveran problemas utilizando el dinero, diferenciaran distintas figuras planas, comprenderan qué es un
lado y un vértice, jugaran con el tangram, comprenderan la relacion entre suma y resta y aprenderan a restar desagrupando el
minuendo.

SABERES BASICOS
A. Sentido numérico
1. Conteo

= Estrategias variadas de conteo y recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 999.
® Construccion de series ascendentes y descendentes (de 2 en 2, de 5 en 5, de 10 en 10).

2. Cantidad

® | ectura, representacion (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composicion, descomposicion y
recomposicion de numeros naturales hasta 999.

= Representacion de una misma cantidad de distintas formas (manipulativa, grafica
0 numérica) y estrategias de eleccion de la representacion adecuada para cada situacion o problema.

= Diferenciar entre cantidades pares e impares a través de material manipulativo (numicon, regletas, fichas...).
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3. Sentido de las operaciones

Elaboracion y utilizacion de estrategias personales de calculo mental con numeros naturales hasta 999.

Suma y resta de numeros naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones contextualizadas,
estrategias y herramientas de resolucion y propiedades.

Iniciacion a la multiplicaciéon como suma de sumandos iguales y para calcular nimero de veces.

Concepto de mitad como reparto en dos partes iguales.

4. Relaciones

® Numeros naturales en contextos de la vida cotidiana: comparacion y ordenacion.
® Relaciones entre la suma y la resta: aplicacion en contextos cotidianos.
B Relaciones entre la suma y la multiplicacién: aplicacion en contextos cotidianos.

5. Educacion financiera

= Sistema monetario europeo: monedas (1 y 2 euros) y billetes de euro (5, 10, 20, 50 y 100), valor y equivalencia -
C. Sentido espacial
1. Formas geométricas de dos y tres dimensiones

B Figuras geométricas sencillas de dos dimensiones en objetos de la vida cotidiana: identificacién y clasificacion
atendiendo a sus elementos

® Estrategias y técnicas de construccion de figuras geométricas sencillas
de una, dos o tres dimensiones de forma manipulativa.

® Vocabulario geométrico basico: descripcion verbal de los elementos
y las propiedades de figuras geométricas sencillas.

D. Sentido algebraico
1. Patrones

® Estrategias para la identificacion, descripcion oral, descubrimiento de elementos ocultos y extension de secuencias a
partir de las regularidades en una coleccion
de nimeros, figuras o imagenes.

2. Modelo matematico

® Proceso guiado de modelizacion (dibujos, esquemas, diagramas, objetos manipulables, dramatizaciones...) en la
comprension y resolucion de problemas de la vida cotidiana.

F. Sentido socioafectivo
1. Creencias, actitudes y emociones

Gestion emocional: estrategias de identificacion y expresiéon de las propias emociones ante las matematicas. Curiosidad e
iniciativa en el aprendizaje
de las matematicas.

2. Trabajo en equipo, inclusién, respeto y diversidad

B |dentificacion y rechazo de actitudes discriminatorias ante las diferencias individuales presentes en el aula. Actitudes
inclusivas y aceptacion
de la diversidad del grupo.
Planteamiento de pequefas investigaciones en contextos numéricos y geométricos.
Participacién activa en el trabajo en equipo: interaccion positiva y respeto por el trabajo de los demas.
Contribucién de las matematicas a los distintos ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

METODOLOGIA

Para llevar a cabo la Unidad de programacion, partimos de la idea de que los alumnos sean los principales protagonistas
de su aprendizaje mediante la puesta en marcha de diferentes procesos con aplicabilidad en el mundo real.

Ademas, partiendo del modelo de aprendizaje cooperativo de Pujolas, trabajaremos diferentes estrategias de cohesion
grupal, haciendo uso del aprendizaje cooperativo y teniendo en cuenta el trabajo en equipo como meta. Los alumnos
trabajaran de manera coordinada para aprender y contribuir al aprendizaje de todos los miembros que integran, utilizando
diferentes estructuras.



e o VILLAMEDIANA, 30
La Rlo a | . Y 26003 Logrofio (La Rioja)
j Consejeria de Educacion, Cultura, Deporte y Juventud 941238422
larioja.org Direccion General de Gestién Educativa
C.E.I.P. Bretén de los Herreros

-

También haremos uso de las estaciones de aprendizaje por las que los diferentes grupos iran rotando por diferentes roles
con el objetivo de trabajar de forma vivencial las diferentes situaciones.

En el disefio de las actividades se tendra en cuenta el Disefio Universal para el Aprendizaje con el fin de adecuarlas a la
diversidad del grupo y utilizaremos las tecnologias de la informacién y la comunicacion como una alternativa diferente
y motivadora a la hora de plantear los distintos retos.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

Ser capaz de resolver adecuadamente diferentes situaciones dentro de un mercado con productos, precios y
tickets.

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

2.- Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de
razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde
un punto de vista formal y en relacion con el contexto planteado.

3.- Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en
situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

4.- Utilizar el pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada para modelizar y
automatizar situaciones de la vida cotidiana.

6.- Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados
matematicos utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada,
para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

7.- Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos
matematicos, fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso
de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en
el aprendizaje de las matematicas.

8.- Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y
el valor de la diversidad, participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con 123 roles
asignados para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar
personal y crear relaciones saludables.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 5 actividades:

Nuestro mercado

Pondremos en el aula un mercado con productos, precios y tickets y plantearemos a los alumnos diferentes
retos de compra y venta de productos con el objetivo de que manejen el dinero (monedas y billetes trabajados
en el tema), acercandoles asi a situaciones reales de la vida cotidiana.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

3.2.- Dar ejemplos de problemas sobre diversas situaciones
cotidianas que se resuelven matematicamente reconociendo asi
la importancia del razonamiento y favoreciendo la argumentacion
para contrastar la validez de una posible solucion a la hora de
resolver distintas situaciones. (1)

Presentacionde un |\, I mercado |7-1-- Reconocer las emociones basicas propias al abordar
producto nuevos retos matematicos, pidiendo ayuda solo cuando sea
necesario. (1)

8.2.- Aceptar la tarea y rol asignado en el trabajo en equipo,
cumpliendo con las responsabilidades individuales y
contribuyendo a la consecucion de los objetivos del grupo. (1)

Jugamos con el tangram

Identificamos las figuras planas segun su numero de lados y vértices y resolvemos diferentes retos de
construccion de figuras con el uso del tangram

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluaciéon miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

2.1.- Resolver un problema llevando a cabo estrategias que
permitan la secuenciacion de este e identificacion de la operacion
a llevar a cabo, obteniendo diferentes posibles soluciones y
Composicion y/o Realizamos figuras |validando, de entre todas, la opcion mas adecuada. (1)

ensayo con tangram 4.1.- Describir rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana
que se realicen paso a paso, favoreciendo el conocimiento y el
uso de forma adecuada de los principios basicos del
pensamiento computacional de forma guiada. (1)

Revisién de la Unidad 2

Como parte final de la unidad se proponen diversas actividades de aplicacion y sintesis en torno a los aprendizajes
adquiridos. Es un apartado de evaluacion, donde se analizara la evolucion de sus conocimientos sobre los aspectos tratados
a lo largo de la unidad de programacion a la vez que el alumno tomara conciencia de su proceso de ensefianza aprendizaje.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

2.1.- Resolver un problema llevando a cabo estrategias que
permitan la secuenciacion de este e identificacion de la operacion
a llevar a cabo, obteniendo diferentes posibles soluciones y
validando, de entre todas, la opcion mas adecuada. (1)

6.2.- Explicar, de forma verbal o gréfica, ideas y procesos
matematicos sencillos, los pasos seguidos en la resolucion de un
problema o los resultados matematicos, para afianzar la
terminologia e idea matematica. (1)

Examen Comprueba tu
tradicional/Prueba progreso. Repasa lo
objetiva/competencial|que sabes
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3.- CIENCIA A LA VISTA (15 PERIODOS)

Esta unidad de programacion estd compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

CIENCIA A LA VISTA

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

DESCRIPCION

En esta situaciéon de aprendizaje, los alumnos resolveran situaciones de logica, descubriran el valor posicional en nimeros de

3 cifras, diferenciaran entre numeros pares e impares, realizaran sumas de 3 sumandos e identificaran las partes de una
suma, practicaran el calculo mental, resolveran y crearan situaciones de resta, manejaran monedas y billetes de euro para
resolver problemas, clasificaran triangulos y cuadrilateros, jugaran con el geoplano y crearan una exposicion cientifica.

SABERES BASICOS

A. Sentido numérico
1. Conteo

= Estrategias variadas de conteo y recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 999.
B Construccion de series ascendentes y descendentes (de 2 en 2, de 5 en 5, de 10 en 10).

2. Cantidad

® | ectura, representacion (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composicion, descomposicion y
recomposicion de numeros naturales hasta 999.

= Representacion de una misma cantidad de distintas formas (manipulativa, grafica
0 numérica) y estrategias de eleccion de la representacion adecuada para cada situacion o problema.

= Diferenciar entre cantidades pares e impares a través de material manipulativo (regletas, fichas...).

3. Sentido de las operaciones

Elaboracion y utilizacion de estrategias personales de calculo mental con numeros naturales hasta 999.

Suma y resta de numeros naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones contextualizadas,
estrategias y herramientas de resolucion y propiedades.

Iniciacion a la multiplicaciéon como suma de sumandos iguales y para calcular nimero de veces.

Concepto de mitad como reparto en dos partes iguales.

4. Relaciones

® Numeros naturales en contextos de la vida cotidiana: comparacion y ordenacion.
= Numeros ordinales hasta el décimo.

B Relaciones entre la suma y la resta: aplicaciéon en contextos cotidianos.

= Relaciones entre la suma y la multiplicacion: aplicacion en contextos cotidianos.

5. Educacion financiera
®  Sistema monetario europeo: monedas (1 y 2 euros) y billetes de euro (5, 10, 20, 50 y 100), valor y equivalencia ~
B. Sentido de la medida
1. Magnitud
= Unidades convencionales de tiempo(afio, mes, semana, dia y hora) en situaciones de la vida cotidiana.
2. Medicion

® Procesos para medir mediante repeticién de una unidad y mediante la utilizaciéon de instrumentos

= Procesos de medicion con instrumentos convencionales (reglas, cintas métricas, balanzas, calendarios...) en contextos
familiares.

® | ectura en relojes analodgicos y digitales: hora en punto y medias horas.
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3. Estimacion y relaciones

®  Estrategias de comparacion directa y ordenacion de medidas de la misma magnitud.
® Estimacion de medidas (distancias, tamafios, masas capacidades...) por comparacion directa con otras medidas.

C. Sentido espacial
1. Formas geométricas de dos y tres dimensiones

= Formas geométricas sencillas de dos dimensiones en objetos de la vida cotidiana: identificacion y clasificacion
atendiendo a sus elementos.

= Estrategias y técnicas de construccion de formas geométricas sencillas de una, dos o tres dimensiones de forma
manipulativa.

= Vocabulario geométrico basico: descripcién verbal de los elementos
y las propiedades de figuras geométricas sencillas.

= Propiedades de figuras geométricas de dos dimensiones: exploracion mediante materiales manipulables y herramientas

digitales.

2. Localizacion y sistemas de representacion

Posicion relativa de objetos en el espacio e interpretacion de movimientos: descripcion en referencia a uno mismo a través de
vocabulario adecuado (arriba, abajo, delante, detras, entre, mas cerca que, menos cerca que, mas lejos que, menos lejos

que...).
3. Visualizacién, razonamiento y modelizacion geométrica

= Modelos geométricos en la resolucion de problemas relacionados con los otros sentidos.
D. Sentido algebraico

1. Patrones

® Estrategias para la identificacion, descripcion oral, descubrimiento de elementos ocultos y extension de secuencias a

partir de las regularidades en una coleccion
de nimeros, figuras o imagenes.

F. Sentido socioafectivo

1. Creencias, actitudes y emociones

Gestion emocional: estrategias de identificacion y expresiéon de las propias emociones ante las matematicas. Curiosidad e

iniciativa en el aprendizaje
de las matematicas.

2. Trabajo en equipo, inclusién, respeto y diversidad

B |dentificacion y rechazo de actitudes discriminatorias ante las diferencias individuales presentes en el aula. Actitudes

inclusivas y aceptacion

de la diversidad del grupo.

Planteamiento de pequefas investigaciones en contextos numéricos y geométricos.

Participacion activa en el trabajo en equipo: interaccion positiva y respeto por el trabajo de los demas.

Contribucién de las matematicas a los distintos ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

METODOLOGIA

Para llevar a cabo la Unidad de programacion, partimos de la idea de que los alumnos sean los principales protagonistas de

su aprendizaje mediante la puesta en marcha de diferentes procesos con aplicabilidad en el mundo real.

Ademas, partiendo del modelo de aprendizaje cooperativo de Pujolds, trabajaremos diferentes estrategias de cohesion
grupal, haciendo uso del aprendizaje cooperativo y teniendo en cuenta el trabajo en equipo como meta. Los alumnos
trabajaran de manera coordinada para aprender y contribuir al aprendizaje de todos los miembros que integran, utilizando

diferentes estructuras.

También haremos uso de las estaciones de aprendizaje por las que los diferentes grupos iran rotando por diferentes roles

con el objetivo de trabajar de forma vivencial las diferentes situaciones.

En el disefio de las actividades se tendra en cuenta el Disefo Universal para el Aprendizaje con el fin de adecuarlas a la
diversidad del grupo y utilizaremos las tecnologias de la informacion y la comunicacién como una alternativa diferente y

motivadora a la hora de plantear los distintos retos.
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Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

Calcular y analizar diferentes precios de juguetes navidefios, manejando adecuadamente las monedas y
billetes de euro necesarios para ello.

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Interpretar problemas de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de los mismos
mediante conceptos, herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

2.- Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de
razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde
un punto de vista formal y en relacién con el contexto planteado.

3.- Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en
situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

4.- Utilizar el pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada para modelizar y
automatizar situaciones de la vida cotidiana.

6.- Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados
matematicos utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada,
para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

7.- Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos
matematicos, fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso
de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en
el aprendizaje de las matematicas.

8.- Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y
el valor de la diversidad, participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con 123 roles
asignados para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar
personal y crear relaciones saludables.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 4 actividades:

Mis juguetes de Navidad

Coincidiendo con la Navidad, los alumnos deberan elegir tres juguetes quieran pedir a los Reyes Magos.
Ayudados de un folleto de juguetes, deberan ver los precios y utilizar los billetes o monedas que sean
necesarios hasta llegar al precio. Si no disponen de folletos, pueden inventarse un precio.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Reconocer la informacién contenida en problemas de la vida
cotidiana identificando los datos relevantes y razonando las
preguntas a resolver a través de diferentes estrategias o
herramientas. (1)

2.1.- Resolver un problema llevando a cabo estrategias que
permitan la secuenciacion de este e identificacion de la operacion
Revision del Mis juguetes a llevar a cabo, obteniendo diferentes posibles soluciones y
cuaderno o producto |navidefios validando, de entre todas, la opciéon mas adecuada. (1)

7.1.- Reconocer las emociones basicas propias al abordar
nuevos retos matematicos, pidiendo ayuda solo cuando sea
necesario. (1)

8.1.- Participar respetuosamente en el trabajo en equipo
estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la
tolerancia, la igualdad y la resolucién pacifica de conflictos. (1)

La tabla numérica

Con la tabla del 100 y los bloques numéricos, realizaremos diferentes actividades de series de numeros,
calculo mental, sumas y restas, numeros pares e impares, valor posicional....

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.2.- Proporcionar ejemplos de representaciones problematizadas
sencillas con recursos manipulativos y graficos que ayuden en la
resolucion de un problema de la vida cotidiana. (1)

2.1.- Resolver un problema llevando a cabo estrategias que
permitan la secuenciacion de este e identificacion de la operacion
a llevar a cabo, obteniendo diferentes posibles soluciones y
Observacion Trabajamos con la  |validando, de entre todas, la opcion mas adecuada. (1)
sistematica tabla del 100 3.1.- Realizar conjeturas matematicas sencillas investigando
patrones, propiedades y relaciones de forma guiada. (1)

6.2.- Explicar, de forma verbal o grafica, ideas y procesos
matematicos sencillos, los pasos seguidos en la resolucién de un
problema o los resultados matematicos, para afianzar la
terminologia e idea matematica. (1)

7.2.- Expresar actitudes positivas ante nuevos retos matematicos,
valorando el error como una oportunidad de aprendizaje. (1)

Revisién de la Unidad 3

Como parte final de la unidad se proponen diversas actividades de aplicacion y sintesis en torno a los aprendizajes
adquiridos. Es un apartado de evaluacion, donde se analizara la evolucion de sus conocimientos sobre los aspectos tratados
a lo largo de la unidad de programacion a la vez que el alumno tomara conciencia de su proceso de ensefianza aprendizaje.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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2.1.- Resolver un problema llevando a cabo estrategias que
permitan la secuenciacion de este e identificacion de la operacion
a llevar a cabo, obteniendo diferentes posibles soluciones y
Examen Comprueba tu

tradicional/Prueba
objetiva/competencial|que sabes

progreso. Repasa lo

validando, de entre todas, la opcién mas adecuada. (1)

6.2.- Explicar, de forma verbal o grafica, ideas y procesos
matematicos sencillos, los pasos seguidos en la resolucion de un
problema o los resultados matematicos, para afianzar la
terminologia e idea matematica. (1)
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4.- ANIMALARIO (14 PERIODOS)

Esta unidad de programacion estd compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

ANIMALARIO

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

DESCRIPCION

En esta situacion de aprendizaje, los alumnos resolveran situaciones de légica, compondran, descompondran y ordenaran
numeros de 3 cifras, diferenciaran entre circulo y circunferencia, manejaran el geoplano, restaran numeros de 3 cifras,
practicaran el calculo mental, aprenderan a calcular el doble de un numero, aprenderan a utilizar el calendario, interpretaran y
crearan tablas, leeran las horas del reloj y crearan un registro de animales que buscan familia.

SABERES BASICOS

A. Sentido numérico
1. Conteo

= Estrategias variadas de conteo y recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 999.
® Construccion de series ascendentes y descendentes (de 2 en 2, de 5 en 5, de 10 en 10).

2. Cantidad

® | ectura, representacion (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composicion, descomposicion y
recomposicion de numeros naturales hasta 999.

= Representacion de una misma cantidad de distintas formas (manipulativa, grafica
0 numérica) y estrategias de eleccion de la representacion adecuada para cada situacion o problema.

= Diferenciar entre cantidades pares e impares a través de material manipulativo (regletas, fichas...).

3. Sentido de las operaciones

Elaboracion y utilizacion de estrategias personales de calculo mental con numeros naturales hasta 999.

Suma y resta de numeros naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones contextualizadas,
estrategias y herramientas de resolucion y propiedades.

Iniciacion a la multiplicacion como suma de sumandos iguales y para calcular nimero de veces.

Concepto de mitad como reparto en dos partes iguales.

4. Relaciones

® Numeros naturales en contextos de la vida cotidiana: comparacioén y ordenacion.
= Numeros ordinales hasta el décimo.

B Relaciones entre la suma y la resta: aplicacion en contextos cotidianos.

= Relaciones entre la suma y la multiplicacion: aplicacion en contextos cotidianos.

B. Sentido de la medida
1. Magnitud
8= Unidades convencionales de tiempo (afio, mes, semana, dia y hora) en situaciones de la vida cotidiana.
C. Sentido espacial
1. Formas geométricas de dos y tres dimensiones

= Formas geométricas sencillas de dos dimensiones en objetos de la vida cotidiana: identificacion y clasificacion
atendiendo a sus elementos.

® Estrategias y técnicas de construccion de formas geométricas sencillas de una, dos o tres dimensiones de forma
manipulativa.

D. Sentido algebraico
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1. Patrones

® Estrategias para la identificacion, descripcion oral, descubrimiento de elementos ocultos y extension de secuencias a
partir de las regularidades en una coleccion
de numeros, figuras o imagenes.

E. Sentido estocastico

1. Organizacion y analisis
de datos

® Estrategias de reconocimiento de los principales elementos y extraccion de la informacion relevante de graficos
estadisticos sencillos de la vida cotidiana (pictogramas, graficas de barras...).

® Estrategias sencillas para la recogida, clasificacion y recuento
de datos cualitativos y cuantitativos en muestras pequefas.

F. Sentido socioafectivo
1. Creencias, actitudes y emociones

Gestion emocional: estrategias de identificacion y expresiéon de las propias emociones ante las matematicas. Curiosidad e
iniciativa en el aprendizaje
de las matematicas.

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad

B |dentificacion y rechazo de actitudes discriminatorias ante las diferencias individuales presentes en el aula. Actitudes
inclusivas y aceptacion
de la diversidad del grupo.
Planteamiento de pequefas investigaciones en contextos numéricos y geométricos.
Participacién activa en el trabajo en equipo: interaccion positiva y respeto por el trabajo de los demas.
Contribucién de las matematicas a los distintos ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

METODOLOGIA

Para llevar a cabo la Unidad de programacion, partimos de la idea de que los alumnos sean los principales protagonistas
de su aprendizaje mediante la puesta en marcha de diferentes procesos con aplicabilidad en el mundo real.

Ademas, partiendo del modelo de aprendizaje cooperativo de Pujolas, trabajaremos diferentes estrategias de cohesion
grupal, haciendo uso del aprendizaje cooperativo y teniendo en cuenta el trabajo en equipo como meta. Los alumnos
trabajaran de manera coordinada para aprender y contribuir al aprendizaje de todos los miembros que integran, utilizando
diferentes estructuras.

También haremos uso de las estaciones de aprendizaje por las que los diferentes grupos iran rotando por diferentes roles
con el objetivo de trabajar de forma vivencial las diferentes situaciones.

En el disefio de las actividades se tendra en cuenta el Disefio Universal para el Aprendizaje con el fin de adecuarlas a la

diversidad del grupo y utilizaremos las tecnologias de la informacién y la comunicacién como una alternativa diferente
y motivadora a la hora de plantear los distintos retos.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:
Saber resolver diferentes retos o situaciones planteadas a través del uso y manejo adecuado del calendario.
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Interpretar problemas de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de los mismos
mediante conceptos, herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

2.- Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de
razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde
un punto de vista formal y en relacién con el contexto planteado.

4.- Utilizar el pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada para modelizar y
automatizar situaciones de la vida cotidiana.
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5.- Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las
matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos
para interpretar situaciones y contextos diversos.

6.- Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados
matematicos utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada,
para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

7.- Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos
matematicos, fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso
de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en
el aprendizaje de las matematicas.

8.- Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y
el valor de la diversidad, participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con 123 roles
asignados para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar
personal y crear relaciones saludables.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 3 actividades:

jCuantos animales!

Los alumnos, por equipos, deben realizar y completar una tabla clasificando diferentes aspectos de animales
(nacen de huevos, tienen pelo...), asi como realizar un conteo posterior de los resultados obtenidos.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

6.2.- Explicar, de forma verbal o grafica, ideas y procesos
matematicos sencillos, los pasos seguidos en la resolucion de un
problema o los resultados matematicos, para afianzar la
terminologia e idea matematica. (1)

Trabajo monografico [Tabla clasificatoria |7.1.- Reconocer las emociones basicas propias al abordar

o de investigacion animales nuevos retos matematicos, pidiendo ayuda solo cuando sea
necesario. (1)

8.1.- Participar respetuosamente en el trabajo en equipo
estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la
tolerancia, la igualdad y la resolucion pacifica de conflictos. (1)

El calendario

Se proporciona a un alumno un calendario y se le plantean varios retos como conteo de dias vacacionales, los
meses con mas dias... para ver si realmente ha entendido el funcionamiento y manejo del calendario

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Esquemas y mapas
conceptuales

Uso del calendario

1.1.- Reconocer la informacién contenida en problemas de la vida
cotidiana identificando los datos relevantes y razonando las
preguntas a resolver a través de diferentes estrategias o
herramientas. (1)

2.2.- Describir verbalmente la idoneidad de las soluciones de un
problema planteando previamente preguntas, para elegir la
operaciéon adecuada para una correcta solucion y poder validar
dichas soluciones. (1)

5.1.- Interpretar situaciones y contextos diversos reconociendo
las matematicas en situaciones de la vida cotidiana,
estableciendo conexiones entre los diferentes elementos
matematicos y relacionandolos con sus conocimientos previos y
experiencias personales. (1)

Revision de la Unidad 4

Como parte final de la unidad se proponen diversas actividades de aplicacion y sintesis en torno a los aprendizajes
adquiridos. Es un apartado de evaluacion, donde se analizara la evoluciéon de sus conocimientos sobre los aspectos tratados
a lo largo de la unidad de programacion a la vez que el alumno tomara conciencia de su proceso de ensefianza aprendizaje.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion.

Estos

procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

2.1.- Resolver un problema llevando a cabo estrategias que
permitan la secuenciacién de este e identificacion de la operacion
a llevar a cabo, obteniendo diferentes posibles soluciones y
validando, de entre todas, la opcion mas adecuada. (1)

6.2.- Explicar, de forma verbal o grafica, ideas y procesos
matematicos sencillos, los pasos seguidos en la resolucion de un
problema o los resultados matematicos, para afianzar la
terminologia e idea matematica. (1)
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5.- UN munDO DE PAISAJES (16 PERIODOS)

Esta unidad de programacion estd compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

UN MUNDO DE PAISAJES

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

DESCRIPCION

En esta situacion de aprendizaje, los alumnos resolveran situaciones de légica, trabajaran con numeros de 3 cifras,
resolveran jeroglificos, comprenderan la relacion entre la suma y la resta y crearan problemas basandose en dicha relacion,
conoceran las partes de una resta y comprenderan y realizaran la prueba de la resta, diferenciaran distintos cuerpos
geométricos (piramide, cono, esfera, cilindro, prisma y cubo) y creardn sus propios cuerpos geométricos, resolveran
problemas utilizando monedas y billetes de euro, interpretaran y representaran graficos de barras y manejaran el conteo.

SABERES BASICOS

A. Sentido numérico
1. Conteo

® Estrategias variadas de conteo y recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 999.
® Construccion de series ascendentes y descendentes (de 2 en 2, de 5 en 5, de 10 en 10).

2. Cantidad

® | ectura, representacion (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composicion, descomposicion y
recomposicion de numeros naturales hasta 999.

= Representacion de una misma cantidad de distintas formas (manipulativa, grafica
0 numérica) y estrategias de eleccion de la representacion adecuada para cada situacion o problema.

® Diferenciar entre cantidades pares e impares a través de material manipulativo (regletas, fichas...).

3. Sentido de las operaciones

® Suma y resta de numeros naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones contextualizadas,
estrategias y herramientas de resolucion y propiedades.
Iniciacion a la multiplicacion como suma de sumandos iguales y para calcular numero de veces.
Concepto de mitad como reparto en dos partes iguales.

5. Educacion financiera

= Sistema monetario europeo: monedas (1 y 2 euros) y billetes de euro (5, 10, 20, 50 y 100), valor y equivalencia -
C. Sentido espacial
1. Formas geométricas de dos y tres dimensiones

® Formas geométricas sencillas de dos dimensiones en objetos de la vida cotidiana: identificacion y clasificacion
atendiendo a sus elementos.

® Estrategias y técnicas de construccion de formas geométricas sencillas de una, dos o tres dimensiones de forma
manipulativa.

® Vocabulario geométrico basico: descripcion verbal de los elementos
y las propiedades de figuras geométricas sencillas.

® Propiedades de figuras geométricas de dos dimensiones: exploracion mediante materiales manipulables y herramientas
digitales.

2. Localizacién y sistemas de representacion
Posicion relativa de objetos en el espacio e interpretacion de movimientos: descripcion en referencia a uno mismo a través de

vocabulario adecuado (arriba, abajo, delante, detras, entre, mas cerca que, menos cerca que, mas lejos que, menos lejos
que...).
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3. Visualizacién, razonamiento y modelizacion geométrica

® Modelos geométricos en la resoluciéon de problemas relacionados con los otros sentidos.
B Relaciones geométricas: reconocimiento en el entorno.

D. Sentido algebraico
1. Patrones

® Estrategias para la identificacion, descripcion oral, descubrimiento de elementos ocultos y extension de secuencias a
partir de las regularidades en una coleccién
de numeros, figuras o imagenes.

E. Sentido estocastico
1. Organizacion y analisis de datos

® Estrategias de reconocimiento de los principales elementos y extraccion de la informacion relevante de graficos
estadisticos sencillos de la vida cotidiana (pictogramas, graficas de barras...).

® Estrategias sencillas para la recogida, clasificacion y recuento
de datos cualitativos y cuantitativos en muestras pequefias.

® Representacion de datos obtenidos a través de recuentos mediante graficos estadisticos sencillos, recursos
tradicionales y tecnoldgicos,

F. Sentido socioafectivo
1. Creencias, actitudes y emociones

Gestion emocional: estrategias de identificacion y expresion de las propias emociones ante las matematicas. Curiosidad e
iniciativa en el aprendizaje
de las matematicas.

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad

® |dentificacion y rechazo de actitudes discriminatorias ante las diferencias individuales presentes en el aula. Actitudes
inclusivas y aceptacion
de la diversidad del grupo.
Planteamiento de pequefas investigaciones en contextos numéricos y geométricos.
Participacién activa en el trabajo en equipo: interaccion positiva y respeto por el trabajo de los demas.
Contribucién de las matematicas a los distintos ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

METODOLOGIA

Para llevar a cabo la Unidad de programacion, partimos de la idea de que los alumnos sean los principales protagonistas
de su aprendizaje mediante la puesta en marcha de diferentes procesos con aplicabilidad en el mundo real.

Ademas, partiendo del modelo de aprendizaje cooperativo de Pujolas, trabajaremos diferentes estrategias de cohesion
grupal, haciendo uso del aprendizaje cooperativo y teniendo en cuenta el trabajo en equipo como meta. Los alumnos
trabajaran de manera coordinada para aprender y contribuir al aprendizaje de todos los miembros que integran, utilizando
diferentes estructuras.

También haremos uso de las estaciones de aprendizaje por las que los diferentes grupos iran rotando por diferentes roles
con el objetivo de trabajar de forma vivencial las diferentes situaciones.

En el disefio de las actividades se tendra en cuenta el Disefio Universal para el Aprendizaje con el fin de adecuarlas a la
diversidad del grupo y utilizaremos las tecnologias de la informacién y la comunicacién como una alternativa diferente
y motivadora a la hora de plantear los distintos retos.

Producto solicitado a los alumnos en la situaciéon de aprendizaje:

Trabajo de investigacion del tiempo en la localidad y posterior analisis y realizacion de grafico de barras con
los resultados obtenidos

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

2.- Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de
razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde



e o VILLAMEDIANA, 30
La Rlo a | . Y 26003 Logrofio (La Rioja)
j Consejeria de Educacion, Cultura, Deporte y Juventud 941238422
larioja.org Direccion General de Gestién Educativa
C.E.I.P. Bretén de los Herreros

-

un punto de vista formal y en relacién con el contexto planteado.

4.- Utilizar el pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada para modelizar y
automatizar situaciones de la vida cotidiana.

6.- Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados
matematicos utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada,
para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

7.- Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos
matematicos, fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso
de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en
el aprendizaje de las matematicas.

8.- Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y
el valor de la diversidad, participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con 123 roles
asignados para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar
personal y crear relaciones saludables.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 3 actividades:

Nos vamos de viaje

Realizacion por equipos de un viaje por Espafia, donde deberan hacer calculos con el precio de hoteles,
gasolina, compras que realicen, entrada a visitas de museos, monumentos, parques de atracciones...,
souvenirs para familias... todo ello debe quedar plasmado en una tabla y presentar el dinero necesario para
ello.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

4.1.- Describir rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana
que se realicen paso a paso, favoreciendo el conocimiento y el
uso de forma adecuada de los principios basicos del
pensamiento computacional de forma guiada. (1)

6.2.- Explicar, de forma verbal o grafica, ideas y procesos
matematicos sencillos, los pasos seguidos en la resolucién de un
Tabla de gastos de |problema o los resultados matematicos, para afianzar la

nuestro viaje terminologia e idea matematica. (1)

7.1.- Reconocer las emociones basicas propias al abordar
nuevos retos matematicos, pidiendo ayuda solo cuando sea
necesario. (1)

8.2.- Aceptar la tarea y rol asignado en el trabajo en equipo,
cumpliendo con las responsabilidades individuales y
contribuyendo a la consecucion de los objetivos del grupo. (1)

Presentacion de un
producto

¢ Qué tiempo hace?

La actividad consiste en recopilar informacion del tiempo durante una semana y con los datos obtenidos
realizar unn grafico de barras respondiéndo después a varias preguntas de analisis del grafico

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:
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Nombre

Criterios evaluados (peso)

Trabajo monografico
o de investigacion

Grafico del tiempo

2.2.- Describir verbalmente la idoneidad de las soluciones de un
problema planteando previamente preguntas, para elegir la
operaciéon adecuada para una correcta solucion y poder validar
dichas soluciones. (1)

6.2.- Explicar, de forma verbal o grafica, ideas y procesos
matematicos sencillos, los pasos seguidos en la resolucién de un
problema o los resultados matematicos, para afianzar la
terminologia e idea matematica. (1)

7.2.- Expresar actitudes positivas ante nuevos retos matematicos,
valorando el error como una oportunidad de aprendizaje. (1)

Revisién de la Unidad

5

Como parte final de la unidad se proponen diversas actividades de aplicacion y sintesis en torno a los aprendizajes
adquiridos. Es un apartado de evaluacion, donde se analizara la evoluciéon de sus conocimientos sobre los aspectos tratados
a lo largo de la unidad de programacion a la vez que el alumno tomara conciencia de su proceso de ensefianza aprendizaje.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion.

Estos

procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

2.2.- Describir verbalmente la idoneidad de las soluciones de un
problema planteando previamente preguntas, para elegir la

Examen Combrueba tu operacion adecuada para una correcta solucion y poder validar

- P dichas soluciones. (1)
tradicional/Prueba progreso. Repasa lo . P
Y . 6.2.- Explicar, de forma verbal o grafica, ideas y procesos

objetiva/competencial|que sabes. e ) - .
matematicos sencillos, los pasos seguidos en la resolucién de un
problema o los resultados matematicos, para afianzar la
terminologia e idea matematica. (1)
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6.- jMirA LA ciELO! (15 PERIODOS)

Esta unidad de programacion estd compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

iMIRA AL CIELO!

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

DESCRIPCION

En esta situacion de aprendizaje, los alumnos resolveran situaciones de ldgica, practicaran estrategias de calculo mental,
reforzaran el manejo del valor posicional en los numeros de 3 cifras, aproximaran nimeros a la decena y a la centena en la
recta numérica, sabran diferenciar la utilidad de distintas unidades de medida(metro, centimetro y kilémetro), descubriran las
propiedades de la suma, realizardn sumas de 3 sumandos, manejaran las horas en punto e y media en el reloj analdgico y en
el digital, restaran numeros de 3 cifras desagrupando el minuendo, crearan y resolveran problemas de sumas vy restas, y
registraran informacion en tablas.

SABERES BASICOS

A. Sentido numérico
2. Cantidad

Estimaciones razonadas de cantidades en contextos de resolucién de problemas.
Lectura, representacion (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composicion, descomposicion y
recomposicion de niumeros naturales hasta 999.
B Representacion de una misma cantidad de distintas formas (manipulativa, grafica
0 numeérica) y estrategias de eleccién de la representacion adecuada para cada situacion o problema.
® Diferenciar entre cantidades pares e impares a través de material manipulativo (regletas, fichas...).

3. Sentido de las operaciones

Elaboracion y utilizacién de estrategias personales de calculo mental con numeros naturales hasta 999.

Suma y resta de numeros naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones contextualizadas,
estrategias y herramientas de resolucion y propiedades.

Iniciacion a la multiplicacion como suma de sumandos iguales y para calcular numero de veces.

Concepto de mitad como reparto en dos partes iguales.

B. Sentido de la medida
1. Magnitud

= Atributos mensurables de los objetos (longitud, masa, capacidad), distancias y tiempos.
8 Unidades convencionales de tiempo (afio, mes, semana, dia y hora) en situaciones de la vida cotidiana.
= Unidades convencionales de tiempo (afo, mes, semana, dia y hora) en situaciones de la vida cotidiana.

2. Medicién

® Procesos para medir mediante repeticion de una unidad y mediante la utilizacion de instrumentos

= Procesos de medicion con instrumentos convencionales (reglas, cintas métricas, balanzas, calendarios...) en contextos
familiares.

® | ectura en relojes analdgicos y digitales: hora en punto y medias horas.

C. Sentido espacial
2. Localizacién y sistemas de representacion

B Posicion relativa de objetos en el espacio e interpretacion de movimientos: descripcion en referencia a uno mismo a
través de vocabulario adecuado (arriba, abajo, delante, detras, entre, mas cerca que, menos cerca que, mas lejos que,
menos lejos que...).

D. Sentido algebraico
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1. Patrones

® Estrategias para la identificacion, descripcion oral, descubrimiento de elementos ocultos y extension de secuencias a
partir de las regularidades en una coleccion
de numeros, figuras o imagenes.

F. Sentido socioafectivo
1. Creencias, actitudes y emociones

Gestion emocional: estrategias de identificacion y expresiéon de las propias emociones ante las matematicas. Curiosidad e
iniciativa en el aprendizaje
de las matematicas.

2. Trabajo en equipo, inclusién, respeto y diversidad

B |dentificacion y rechazo de actitudes discriminatorias ante las diferencias individuales presentes en el aula. Actitudes
inclusivas y aceptacion
de la diversidad del grupo.
Planteamiento de pequenas investigaciones en contextos numéricos y geométricos.
Participacién activa en el trabajo en equipo: interaccion positiva y respeto por el trabajo de los demas.
Contribucién de las matematicas a los distintos ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

METODOLOGIA

Para llevar a cabo la Unidad de programacion, partimos de la idea de que los alumnos sean los principales protagonistas
de su aprendizaje mediante la puesta en marcha de diferentes procesos con aplicabilidad en el mundo real.

Ademas, partiendo del modelo de aprendizaje cooperativo de Pujolas, trabajaremos diferentes estrategias de cohesion
grupal, haciendo uso del aprendizaje cooperativo y teniendo en cuenta el trabajo en equipo como meta. Los alumnos
trabajaran de manera coordinada para aprender y contribuir al aprendizaje de todos los miembros que integran, utilizando
diferentes estructuras.

También haremos uso de las estaciones de aprendizaje por las que los diferentes grupos iran rotando por diferentes roles
con el objetivo de trabajar de forma vivencial las diferentes situaciones.

En el disefo de las actividades se tendra en cuenta el Disefio Universal para el Aprendizaje con el fin de adecuarlas a la
diversidad del grupo y utilizaremos las tecnologias de la informacién y la comunicacién como una alternativa diferente
y motivadora a la hora de plantear los distintos retos.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

Utilizacion adecuada de diferentes instrumentos de medida convencionales y no convencionales (reglas,
metro, cintas métricas, palmos, pasos...)

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Interpretar problemas de la vida cotidiana proporcionando una representacién matematica de los mismos
mediante conceptos, herramientas y estrategias para analizar la informacion mas relevante.

4.- Utilizar el pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada para modelizar y
automatizar situaciones de la vida cotidiana.

5.- Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las
matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos
para interpretar situaciones y contextos diversos.

6.- Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados
matematicos utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada,
para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

7.- Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos
matematicos, fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso
de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en
el aprendizaje de las matematicas.
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8.- Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y
el valor de la diversidad, participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con 123 roles
asignados para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar
personal y crear relaciones saludables.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 3 actividades:

jCémo nos gusta medir!

Los alumnos, por equipos, deberan medir diferentes objetos del aula utilizando en cada caso el instrumento
de medida que mas se adecue e ello y plasmar los resultados obtenidos.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

4.1.- Describir rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana
que se realicen paso a paso, favoreciendo el conocimiento y el
uso de forma adecuada de los principios basicos del
pensamiento computacional de forma guiada. (1)

6.1.- Reconocer lenguaje matematico sencillo presente en la vida
cotidiana adquiriendo vocabulario especifico basico. (1)

6.2.- Explicar, de forma verbal o grafica, ideas y procesos
matematicos sencillos, los pasos seguidos en la resolucion de un
problema o los resultados matematicos, para afianzar la
terminologia e idea matematica. (1)

7.2.- Expresar actitudes positivas ante nuevos retos matematicos,
valorando el error como una oportunidad de aprendizaje. (1)
8.1.- Participar respetuosamente en el trabajo en equipo
estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la
tolerancia, la igualdad y la resolucion pacifica de conflictos. (1)

Instrumentos de

Pruebas de ejecucion medida

¢A qué hora...?

Cada alumno dispondra de un reloj y se les plantearan diferentes situaciones de la vida cotidiana (hora de
comienzo y final de una pelicula, hora a la que salgo de trabajar si entro a las 8 y trabajo 6 horas y media...).
Ellos deberan resolver los problemas planteados plasmando la hora adecuada en su reloj.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Reconocer la informacién contenida en problemas de la vida
cotidiana identificando los datos relevantes y razonando las
preguntas a resolver a través de diferentes estrategias o
herramientas. (1)

5.1.- Interpretar situaciones y contextos diversos reconociendo

El reloj las matematicas en situaciones de la vida cotidiana,
estableciendo conexiones entre los diferentes elementos
matematicos y relacionandolos con sus conocimientos previos y
experiencias personales. (1)

7.2.- Expresar actitudes positivas ante nuevos retos matematicos,
valorando el error como una oportunidad de aprendizaje. (1)

Observacion
sistematica

Revisién de la Unidad 6

Como parte final de la unidad se proponen diversas actividades de aplicacion y sintesis en torno a los aprendizajes
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adquiridos. Es un apartado de evaluacion, donde se analizara la evolucién de sus conocimientos sobre los aspectos tratados
a lo largo de la unidad de programacion a la vez que el alumno tomara conciencia de su proceso de ensefianza aprendizaje.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacioén se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Reconocer la informacién contenida en problemas de la vida
cotidiana identificando los datos relevantes y razonando las
preguntas a resolver a través de diferentes estrategias o

Examen . .
tradicional/Prueba Compruebo mi herramientas. (1)
objetiva/competencial progreso 6.2.- Explicar, de forma verbal o grafica, ideas y procesos

matematicos sencillos, los pasos seguidos en la resolucion de un
problema o los resultados matematicos, para afianzar la
terminologia e idea matematica. (1)
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7.- CoLORIN, cOLORADO (14 PERIODOS)

Esta unidad de programacion estd compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

COLORIN, COLORADO

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

DESCRIPCION

En esta situacion de aprendizaje, los alumnos resolveran situaciones de logica, realizaran series en la recta numérica, sumas
de mas de 3 sumandos y sumas con sumandos repetidos. Practicaran estrategias de calculo mental; practicaran la relacion
entre suma y resta, y crearan situaciones en las que trabajen dicha relacion; resolveran problemas con monedas y billetes de
euro; diferenciaran entre angulo, vértice y lado; formaran figuras en el geoplano e inventaran cuentos sobre nuevas
constelaciones.

SABERES BASICOS

A. Sentido numérico
1. Conteo

= Estrategias variadas de conteo y recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 999.
® Construccion de series ascendentes y descendentes (de 2 en 2, de 5 en 5, de 10 en 10).

3. Sentido de las operaciones

Elaboracion y utilizacién de estrategias personales de calculo mental con numeros naturales hasta 999.

Suma y resta de numeros naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones contextualizadas,
estrategias y herramientas de resolucion y propiedades.

Iniciacion a la multiplicaciéon como suma de sumandos iguales y para calcular numero de veces.

Concepto de mitad como reparto en dos partes iguales.

5. Educacion financiera
® Sistema monetario europeo: monedas (1 y 2 euros) y billetes de euro (5, 10, 20, 50 y 100), valor y equivalencia -
B. Sentido de la medida
1. Magnitud
= Unidades convencionales de tiempo (afio, mes, semana, dia y hora) en situaciones de la vida cotidiana.
C. Sentido espacial
1. Formas geométricas de dos y tres dimensiones

= Vocabulario geométrico basico: descripcién verbal de los elementos
y las propiedades de figuras geométricas sencillas.

= Propiedades de figuras geométricas de dos dimensiones: exploracion mediante materiales manipulables y herramientas
digitales.

2. Localizacién y sistemas de representaciéon
Posicion relativa de objetos en el espacio e interpretacion de movimientos: descripcion en referencia a uno mismo a través de

vocabulario adecuado (arriba, abajo, delante, detras, entre, mas cerca que, menos cerca que, mas lejos que, menos lejos
que...).

D. Sentido algebraico

1. Patrones

® Estrategias para la identificacion, descripcion oral, descubrimiento de elementos ocultos y extensidon de secuencias a
partir de las regularidades en una coleccién
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de nimeros, figuras o imagenes.
F. Sentido socioafectivo
1. Creencias, actitudes y emociones

Gestion emocional: estrategias de identificacion y expresiéon de las propias emociones ante las matematicas. Curiosidad e
iniciativa en el aprendizaje
de las matematicas.

2. Trabajo en equipo, inclusién, respeto y diversidad

B |dentificacion y rechazo de actitudes discriminatorias ante las diferencias individuales presentes en el aula. Actitudes
inclusivas y aceptacion
de la diversidad del grupo.
Planteamiento de pequenas investigaciones en contextos numéricos y geométricos.
Participacion activa en el trabajo en equipo: interaccion positiva y respeto por el trabajo de los demas.
Contribucién de las matematicas a los distintos ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

METODOLOGIA

Para llevar a cabo la Unidad de programacion, partimos de la idea de que los alumnos sean los principales protagonistas
de su aprendizaje mediante la puesta en marcha de diferentes procesos con aplicabilidad en el mundo real.

Ademas, partiendo del modelo de aprendizaje cooperativo de Pujolas, trabajaremos diferentes estrategias de cohesion
grupal, haciendo uso del aprendizaje cooperativo y teniendo en cuenta el trabajo en equipo como meta. Los alumnos
trabajaran de manera coordinada para aprender y contribuir al aprendizaje de todos los miembros que integran, utilizando
diferentes estructuras.

También haremos uso de las estaciones de aprendizaje por las que los diferentes grupos iran rotando por diferentes roles
con el objetivo de trabajar de forma vivencial las diferentes situaciones.

En el disefo de las actividades se tendra en cuenta el Disefio Universal para el Aprendizaje con el fin de adecuarlas a la
diversidad del grupo y utilizaremos las tecnologias de la informacién y la comunicacién como una alternativa diferente
y motivadora a la hora de plantear los distintos retos.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

Ser capaz de realizar y reproducir diferentes figuras utilizando el tangram y el geoplano, asi como conocer los
diferentes componentes que lo integran (dngulos, vertices...)

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

2.- Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de
razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde
un punto de vista formal y en relacion con el contexto planteado.

4.- Utilizar el pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada para modelizar y
automatizar situaciones de la vida cotidiana.

5.- Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las
matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos
para interpretar situaciones y contextos diversos.

6.- Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados
matematicos utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada,
para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

7.- Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos
matematicos, fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso
de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en
el aprendizaje de las matematicas.

8.- Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y
el valor de la diversidad, participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con 123 roles
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asignados para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar
personal y crear relaciones saludables.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 3 actividades:

Jugamos a hacer series con la tabla numérica

Trabajaremos por grupos con la tabla del 100 y jugaremos a hacer series de 2 en 2, de 5 en 5, de 10 en
10...utilizando palos, material manipulativo, juegos con diferentes objetos... Una vez hecho eso, pasaremos a
realizar diferentes actividades con la plantilla de la recta numérica.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

6.2.- Explicar, de forma verbal o gréfica, ideas y procesos
matematicos sencillos, los pasos seguidos en la resolucion de un
problema o los resultados matematicos, para afianzar la
terminologia e idea matematica. (1)

7.2.- Expresar actitudes positivas ante nuevos retos matematicos,
valorando el error como una oportunidad de aprendizaje. (1)

8.1.- Participar respetuosamente en el trabajo en equipo
estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la
tolerancia, la igualdad y la resolucién pacifica de conflictos. (1)

Observacion Trabajamos las
sistematica series

Trabajamos el geoplano

Con la plantilla del geoplano, mandaremos a los alumnos realizar y reproducir diferentes figuras. Una vez
hecho, deberan ser capaces de contar el nimero de vértices y angulos que tiene dicha figura.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

5.1.- Interpretar situaciones y contextos diversos reconociendo
las matematicas en situaciones de la vida cotidiana,
estableciendo conexiones entre los diferentes elementos
matematicos y relacionandolos con sus conocimientos previos y
Presentacion de un  |Figuras con el experiencias personales. (1)

producto geoplano 7.1.- Reconocer las emociones basicas propias al abordar
nuevos retos matematicos, pidiendo ayuda solo cuando sea
necesario. (1)

7.2.- Expresar actitudes positivas ante nuevos retos matematicos,
valorando el error como una oportunidad de aprendizaje. (1)

Revisién de la Unidad 7

Como parte final de la unidad se proponen diversas actividades de aplicacion y sintesis en torno a los aprendizajes
adquiridos. Es un apartado de evaluacion, donde se analizara la evoluciéon de sus conocimientos sobre los aspectos tratados
a lo largo de la unidad de programacion a la vez que el alumno tomara conciencia de su proceso de ensefianza aprendizaje.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:
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Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
2.1.- Resolver un problema llevando a cabo estrategias que
permitan la secuenciacion de este e identificacion de la operacion
a llevar a cabo, obteniendo diferentes posibles soluciones y
Examen

tradicional/Prueba
objetiva/competencial

validando, de entre todas, la opcién més adecuada. (1)

6.2.- Explicar, de forma verbal o grafica, ideas y procesos
matematicos sencillos, los pasos seguidos en la resolucion de un
problema o los resultados matematicos, para afianzar la

terminologia e idea matematica. (1)
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8.- jComo cameiamos! (14 PERIODOS)

Esta unidad de programacion estd compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

iComo camBIAMOS!

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

DESCRIPCION

En esta situacion de aprendizaje, los alumnos resolveran situaciones de logica, compararan pesos y descubriran el kilo;
realizaran equivalencias entre kilos, medios kilos, cuartos de kilo; interpretaran informacién numérica en etiquetas de
productos y tiques de compra; aprenderan a leer la hora en punto, y cuarto, menos cuarto e y media en los relojes analdgicos
y digitales; realizaran equivalencias entre minutos y segundos; practicaran estrategias de calculo mental y diferenciaran entre
sucesos seguros, posibles e imposibles.

SABERES BASICOS

A. Sentido numérico
2. Cantidad

® | ectura, representacion (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composicion, descomposicion y
recomposicion de numeros naturales hasta 999.
= Diferenciar entre cantidades pares e impares a través de material manipulativo (regletas, fichas...).

3. Sentido de las operaciones

Elaboracion y utilizacion de estrategias personales de calculo mental con niumeros naturales hasta 999.

Suma y resta de numeros naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones contextualizadas,
estrategias y herramientas de resolucion y propiedades.

Iniciacion a la multiplicacion como suma de sumandos iguales y para calcular nimero de veces.

Concepto de mitad como reparto en dos partes iguales.

B. Sentido de la medida
1. Magnitud

B Atributos mensurables de los objetos (longitud, masa, capacidad), distancias y tiempos.
= Unidades convencionales de tiempo (afo, mes, semana, dia y hora) en situaciones de la vida cotidiana.

2. Medicién

® Procesos para medir mediante repeticion de una unidad y mediante la utilizacion de instrumentos

= Procesos de medicion con instrumentos convencionales (reglas, cintas métricas, balanzas, calendarios...) en contextos
familiares.

® | ectura en relojes analdgicos y digitales: hora en punto y medias horas.

3. Estimacion y relaciones

® Estrategias de comparacion directa y ordenacion de medidas de la misma magnitud.
= Estimacion de medidas (distancias, tamafios, masas capacidades...) por comparacion directa con otras medidas.

D. Sentido algebraico
1. Patrones

® Estrategias para la identificacion, descripcion oral, descubrimiento de elementos ocultos y extension de secuencias a
partir de las regularidades en una coleccion
de nimeros, figuras o imagenes.

F. Sentido socioafectivo
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1. Creencias, actitudes y emociones

Gestion emocional: estrategias de identificacion y expresion de las propias emociones ante las matematicas. Curiosidad e
iniciativa en el aprendizaje
de las matematicas.

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad

= |dentificacion y rechazo de actitudes discriminatorias ante las diferencias individuales presentes en el aula. Actitudes
inclusivas y aceptacion
de la diversidad del grupo.
Planteamiento de pequefas investigaciones en contextos numéricos y geométricos.
Participacion activa en el trabajo en equipo: interaccion positiva y respeto por el trabajo de los demas.
Contribucién de las matematicas a los distintos ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

METODOLOGIA

Para llevar a cabo la Unidad de programacion, partimos de la idea de que los alumnos sean los principales protagonistas
de su aprendizaje mediante la puesta en marcha de diferentes procesos con aplicabilidad en el mundo real.

Ademas, partiendo del modelo de aprendizaje cooperativo de Pujolas, trabajaremos diferentes estrategias de cohesion
grupal, haciendo uso del aprendizaje cooperativo y teniendo en cuenta el trabajo en equipo como meta. Los alumnos
trabajaran de manera coordinada para aprender y contribuir al aprendizaje de todos los miembros que integran, utilizando
diferentes estructuras.

También haremos uso de las estaciones de aprendizaje por las que los diferentes grupos iran rotando por diferentes roles
con el objetivo de trabajar de forma vivencial las diferentes situaciones.

En el disefio de las actividades se tendra en cuenta el Disefio Universal para el Aprendizaje con el fin de adecuarlas a la
diversidad del grupo y utilizaremos las tecnologias de la informacién y la comunicacién como una alternativa diferente
y motivadora a la hora de plantear los distintos retos.

Producto solicitado a los alumnos en la situaciéon de aprendizaje:

Conocer y saber utilizar diferentes instrumentos para pesar (balanzas, basculas...) comparar pesos, resolver
diferentes problemas de la vida cotidiana...

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Interpretar problemas de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de los mismos
mediante conceptos, herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

2.- Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de
razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde
un punto de vista formal y en relacién con el contexto planteado.

3.- Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en
situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

4.- Utilizar el pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada para modelizar y
automatizar situaciones de la vida cotidiana.

6.- Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados
matematicos utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada,
para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

7.- Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos
matematicos, fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso
de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en
el aprendizaje de las matematicas.

8.- Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y
el valor de la diversidad, participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con 123 roles
asignados para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar
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personal y crear relaciones saludables.
En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 3 actividades:

Taller de medida (pesos)

Realizaremos un taller de medida en clase con diferentes tipos de peso y balanzas. Los alumnos, por equipos,
debran coger diferentes objetos e ir pesandolos utilizando las balanzas de forma adecuada para
posteriormente ir registrando los resultados obtenidos, resolviéndo los diferentes retos que se le planteen.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Reconocer la informacién contenida en problemas de la vida
cotidiana identificando los datos relevantes y razonando las
preguntas a resolver a través de diferentes estrategias o
herramientas. (1)

2.1.- Resolver un problema llevando a cabo estrategias que
permitan la secuenciacion de este e identificacion de la operacion
a llevar a cabo, obteniendo diferentes posibles soluciones y
validando, de entre todas, la opcion mas adecuada. (1)

2.2.- Describir verbalmente la idoneidad de las soluciones de un
Trabajamos los problema planteando previamente preguntas, para elegir la
Pruebas de ejecucion|pesos operacion adecuada para una correcta solucion y poder validar
dichas soluciones. (1)

4.1.- Describir rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana
que se realicen paso a paso, favoreciendo el conocimiento y el
uso de forma adecuada de los principios basicos del
pensamiento computacional de forma guiada. (1)

6.1.- Reconocer lenguaje matematico sencillo presente en la vida
cotidiana adquiriendo vocabulario especifico basico. (1)

8.1.- Participar respetuosamente en el trabajo en equipo
estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la
tolerancia, la igualdad y la resolucion pacifica de conflictos. (1)

¢Jugamos con el reloj?

Continuaremos trabajando el reloj analégico y digital marcando diferentes horas (en punto, y media, y cuarto y
menos cuarto), asi como resolviendo diferentes problemas de la vida cotidiana jugando con los periodos de
tiempo

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Preguntas de
analisis, evaluacion
y/o creacion

Tic, Tac, Tic, Tac...

3.2.- Dar ejemplos de problemas sobre diversas situaciones
cotidianas que se resuelven matematicamente reconociendo asi
la importancia del razonamiento y favoreciendo la argumentacion
para contrastar la validez de una posible solucion a la hora de
resolver distintas situaciones. (1)

6.1.- Reconocer lenguaje matematico sencillo presente en la vida
cotidiana adquiriendo vocabulario especifico basico. (1)

7.1.- Reconocer las emociones basicas propias al abordar
nuevos retos matematicos, pidiendo ayuda solo cuando sea
necesario. (1)

Revisién de la Unidad 8

Como parte final de la unidad se proponen diversas actividades de aplicacion y sintesis en torno a los aprendizajes
adquiridos. Es un apartado de evaluacion, donde se analizara la evoluciéon de sus conocimientos sobre los aspectos tratados
a lo largo de la unidad de programacion a la vez que el alumno tomara conciencia de su proceso de ensefianza aprendizaje

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion.

Estos

procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Trabajo monografico
o de investigacion

Comprueba tu
progreso. Repasa lo
que sabes.

3.2.- Dar ejemplos de problemas sobre diversas situaciones
cotidianas que se resuelven matematicamente reconociendo asi
la importancia del razonamiento y favoreciendo la argumentacién
para contrastar la validez de una posible solucion a la hora de
resolver distintas situaciones. (1)

6.2.- Explicar, de forma verbal o grafica, ideas y procesos
matematicos sencillos, los pasos seguidos en la resolucion de un
problema o los resultados matematicos, para afianzar la

terminologia e idea matematica. (1)
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9.- VIAJE AL PASADO (14 PERIODOS)

Esta unidad de programacion estd compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

VIAJE AL PASADO

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

DESCRIPCION

En esta situacion de aprendizaje, los alumnos resolveran situaciones de légica y de movimientos en el plano; repasaran los
numeros de 3 cifras; realizaran sumas de sumandos repetidos; aprenderan a realizar equivalencias entre litros, medios litros y
cuartos de litro; repasaran la suma vy la resta; resolveran problemas utilizando monedas y billetes de euro y realizaran juegos
de geometria.

SABERES BASICOS

A. Sentido numérico
1. Conteo

= Estrategias variadas de conteo y recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 999.
® Construccion de series ascendentes y descendentes (de 2 en 2, de 5 en 5, de 10 en 10).

2. Cantidad

Estimaciones razonadas de cantidades en contextos de resolucién de problemas.
Lectura, representacion (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composicion, descomposicion y
recomposicion de niumeros naturales hasta 999.
® Representacion de una misma cantidad de distintas formas (manipulativa, grafica
0 numeérica) y estrategias de eleccién de la representacion adecuada para cada situacién o problema.
= Diferenciar entre cantidades pares e impares a través de material manipulativo (regletas, fichas...).

3. Sentido de las operaciones

® Suma y resta de numeros naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones contextualizadas,
estrategias y herramientas de resolucion y propiedades.
Iniciacion a la multiplicacion como suma de sumandos iguales y para calcular nimero de veces.

= Concepto de mitad como reparto en dos partes iguales.

4. Relaciones

® Numeros naturales en contextos de la vida cotidiana: comparacioén y ordenacion.
= Numeros ordinales hasta el décimo.
B Relaciones entre la suma y la multiplicacién: aplicacion en contextos cotidianos.

5. Educacion financiera

= Sistema monetario europeo: monedas (1 y 2 euros) y billetes de euro (5, 10, 20, 50 y 100), valor y equivalencia -
B. Sentido de la medida
1. Magnitud

B Atributos mensurables de los objetos (longitud, masa, capacidad), distancias y tiempos.
= Unidades convencionales (metro, kilo y litro) y no convencionales en situaciones de la vida cotidiana.

C. Sentido espacial
1. Formas geométricas de dos y tres dimensiones

® Estrategias y técnicas de construccion de formas geométricas sencillas de una, dos o tres dimensiones de forma
manipulativa.
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® \ocabulario geométrico basico: descripcion verbal de los elementos
y las propiedades de figuras geométricas sencillas.

= Propiedades de figuras geométricas de dos dimensiones: exploracion mediante materiales manipulables y herramientas
digitales.

2. Localizacién y sistemas de representacion

Posicion relativa de objetos en el espacio e interpretacion de movimientos: descripcion en referencia a uno mismo a través de
vocabulario adecuado (arriba, abajo, delante, detras, entre, mas cerca que, menos cerca que, mas lejos que, menos lejos
que...).

D. Sentido algebraico

1. Patrones

® Estrategias para la identificacion, descripcion oral, descubrimiento de elementos ocultos y extension de secuencias a
partir de las regularidades en una coleccién
de numeros, figuras o imagenes.

F. Sentido socioafectivo
1. Creencias, actitudes y emociones

Gestion emocional: estrategias de identificacion y expresion de las propias emociones ante las matematicas. Curiosidad e
iniciativa en el aprendizaje
de las matematicas.

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad

B |dentificacion y rechazo de actitudes discriminatorias ante las diferencias individuales presentes en el aula. Actitudes
inclusivas y aceptacion
de la diversidad del grupo.
Planteamiento de pequefas investigaciones en contextos numéricos y geométricos.
Participacién activa en el trabajo en equipo: interaccion positiva y respeto por el trabajo de los demas.
Contribucién de las matematicas a los distintos ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

METODOLOGIA

Para llevar a cabo la Unidad de programacion, partimos de la idea de que los alumnos sean los principales protagonistas
de su aprendizaje mediante la puesta en marcha de diferentes procesos con aplicabilidad en el mundo real.

Ademas, partiendo del modelo de aprendizaje cooperativo de Pujolas, trabajaremos diferentes estrategias de cohesion
grupal, haciendo uso del aprendizaje cooperativo y teniendo en cuenta el trabajo en equipo como meta. Los alumnos
trabajaran de manera coordinada para aprender y contribuir al aprendizaje de todos los miembros que integran, utilizando
diferentes estructuras.

También haremos uso de las estaciones de aprendizaje por las que los diferentes grupos iran rotando por diferentes roles
con el objetivo de trabajar de forma vivencial las diferentes situaciones.

En el disefio de las actividades se tendra en cuenta el Disefio Universal para el Aprendizaje con el fin de adecuarlas a la

diversidad del grupo y utilizaremos las tecnologias de la informacién y la comunicacién como una alternativa diferente
y motivadora a la hora de plantear los distintos retos.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

Conocer y saber emplear diferentes instrumentos de capacidad (jarras, vasos, botellas...) realizando
trasvases, comparando medidas y resolviendo diferentes problemas de la vida cotidiana.

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Interpretar problemas de la vida cotidiana proporcionando una representacién matematica de los mismos
mediante conceptos, herramientas y estrategias para analizar la informacion mas relevante.

4.- Utilizar el pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada para modelizar y
automatizar situaciones de la vida cotidiana.
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6.- Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados
matematicos utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada,
para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

7.- Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos
matematicos, fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso
de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en
el aprendizaje de las matematicas.

8.- Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y
el valor de la diversidad, participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con 123 roles
asignados para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar
personal y crear relaciones saludables.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 3 actividades:

Taller de medida (capacidad)

Realizaremos un taller utilizando diferentes instrumentos para medir la capacidad (jarras, vasos medidores...).
Los alumnos, por equipos,deberan utilizar los diferentes instrumentos de medida de forma adecuada para ir
resolviendo los diferente retos o desafios que les vayamos planteando.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Reconocer la informacién contenida en problemas de la vida
cotidiana identificando los datos relevantes y razonando las
preguntas a resolver a través de diferentes estrategias o
herramientas. (1)

4.1.- Describir rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana
que se realicen paso a paso, favoreciendo el conocimiento y el
Pruebas de ejecucion|Hacemos trasvases |uso de forma adecuada de los principios basicos del
pensamiento computacional de forma guiada. (1)

6.1.- Reconocer lenguaje matematico sencillo presente en la vida
cotidiana adquiriendo vocabulario especifico basico. (1)

8.1.- Participar respetuosamente en el trabajo en equipo
estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la
tolerancia, la igualdad y la resolucion pacifica de conflictos. (1)

De compras en el mercado

Haciendo uso de nuestro mercado de aula, con sus productos, tickets y dinero, plantearemos a los alumnos
diferentes retos de compra y venta de productos con el objetivo de que manejen de forma adecuada el dinero
(monedas y billetes trabajados durante el curso), acercandoles asi a situaciones reales de la vida cotidiana.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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4.1.- Describir rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana
que se realicen paso a paso, favoreciendo el conocimiento y el
uso de forma adecuada de los principios basicos del
. ensamiento computacional de forma guiada. (1
Preguntas de Hoy toca ir al P P 9 (1)

analisis, evaluacion
y/o creacion

mercado a hacer la
compra

7.1.- Reconocer las emociones basicas propias al abordar
nuevos retos matematicos, pidiendo ayuda solo cuando sea
necesario. (1)

8.2.- Aceptar la tarea y rol asignado en el trabajo en equipo,
cumpliendo con las responsabilidades individuales y

contribuyendo a la consecucion de los objetivos del grupo. (1)

Revision de la Unidad 9

Como parte final de la unidad se proponen diversas actividades de aplicacion y sintesis en torno a los aprendizajes
adquiridos. Es un apartado de evaluacion, donde se analizara la evoluciéon de sus conocimientos sobre los aspectos tratados
a lo largo de la unidad de programacion a la vez que el alumno tomara conciencia de su proceso de ensefianza aprendizaje.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion.

Estos

procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Trabajo monografico
o de investigacion

Comprueba tu
progreso. Repasa lo
que sabes.

6.2.- Explicar, de forma verbal o grafica, ideas y procesos
matematicos sencillos, los pasos seguidos en la resolucién de un
problema o los resultados matematicos, para afianzar la
terminologia e idea matematica. (1)
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ANEXO | - CALCULO DE CALIFICACIONES

LISTADO DE COMPETENCIAS ESPECIFICAS

La superacion de Matematicas implica la adquisicion de una serie de competencias especificas. Todas ellas
contribuyen de igual forma a la calificaciéon que finalmente obtendran sus alumunos.

A través de los criterios de evaluacion se valora el grado de adquisicion de cada competencia especifica; la
media de esas valoraciones sera la calificacion que el alumnado obtendra en Matematicas.

Competencias especificas

1.- Interpretar problemas de la vida cotidiana proporcionando una representaciéon matematica de los mismos
mediante conceptos, herramientas y estrategias para analizar la informacion mas relevante.

2.- Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de
razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde
un punto de vista formal y en relacidon con el contexto planteado.

3.- Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en
situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

4.- Utilizar el pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada para modelizar y
automatizar situaciones de la vida cotidiana.

5.- Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las
matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos
para interpretar situaciones y contextos diversos.

6.- Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados
matematicos utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada,
para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

7.- Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos
matematicos, fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del
proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y
disfrutar en el aprendizaje de las matematicas.

8.- Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y
el valor de la diversidad, participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con 123 roles
asignados para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar
personal y crear relaciones saludables.

La calificacion de Matematicas se calculara a través de la siguiente media ponderada:

calificacion Matematicas =
CE1+ CE2+ CE3+ CE4+ CE5+ CE6+ CE7+ CE8
8

En la anterior formula, CE1 es la calificacion que un alumno obtiene en la competencia especifica 1,
En la anterior formula, CE2 es la calificacion que un alumno obtiene en la competencia especifica 2,

CEn seria la calificacion obtenida en la competencia especifica "n".

PESO ASOCIADO A CADA CRITERIO DE EVALUACION

Para concretar el nivel de adquisicion de cada competencia especifica, se utilizaran una serie de criterios de
evaluacion. Asi pues, las competencias no son evaluadas directamente; la evaluacién se hace a traves los
citados criterios de evaluacion; que a su vez serviran de referencia para generar la calificacién obtenida por el
alumnado.
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Cada criterio de evaluacion puede tener, a su vez, un "peso" que determina su contribuciéon ponderada a la
valoracioén del grado de adquisicién de la competencia especifica.

La calificacién de cada competencia especifica sera la media ponderada de las calificaciones que usted
otorgue a cada alumno en cada criterio de evaluacion.

Competencias especificas con sus criterios de evaluacidon asociados Peso

1.- Interpretar problemas de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de los
mismos mediante conceptos, herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

1.1.- Reconocer la informacion contenida en problemas de la vida cotidiana identificando los datos 1
relevantes y razonando las preguntas a resolver a través de diferentes estrategias o herramientas.

1.2.- Proporcionar ejemplos de representaciones problematizadas sencillas con recursos manipulativos 1
y graficos que ayuden en la resolucion de un problema de la vida cotidiana.

2.- Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de
razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez
desde un punto de vista formal y en relaciéon con el contexto planteado.
2.1.- Resolver un problema llevando a cabo estrategias que permitan la secuenciacion de este e
identificacion de la operacion a llevar a cabo, obteniendo diferentes posibles soluciones y validando, de | 1
entre todas, la opcidn mas adecuada.
2.2.- Describir verbalmente la idoneidad de las soluciones de un problema planteando previamente
preguntas, para elegir la operacién adecuada para una correcta solucion y poder validar dichas 1
soluciones.
3.- Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en
situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.
3.1.- Realizar conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, propiedades y relaciones de
forma guiada.
3.2.- Dar ejemplos de problemas sobre diversas situaciones cotidianas que se resuelven
matematicamente reconociendo asi la importancia del razonamiento y favoreciendo la argumentacion 1
para contrastar la validez de una posible solucion a la hora de resolver distintas situaciones.
4.- Utilizar el pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes,
reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando algoritmos de forma
guiada para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.
4.1.- Describir rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso,
favoreciendo el conocimiento y el uso de forma adecuada de los principios basicos del pensamiento 1
computacional de forma guiada.
5.- Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las
matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y
procedimientos para interpretar situaciones y contextos diversos.
5.1.- Interpretar situaciones y contextos diversos reconociendo las matematicas en situaciones de la
vida cotidiana, estableciendo conexiones entre los diferentes elementos matematicos y relacionandolos | 1
con sus conocimientos previos y experiencias personales.

6.- Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados
matematicos utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica
apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

6.1.- Reconocer lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana adquiriendo vocabulario 1
especifico basico.

6.2.- Explicar, de forma verbal o grafica, ideas y procesos matematicos sencillos, los pasos seguidos en

la resolucion de un problema o los resultados matematicos, para afianzar la terminologia e idea 1
matematica.

7.- Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a
retos matematicos, fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como
parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la

perseverancia y disfrutar en el aprendizaje de las matematicas.

7.1.- Reconocer las emociones basicas propias al abordar nuevos retos matematicos, pidiendo ayuda

solo cuando sea necesario.

7.2.- Expresar actitudes positivas ante nuevos retos matematicos, valorando el error como una

oportunidad de aprendizaje.
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Competencias especificas con sus criterios de evaluaciéon asociados Peso
8.- Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los
demas y el valor de la diversidad, participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con
123 roles asignados para construir una identidad positiva como estudiante de mateméticas, fomentar
el bienestar personal y crear relaciones saludables.
8.1.- Participar respetuosamente en el trabajo en equipo estableciendo relaciones saludables basadas 1
en el respeto, la tolerancia, la igualdad y la resolucion pacifica de conflictos.
8.2.- Aceptar la tarea y rol asignado en el trabajo en equipo, cumpliendo con las responsabilidades 1
individuales y contribuyendo a la consecucién de los objetivos del grupo.

A modo de ejemplo, la calificacién de la competencia especifica 8 se calculara a través de la siguiente media
ponderada:

calificacién CES8 =
CEV8.1 x1+ CEV8.2 x1
1+ 1

En la anterior férmula, CEV8.1 es la calificacion que un alumno ha obtenido al evaluar el criterio de evaluacion

8.1,
en general, CEV8.n seria la calificacién obtenida en el criterio de evaluacion "n".



