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PROCEDIMIENTO PARA LA ADOPCIÓN DE MEDIDAS DE ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD

MEDIDAS DE REFUERZO Y ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD.

MEDIDAS ORGANIZATIVAS

• Agrupamientos flexibles Se realizan distintos tipos de agrupamiento, según el tipo de necesidades a atender:

1. Grupo – clase: Comprende a todos los alumnos del aula. o Desdobles: Realizamos desdobles en la
asignatura de E. Física con lengua y matemáticas. También se realizan desdobles en el Proyecto de
Centro (Decodificación de Lenguajes)., con una duración de 45 minutos cada grupo

2. Grupos pequeños: Los únicos que van a existir son los necesarios para atender la opción de cursar
Religión Católica o Educación Emocional y para la Creatividad.

3. Atención individual: Dirigida a alumnos que la requieran por sus características, atendidos por los
especialistas de PT, AL y Aula TEA.

• Apoyo dentro del aula. Este tipo de apoyo se lleva a cabo cuando algún alumno o grupo de alumnos de un
aula presenta necesidades educativas que requieren un refuerzo en alguna de las áreas. Este apoyo lo lleva a
cabo el profesorado del Centro, (siempre que sea posible, del ciclo implicado), como ayuda al profesor tutor/a
en su función tutorial, en el proceso de individualización de la enseñanza.

• Docencia compartida Además, tenemos una profesora de apoyo que realiza labores de docencia
compartida. A este respecto realizamos actividades de formación en el centro, dentro del Programa PROA+.

MEDIDAS ESPECÍFICAS

Atención a las diferencias individuales

Las medidas organizativas, metodológicas y curriculares  tendrán como referencia los principios del Diseño
Universal para el Aprendizaje (DUA), entendido este como el marco teórico conceptual que engloba todas
aquellas prácticas educativas, metodológicas y organizativas que facilitan la inclusión, interpretando por
inclusión el conjunto de actuaciones y medidas educativas dirigidas a identificar y superar las barreras para la
presencia, el aprendizaje y la participación de todo el alumnado, con el fin de favorecer su progreso educativo,
teniendo en cuenta las diferentes capacidades, ritmos y estilos de aprendizaje, motivaciones e intereses,
situaciones personales, sociales y económicas, culturales y lingüísticas. 
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Las Medidas de Atención Personalizada (MAP) son aquellas medidas organizativas, metodológicas y/o
curriculares adoptadas en los elementos que configuran las distintas enseñanzas, en su organización o en el
acceso. La adopción de unas u otras medidas de atención personalizada no presupondrá un carácter
excluyente entre sí. 

• Apoyo individualizado Con los alumnos de compensación educativa que presenten un desfase de menos de
2 cursos, las actuaciones se llevarán a cabo por parte de los tutores, demás profesorado y, si procede, del
profesor de P. T. dentro del aula ordinaria o fuera si es necesario. Se priorizará el aprendizaje de la lengua
castellana en alumnos inmigrantes que presenten dificultades y se realizarán actividades de apoyo dirigidas
fundamentalmente a la adquisición o refuerzo de aprendizajes instrumentales básicos, llevándose a cabo la
coordinación entre los profesores implicados para el seguimiento del proceso de aprendizaje de los alumnos.

• Adaptaciones curriculares Son aquellas que se realizan en el currículum para alumnos concretos o para todo
el grupo. Pueden ir dirigidas a modificar la metodología (proporcionar la información de otra forma, utilizar
otros recursos, ampliar información, etc…), las actividades (graduar la dificultad, ampliar o reducir el número
de éstas o diversificarlas) o la evaluación (utilizar otros instrumentos, otros tipos de prueba, mayor o menor
exigencia…). A este respecto estamos en un proceso de formación y transformación de las actividades DUA
(Diseño Universal de Aprendizaje) para atender todas las individualidades de una manera inclusiva.

a ) Ajuste de Accesibilidad al Currículo (AAC): esta medida está dirigida al alumnado con necesidad
específica de apoyo educativo derivada de trastornos de la atención o del aprendizaje, así como para el
alumnado con necesidades educativas especiales derivadas de discapacidad sensorial (auditiva, visual o
motora), o de autismo, que precise el uso de medidas o materiales técnicos específicos. La adopción de
esta medida deberá facilitar la participación del alumnado en las situaciones de aprendizaje previstas, así
como el desarrollo y consecución de las competencias específicas para su curso. Los referentes de la
evaluación serán los mismos que los establecidos en la programación para su curso, sin que, en ningún
caso, la aplicación de esta medida pueda influir en la calificación de cada materia. 

b ) Ajuste Competencial (AC): dentro de una misma situación de aprendizaje, cuando el alumnado con
necesidades específicas de apoyo educativo necesite un ajuste en los criterios de evaluación de uno o
varios cursos inferiores o superiores, se podrá realizar un ajuste competencial. En este caso, los
referentes de su evaluación serán los indicados en dicho ajuste, sin que en ningún caso suponga una
minoración de la calificación en la materia. Dichos ajustes se realizarán buscando el máximo desarrollo
posible de las competencias clave.              

c ) Plan de Trabajo Individualizado (PTI): excepcionalmente, cuando el ajuste competencial no sea
suficiente para atender a las necesidades educativas especiales del alumnado, y sea necesaria una
mayor flexibilidad curricular y organizativa para cubrir aprendizajes no contemplados en el currículo, pero
que se consideren necesarios para un óptimo desarrollo relacionado con la autonomía personal, las
habilidades sociales y las Actividades de la Vida Diaria (AVD), se elaborará un Plan de Trabajo
Individualizado específico para cada alumno o alumna en esa situación, que garantice la respuesta
educativa inclusiva más adecuada.Para su elaboración y seguimiento se contará con las aportaciones de
todo el equipo docente, en coordinación con los servicios de orientación del centro,
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• Otras medidas Otras medidas serán adoptadas si fuera necesario como:

    EC-Enriquecimiento Curricular para alumnado de altas capacidades

• Espacio inclusivo TEA. El centro cuenta con dos grupos organizados en las etapas de E. Infantil y Primaria
respectivamente. Del aula de primaria acuden al aula ordinaria  alumnos del tercer ciclo . Estos van
acompañados siempre por una maestra PT o de una Ayudante Técnico Educativo (ATE).

ORGANIZACIÓN Y SEGUIMIENTO DE LOS PLANES DE RECUPERACIÓN DEL ALUMNADO
CON MATERIAS PENDIENTES DE CURSOS ANTERIORES

Para el alumnado que  no  hubiera  alcanzado  una  calificación  positiva  en  el  área  en  el curso  o  cursos 
académicos  anteriores, se alaborará un Plan de Recuperación (PRE) que tendrá carácter individual.

Este Plan se aplicará  tanto a aquel alumnado con áreas pendientes, como al que esté repitiendo ciclo en
aquellas áreas que le hubieran quedado  pendientes  y  que ocasionaron la repetición, priorizando,en este
caso, los saberes básicos y las competencias específicas en las que hubiera presentado dificultades.

Este PRE será elaborado por el profesorado asignado para impartir el área correspondiente.

Se realizará un seguimiento trimestral para adecuarlo a las características individuales de cada caso.

LIBROS O MATERIALES VAN A SER UTILIZADOS PARA EL DESARROLLO DE LA MATERIA

Nombre ISBN
Material elaborado por el profesorado y alumnado

ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES/COMPLEMENTARIAS QUE SE VAN A LLEVAR A CABO

Nombre Inicio Fin
Concurso de postales navideñas 15/12/2025 15/12/2025
Escenificación baile navideño 19/12/2025 19/12/2025
Actividades del día del autismo 23/03/2026 27/03/2026
Actividades del día del libro 23/04/2026 23/04/2026

UNIDADES DE PROGRAMACIÓN

Las unidades de programación organizan la acción didáctica orientada hacia la adquisición de competencias.
En este proceso se desarrollan los saberes básicos (conocimientos, destrezas y actitudes), cuyo aprendizaje
resulta necesario para la adquisición de compentecias.

Los saberes básicos desarrollados en cada unidad de programación son impartidos en clase a través de las
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denominadas situaciones de aprendizaje. Éstas, a su vez, se evalúan a través de procedimientos de
evaluación; los utilizados en esta programación didáctica son:

Según lo programado, el porcentaje de uso de los procedimientos de evaluación para obtener la
calificación final del alumnado es:

Observación sistemática: 16,70%
Procesos de diálogo/Debates: 7,51%
Esquemas y mapas conceptuales: 10,17%
Pruebas de ejecución: 7,68%
Presentación de un producto: 17,31%
Revisión del cuaderno o producto: 12,85%
Examen tradicional/Prueba objetiva/competencial: 6,11%
Preguntas de análisis, evaluación y/o creación: 6,33%
Composición y/o ensayo: 5,84%
Trabajo monográfico o de investigación: 9,49%

En este apartado, se muestran secuenciadas las diferentes unidades de programación asociadas con la
materia (Educación Plástica y Visual de Tercer Ciclo Primaria - 6o Curso). También se indican las fechas
aproximadas de comienzo de cada una de las unidades así com el número de periodos lectivos que se estima
serán necesarios para impartir la docencia correspondiente.

Comienzo aprox. Nombre de la unidad de programación (UP) Periodos
09-09-2025 1.- Los elementos básicos del dibujo 9
29-09-2025 2.- La pintura con acurelas 5
06-10-2025 3.- El tono, la saturación y brillo del color 5
13-10-2025 4.- La confección de una figura en 3D 5
20-10-2025 5.- La perspectiva aérea en los dibujos 5
27-10-2025 6.- Las obras de Yayoi Kurama 10
10-11-2025 7.- La realización de caricaturas 10
24-11-2025 8.- Los planos de encuadre en el cómic 10
09-12-2025 9.- La autoevaluación y el metaprendizaje 10
08-01-2026 10.- Pablo Picasso y Sonia Delaunay 7
19-01-2026 11.- Las escalas monocromáticas 10
02-02-2026 12.- Las escalas y la construcción de un edificio en 3D 10
16-02-2026 13.- La reflexión sobre la fotografía y el cine 10
02-03-2026 14.- El aprendizaje de técnicas con rotuladores y su práctica 10
16-03-2026 15.- El diseño con estampaciones 10
07-04-2026 16.- Los caleidoscopios 9
20-04-2026 17.- La clasificación de los triángulos 9
04-05-2026 19.- Los cuerpos geométricos y su desarrollo 10
18-05-2026 20.- El trabajo con la fotografía 10
01-06-2026 21.- Diseño de videojuegos 6
15-06-2026 18.- La cooperación y la ayuda en sus trabajos de equipo 6
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1.- LOS ELEMENTOS BÁSICOS DEL DIBUJO (9 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

1. LOS ELEMENTOS BÁSICOS DEL DIBUJO

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Elementos configurativos del lenguaje visual. Punto, línea, plano, textura, luz y color. Posibilidades expresivas y comunicativas.

Propuestas plásticas y visuales contemporáneas y de épocas pasadas.

Materiales, instrumentos, soportes utilizados y técnicas utilizables en la expresión plástica y visual. Verbalización de la intención
expresiva. Terminología específica del área.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Realizar diferentes dibujos donde aparezcan: punto, línea, plano, textura, luz y color; reflexionando sobre las
posibilidades expresivas de las mismas.

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

1.- Conocer propuestas artísticas de diferentes culturas, épocas y estilos, haciendo hincapié en el entorno
más cercano, a través de la recepción proactiva y la incorporación en las creaciones propias, para desarrollar
la curiosidad, la visión crítica, la sensibilidad y el respeto.

4.- Participar en el diseño, elaboración y difusión de producciones culturales y artísticas, asumiendo diferentes
roles y poniendo en valor el proceso y la intencionalidad artística, social y personal, con el fin de desarrollar la
creatividad y el sentido de pertenencia.

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Descubrimos los elementos del dibujo

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Observación
sistemática Procedimiento 1

1.1.- Describir las diferencias entre diversas corrientes, estilos y
géneros característicos de las manifestaciones culturales y
artísticas, de cualquier lugar y tipo de procedencia, evidenciando
interés hacia las mismas a través de la recepción proactiva e
incluyendo la perspectiva interseccional. (4)
1.2.- Explorar la riqueza de las distintas manifestaciones
culturales y artísticas reconociendo, respetando y valorando la
diversidad que las genera, a través de una recepción proactiva y
una reformulación en producciones propias. (4)
4.2.- Participar activamente en propuestas que conecten la
intencionalidad, personal o grupal, con el producto final, utilizando
elementos de diferentes lenguajes artísticos y mostrando interés
y respeto. (1)
4.3.- Compartir la experiencia creativa, empleando diferentes
estrategias comunicativas, disfrutando del proceso y del resultado
final obtenido, y reivindicando la valía y las capacidades propias.
(1)

Presentación de un
producto Procedimiento

1.1.- Describir las diferencias entre diversas corrientes, estilos y
géneros característicos de las manifestaciones culturales y
artísticas, de cualquier lugar y tipo de procedencia, evidenciando
interés hacia las mismas a través de la recepción proactiva e
incluyendo la perspectiva interseccional. (2)
4.1.- Planificar y ejecutar producciones culturales y artísticas,
trabajando de forma colaborativa, cumpliendo con unos objetivos
marcados y alcanzando un resultado final, a través de un enfoque
interseccional y asumiendo diferentes roles del trabajo en equipo.
(5)
4.2.- Participar activamente en propuestas que conecten la
intencionalidad, personal o grupal, con el producto final, utilizando
elementos de diferentes lenguajes artísticos y mostrando interés
y respeto. (2)
4.3.- Compartir la experiencia creativa, empleando diferentes
estrategias comunicativas, disfrutando del proceso y del resultado
final obtenido, y reivindicando la valía y las capacidades propias.
(1)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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2.- LA PINTURA CON ACURELAS (5 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

LA PINTURA CON ACUARELAS

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Elementos configurativos del lenguaje visual. Punto, línea, plano, textura, luz y color. Posibilidades expresivas y comunicativas.

Normas de comportamiento, autonomía, autorregulación y responsabilidad.

Creación e interpretación. Limpieza en la presentación y armonía entre elementos de las producciones.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

La realización en grupo de un mural de la estación de otoño aplicando las técnicas descritas y aplicadas en el
aula.

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

2.- Investigar acerca de diferentes manifestaciones culturales y artísticas, empleando medios digitales y
analógicos, para construir una identidad cultural propia desarrollando el pensamiento crítico y el gusto
estético; incorporándolos al servicio de los intereses personales y sociales.

4.- Participar en el diseño, elaboración y difusión de producciones culturales y artísticas, asumiendo diferentes
roles y poniendo en valor el proceso y la intencionalidad artística, social y personal, con el fin de desarrollar la
creatividad y el sentido de pertenencia.

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Pintamos el otoño

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Procesos de
diálogo/Debates Procedimiento 1

2.1.- Desarrollar estrategias para la búsqueda de información
sobre manifestaciones culturales y artísticas, a través de diversos
canales y medios de acceso, de forma individual y colaborativa.
(2)
2.2.- Comparar el significado de distintas manifestaciones
culturales y artísticas que forman parte del patrimonio de diversos
entornos, analizando los elementos que las caracterizan y
desarrollando criterios de valoración propios, con actitud abierta,
de diálogo y de respeto. (1)
2.3.- Valorar las sensaciones y emociones producidas por
diferentes manifestaciones culturales y artísticas, atendiendo a su
contexto e intencionalidad, y relacionándolas de manera inclusiva
con la propia identidad cultural. (2)
4.1.- Planificar y ejecutar producciones culturales y artísticas,
trabajando de forma colaborativa, cumpliendo con unos objetivos
marcados y alcanzando un resultado final, a través de un enfoque
interseccional y asumiendo diferentes roles del trabajo en equipo.
(4)
4.3.- Compartir la experiencia creativa, empleando diferentes
estrategias comunicativas, disfrutando del proceso y del resultado
final obtenido, y reivindicando la valía y las capacidades propias.
(1)

Presentación de un
producto Procedimiento

4.1.- Planificar y ejecutar producciones culturales y artísticas,
trabajando de forma colaborativa, cumpliendo con unos objetivos
marcados y alcanzando un resultado final, a través de un enfoque
interseccional y asumiendo diferentes roles del trabajo en equipo.
(5)
4.2.- Participar activamente en propuestas que conecten la
intencionalidad, personal o grupal, con el producto final, utilizando
elementos de diferentes lenguajes artísticos y mostrando interés
y respeto. (2)
4.3.- Compartir la experiencia creativa, empleando diferentes
estrategias comunicativas, disfrutando del proceso y del resultado
final obtenido, y reivindicando la valía y las capacidades propias.
(3)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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3.- EL TONO, LA SATURACIÓN Y BRILLO DEL COLOR (5 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

EL TONO, LA SATURACIÓN Y BRILLO DEL COLOR

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Utilización de técnicas, materiales y recursos informáticos y tecnológicos para la captura, creación, manipulación y difusión de
producciones plásticas y visuales.

Elementos configurativos del lenguaje visual. Punto, línea, plano, textura, luz y color. Posibilidades expresivas y comunicativas.

Cultura visual. La imagen en el mundo actual: lectura, análisis e interpretación.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Dossier artístico relacinados con las diferentes dimensiones del color

Formulario teórico sobre el contenido y las técnicas trabajadas

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

1.- Conocer propuestas artísticas de diferentes culturas, épocas y estilos, haciendo hincapié en el entorno
más cercano, a través de la recepción proactiva y la incorporación en las creaciones propias, para desarrollar
la curiosidad, la visión crítica, la sensibilidad y el respeto.

2.- Investigar acerca de diferentes manifestaciones culturales y artísticas, empleando medios digitales y
analógicos, para construir una identidad cultural propia desarrollando el pensamiento crítico y el gusto
estético; incorporándolos al servicio de los intereses personales y sociales.

4.- Participar en el diseño, elaboración y difusión de producciones culturales y artísticas, asumiendo diferentes
roles y poniendo en valor el proceso y la intencionalidad artística, social y personal, con el fin de desarrollar la
creatividad y el sentido de pertenencia.

En esta situación de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 2 actividades:

Nombre de la actividad

Ejercicios prácticos para trabajar las distintas dimensiones del color

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Revisión del
cuaderno o producto Procedimiento 1

1.1.- Describir las diferencias entre diversas corrientes, estilos y
géneros característicos de las manifestaciones culturales y
artísticas, de cualquier lugar y tipo de procedencia, evidenciando
interés hacia las mismas a través de la recepción proactiva e
incluyendo la perspectiva interseccional. (2)
1.2.- Explorar la riqueza de las distintas manifestaciones
culturales y artísticas reconociendo, respetando y valorando la
diversidad que las genera, a través de una recepción proactiva y
una reformulación en producciones propias. (1)
2.1.- Desarrollar estrategias para la búsqueda de información
sobre manifestaciones culturales y artísticas, a través de diversos
canales y medios de acceso, de forma individual y colaborativa.
(1)
2.2.- Comparar el significado de distintas manifestaciones
culturales y artísticas que forman parte del patrimonio de diversos
entornos, analizando los elementos que las caracterizan y
desarrollando criterios de valoración propios, con actitud abierta,
de diálogo y de respeto. (2)
2.3.- Valorar las sensaciones y emociones producidas por
diferentes manifestaciones culturales y artísticas, atendiendo a su
contexto e intencionalidad, y relacionándolas de manera inclusiva
con la propia identidad cultural. (1)
4.2.- Participar activamente en propuestas que conecten la
intencionalidad, personal o grupal, con el producto final, utilizando
elementos de diferentes lenguajes artísticos y mostrando interés
y respeto. (2)
4.3.- Compartir la experiencia creativa, empleando diferentes
estrategias comunicativas, disfrutando del proceso y del resultado
final obtenido, y reivindicando la valía y las capacidades propias.
(1)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Nombre de la actividad

Formulario teórico sobre los conceptos trabajados en atención a las dimensiones del color.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Preguntas de
análisis, evaluación
y/o creación

Procedimiento 1

1.1.- Describir las diferencias entre diversas corrientes, estilos y
géneros característicos de las manifestaciones culturales y
artísticas, de cualquier lugar y tipo de procedencia, evidenciando
interés hacia las mismas a través de la recepción proactiva e
incluyendo la perspectiva interseccional. (4)
1.2.- Explorar la riqueza de las distintas manifestaciones
culturales y artísticas reconociendo, respetando y valorando la
diversidad que las genera, a través de una recepción proactiva y
una reformulación en producciones propias. (1)
2.2.- Comparar el significado de distintas manifestaciones
culturales y artísticas que forman parte del patrimonio de diversos
entornos, analizando los elementos que las caracterizan y
desarrollando criterios de valoración propios, con actitud abierta,
de diálogo y de respeto. (3)
4.1.- Planificar y ejecutar producciones culturales y artísticas,
trabajando de forma colaborativa, cumpliendo con unos objetivos
marcados y alcanzando un resultado final, a través de un enfoque
interseccional y asumiendo diferentes roles del trabajo en equipo.
(2)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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4.- LA CONFECCIÓN DE UNA FIGURA EN 3D (5 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

LA CONFECCIÓN DE UNA FIGURA EN ·D

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Capacidad creativa y mirada crítica para percibir las posibilidades artísticas o funcionales de objetos, lugares y entornos y sacarlas a la
superficie/luz

Fases del proceso creativo: planificación, interpretación, experimentación, reflexión y evaluación. Equilibrio entre proceso y producto.
Ejecución colaborativa. Valoración tanto del proceso como del producto final

Maquetación como parte del proceso creativo. Planificación, procedimiento y sistemas. Paciencia y método: bosquejo, desarrollo y cuidado
por los detalles

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Confección de una figura en 3D

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

4.- Participar en el diseño, elaboración y difusión de producciones culturales y artísticas, asumiendo diferentes
roles y poniendo en valor el proceso y la intencionalidad artística, social y personal, con el fin de desarrollar la
creatividad y el sentido de pertenencia.

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Mi figura en 3D

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Presentación de un
producto Procedimiento 1

4.1.- Planificar y ejecutar producciones culturales y artísticas,
trabajando de forma colaborativa, cumpliendo con unos objetivos
marcados y alcanzando un resultado final, a través de un enfoque
interseccional y asumiendo diferentes roles del trabajo en equipo.
(6)
4.2.- Participar activamente en propuestas que conecten la
intencionalidad, personal o grupal, con el producto final, utilizando
elementos de diferentes lenguajes artísticos y mostrando interés
y respeto. (2)
4.3.- Compartir la experiencia creativa, empleando diferentes
estrategias comunicativas, disfrutando del proceso y del resultado
final obtenido, y reivindicando la valía y las capacidades propias.
(2)
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5.- LA PERSPECTIVA AÉREA EN LOS DIBUJOS (5 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

LA PERSPECTIVA AÉREA EN LOS DIBUJOS

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Cultura visual. La imagen en el mundo actual: lectura, análisis e interpretación.

Espacios culturales y artísticos. Patrimonio arquitectónico, artístico y visual. Comprensión, interés, respeto y valoración de los mismos
desde una perspectiva interseccional.

Uso responsable de bancos de imágenes y sonidos. Respeto por las licencias de uso y distribución de contenidos generados por otros.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Realizar una investigación sobre las diferentes perspectivas aéreas presentes en obras de actualidad a partir
del repositorio presentado en clase. Finalmente compartir las investigaciones realizadas con el grupo-clase

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

1.- Conocer propuestas artísticas de diferentes culturas, épocas y estilos, haciendo hincapié en el entorno
más cercano, a través de la recepción proactiva y la incorporación en las creaciones propias, para desarrollar
la curiosidad, la visión crítica, la sensibilidad y el respeto.

2.- Investigar acerca de diferentes manifestaciones culturales y artísticas, empleando medios digitales y
analógicos, para construir una identidad cultural propia desarrollando el pensamiento crítico y el gusto
estético; incorporándolos al servicio de los intereses personales y sociales.

En esta situación de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 2 actividades:

Nombre de la actividad

Exploramos diferentes perspectivas aéreas en distintas corrientes artísticas y aquitectónicas.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Observación
sistemática Procedimiento 1

1.1.- Describir las diferencias entre diversas corrientes, estilos y
géneros característicos de las manifestaciones culturales y
artísticas, de cualquier lugar y tipo de procedencia, evidenciando
interés hacia las mismas a través de la recepción proactiva e
incluyendo la perspectiva interseccional. (2)
1.2.- Explorar la riqueza de las distintas manifestaciones
culturales y artísticas reconociendo, respetando y valorando la
diversidad que las genera, a través de una recepción proactiva y
una reformulación en producciones propias. (2)
2.1.- Desarrollar estrategias para la búsqueda de información
sobre manifestaciones culturales y artísticas, a través de diversos
canales y medios de acceso, de forma individual y colaborativa.
(2)
2.2.- Comparar el significado de distintas manifestaciones
culturales y artísticas que forman parte del patrimonio de diversos
entornos, analizando los elementos que las caracterizan y
desarrollando criterios de valoración propios, con actitud abierta,
de diálogo y de respeto. (2)
2.3.- Valorar las sensaciones y emociones producidas por
diferentes manifestaciones culturales y artísticas, atendiendo a su
contexto e intencionalidad, y relacionándolas de manera inclusiva
con la propia identidad cultural. (2)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Nombre de la actividad

Investigamos sobre diferentes perspectivas de trabajo actuales.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Trabajo monográfico
o de investigación Procedimiento 1

1.1.- Describir las diferencias entre diversas corrientes, estilos y
géneros característicos de las manifestaciones culturales y
artísticas, de cualquier lugar y tipo de procedencia, evidenciando
interés hacia las mismas a través de la recepción proactiva e
incluyendo la perspectiva interseccional. (5)
2.1.- Desarrollar estrategias para la búsqueda de información
sobre manifestaciones culturales y artísticas, a través de diversos
canales y medios de acceso, de forma individual y colaborativa.
(3)
2.3.- Valorar las sensaciones y emociones producidas por
diferentes manifestaciones culturales y artísticas, atendiendo a su
contexto e intencionalidad, y relacionándolas de manera inclusiva
con la propia identidad cultural. (2)

Dirección General de Gestión Educativa
C.E.I.P. Bretón de los Herreros

VILLAMEDIANA, 30
26003 Logroño (La Rioja)
941238422



6.- LAS OBRAS DE YAYOI KURAMA (10 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

LAS OBRAS DE YAYOI KUSAMA

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Propuestas plásticas y visuales contemporáneas y de épocas pasadas.

Elementos configurativos del lenguaje visual. Punto, línea, plano, textura, luz y color. Posibilidades expresivas y comunicativas.

​​​​​​​Normas de comportamiento, autonomía, autorregulación y responsabilidad.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Decorar los pasillos del colegio con diferentes interpretaciones de las obras de la artista japonesa Yayoi
Kusama que realizarán tanto de forma colectiva como individual.

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

1.- Conocer propuestas artísticas de diferentes culturas, épocas y estilos, haciendo hincapié en el entorno
más cercano, a través de la recepción proactiva y la incorporación en las creaciones propias, para desarrollar
la curiosidad, la visión crítica, la sensibilidad y el respeto.

4.- Participar en el diseño, elaboración y difusión de producciones culturales y artísticas, asumiendo diferentes
roles y poniendo en valor el proceso y la intencionalidad artística, social y personal, con el fin de desarrollar la
creatividad y el sentido de pertenencia.

En esta situación de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 2 actividades:

Nombre de la actividad

Analizamos las diferentes características representativas de las obras de Yayoi Kusama

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Observación
sistemática Procedimiento 1

1.1.- Describir las diferencias entre diversas corrientes, estilos y
géneros característicos de las manifestaciones culturales y
artísticas, de cualquier lugar y tipo de procedencia, evidenciando
interés hacia las mismas a través de la recepción proactiva e
incluyendo la perspectiva interseccional. (2)
1.2.- Explorar la riqueza de las distintas manifestaciones
culturales y artísticas reconociendo, respetando y valorando la
diversidad que las genera, a través de una recepción proactiva y
una reformulación en producciones propias. (3)
4.1.- Planificar y ejecutar producciones culturales y artísticas,
trabajando de forma colaborativa, cumpliendo con unos objetivos
marcados y alcanzando un resultado final, a través de un enfoque
interseccional y asumiendo diferentes roles del trabajo en equipo.
(5)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Nombre de la actividad

Confección de diferentes trabajos que supongan una fiel interpretación de las obras de la artísta japonesa. 

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Pruebas de ejecución Procedimiento 1

4.2.- Participar activamente en propuestas que conecten la
intencionalidad, personal o grupal, con el producto final, utilizando
elementos de diferentes lenguajes artísticos y mostrando interés
y respeto. (5)
4.3.- Compartir la experiencia creativa, empleando diferentes
estrategias comunicativas, disfrutando del proceso y del resultado
final obtenido, y reivindicando la valía y las capacidades propias.
(5)

Dirección General de Gestión Educativa
C.E.I.P. Bretón de los Herreros

VILLAMEDIANA, 30
26003 Logroño (La Rioja)
941238422



7.- LA REALIZACIÓN DE CARICATURAS (10 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

LA REALIZACIÓN DE CARICATURAS

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Cultura visual. La imagen en el mundo actual: lectura, análisis e interpretación.

Normas de comportamiento, autonomía, autorregulación y responsabilidad.

​​​​​​​Creación e interpretación. Limpieza en la presentación y armonía entre elementos de las producciones.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

A partir de diferentes pautas básicas para el desarrollo de caricaturas, pasar a elaborar una propia así como
otra de algún compañero o familiar a elección.

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

1.- Conocer propuestas artísticas de diferentes culturas, épocas y estilos, haciendo hincapié en el entorno
más cercano, a través de la recepción proactiva y la incorporación en las creaciones propias, para desarrollar
la curiosidad, la visión crítica, la sensibilidad y el respeto.

4.- Participar en el diseño, elaboración y difusión de producciones culturales y artísticas, asumiendo diferentes
roles y poniendo en valor el proceso y la intencionalidad artística, social y personal, con el fin de desarrollar la
creatividad y el sentido de pertenencia.

En esta situación de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 2 actividades:

Nombre de la actividad

Elaboración de un esquema conceptual sobre las  caracter´siticas de una caricatura

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Esquemas y mapas
conceptuales Procedimiento 1

4.1.- Planificar y ejecutar producciones culturales y artísticas,
trabajando de forma colaborativa, cumpliendo con unos objetivos
marcados y alcanzando un resultado final, a través de un enfoque
interseccional y asumiendo diferentes roles del trabajo en equipo.
(4)
4.2.- Participar activamente en propuestas que conecten la
intencionalidad, personal o grupal, con el producto final, utilizando
elementos de diferentes lenguajes artísticos y mostrando interés
y respeto. (4)
4.3.- Compartir la experiencia creativa, empleando diferentes
estrategias comunicativas, disfrutando del proceso y del resultado
final obtenido, y reivindicando la valía y las capacidades propias.
(2)
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Nombre de la actividad

Elaborar una caricatura propia y otra de un compañero o familiar

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Presentación de un
producto Procedimiento 1

4.1.- Planificar y ejecutar producciones culturales y artísticas,
trabajando de forma colaborativa, cumpliendo con unos objetivos
marcados y alcanzando un resultado final, a través de un enfoque
interseccional y asumiendo diferentes roles del trabajo en equipo.
(6)
4.2.- Participar activamente en propuestas que conecten la
intencionalidad, personal o grupal, con el producto final, utilizando
elementos de diferentes lenguajes artísticos y mostrando interés
y respeto. (3)
4.3.- Compartir la experiencia creativa, empleando diferentes
estrategias comunicativas, disfrutando del proceso y del resultado
final obtenido, y reivindicando la valía y las capacidades propias.
(1)
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8.- LOS PLANOS DE ENCUADRE EN EL CÓMIC (10 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

PLANOS DE ENCUADRE EN EL CÓMIC

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Profesiones vinculadas al campo cinematográfico y audiovisual. Conocimiento y respeto

Principios básicos del lenguaje cinematográfico y audiovisual. Visionado de propuestas cinematográficas y audiovisuales.

Nociones sobre estilos, géneros y formatos audiovisuales: imagen fija y en movimiento. Animación, ilusiones y efectos ópticos.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Diseñar con alguna aplicación de diseño gráfico un cómic en el cual aparezcan los distintos tipos de encuadre 
y elementos de las imágenes que se muestran dentro de las viñetas.

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

2.- Investigar acerca de diferentes manifestaciones culturales y artísticas, empleando medios digitales y
analógicos, para construir una identidad cultural propia desarrollando el pensamiento crítico y el gusto
estético; incorporándolos al servicio de los intereses personales y sociales.

3.- Experimentar con las posibilidades del sonido, la imagen, el cuerpo y los medios digitales y multimodales,
para comunicar ideas, sentimientos y emociones, de forma creativa y práctica; poniendo como referencia las
expresiones artísticas más cercanas.

En esta situación de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 2 actividades:

Nombre de la actividad

Exploramos los elementos significatos del cómic analizando diferentes planos y encuadres. 

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Preguntas de
análisis, evaluación
y/o creación

Procedimiento 1

2.1.- Desarrollar estrategias para la búsqueda de información
sobre manifestaciones culturales y artísticas, a través de diversos
canales y medios de acceso, de forma individual y colaborativa.
(5)
2.3.- Valorar las sensaciones y emociones producidas por
diferentes manifestaciones culturales y artísticas, atendiendo a su
contexto e intencionalidad, y relacionándolas de manera inclusiva
con la propia identidad cultural. (5)

Nombre de la actividad

Creación de un cómic a través de una aplicación de diseño gráfico de forma individual incluyendo los
conceptos trabajados. 

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
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procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Presentación de un
producto Procedimiento 1

2.1.- Desarrollar estrategias para la búsqueda de información
sobre manifestaciones culturales y artísticas, a través de diversos
canales y medios de acceso, de forma individual y colaborativa.
(4)
3.2.- Producir diferentes propuestas artísticas adaptadas a una
finalidad específica a través de la expresión de ideas,
sentimientos y emociones, mostrando confianza en las propias
capacidades, evidenciando empatía, valorando las de las demás
personas desarrollando un proceso de análisis y elaboración. (6)
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9.- LA AUTOEVALUACIÓN Y EL METAPRENDIZAJE (10 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

LA AUTOEVALUACIÓN Y EL METAPRENDIZAJE

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Normas de comportamiento, autonomía, autorregulación y responsabilidad.

Propuestas plásticas y visuales contemporáneas y de épocas pasadas.

Nociones sobre estilos, géneros y formatos audiovisuales: imagen fija y en movimiento. Animación, ilusiones y efectos ópticos.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Prueba objetiva y compentencial sobre las diferentes técnicas y autores trabajados durante el trimestre. 

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

1.- Conocer propuestas artísticas de diferentes culturas, épocas y estilos, haciendo hincapié en el entorno
más cercano, a través de la recepción proactiva y la incorporación en las creaciones propias, para desarrollar
la curiosidad, la visión crítica, la sensibilidad y el respeto.

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Compruebo lo que sé y reflexiono sobre mis producciones artísticas

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Procedimiento 1

1.1.- Describir las diferencias entre diversas corrientes, estilos y
géneros característicos de las manifestaciones culturales y
artísticas, de cualquier lugar y tipo de procedencia, evidenciando
interés hacia las mismas a través de la recepción proactiva e
incluyendo la perspectiva interseccional. (5)
1.2.- Explorar la riqueza de las distintas manifestaciones
culturales y artísticas reconociendo, respetando y valorando la
diversidad que las genera, a través de una recepción proactiva y
una reformulación en producciones propias. (5)
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10.- PABLO PICASSO Y SONIA DELAUNAY (7 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

EL ARTE ABSTRACTO

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

- Conocer las características principales del árte abstracto.

- Investigaciar sobre los pintores/as más representativos de este movimiento (Pablo Picasso, Sonia
Delaunay,...)

- Crear obras siguiendo el estilo de expresión artístico del arte abstracto

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

- Obra individual creada por el alaumnado basándose en los principios trabajados del arte abstracto
focalizándonos en el uso de las diferentes, formas, lineas y gamas de colores. 

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

2.- Investigar acerca de diferentes manifestaciones culturales y artísticas, empleando medios digitales y
analógicos, para construir una identidad cultural propia desarrollando el pensamiento crítico y el gusto
estético; incorporándolos al servicio de los intereses personales y sociales.

4.- Participar en el diseño, elaboración y difusión de producciones culturales y artísticas, asumiendo diferentes
roles y poniendo en valor el proceso y la intencionalidad artística, social y personal, con el fin de desarrollar la
creatividad y el sentido de pertenencia.

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Descubrimos el arte abstracto

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Esquemas y mapas
conceptuales Procedimiento 1

2.1.- Desarrollar estrategias para la búsqueda de información
sobre manifestaciones culturales y artísticas, a través de diversos
canales y medios de acceso, de forma individual y colaborativa.
(2)
2.2.- Comparar el significado de distintas manifestaciones
culturales y artísticas que forman parte del patrimonio de diversos
entornos, analizando los elementos que las caracterizan y
desarrollando criterios de valoración propios, con actitud abierta,
de diálogo y de respeto. (2)
2.3.- Valorar las sensaciones y emociones producidas por
diferentes manifestaciones culturales y artísticas, atendiendo a su
contexto e intencionalidad, y relacionándolas de manera inclusiva
con la propia identidad cultural. (2)
4.1.- Planificar y ejecutar producciones culturales y artísticas,
trabajando de forma colaborativa, cumpliendo con unos objetivos
marcados y alcanzando un resultado final, a través de un enfoque
interseccional y asumiendo diferentes roles del trabajo en equipo.
(2)
4.2.- Participar activamente en propuestas que conecten la
intencionalidad, personal o grupal, con el producto final, utilizando
elementos de diferentes lenguajes artísticos y mostrando interés
y respeto. (1)
4.3.- Compartir la experiencia creativa, empleando diferentes
estrategias comunicativas, disfrutando del proceso y del resultado
final obtenido, y reivindicando la valía y las capacidades propias.
(1)

Presentación de un
producto Procedimiento 2

4.1.- Planificar y ejecutar producciones culturales y artísticas,
trabajando de forma colaborativa, cumpliendo con unos objetivos
marcados y alcanzando un resultado final, a través de un enfoque
interseccional y asumiendo diferentes roles del trabajo en equipo.
(5)
4.2.- Participar activamente en propuestas que conecten la
intencionalidad, personal o grupal, con el producto final, utilizando
elementos de diferentes lenguajes artísticos y mostrando interés
y respeto. (3)
4.3.- Compartir la experiencia creativa, empleando diferentes
estrategias comunicativas, disfrutando del proceso y del resultado
final obtenido, y reivindicando la valía y las capacidades propias.
(2)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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11.- LAS ESCALAS MONOCROMÁTICAS (10 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

TRABAJAMOS CON LA DEGRADACIÓN DEL COLOR

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

- Conocer las diferentes variaciones que tiene el color. 

- Desarrollar la técnica monocromática

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Desarrollo de diferentes escalas monocromáticas en pequeños grupos de trabajo.

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

3.- Experimentar con las posibilidades del sonido, la imagen, el cuerpo y los medios digitales y multimodales,
para comunicar ideas, sentimientos y emociones, de forma creativa y práctica; poniendo como referencia las
expresiones artísticas más cercanas.

4.- Participar en el diseño, elaboración y difusión de producciones culturales y artísticas, asumiendo diferentes
roles y poniendo en valor el proceso y la intencionalidad artística, social y personal, con el fin de desarrollar la
creatividad y el sentido de pertenencia.

En esta situación de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 2 actividades:

Nombre de la actividad

Explicar los diferentes tonos que puede alcanzar un color puro, por saturación, luminisidad o ambas.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Revisión del
cuaderno o producto Procedimiento 1

3.1.- Sistematizar el uso de distintas posibilidades expresivas y
comunicativas del cuerpo y el entorno, a través de la aplicación
práctica, con naturalidad y espontaneidad. (2)
3.2.- Producir diferentes propuestas artísticas adaptadas a una
finalidad específica a través de la expresión de ideas,
sentimientos y emociones, mostrando confianza en las propias
capacidades, evidenciando empatía, valorando las de las demás
personas desarrollando un proceso de análisis y elaboración. (3)
4.1.- Planificar y ejecutar producciones culturales y artísticas,
trabajando de forma colaborativa, cumpliendo con unos objetivos
marcados y alcanzando un resultado final, a través de un enfoque
interseccional y asumiendo diferentes roles del trabajo en equipo.
(3)
4.3.- Compartir la experiencia creativa, empleando diferentes
estrategias comunicativas, disfrutando del proceso y del resultado
final obtenido, y reivindicando la valía y las capacidades propias.
(2)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Nombre de la actividad

Creación de escalas monocromáticas a partir del trabajo colaborativo en pequeño grupo

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Composición y/o
ensayo Procedimiento 1

3.3.- Generar cooperativamente producciones, inspirándose en
planteamientos artísticos, evidenciando creatividad, empatía y
respeto hacia las de otras personas. (2)
4.1.- Planificar y ejecutar producciones culturales y artísticas,
trabajando de forma colaborativa, cumpliendo con unos objetivos
marcados y alcanzando un resultado final, a través de un enfoque
interseccional y asumiendo diferentes roles del trabajo en equipo.
(4)
4.2.- Participar activamente en propuestas que conecten la
intencionalidad, personal o grupal, con el producto final, utilizando
elementos de diferentes lenguajes artísticos y mostrando interés
y respeto. (3)
4.3.- Compartir la experiencia creativa, empleando diferentes
estrategias comunicativas, disfrutando del proceso y del resultado
final obtenido, y reivindicando la valía y las capacidades propias.
(1)
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12.- LAS ESCALAS Y LA CONSTRUCCIÓN DE UN EDIFICIO EN 3D
(10 PERIODOS)

Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

CONSTRUIMOS EN 3D

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

- Explicación de las herramientas básicas para la construcción en 3D con el programa Tinkercad

- Desarrollo de composiciones tridimensionales basados en la geometría sólida constructiva

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

- Archivo individual de la composión en 3D creada. 

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

1.- Conocer propuestas artísticas de diferentes culturas, épocas y estilos, haciendo hincapié en el entorno
más cercano, a través de la recepción proactiva y la incorporación en las creaciones propias, para desarrollar
la curiosidad, la visión crítica, la sensibilidad y el respeto.

3.- Experimentar con las posibilidades del sonido, la imagen, el cuerpo y los medios digitales y multimodales,
para comunicar ideas, sentimientos y emociones, de forma creativa y práctica; poniendo como referencia las
expresiones artísticas más cercanas.

En esta situación de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 2 actividades:

Nombre de la actividad

Explicación de las herramientas básicas para la ceración de modelos tridimensionales a partir de la app
tinkercad

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Observación
sistemática Procedimiento 1

1.1.- Describir las diferencias entre diversas corrientes, estilos y
géneros característicos de las manifestaciones culturales y
artísticas, de cualquier lugar y tipo de procedencia, evidenciando
interés hacia las mismas a través de la recepción proactiva e
incluyendo la perspectiva interseccional. (1)
1.2.- Explorar la riqueza de las distintas manifestaciones
culturales y artísticas reconociendo, respetando y valorando la
diversidad que las genera, a través de una recepción proactiva y
una reformulación en producciones propias. (3)
3.1.- Sistematizar el uso de distintas posibilidades expresivas y
comunicativas del cuerpo y el entorno, a través de la aplicación
práctica, con naturalidad y espontaneidad. (3)
3.2.- Producir diferentes propuestas artísticas adaptadas a una
finalidad específica a través de la expresión de ideas,
sentimientos y emociones, mostrando confianza en las propias
capacidades, evidenciando empatía, valorando las de las demás
personas desarrollando un proceso de análisis y elaboración. (3)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Nombre de la actividad

Creación individual de modelo tridimensional a partir de la app tinkercad

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Pruebas de ejecución Procedimiento 1

1.2.- Explorar la riqueza de las distintas manifestaciones
culturales y artísticas reconociendo, respetando y valorando la
diversidad que las genera, a través de una recepción proactiva y
una reformulación en producciones propias. (2)
3.1.- Sistematizar el uso de distintas posibilidades expresivas y
comunicativas del cuerpo y el entorno, a través de la aplicación
práctica, con naturalidad y espontaneidad. (1)
3.2.- Producir diferentes propuestas artísticas adaptadas a una
finalidad específica a través de la expresión de ideas,
sentimientos y emociones, mostrando confianza en las propias
capacidades, evidenciando empatía, valorando las de las demás
personas desarrollando un proceso de análisis y elaboración. (6)
3.3.- Generar cooperativamente producciones, inspirándose en
planteamientos artísticos, evidenciando creatividad, empatía y
respeto hacia las de otras personas. (1)
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13.- LA REFLEXIÓN SOBRE LA FOTOGRAFÍA Y EL CINE (10
PERIODOS)

Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

EXPLORAMOS EL CINE

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

- Crear la narrativa del corto seleccionando las escenas de trabajo.

- Grabación  y edición con la app Capcut

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

 Narración de la historia, así como el archivo .mp3 editado con el corto. 

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

2.- Investigar acerca de diferentes manifestaciones culturales y artísticas, empleando medios digitales y
analógicos, para construir una identidad cultural propia desarrollando el pensamiento crítico y el gusto
estético; incorporándolos al servicio de los intereses personales y sociales.

3.- Experimentar con las posibilidades del sonido, la imagen, el cuerpo y los medios digitales y multimodales,
para comunicar ideas, sentimientos y emociones, de forma creativa y práctica; poniendo como referencia las
expresiones artísticas más cercanas.

En esta situación de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 2 actividades:

Nombre de la actividad

Desarrollo del texto que dará base al corto.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Revisión del
cuaderno o producto Procedimiento 1

3.1.- Sistematizar el uso de distintas posibilidades expresivas y
comunicativas del cuerpo y el entorno, a través de la aplicación
práctica, con naturalidad y espontaneidad. (3)
3.2.- Producir diferentes propuestas artísticas adaptadas a una
finalidad específica a través de la expresión de ideas,
sentimientos y emociones, mostrando confianza en las propias
capacidades, evidenciando empatía, valorando las de las demás
personas desarrollando un proceso de análisis y elaboración. (2)
3.3.- Generar cooperativamente producciones, inspirándose en
planteamientos artísticos, evidenciando creatividad, empatía y
respeto hacia las de otras personas. (5)

Nombre de la actividad

Grabación de las escenas y edición del corto con la app Capcut
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Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Trabajo monográfico
o de investigación Procedimiento 1

2.2.- Comparar el significado de distintas manifestaciones
culturales y artísticas que forman parte del patrimonio de diversos
entornos, analizando los elementos que las caracterizan y
desarrollando criterios de valoración propios, con actitud abierta,
de diálogo y de respeto. (2)
2.3.- Valorar las sensaciones y emociones producidas por
diferentes manifestaciones culturales y artísticas, atendiendo a su
contexto e intencionalidad, y relacionándolas de manera inclusiva
con la propia identidad cultural. (2)
3.2.- Producir diferentes propuestas artísticas adaptadas a una
finalidad específica a través de la expresión de ideas,
sentimientos y emociones, mostrando confianza en las propias
capacidades, evidenciando empatía, valorando las de las demás
personas desarrollando un proceso de análisis y elaboración. (6)
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14.- EL APRENDIZAJE DE TÉCNICAS CON ROTULADORES Y SU
PRÁCTICA (10 PERIODOS)

Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

CREACIONES CON ROTULADOR

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

- Explorar con las diferentes técnicas expresivas del uso del rotulador.

- Creación de mandalas usando una técnica a elección de las trabajadas (líneas, puntillismo, estampaciones,
...)

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Las mandalas creadas individualmente según las técnicas tratadas

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

1.- Conocer propuestas artísticas de diferentes culturas, épocas y estilos, haciendo hincapié en el entorno
más cercano, a través de la recepción proactiva y la incorporación en las creaciones propias, para desarrollar
la curiosidad, la visión crítica, la sensibilidad y el respeto.

4.- Participar en el diseño, elaboración y difusión de producciones culturales y artísticas, asumiendo diferentes
roles y poniendo en valor el proceso y la intencionalidad artística, social y personal, con el fin de desarrollar la
creatividad y el sentido de pertenencia.

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Explorando técnicas con el rotulador 

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Trabajo monográfico
o de investigación Procedimiento 1

1.1.- Describir las diferencias entre diversas corrientes, estilos y
géneros característicos de las manifestaciones culturales y
artísticas, de cualquier lugar y tipo de procedencia, evidenciando
interés hacia las mismas a través de la recepción proactiva e
incluyendo la perspectiva interseccional. (2)
1.2.- Explorar la riqueza de las distintas manifestaciones
culturales y artísticas reconociendo, respetando y valorando la
diversidad que las genera, a través de una recepción proactiva y
una reformulación en producciones propias. (2)
4.1.- Planificar y ejecutar producciones culturales y artísticas,
trabajando de forma colaborativa, cumpliendo con unos objetivos
marcados y alcanzando un resultado final, a través de un enfoque
interseccional y asumiendo diferentes roles del trabajo en equipo.
(2)
4.2.- Participar activamente en propuestas que conecten la
intencionalidad, personal o grupal, con el producto final, utilizando
elementos de diferentes lenguajes artísticos y mostrando interés
y respeto. (2)
4.3.- Compartir la experiencia creativa, empleando diferentes
estrategias comunicativas, disfrutando del proceso y del resultado
final obtenido, y reivindicando la valía y las capacidades propias.
(2)

Pruebas de ejecución Procedimiento 2

1.1.- Describir las diferencias entre diversas corrientes, estilos y
géneros característicos de las manifestaciones culturales y
artísticas, de cualquier lugar y tipo de procedencia, evidenciando
interés hacia las mismas a través de la recepción proactiva e
incluyendo la perspectiva interseccional. (1)
1.2.- Explorar la riqueza de las distintas manifestaciones
culturales y artísticas reconociendo, respetando y valorando la
diversidad que las genera, a través de una recepción proactiva y
una reformulación en producciones propias. (1)
4.1.- Planificar y ejecutar producciones culturales y artísticas,
trabajando de forma colaborativa, cumpliendo con unos objetivos
marcados y alcanzando un resultado final, a través de un enfoque
interseccional y asumiendo diferentes roles del trabajo en equipo.
(5)
4.2.- Participar activamente en propuestas que conecten la
intencionalidad, personal o grupal, con el producto final, utilizando
elementos de diferentes lenguajes artísticos y mostrando interés
y respeto. (1)
4.3.- Compartir la experiencia creativa, empleando diferentes
estrategias comunicativas, disfrutando del proceso y del resultado
final obtenido, y reivindicando la valía y las capacidades propias.
(2)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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15.- EL DISEÑO CON ESTAMPACIONES (10 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

NUESTRO MURAL DE ESTAMPACIONES

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

- Conocer los diferentes tipos y técnicas de estampación

- Desarrollar un mural colaborativo en gran grupo en papel continuo a partir de elementos naturales y
reciclados.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Mural colaborativo desarrollado por el gran grupo

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

1.- Conocer propuestas artísticas de diferentes culturas, épocas y estilos, haciendo hincapié en el entorno
más cercano, a través de la recepción proactiva y la incorporación en las creaciones propias, para desarrollar
la curiosidad, la visión crítica, la sensibilidad y el respeto.

4.- Participar en el diseño, elaboración y difusión de producciones culturales y artísticas, asumiendo diferentes
roles y poniendo en valor el proceso y la intencionalidad artística, social y personal, con el fin de desarrollar la
creatividad y el sentido de pertenencia.

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Conocemos los procedimientos de estampación

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Observación
sistemática Procedimiento 1

1.1.- Describir las diferencias entre diversas corrientes, estilos y
géneros característicos de las manifestaciones culturales y
artísticas, de cualquier lugar y tipo de procedencia, evidenciando
interés hacia las mismas a través de la recepción proactiva e
incluyendo la perspectiva interseccional. (3)
1.2.- Explorar la riqueza de las distintas manifestaciones
culturales y artísticas reconociendo, respetando y valorando la
diversidad que las genera, a través de una recepción proactiva y
una reformulación en producciones propias. (4)
4.3.- Compartir la experiencia creativa, empleando diferentes
estrategias comunicativas, disfrutando del proceso y del resultado
final obtenido, y reivindicando la valía y las capacidades propias.
(3)
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Presentación de un
producto Procedimiento 2

4.1.- Planificar y ejecutar producciones culturales y artísticas,
trabajando de forma colaborativa, cumpliendo con unos objetivos
marcados y alcanzando un resultado final, a través de un enfoque
interseccional y asumiendo diferentes roles del trabajo en equipo.
(5)
4.2.- Participar activamente en propuestas que conecten la
intencionalidad, personal o grupal, con el producto final, utilizando
elementos de diferentes lenguajes artísticos y mostrando interés
y respeto. (5)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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16.- LOS CALEIDOSCOPIOS (9 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

CREAMOS ILUSIONES ÓPTICAS

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

- Sensibilización en la reutilización de diferentes materiales de reciclaje. 

- Recopilación de materiales para la creación de un caleidoscopio. 

- Desarrolloy elaboración del caleidoscopio casero.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Caleidoscopio creado de forma individual por parte del alumnado a partir de materiales reciclados.

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

3.- Experimentar con las posibilidades del sonido, la imagen, el cuerpo y los medios digitales y multimodales,
para comunicar ideas, sentimientos y emociones, de forma creativa y práctica; poniendo como referencia las
expresiones artísticas más cercanas.

4.- Participar en el diseño, elaboración y difusión de producciones culturales y artísticas, asumiendo diferentes
roles y poniendo en valor el proceso y la intencionalidad artística, social y personal, con el fin de desarrollar la
creatividad y el sentido de pertenencia.

En esta situación de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 2 actividades:

Nombre de la actividad

Sensibilización sobre la reutilización de materiales

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Procesos de
diálogo/Debates Procedimiento 1

3.1.- Sistematizar el uso de distintas posibilidades expresivas y
comunicativas del cuerpo y el entorno, a través de la aplicación
práctica, con naturalidad y espontaneidad. (1)
4.2.- Participar activamente en propuestas que conecten la
intencionalidad, personal o grupal, con el producto final, utilizando
elementos de diferentes lenguajes artísticos y mostrando interés
y respeto. (4)
4.3.- Compartir la experiencia creativa, empleando diferentes
estrategias comunicativas, disfrutando del proceso y del resultado
final obtenido, y reivindicando la valía y las capacidades propias.
(5)

Nombre de la actividad

El caleidoscopio.
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Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Trabajo monográfico
o de investigación Procedimiento 1

4.1.- Planificar y ejecutar producciones culturales y artísticas,
trabajando de forma colaborativa, cumpliendo con unos objetivos
marcados y alcanzando un resultado final, a través de un enfoque
interseccional y asumiendo diferentes roles del trabajo en equipo.
(5)
4.2.- Participar activamente en propuestas que conecten la
intencionalidad, personal o grupal, con el producto final, utilizando
elementos de diferentes lenguajes artísticos y mostrando interés
y respeto. (5)

Presentación de un
producto Procedimiento

3.2.- Producir diferentes propuestas artísticas adaptadas a una
finalidad específica a través de la expresión de ideas,
sentimientos y emociones, mostrando confianza en las propias
capacidades, evidenciando empatía, valorando las de las demás
personas desarrollando un proceso de análisis y elaboración. (3)
3.3.- Generar cooperativamente producciones, inspirándose en
planteamientos artísticos, evidenciando creatividad, empatía y
respeto hacia las de otras personas. (3)
4.3.- Compartir la experiencia creativa, empleando diferentes
estrategias comunicativas, disfrutando del proceso y del resultado
final obtenido, y reivindicando la valía y las capacidades propias.
(4)
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17.- LA CLASIFICACIÓN DE LOS TRIÁNGULOS (9 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

LOS TRIÁNGULOS

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

- Explicación - repaso de los diferentes tipologías de triángulos y su composición formamdop otros polígonos.

- Desarrollo de un animal a elegir compuesto por triángulos de diferentes tamaños y formas. 

- Completar diseño con variedades de colores semejantes al animal original. 

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Lámina individual con diseño del animal-triángulos.

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

1.- Conocer propuestas artísticas de diferentes culturas, épocas y estilos, haciendo hincapié en el entorno
más cercano, a través de la recepción proactiva y la incorporación en las creaciones propias, para desarrollar
la curiosidad, la visión crítica, la sensibilidad y el respeto.

2.- Investigar acerca de diferentes manifestaciones culturales y artísticas, empleando medios digitales y
analógicos, para construir una identidad cultural propia desarrollando el pensamiento crítico y el gusto
estético; incorporándolos al servicio de los intereses personales y sociales.

En esta situación de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 2 actividades:

Nombre de la actividad

Exploramos los diferentes triángulos

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Esquemas y mapas
conceptuales Procedimiento 1

1.1.- Describir las diferencias entre diversas corrientes, estilos y
géneros característicos de las manifestaciones culturales y
artísticas, de cualquier lugar y tipo de procedencia, evidenciando
interés hacia las mismas a través de la recepción proactiva e
incluyendo la perspectiva interseccional. (2)
2.1.- Desarrollar estrategias para la búsqueda de información
sobre manifestaciones culturales y artísticas, a través de diversos
canales y medios de acceso, de forma individual y colaborativa.
(4)
2.3.- Valorar las sensaciones y emociones producidas por
diferentes manifestaciones culturales y artísticas, atendiendo a su
contexto e intencionalidad, y relacionándolas de manera inclusiva
con la propia identidad cultural. (4)

Nombre de la actividad
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Diseño de una animal a partir del uso de triángulos

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Revisión del
cuaderno o producto Procedimiento 1

1.1.- Describir las diferencias entre diversas corrientes, estilos y
géneros característicos de las manifestaciones culturales y
artísticas, de cualquier lugar y tipo de procedencia, evidenciando
interés hacia las mismas a través de la recepción proactiva e
incluyendo la perspectiva interseccional. (2)
1.2.- Explorar la riqueza de las distintas manifestaciones
culturales y artísticas reconociendo, respetando y valorando la
diversidad que las genera, a través de una recepción proactiva y
una reformulación en producciones propias. (2)
2.1.- Desarrollar estrategias para la búsqueda de información
sobre manifestaciones culturales y artísticas, a través de diversos
canales y medios de acceso, de forma individual y colaborativa.
(3)
2.3.- Valorar las sensaciones y emociones producidas por
diferentes manifestaciones culturales y artísticas, atendiendo a su
contexto e intencionalidad, y relacionándolas de manera inclusiva
con la propia identidad cultural. (3)
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19.- LOS CUERPOS GEOMÉTRICOS Y SU DESARROLLO (10
PERIODOS)

Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

EXPLORAMOS CON LAS FIGURAS GEOMÉTRICAS

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

- Explicación - repaso de los elementos principales que constituyen los diferentes cuerpos geométricos.

- Creación de diversas figuras geométricas a partir de su desarrollo plano. 

- Elaboración de diferentes diseños que aunen varios cuerpos geométricos a través de la App Tinkercad.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

- Figuras geométricas construidas en formato físico y en digital. 

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

2.- Investigar acerca de diferentes manifestaciones culturales y artísticas, empleando medios digitales y
analógicos, para construir una identidad cultural propia desarrollando el pensamiento crítico y el gusto
estético; incorporándolos al servicio de los intereses personales y sociales.

4.- Participar en el diseño, elaboración y difusión de producciones culturales y artísticas, asumiendo diferentes
roles y poniendo en valor el proceso y la intencionalidad artística, social y personal, con el fin de desarrollar la
creatividad y el sentido de pertenencia.

En esta situación de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 3 actividades:

Nombre de la actividad

Explicación de los elementos principales que constituyen los cuerpos geométricos

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Procedimiento 1

2.2.- Comparar el significado de distintas manifestaciones
culturales y artísticas que forman parte del patrimonio de diversos
entornos, analizando los elementos que las caracterizan y
desarrollando criterios de valoración propios, con actitud abierta,
de diálogo y de respeto. (2)
2.3.- Valorar las sensaciones y emociones producidas por
diferentes manifestaciones culturales y artísticas, atendiendo a su
contexto e intencionalidad, y relacionándolas de manera inclusiva
con la propia identidad cultural. (2)
4.1.- Planificar y ejecutar producciones culturales y artísticas,
trabajando de forma colaborativa, cumpliendo con unos objetivos
marcados y alcanzando un resultado final, a través de un enfoque
interseccional y asumiendo diferentes roles del trabajo en equipo.
(2)
4.2.- Participar activamente en propuestas que conecten la
intencionalidad, personal o grupal, con el producto final, utilizando
elementos de diferentes lenguajes artísticos y mostrando interés
y respeto. (2)
4.3.- Compartir la experiencia creativa, empleando diferentes
estrategias comunicativas, disfrutando del proceso y del resultado
final obtenido, y reivindicando la valía y las capacidades propias.
(2)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Nombre de la actividad

Creación a través de distintos procedimientos de diferentes cuerpos geométricos

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Pruebas de ejecución Procedimiento 1

4.1.- Planificar y ejecutar producciones culturales y artísticas,
trabajando de forma colaborativa, cumpliendo con unos objetivos
marcados y alcanzando un resultado final, a través de un enfoque
interseccional y asumiendo diferentes roles del trabajo en equipo.
(5)
4.2.- Participar activamente en propuestas que conecten la
intencionalidad, personal o grupal, con el producto final, utilizando
elementos de diferentes lenguajes artísticos y mostrando interés
y respeto. (2)
4.3.- Compartir la experiencia creativa, empleando diferentes
estrategias comunicativas, disfrutando del proceso y del resultado
final obtenido, y reivindicando la valía y las capacidades propias.
(3)

Nombre de la actividad

Crear en formato digital a través de la App Tinkercad diferentes diseños geométricos

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Presentación de un
producto Procedimiento 1

2.2.- Comparar el significado de distintas manifestaciones
culturales y artísticas que forman parte del patrimonio de diversos
entornos, analizando los elementos que las caracterizan y
desarrollando criterios de valoración propios, con actitud abierta,
de diálogo y de respeto. (2)
4.1.- Planificar y ejecutar producciones culturales y artísticas,
trabajando de forma colaborativa, cumpliendo con unos objetivos
marcados y alcanzando un resultado final, a través de un enfoque
interseccional y asumiendo diferentes roles del trabajo en equipo.
(4)
4.2.- Participar activamente en propuestas que conecten la
intencionalidad, personal o grupal, con el producto final, utilizando
elementos de diferentes lenguajes artísticos y mostrando interés
y respeto. (4)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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20.- EL TRABAJO CON LA FOTOGRAFÍA (10 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

SOMOS FOTÓGRAFOS

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

- Indicaciones básicas sobre los tipos de planos y la realizazión de fotos.

- Creación de un collage colaborativo a partir de las fotos recopiladas siguiendo un centro de interés
seleccionado en equipo.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Collage final de cada grupo

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

3.- Experimentar con las posibilidades del sonido, la imagen, el cuerpo y los medios digitales y multimodales,
para comunicar ideas, sentimientos y emociones, de forma creativa y práctica; poniendo como referencia las
expresiones artísticas más cercanas.

4.- Participar en el diseño, elaboración y difusión de producciones culturales y artísticas, asumiendo diferentes
roles y poniendo en valor el proceso y la intencionalidad artística, social y personal, con el fin de desarrollar la
creatividad y el sentido de pertenencia.

En esta situación de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 2 actividades:

Nombre de la actividad

Explicación sobre cómo realizar las fotografías en atención a los diferentes planos. 

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Esquemas y mapas
conceptuales Procedimiento 1

3.1.- Sistematizar el uso de distintas posibilidades expresivas y
comunicativas del cuerpo y el entorno, a través de la aplicación
práctica, con naturalidad y espontaneidad. (3)
3.2.- Producir diferentes propuestas artísticas adaptadas a una
finalidad específica a través de la expresión de ideas,
sentimientos y emociones, mostrando confianza en las propias
capacidades, evidenciando empatía, valorando las de las demás
personas desarrollando un proceso de análisis y elaboración. (5)
4.1.- Planificar y ejecutar producciones culturales y artísticas,
trabajando de forma colaborativa, cumpliendo con unos objetivos
marcados y alcanzando un resultado final, a través de un enfoque
interseccional y asumiendo diferentes roles del trabajo en equipo.
(2)

Nombre de la actividad
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Desarrollo colaborativo de un collage fotográfico

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Composición y/o
ensayo Procedimiento 1

3.3.- Generar cooperativamente producciones, inspirándose en
planteamientos artísticos, evidenciando creatividad, empatía y
respeto hacia las de otras personas. (5)
4.1.- Planificar y ejecutar producciones culturales y artísticas,
trabajando de forma colaborativa, cumpliendo con unos objetivos
marcados y alcanzando un resultado final, a través de un enfoque
interseccional y asumiendo diferentes roles del trabajo en equipo.
(2)
4.2.- Participar activamente en propuestas que conecten la
intencionalidad, personal o grupal, con el producto final, utilizando
elementos de diferentes lenguajes artísticos y mostrando interés
y respeto. (1)
4.3.- Compartir la experiencia creativa, empleando diferentes
estrategias comunicativas, disfrutando del proceso y del resultado
final obtenido, y reivindicando la valía y las capacidades propias.
(2)
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21.- DISEÑO DE VIDEOJUEGOS (6 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

SOMOS PROGRAMADORES

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

- Diseño de una pequeña secuencia que cuente con dos personajes y una breve interacción

- Desarrollo de la misma a través de la programación por bloques con Scratch 3.0

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Archivo final con la programación creada por parejas

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

2.- Investigar acerca de diferentes manifestaciones culturales y artísticas, empleando medios digitales y
analógicos, para construir una identidad cultural propia desarrollando el pensamiento crítico y el gusto
estético; incorporándolos al servicio de los intereses personales y sociales.

3.- Experimentar con las posibilidades del sonido, la imagen, el cuerpo y los medios digitales y multimodales,
para comunicar ideas, sentimientos y emociones, de forma creativa y práctica; poniendo como referencia las
expresiones artísticas más cercanas.

En esta situación de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 2 actividades:

Nombre de la actividad

Inventamos nuestra escena

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Dirección General de Gestión Educativa
C.E.I.P. Bretón de los Herreros

VILLAMEDIANA, 30
26003 Logroño (La Rioja)
941238422



Procesos de
diálogo/Debates Procedimiento 1

2.2.- Comparar el significado de distintas manifestaciones
culturales y artísticas que forman parte del patrimonio de diversos
entornos, analizando los elementos que las caracterizan y
desarrollando criterios de valoración propios, con actitud abierta,
de diálogo y de respeto. (2)
2.3.- Valorar las sensaciones y emociones producidas por
diferentes manifestaciones culturales y artísticas, atendiendo a su
contexto e intencionalidad, y relacionándolas de manera inclusiva
con la propia identidad cultural. (2)
3.2.- Producir diferentes propuestas artísticas adaptadas a una
finalidad específica a través de la expresión de ideas,
sentimientos y emociones, mostrando confianza en las propias
capacidades, evidenciando empatía, valorando las de las demás
personas desarrollando un proceso de análisis y elaboración. (2)
3.3.- Generar cooperativamente producciones, inspirándose en
planteamientos artísticos, evidenciando creatividad, empatía y
respeto hacia las de otras personas. (4)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Nombre de la actividad

Programación de la escena creada a través de la App Scratch 3.0. 

Se finalizará presentando el diseño creado a los compañeros

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Presentación de un
producto Procedimiento 1

2.1.- Desarrollar estrategias para la búsqueda de información
sobre manifestaciones culturales y artísticas, a través de diversos
canales y medios de acceso, de forma individual y colaborativa.
(1)
2.3.- Valorar las sensaciones y emociones producidas por
diferentes manifestaciones culturales y artísticas, atendiendo a su
contexto e intencionalidad, y relacionándolas de manera inclusiva
con la propia identidad cultural. (2)
3.2.- Producir diferentes propuestas artísticas adaptadas a una
finalidad específica a través de la expresión de ideas,
sentimientos y emociones, mostrando confianza en las propias
capacidades, evidenciando empatía, valorando las de las demás
personas desarrollando un proceso de análisis y elaboración. (3)
3.3.- Generar cooperativamente producciones, inspirándose en
planteamientos artísticos, evidenciando creatividad, empatía y
respeto hacia las de otras personas. (4)
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18.- LA COOPERACIÓN Y LA AYUDA EN SUS TRABAJOS DE EQUIPO
(6 PERIODOS)

Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

DISEÑAMOS LA FIESTA FIN DE CURSO

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

- Desarrollo de murales en grupo para anunciar la graduacion y fiesta final de curso

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

- Murales desarrollados en grupo con la diferentes actividades o secciones de la fiesta.

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

3.- Experimentar con las posibilidades del sonido, la imagen, el cuerpo y los medios digitales y multimodales,
para comunicar ideas, sentimientos y emociones, de forma creativa y práctica; poniendo como referencia las
expresiones artísticas más cercanas.

4.- Participar en el diseño, elaboración y difusión de producciones culturales y artísticas, asumiendo diferentes
roles y poniendo en valor el proceso y la intencionalidad artística, social y personal, con el fin de desarrollar la
creatividad y el sentido de pertenencia.

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

La graduación y la fiesta fin de curso

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Composición y/o
ensayo Procedimiento 1

3.2.- Producir diferentes propuestas artísticas adaptadas a una
finalidad específica a través de la expresión de ideas,
sentimientos y emociones, mostrando confianza en las propias
capacidades, evidenciando empatía, valorando las de las demás
personas desarrollando un proceso de análisis y elaboración. (2)
3.3.- Generar cooperativamente producciones, inspirándose en
planteamientos artísticos, evidenciando creatividad, empatía y
respeto hacia las de otras personas. (2)
4.1.- Planificar y ejecutar producciones culturales y artísticas,
trabajando de forma colaborativa, cumpliendo con unos objetivos
marcados y alcanzando un resultado final, a través de un enfoque
interseccional y asumiendo diferentes roles del trabajo en equipo.
(2)
4.2.- Participar activamente en propuestas que conecten la
intencionalidad, personal o grupal, con el producto final, utilizando
elementos de diferentes lenguajes artísticos y mostrando interés
y respeto. (2)
4.3.- Compartir la experiencia creativa, empleando diferentes
estrategias comunicativas, disfrutando del proceso y del resultado
final obtenido, y reivindicando la valía y las capacidades propias.
(2)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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ANEXO I - CÁLCULO DE CALIFICACIONES

LISTADO DE COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

La superación de Educación Plástica y Visual implica la adquisición de una serie de competencias específicas.
Todas ellas contribuyen de igual forma a la calificación que finalmente obtendrán sus alumunos.

A través de los criterios de evaluación se valora el grado de adquisición de cada competencia específica; la
media de esas valoraciones será la calificación que el alumnado obtendrá en Educación Plástica y Visual .

Competencias específicas
Educación Plástica y Visual
1.- Conocer propuestas artísticas de diferentes culturas, épocas y estilos, haciendo hincapié en el entorno
más cercano, a través de la recepción proactiva y la incorporación en las creaciones propias, para desarrollar
la curiosidad, la visión crítica, la sensibilidad y el respeto.
2.- Investigar acerca de diferentes manifestaciones culturales y artísticas, empleando medios digitales y
analógicos, para construir una identidad cultural propia desarrollando el pensamiento crítico y el gusto
estético; incorporándolos al servicio de los intereses personales y sociales.
3.- Experimentar con las posibilidades del sonido, la imagen, el cuerpo y los medios digitales y multimodales,
para comunicar ideas, sentimientos y emociones, de forma creativa y práctica; poniendo como referencia las
expresiones artísticas más cercanas.

4.- Participar en el diseño, elaboración y difusión de producciones culturales y artísticas, asumiendo
diferentes roles y poniendo en valor el proceso y la intencionalidad artística, social y personal, con el fin de
desarrollar la creatividad y el sentido de pertenencia.

La calificación de Educación Plástica y Visual se calculará a través de la siguiente media ponderada:

calificación Educación Plástica y Visual =
CE1 +  CE2 +  CE3 +  CE4

4

En la anterior fórmula, CE1 es la calificación que un alumno obtiene en la competencia específica 1, 
En la anterior fórmula, CE2 es la calificación que un alumno obtiene en la competencia específica 2, 
... 
CEn sería la calificación obtenida en la competencia específica "n".

PESO ASOCIADO A CADA CRITERIO DE EVALUACIÓN

Para concretar el nivel de adquisición de cada competencia específica, se utilizarán una serie de criterios de
evaluación. Así pues, las competencias no son evaluadas directamente; la evaluación se hace a través los
citados criterios de evaluación; que a su vez servirán de referencia para generar la calificación obtenida por el
alumnado.

Cada criterio de evaluación puede tener, a su vez, un "peso" que determina su contribución ponderada a la
valoración del grado de adquisición de la competencia específica.

La calificación de cada competencia específica será la media ponderada de las calificaciones que usted
otorgue a cada alumno en cada criterio de evaluación.

Competencias específicas con sus criterios de evaluación asociados Peso
1.- Conocer propuestas artísticas de diferentes culturas, épocas y estilos, haciendo hincapié en el

entorno más cercano, a través de la recepción proactiva y la incorporación en las creaciones propias,
para desarrollar la curiosidad, la visión crítica, la sensibilidad y el respeto.
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1.1.- Describir las diferencias entre diversas corrientes, estilos y géneros característicos de las
manifestaciones culturales y artísticas, de cualquier lugar y tipo de procedencia, evidenciando interés
hacia las mismas a través de la recepción proactiva e incluyendo la perspectiva interseccional.

1

1.2.- Explorar la riqueza de las distintas manifestaciones culturales y artísticas reconociendo,
respetando y valorando la diversidad que las genera, a través de una recepción proactiva y una
reformulación en producciones propias.

1

2.- Investigar acerca de diferentes manifestaciones culturales y artísticas, empleando medios digitales
y analógicos, para construir una identidad cultural propia desarrollando el pensamiento crítico y el

gusto estético; incorporándolos al servicio de los intereses personales y sociales.
2.1.- Desarrollar estrategias para la búsqueda de información sobre manifestaciones culturales y
artísticas, a través de diversos canales y medios de acceso, de forma individual y colaborativa. 1

2.2.- Comparar el significado de distintas manifestaciones culturales y artísticas que forman parte del
patrimonio de diversos entornos, analizando los elementos que las caracterizan y desarrollando criterios
de valoración propios, con actitud abierta, de diálogo y de respeto.

1

2.3.- Valorar las sensaciones y emociones producidas por diferentes manifestaciones culturales y
artísticas, atendiendo a su contexto e intencionalidad, y relacionándolas de manera inclusiva con la
propia identidad cultural.

1

3.- Experimentar con las posibilidades del sonido, la imagen, el cuerpo y los medios digitales y
multimodales, para comunicar ideas, sentimientos y emociones, de forma creativa y práctica;

poniendo como referencia las expresiones artísticas más cercanas.
3.1.- Sistematizar el uso de distintas posibilidades expresivas y comunicativas del cuerpo y el entorno, a
través de la aplicación práctica, con naturalidad y espontaneidad. 1

3.2.- Producir diferentes propuestas artísticas adaptadas a una finalidad específica a través de la
expresión de ideas, sentimientos y emociones, mostrando confianza en las propias capacidades,
evidenciando empatía, valorando las de las demás personas desarrollando un proceso de análisis y
elaboración.

1

3.3.- Generar cooperativamente producciones, inspirándose en planteamientos artísticos, evidenciando
creatividad, empatía y respeto hacia las de otras personas. 1

4.- Participar en el diseño, elaboración y difusión de producciones culturales y artísticas, asumiendo
diferentes roles y poniendo en valor el proceso y la intencionalidad artística, social y personal, con el

fin de desarrollar la creatividad y el sentido de pertenencia.
4.1.- Planificar y ejecutar producciones culturales y artísticas, trabajando de forma colaborativa,
cumpliendo con unos objetivos marcados y alcanzando un resultado final, a través de un enfoque
interseccional y asumiendo diferentes roles del trabajo en equipo.

1

4.2.- Participar activamente en propuestas que conecten la intencionalidad, personal o grupal, con el
producto final, utilizando elementos de diferentes lenguajes artísticos y mostrando interés y respeto. 1

4.3.- Compartir la experiencia creativa, empleando diferentes estrategias comunicativas, disfrutando del
proceso y del resultado final obtenido, y reivindicando la valía y las capacidades propias. 1

Competencias específicas con sus criterios de evaluación asociados Peso

A modo de ejemplo, la calificación de la competencia específica 4 se calculará a través de la siguiente media
ponderada:

calificación CE4 =
CEV4.1 × 1 +  CEV4.2 × 1 +  CEV4.3 × 1

1 +  1 +  1

En la anterior fórmula, CEV4.1 es la calificación que un alumno ha obtenido al evaluar el criterio de evaluación
4.1, 
en general, CEV4.n sería la calificación obtenida en el criterio de evaluación "n".

Dirección General de Gestión Educativa
C.E.I.P. Bretón de los Herreros

VILLAMEDIANA, 30
26003 Logroño (La Rioja)
941238422


