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PROCEDIMIENTO PARA LA ADOPCION DE MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

MEDIDAS DE REFUERZO Y ATENCION A LA DIVERSIDAD.
MEDIDAS ORGANIZATIVAS

» Agrupamientos flexibles Se realizan distintos tipos de agrupamiento, segun el tipo de necesidades a atender:

1. Grupo — clase: Comprende a todos los alumnos del aula. o Desdobles: Realizamos desdobles en la asignatura de E. Fisica con lengua y
matematicas. También se realizan desdobles en el Proyecto de Centro (Decodificacion de Lenguajes)., con una duracién de 45 minutos cada
grupo

2. Grupos pequefios: Los Unicos que van a existir son los necesarios para atender la opcién de cursar Religion Catdlica o Educacion Emocional y
para la Creatividad.

3. Atencién individual: Dirigida a alumnos que la requieran por sus caracteristicas, atendidos por los especialistas de PT, AL y Aula TEA.

» Apoyo dentro del aula. Este tipo de apoyo se lleva a cabo cuando algun alumno o grupo de alumnos de un aula presenta necesidades educativas que
requieren un refuerzo en alguna de las areas. Este apoyo lo lleva a cabo el profesorado del Centro, (siempre que sea posible, del ciclo implicado),
como ayuda al profesor tutor/a en su funcién tutorial, en el proceso de individualizacion de la ensefianza.

+ Docencia compartida Ademas, tenemos un profesor de apoyo que realiza labores de docencia compartida. A este respecto realizamos actividades de
formacion en el centro, dentro del Programa PROA+.

MEDIDAS ESPECIFICAS
Atencion a las diferencias individuales

Las medidas organizativas, metodolégicas y curriculares tendran como referencia los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA),
entendido este como el marco tedérico conceptual que engloba todas aquellas practicas educativas, metodologicas y organizativas que facilitan la
inclusion, interpretando por inclusion el conjunto de actuaciones y medidas educativas dirigidas a identificar y superar las barreras para la presencia, el
aprendizaje y la participacion de todo el alumnado, con el fin de favorecer su progreso educativo, teniendo en cuenta las diferentes capacidades, ritmos
y estilos de aprendizaje, motivaciones e intereses, situaciones personales, sociales y econémicas, culturales y linguisticas.

Las Medidas de Atencion Personalizada (MAP) son aquellas medidas organizativas, metodoldgicas y/o curriculares adoptadas en los elementos que
configuran las distintas ensefianzas, en su organizacién o en el acceso. La adopcién de unas u otras medidas de atencién personalizada no
presupondra un caracter excluyente entre si.

* Apoyo individualizado Con los alumnos de compensacion educativa que presenten un desfase de menos de 2 cursos, las actuaciones se llevaran a
cabo por parte de los tutores, demas profesorado y, si procede, del profesor de P. T. dentro del aula ordinaria o fuera si es necesario. Se priorizara el
aprendizaje de la lengua castellana en alumnos inmigrantes que presenten dificultades y se realizaran actividades de apoyo dirigidas fundamentalmente
a la adquisicion o refuerzo de aprendizajes instrumentales basicos, llevandose a cabo la coordinacion entre los profesores implicados para el
seguimiento del proceso de aprendizaje de los alumnos.

» Adaptaciones curriculares Son aquellas que se realizan en el curriculum para alumnos concretos o para todo el grupo. Pueden ir dirigidas a modificar
la metodologia (proporcionar la informacion de otra forma, utilizar otros recursos, ampliar informacion, etc...), las actividades (graduar la dificultad,
ampliar o reducir el numero de éstas o diversificarlas) o la evaluacion (utilizar otros instrumentos, otros tipos de prueba, mayor o menor exigencia...). A
este respecto estamos en un proceso de formacion y transformacion de las actividades DUA (Disefio Universal de Aprendizaje) para atender todas las
individualidades de una manera inclusiva.
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a) Ajuste de Accesibilidad al Curriculo (AAC): esta medida esta dirigida al alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo derivada de
trastornos de la atenciéon o del aprendizaje, asi como para el alumnado con necesidades educativas especiales derivadas de discapacidad
sensorial (auditiva, visual o motora), o de autismo, que precise el uso de medidas o materiales técnicos especificos. La adopcion de esta medida
debera facilitar la participacion del alumnado en las situaciones de aprendizaje previstas, asi como el desarrollo y consecucién de las competencias
especificas para su curso. Los referentes de la evaluacién seran los mismos que los establecidos en la programacién para su curso, sin que, en
ningun caso, la aplicacion de esta medida pueda influir en la calificaciéon de cada materia.

b) Ajuste Competencial (AC): dentro de una misma situacién de aprendizaje, cuando el alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo
necesite un ajuste en los criterios de evaluacién de uno o varios cursos inferiores o superiores, se podra realizar un ajuste competencial. En este
caso, los referentes de su evaluacion seran los indicados en dicho ajuste, sin que en ningiin caso suponga una minoracion de la calificacion en la
materia. Dichos ajustes se realizaran buscando el maximo desarrollo posible de las competencias clave.

c)Plan de Trabajo Individualizado (PTI): excepcionalmente, cuando el ajuste competencial no sea suficiente para atender a las necesidades
educativas especiales del alumnado, y sea necesaria una mayor flexibilidad curricular y organizativa para cubrir aprendizajes no contemplados en
el curriculo, pero que se consideren necesarios para un 6ptimo desarrollo relacionado con la autonomia personal, las habilidades sociales y las
Actividades de la Vida Diaria (AVD), se elaborara un Plan de Trabajo Individualizado especifico para cada alumno o alumna en esa situacién, que
garantice la respuesta educativa inclusiva mas adecuada.Para su elaboracién y seguimiento se contara con las aportaciones de todo el equipo
docente, en coordinacién con los servicios de orientacion del centro,

« Otras medidas Otras medidas seran adoptadas si fuera necesario como:
EC-Enriquecimiento Curricular para alumnado de altas capacidades

« Espacio inclusivo TEA. El centro cuenta con dos grupos organizados en las etapas de E. Infantil y Primaria respectivamente. Del aula de primaria
acuden al aula ordinaria alumnos del tercer ciclo . Estos van acompafiados siempre por una maestra PT o de una Ayudante Técnico Educativo (ATE).

ORGANIZACION Y SEGUIMIENTO DE LOS PLANES DE RECUPERACION DEL ALUMNADO CON MATERIAS PENDIENTES DE
CURSOS ANTERIORES

Para el alumnadoque no hubiera alcanzado una calificacién positiva en el area en el curso o cursos académicos anterioresse alaborara
un Plan de Recuperacion (PRE) que tendra caracter individual y se realizara sobre el area considerada.

Este Plan se aplicara tanto a aquel alumnado con areas pendientes, como al que esté repitiendo ciclo en aquellas areas que le hubierarquedado
pendientes y que ocasionaron la repeticion, priorizando,en este caso, los saberes basicos y las competencias especificas en las que hubiera
presentado dificultades.

Este PRE sera elaborado por el profesorado asignado para impartir el area correspondiente.

Se realizara un seguimiento trimestral para adecuarlo a las caracteristicas individuales de cada caso.

LIBROS O MATERIALES VAN A SER UTILIZADOS PARA EL DESARROLLO DE LA MATERIA

Nombre ISBN
6PRI MATEMATICAS M.LIG CM ED23. Editorial SANTILLANA 9788414407721

ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES/COMPLEMENTARIAS QUE SE VAN A LLEVAR A CABO

Nombre Inicio Fin
DIVULGACIENCIA 07/11/2025 07/11/2025
Concurso fotografia matematica IES D’Elhuyar 15/01/2026 29/05/2026
Consurso de primavera de matematicas de La Rioja 02/03/2026 29/05/2026

UNIDADES DE PROGRAMACION

Las unidades de programacion organizan la accion didactica orientada hacia la adquisicion de competencias. En este proceso se desarrollan los
saberes basicos (conocimientos, destrezas y actitudes), cuyo aprendizaje resulta necesario para la adquisiciéon de compentecias.
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Los saberes basicos desarrollados en cada unidad de programacién son impartidos en clase a través de las denominadas situaciones de aprendizaje.
Estas, a su vez, se evallan a través de procedimientos de evaluacion; los utilizados en esta programacion didactica son:

Segun lo programado, el porcentaje de uso de los procedimientos de evaluacion para obtener la calificacion final del alumnado es:
Observacion sistematica: 16,19%
Procesos de diadlogo/Debates: 7,95%
Pruebas de ejecucion: 15,66%
Presentacion de un producto: 3,69%
Revisién del cuaderno o producto: 19,49%
Examen tradicional/Prueba objetiva/competencial: 14,27%
Preguntas de analisis, evaluacion y/o creacion: 17,09%
Trabajo monografico o de investigacion: 5,66%

En este apartado, se muestran secuenciadas las diferentes unidades de programacién asociadas con la materia (Matematicas de Tercer Ciclo Primaria
- 60 Curso). También se indican las fechas aproximadas de comienzo de cada una de las unidades asi com el nimero de periodos lectivos que se
estima seran necesarios para impartir la docencia correspondiente.

Comienzo aprox. Nombre de la unidad de programacion (UP) Periodos
11-09-2025 1.- Evaluacion inicial 3
17-09-2025 2.- Los nimeros naturales 12
16-10-2025 3.- Divisibilidad 12
06-11-2025 4.- Los nimeros enteros 12
27-11-2025 5.- Angulos, movimientos y semejanzas. 12
18-12-2025 6.- Numeros decimales. Operaciones 12
27-01-2026 7.- Fracciones. Operaciones 12
17-02-2026 8.- Division de numeros decimales 12
10-03-2026 9.- Proporcionalidad y porcentajes 12
30-03-2026 10.- Las unidades de medida 11
22-04-2026 11.- Areas de figuras planas 12
13-05-2026 12.- Cuerpos geométricos. Areas y volimenes 10
29-05-2026 13.- Estadistica y probabilidad 9
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1.- EVALUACION INICIAL (3 PERIODOS)

Esta unidad de programacion estd compuesta por 3 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuacion.

EVALUACION INICIAL

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:
Tratamos de averiguar el nivel matematico del alumnado.

Producto solicitado a los alumnos en la situacién de aprendizaje:

Examen y prueba oral

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Interpretar problemas de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de los mismos mediante conceptos, herramientas y
estrategias para analizar la informacion mas relevante.

2.- Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de
proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto planteado.

5.- Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida
cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos para interpretar situaciones y contextos diversos.

6.- Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos utilizando el lenguaje oral, escrito,
grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

8.- Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad, participando
activamente en equipos de trabajo heterogéneos con 123 roles asignados para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas,
fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 2 actividades:

Examen
Prueba escrita de conocimientos.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos procedimientos de evaluaciéon miden la adquisicién de
las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacién con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Reformular, de forma verbal y gréfica, problemas de la vida cotidiana,
comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o
herramientas. (1)

1.2.- Elaborar representaciones matematicas para ayudar en la busqueda de estrategias
para la resolucién de una situacién problematizada. (1)

2.2.- Obtener posibles soluciones de un problema seleccionando entre varias estrategias
conocidas de forma auténoma. (1)

Prueba objetiva 2.3.- Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problemay su
coherencia en el contexto planteado para asegurar su validez. (1)

5.1.- Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos movilizando
conocimientos y experiencias propios. (1)

6.1.- Interpretar lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes
formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y mostrando la comprensién del mensaje. (1)
6.2.- Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos utilizando
lenguaje matematico adecuado. (1)

Examen tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Repasamos
Repaso de conceptos de forma oral y practica sobre ejemplos de la vida cotdiana.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de evaluaciéon miden la adquisicién de
las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Reformular, de forma verbal y grafica, problemas de la vida cotidiana,
comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o
herramientas. (1)

2.1.- Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema justificando la
estrategia seleccionada. (1)

2.2.- Obtener posibles soluciones de un problema seleccionando entre varias estrategias
conocidas de forma auténoma. (1)

2.3.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado para asegurar su validez. (1)

5.1.- Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos movilizando

Situacion problematizada. conocimientos y experiencias propios. (1)

5.2.- Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y la vida cotidiana para
resolver problemas en contextos no matematicos. (1)

6.1.- Interpretar lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes
formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y mostrando la comprension del mensaje. (1)
6.2.- Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos utilizando
lenguaje matematico adecuado. (1)

8.1.- Colaborar activa, respetuosa y responsablemente en el trabajo en equipo mostrando
iniciativa, comunicandose de forma efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatia y
estableciendo relaciones saludables basadas en la tolerancia, la igualdad y la resolucion
pacifica de conflictos. (1)

Preguntas de andlisis,
evaluacion y/o creacion

Los NUMEROS NATURALES

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

A través de una infografia en la que se aportan datos sobre el nimero de habitantes de los continentes y de los paises mas poblados. También se repasan los conceptos
previos necesarios para la unidad.

En la Situacion de aprendizaje se ponen en practica los saberes adquiridos en la unidad relacionandolos con los datos de la infografia inicial y acercandolos a la realidad del
estudiante a través de la reflexion sobre lo que ocurre en su comunidad auténoma y su localidad.

SABERES BASICOS

Lectura, composicién y descomposicion de nimeros naturales de hasta 9 cifras.

Resolucion de operaciones combinadas.

Uso de las potencias y la raiz cuadrada en situaciones reales.

Lectura, escritura y utilizacién de los nUimeros romanos en contextos cotidianos.

Estrategias de calculo mental con nimeros naturales.

Reconocimiento de problemas que se pueden resolver.

Gréficos estadisticos de la vida cotidiana:

interpretacion de gréaficos de barras bidireccionales.

Estrategias de mejora de la perseverancia y el sentido de la responsabilidad hacia el aprendizaje de las matematicas.

Valoracion de la contribucion de las matematicas a los distintos ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

Producto solicitado a los alumnos en la situacién de aprendizaje:

Presentcion sobre presente la informaciénencontrada y después plantear en comun varias soluciones a las preguntas abiertas.
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de evaluaciéon miden la adquisicion de
las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacién con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
Trabaj_o m_o’nograflco ode Procedimiento 1
investigacion

Los NUMEROS NATURALES (CoPIA)

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

A través de una infografia en la que se aportan datos sobre el nimero de habitantes de los continentes y de los paises mas poblados. También se repasan los conceptos
previos necesarios para la unidad.

En la Situacién de aprendizaje se ponen en practica los saberes adquiridos en la unidad relacionandolos con los datos de la infografia inicial y acercandolos a la realidad del
estudiante a través de la reflexion sobre lo que ocurre en su comunidad auténoma y su localidad.

SABERES BASICOS

Lectura, composicion y descomposicion de nimeros naturales de hasta 9 cifras.
Resolucion de operaciones combinadas.

Uso de las potencias y la raiz cuadrada en situaciones reales.

Lectura, escritura y utilizacion de los numeros romanos en contextos cotidianos.
Estrategias de calculo mental con nimeros naturales.

Reconocimiento de problemas que se pueden resolver.

Graéficos estadisticos de la vida cotidiana:
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interpretacion de gréaficos de barras bidireccionales.
Estrategias de mejora de la perseverancia y el sentido de la responsabilidad hacia el aprendizaje de las matematicas.
Valoracion de la contribucion de las matematicas a los distintos ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

Presentcidn sobre presente la informacidénencontrada y después plantear en comun varias soluciones a las preguntas abiertas.
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos procedimientos de evaluaciéon miden la adquisicién de
las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacién con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
Trabajo monografico o de
investigacion

Procedimiento 1
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2.- Los NUMEROS NATURALES (12 PERIODOS)

Esta unidad de programacion estd compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuacion.

EN EL MUNDO SOMOS MUCHAS PERSONAS

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

En esta situacion de aprendizaje, los alumnos, guiados por el profesor, partiran de la situacion problema planteada en la presentacion de la unidad, en la que se dialoga en torno a la poblacién
en los distintos continentes. Partiendo de la situacion de la situacion problema se descubrira la importancia de conocer y usar distintos conceptos matematicos en situaciones reales. A partir de
aqui se comenzaran a desarrollar los saberes basicos de forma contextualizada, plasmando, a través de diferentes evidencias de aprendizaje la adquisicion de estos, asi como la resolucion de
diferentes tareas competenciales con el uso de los mismos.

La tarea final contextualizara lo aprendido a lo largo de toda la situacion de aprendizaje, con la que los alumnos desarrollaran su sentido de la iniciativa y la capacidad de relacion, en ella
deberan resolver cuestiones en torno a la poblacion de diferentes lugares mediante el empleo de las matematicas.

Al finalizar la unidad podran realizar una valoracion de su trabajo y de su aprendizaje.

Saberes basicos de la unidad:

Lectura, composicion y descomposicion de niimeros naturales de hasta 9 cifras.

Resolucion de operaciones combinadas.

Uso de las potencias y la raiz cuadrada en situaciones reales.

Lectura, escritura y utilizacion de los nimeros romanos en contextos cotidianos.

Estrategias de calculo mental con nimeros naturales.

Reconocimiento de problemas que se pueden resolver.

Graficos estadisticos de la vida cotidiana: interpretacion de graficos de barras bidireccionales.

Estrategias de mejora de la perseverancia y el sentido de la responsabilidad hacia el aprendizaje de las matematicas.
Valoracion de la contribucion de las matematicas a los distintos ambitos del conocimiento humano desde una
perspectiva de género.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

Andlisis de las estadisticas de la poblacion mundial

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Interpretar problemas de la vida cotidiana proporcionando una representaciéon matematica de los mismos mediante conceptos, herramientas y

estrategias para analizar la informacion mas relevante.

2.- Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de
proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto planteado.

3.- Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma
guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

5.- Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida
cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos para interpretar situaciones y contextos diversos.

6.- Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos utilizando el lenguaje oral, escrito,
grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

7.- Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las
propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la
perseverancia y disfrutar en el aprendizaje de las matematicas.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 4 actividades:

FASE INICIAL “Doénde vive mas gente”

En esta primera parte de presentacion de la situacion de aprendizaje, los alumnos y alumnas observaran una lamina en la cual aparece una infografia con la informacion de la poblacion de los
continentes y de Espafia. A partir de ahi se sugiere que se abra un coloquio sobre la imagen y las cuestiones propuestas.

Es importante aprovechar esta ocasion para distribuir el aula en grupos cooperativos formados por 4 o 5 nifios y nifias, de la manera mas heterogénea posible. Hay que destacar que cada grupo
tendra que constar de identidad, es decir, de un nombre que la totalidad que conforma el grupo habra elegido cooperativamente a partir de sus aficiones, gustos, dibujos favoritos, etc.
Asimismo, es conveniente que los grupos de trabajo cooperativo, es decir, estos equipos de trabajo formados no se mantengan estaticos durante todo el curso, sino que cada trimestre se
conforme grupos nuevos.

Propuesta de situacion de aprendizaje: Después del coloquio acerca del célculo de las situaciones propuestas, plantearemos el objetivo de emplear los niimeros u otros conceptos
matematicos para resolver situaciones relacionadas con la poblacion de diferentes lugares

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de evaluaciéon miden la adquisiciéon de
las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacién con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Reformular, de forma verbal y gréafica, problemas de la vida cotidiana,
comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o
herramientas. (1)

1.2.- Elaborar representaciones matematicas para ayudar en la busqueda de estrategias
para la resolucién de una situacién problematizada. (1)

2.1.- Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema justificando la
estrategia seleccionada. (1)

3.1.- Formular conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, propiedades y
relaciones de forma guiada. (1)

3.2.- Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan
matematicamente para comprobar la integracion de las matematicas en la vida cotidiana.
(1)

5.1.- Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos movilizando
conocimientos y experiencias propios. (1)

5.2.- Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y la vida cotidiana para
resolver problemas en contextos no matematicos. (1)

7.1.- Autorregular las emociones propias y reconocer algunas fortalezas y debilidades,
desarrollando asi la autoconfianza al abordar nuevos retos matematicos. (1)

Preguntas de andlisis,

e o Analisis
evaluacion y/o creacion

FASE DE DESARROLLO “Numeros de hasta nueve cifras”, “Nimeros romanos”

Se proponen actividades en las que el alumnado descubrira, aprenderd y practicara el reconocimiento de la grafia y cantidad de los nimeros 9 cifras, asi como los romanos

Para el trabajo de los saberes basicos se proponen actividades diversas, que puedan resolverse de forma manipulativa, mediante la representacion numérica y grafica, siempre de forma
contextualizada y en situaciones reales y proximas a los intereses del alumnado.

Se propone alternar la elaboracion individual y en parejas de las actividades propuestas, asi como favorecer el intercambio de puntos de vista, opiniones e informacion a partir de las
actividades realizadas. Del mismo modo de proponen actividades en grupo para favorecer el intercambio comunicativo y el trabajo colaborativo.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de evaluaciéon miden la adquisiciéon de
las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacién con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Reformular, de forma verbal y grafica, problemas de la vida cotidiana,
comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o
herramientas. (1)

2.2.- Obtener posibles soluciones de un problema seleccionando entre varias estrategias
conocidas de forma auténoma. (1)

2.3.- Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problemay su
coherencia en el contexto planteado para asegurar su validez. (1)

Observacion sistematica Observacion 3.2.- Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan
matematicamente para comprobar la integracion de las matematicas en la vida cotidiana.
(1)

3.3.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado para reconocer la importancia del razonamiento y la
argumentacion a la hora de dar como valida una solucién. (1)

6.2.- Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos utilizando
lenguaje matematico adecuado. (1)

1.2.- Elaborar representaciones matematicas para ayudar en la busqueda de estrategias
para la resolucién de una situacién problematizada. (1)

2.1.- Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema justificando la
estrategia seleccionada. (1)

2.2.- Obtener posibles soluciones de un problema seleccionando entre varias estrategias
conocidas de forma auténoma. (1)

2.3.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su
Cuaderno coherencia en el contexto planteado para asegurar su validez. (1)

3.3.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado para reconocer la importancia del razonamiento y la
argumentacion a la hora de dar como vélida una solucion. (1)

6.1.- Interpretar lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes
formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y mostrando la comprensién del mensaje. (1)
7.2.- Elegir actitudes positivas ante nuevos retos matematicos tales como la perseverancia
y la responsabilidad valorando el error como una oportunidad de aprendizaje. (1)

Revisién del cuaderno o
producto

TAREA 3 “Operaciones combinadas”, “Potencias”, “Potencias de base 10", “Raiz cuadrada”
Se proponen actividades en las que el alumnado descubrira, aprendera y practicara la realizacion de operaciones combinadas, potencias y raices.

Para el trabajo de los saberes basicos se proponen actividades diversas, que puedan resolverse de forma manipulativa, mediante la representacion numérica y grafica, siempre de forma
contextualizada y en situaciones reales y proximas a los intereses del alumnado.

Se propone alternar la elaboracion individual y en parejas de las actividades propuestas, asi como favorecer el intercambio de puntos de vista, opiniones e informacion a partir de las
actividades realizadas. Del mismo modo de proponen actividades en grupo para favorecer el intercambio comunicativo y el trabajo colaborativo.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de evaluaciéon miden la adquisicién de
las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacién con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Reformular, de forma verbal y gréafica, problemas de la vida cotidiana,
comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o
herramientas. (1)

1.2.- Elaborar representaciones matematicas para ayudar en la busqueda de estrategias
para la resolucién de una situacién problematizada. (1)

2.1.- Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema justificando la
estrategia seleccionada. (1)

2.2.- Obtener posibles soluciones de un problema seleccionando entre varias estrategias
conocidas de forma auténoma. (1)

Revisién del cuaderno o 2.3.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su
producto Cuaderno coherencia en el contexto planteado para asegurar su validez. (1)

3.3.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado para reconocer la importancia del razonamiento y la
argumentacion a la hora de dar como valida una solucién. (1)

5.1.- Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos movilizando
conocimientos y experiencias propios. (1)

6.1.- Interpretar lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes
formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y mostrando la comprension del mensaje. (1)
7.1.- Autorregular las emociones propias y reconocer algunas fortalezas y debilidades,
desarrollando asi la autoconfianza al abordar nuevos retos matematicos. (1)

1.2.- Elaborar representaciones matematicas para ayudar en la busqueda de estrategias
para la resolucion de una situacion problematizada. (1)

2.1.- Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema justificando la
estrategia seleccionada. (1)

2.2.- Obtener posibles soluciones de un problema seleccionando entre varias estrategias
conocidas de forma auténoma. (1)

2.3.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado para asegurar su validez. (1)

Examen 3.3.- Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problemay su
coherencia en el contexto planteado para reconocer la importancia del razonamiento y la
argumentacion a la hora de dar como valida una solucién. (1)

6.1.- Interpretar lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes
formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y mostrando la comprensién del mensaje. (1)
6.2.- Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos utilizando
lenguaje matematico adecuado. (1)

7.2.- Elegir actitudes positivas ante nuevos retos matematicos tales como la perseverancia
y la responsabilidad valorando el error como una oportunidad de aprendizaje. (1)

Examen tradicional/Prueba
objetiva/competencial

FASE FIINAL “Comprueba tu progreso” “Repasa lo que sabes”
Como parte final de la Unidad se proponen diversas actividades de aplicacion y sintesis en torno a los aprendizajes adquiridos. Es un apartado de autoevaluacion, el alumnado analizara la
evolucion de sus conocimientos sobre los aspectos tratados en la situacion de aprendizaje, donde el alumnado trabajara la metacognicion y sera consciente de su proceso de ensefianza-

aprendizaje.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de evaluaciéon miden la adquisicién de
las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de evaluacion.

A continuacioén se describen los procedimientos de evaluacién con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.2.- Elaborar representaciones matematicas para ayudar en la busqueda de estrategias
para la resolucion de una situacion problematizada. (1)

2.1.- Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema justificando la
estrategia seleccionada. (1)

2.3.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado para asegurar su validez. (1)

3.2.- Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan
matematicamente para comprobar la integracion de las matematicas en la vida cotidiana.
Procesos de didlogo/Debates |Debate 1)

5.1.- Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos movilizando
conocimientos y experiencias propios. (1)

6.1.- Interpretar lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes
formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y mostrando la comprensién del mensaje. (1)
6.2.- Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos utilizando
lenguaje matematico adecuado. (1)

7.2.- Elegir actitudes positivas ante nuevos retos matematicos tales como la perseverancia
y la responsabilidad valorando el error como una oportunidad de aprendizaje. (1)

1.2.- Elaborar representaciones matematicas para ayudar en la busqueda de estrategias
para la resolucion de una situacion problematizada. (1)

2.2.- Obtener posibles soluciones de un problema seleccionando entre varias estrategias
conocidas de forma auténoma. (1)

3.1.- Formular conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, propiedades y
relaciones de forma guiada. (1)

3.2.- Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan
matematicamente para comprobar la integracion de las matematicas en la vida cotidiana.
Presentacién de un producto |Producto 1)

6.1.- Interpretar lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes
formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y mostrando la comprension del mensaje. (1)
6.2.- Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos utilizando
lenguaje matematico adecuado. (1)

7.1.- Autorregular las emociones propias y reconocer algunas fortalezas y debilidades,
desarrollando asi la autoconfianza al abordar nuevos retos matematicos. (1)

7.2.- Elegir actitudes positivas ante nuevos retos matematicos tales como la perseverancia
y la responsabilidad valorando el error como una oportunidad de aprendizaje. (1)
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3.- DivisiBILIDAD (12 PERIODOS)

Esta unidad de programacion estd compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuacion.

Leo, LEO... { QUE LEES?

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Se muestra una infografia en la que aparecen datos sobre los libros editados en Espafia. Se comentara con la clase trabajando en comun el significado
de todos los graficos ofrecidos.

En la Situacién de aprendizaje se practican los saberes adquiridos en la unidad analizando los datos de la infografia inicial y acercandolos a la realidad
del estudiante a través de la reflexion sobre sus lecturas favoritas, la lengua en la que estan y el nUmero de paginas que tienen.

En esta situacion de aprendizaje, los alumnos, guiados por el profesor, partiran de la situacion problema planteada en la presentacion de la unidad, en
la que se dialoga en torno al niumero de libros editados en Espafia. Partiendo de la situacién de la situacion problema se descubrira la importancia de
conocer y usar distintos conceptos matematicos en situaciones reales. A partir de aqui se comenzaran a desarrollar los saberes basicos de forma
contextualizada, plasmando, a través de diferentes evidencias de aprendizaje la adquisicion de estos, asi como la resolucion de diferentes tareas
competenciales con el uso de los mismos.

Saberes basicos de la unidad

Comprension de las relaciones basicas de divisibilidad: multiplo y divisor y su relacién con la multiplicacion y la division exacta.
Deduccion y utilizacién de los criterios de divisibilidad en distintas situaciones.

Obtencion de multiplos de un nimero dado y de todos sus divisores.

Determinacion de si un nimero es primo o compuesto.

Célculo del m.c.m. y del m.c.d., y resolucion de situaciones reales en los que aparezcan.

Ordenar los datos de un problema para que tenga sentido y resolverlo después.

Gréficos estadisticos de la vida cotidiana: interpretaciéon de graficos de dispersion.

Autorregulacion emocional. Estrategias de mejora de la perseverancia y sentido de la responsabilidad en el aprendizaje.
Respeto por las emociones y experiencias de los demas ante las matematicas, mostrando empatia en los conflictos.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

La tarea final contextualizara lo aprendido a lo largo de toda la situacion de aprendizaje, con la que los alumnos desarrollaran su sentido de la iniciativa
y la capacidad de relacion, en ella deberan resolver cuestiones en torno a los libros editados y la cantidad de material empleado para ello mediante el
empleo de las matematicas.

Al finalizar la unidad podran realizar una valoracion de su trabajo y de su aprendizaje.

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Interpretar problemas de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de los mismos mediante conceptos, herramientas y
estrategias para analizar la informacién mas relevante.

2.- Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de
proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto planteado.

3.- Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma
guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

5.- Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida
cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos para interpretar situaciones y contextos diversos.

6.- Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos utilizando el lenguaje oral, escrito,
grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

8.- Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad, participando
activamente en equipos de trabajo heterogéneos con 123 roles asignados para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas,
fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 6 actividades:

FASE INICIAL TAREA 1. “; Cuantos libros de editan?”

En esta primera parte de presentacion de la situacion de aprendizaje, los alumnos y alumnas observaran una lamina en la cual aparece una infografia con la informacion de la cantidad de libros
editados. A partir de ahi se sugiere que se abra un coloquio sobre la imagen y las cuestiones propuestas.

Es importante aprovechar esta ocasion para distribuir el aula en grupos cooperativos formados por 4 o 5 nifios y nifias, de la manera mas heterogénea posible. Hay que destacar que cada grupo
tendra que constar de identidad, es decir, de un nombre que la totalidad que conforma el grupo habra elegido cooperativamente a partir de sus aficiones, gustos, dibujos favoritos, etc.
Asimismo, es conveniente que los grupos de trabajo cooperativo, es decir, estos equipos de trabajo formados no se mantengan estaticos durante todo el curso, sino que cada trimestre se
conforme grupos nuevos.

Propuesta de situacion de aprendizaje: Después del coloquio acerca del célculo de las situaciones propuestas, plantearemos el objetivo de emplear los niimeros u otros conceptos
matematicos para resolver situaciones relacionadas con los libros editados y la cantidad de material empleado para ello.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de evaluaciéon miden la adquisicién de
las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de evaluacion.

A continuacioén se describen los procedimientos de evaluacién con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Reformular, de forma verbal y gréafica, problemas de la vida cotidiana,
comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o
herramientas. (1)

2.1.- Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema justificando la
estrategia seleccionada. (1)

3.2.- Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan
matematicamente para comprobar la integracion de las matematicas en la vida cotidiana.
Preguntas de andlisis, Procedimiento 1 (1) " . . » .

evaluacion y/o creacion 5.1.- Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos movilizando
conocimientos y experiencias propios. (1)

5.2.- Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y la vida cotidiana para
resolver problemas en contextos no matematicos. (1)

8.1.- Colaborar activa, respetuosa y responsablemente en el trabajo en equipo mostrando
iniciativa, comunicandose de forma efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatia y
estableciendo relaciones saludables basadas en la tolerancia, la igualdad y la resolucion
pacifica de conflictos. (1)

1.1.- Reformular, de forma verbal y grafica, problemas de la vida cotidiana,
comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o
herramientas. (1)

1.2.- Elaborar representaciones matematicas para ayudar en la busqueda de estrategias
para la resolucién de una situacién problematizada. (1)

2.1.- Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema justificando la
estrategia seleccionada. (1)

2.2.- Obtener posibles soluciones de un problema seleccionando entre varias estrategias
conocidas de forma auténoma. (1)

3.2.- Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan
Procesos de didlogo/Debates |Procedimiento 2 matematicamente para comprobar la integracion de las matematicas en la vida cotidiana.
1)

5.1.- Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos movilizando
conocimientos y experiencias propios. (1)

5.2.- Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y la vida cotidiana para
resolver problemas en contextos no matematicos. (1)

6.1.- Interpretar lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes
formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y mostrando la comprensién del mensaje. (1)
8.2.- Colaborar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades
individuales asignadas y empleando estrategias cooperativas sencillas dirigidas a la
consecucion de objetivos compartidos. (1)

FASE DE DESARROLLO TAREA 2

“Muiltiplos de un niimero”, “Divisores de un niimero”, “Criterios de divisibilidad”, “Célculo de todos los divisores de un niimero”, “Niimeros primos y niimeros compuestos”

Se proponen actividades en las que el alumnado descubrira, aprendera y practicara el reconocimiento de multiples y divisores de un numero, los criterios de divisibilidad y la diferencia entre
numeros primos y nimeros compuestos.

Para el trabajo de los saberes basicos se proponen actividades diversas, que puedan resolverse de forma manipulativa, mediante la representacion numérica y grafica, siempre de forma
contextualizada y en situaciones reales y proximas a los intereses del alumnado.

Se propone alternar la elaboracion individual y en parejas de las actividades propuestas, asi como favorecer el intercambio de puntos de vista, opiniones e informacion a partir de las
actividades realizadas. Del mismo modo de proponen actividades en grupo para favorecer el intercambio comunicativo y el trabajo colaborativo.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos procedimientos de evaluaciéon miden la adquisicién de
las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacién con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Reformular, de forma verbal y gréfica, problemas de la vida cotidiana,
comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o
herramientas. (1)

1.2.- Elaborar representaciones matematicas para ayudar en la busqueda de estrategias
para la resolucién de una situacién problematizada. (1)

2.1.- Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema justificando la
estrategia seleccionada. (1)

2.3.- Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problemay su
Revision del cuaderno o o coherencia en el contexto planteado para asegurar su validez. (1)

producto Procedimiento 1 3.3.- Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado para reconocer la importancia del razonamiento y la
argumentacion a la hora de dar como valida una solucion. (1)

5.1.- Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos movilizando
conocimientos y experiencias propios. (1)

6.1.- Interpretar lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes
formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y mostrando la comprensién del mensaje. (1)
6.2.- Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos utilizando
lenguaje matematico adecuado. (1)
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Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Reformular, de forma verbal y gréafica, problemas de la vida cotidiana,
comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o
herramientas. (1)

2.2.- Obtener posibles soluciones de un problema seleccionando entre varias estrategias
conocidas de forma auténoma. (1)

2.3.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado para asegurar su validez. (1)

3.2.- Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan
matematicamente para comprobar la integracién de las matematicas en la vida cotidiana.
Procedimiento 1)

3.3.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado para reconocer la importancia del razonamiento y la
argumentacion a la hora de dar como vélida una solucion. (1)

5.1.- Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos movilizando
conocimientos y experiencias propios. (1)

5.2.- Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y la vida cotidiana para
resolver problemas en contextos no matematicos. (1)

6.2.- Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos utilizando
lenguaje matematico adecuado. (1)

Examen tradicional/Prueba
objetiva/competencial

TAREA 3

“Minimo comiin multiplo”, “Maximo comun divisor”, “Problemas de m.c.m y m.c.d”: Se proponen actividades en las que el alumnado descubrira, aprenderd y practicara el calculo de
m.c.my m.c.d

Para el trabajo de los saberes basicos se proponen actividades diversas, que puedan resolverse de forma manipulativa, mediante la representacion numérica y grafica, siempre de forma
contextualizada y en situaciones reales y proximas a los intereses del alumnado.

Se propone alternar la elaboracion individual y en parejas de las actividades propuestas, asi como favorecer el intercambio de puntos de vista, opiniones e informacion a partir de las
actividades realizadas. Del mismo modo de proponen actividades en grupo para favorecer el intercambio comunicativo y el trabajo colaborativo.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de evaluaciéon miden la adquisiciéon de
las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacién con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Reformular, de forma verbal y gréfica, problemas de la vida cotidiana,
comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o
herramientas. (1)

1.2.- Elaborar representaciones matematicas para ayudar en la busqueda de estrategias
para la resolucion de una situacion problematizada. (1)

2.2.- Obtener posibles soluciones de un problema seleccionando entre varias estrategias
conocidas de forma auténoma. (1)

2.3.- Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problemay su
coherencia en el contexto planteado para asegurar su validez. (1)

3.1.- Formular conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, propiedades y
Observacion sistematica Procedimiento 1 relaciones de forma guiada. (1)

3.3.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado para reconocer la importancia del razonamiento y la
argumentacion a la hora de dar como valida una solucion. (1)

6.1.- Interpretar lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes
formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y mostrando la comprension del mensaje. (1)
6.2.- Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos utilizando
lenguaje matematico adecuado. (1)

8.2.- Colaborar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades
individuales asignadas y empleando estrategias cooperativas sencillas dirigidas a la
consecucion de objetivos compartidos. (1)

1.2.- Elaborar representaciones matematicas para ayudar en la busqueda de estrategias
para la resolucién de una situacion problematizada. (1)

2.1.- Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema justificando la
estrategia seleccionada. (1)

2.2.- Obtener posibles soluciones de un problema seleccionando entre varias estrategias
conocidas de forma auténoma. (1)

2.3.- Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problemay su
coherencia en el contexto planteado para asegurar su validez. (1)

3.2.- Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan

matematicamente para comprobar la integracion de las matematicas en la vida cotidiana.

Revisién del cuaderno o Procedimiento )

producto 5.1.- Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos movilizando
conocimientos y experiencias propios. (1)

6.1.- Interpretar lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes
formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y mostrando la comprensién del mensaje. (1)
6.2.- Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos utilizando
lenguaje matematico adecuado. (1)

8.1.- Colaborar activa, respetuosa y responsablemente en el trabajo en equipo mostrando
iniciativa, comunicandose de forma efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatia y
estableciendo relaciones saludables basadas en la tolerancia, la igualdad y la resolucién
pacifica de conflictos. (1)

TAREA 4

“Laboratorio de problemas”: Se proponen actividades contextualizadas y conectadas con la realidad especificas para la comprension de problemas matematicos, concretamente con la
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ordenacion de los datos para que un problema se pueda resolver.

Se propone alternar la elaboracion individual y en parejas de las actividades propuestas, asi como favorecer el intercambio de puntos de vista, opiniones e informacion a partir de las
actividades realizadas.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos procedimientos de evaluaciéon miden la adquisicién de
las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de evaluacion.

A continuacioén se describen los procedimientos de evaluacién con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Reformular, de forma verbal y gréfica, problemas de la vida cotidiana,
comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o
herramientas. (1)

1.2.- Elaborar representaciones matematicas para ayudar en la busqueda de estrategias
para la resolucién de una situacién problematizada. (1)

2.1.- Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema justificando la
estrategia seleccionada. (1)

2.2.- Obtener posibles soluciones de un problema seleccionando entre varias estrategias
conocidas de forma auténoma. (1)

2.3.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado para asegurar su validez. (1)

3.1.- Formular conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, propiedades y
relaciones de forma guiada. (1)

3.3.- Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problemay su
coherencia en el contexto planteado para reconocer la importancia del razonamiento y la
argumentacion a la hora de dar como valida una solucion. (1)

5.1.- Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos movilizando
conocimientos y experiencias propios. (1)

6.2.- Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos utilizando
lenguaje matematico adecuado. (1)

8.1.- Colaborar activa, respetuosa y responsablemente en el trabajo en equipo mostrando
iniciativa, comunicandose de forma efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatia y
estableciendo relaciones saludables basadas en la tolerancia, la igualdad y la resolucién
pacifica de conflictos. (2)

Pruebas de ejecucion Procedimiento 1

Comprobamos lo aprendido
Repado se los conceptos y destrezas adquiridas

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de evaluaciéon miden la adquisicién de
las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacién con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Reformular, de forma verbal y gréfica, problemas de la vida cotidiana,
comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o
herramientas. (1)

1.2.- Elaborar representaciones matematicas para ayudar en la busqueda de estrategias
para la resolucién de una situacién problematizada. (1)

2.2.- Obtener posibles soluciones de un problema seleccionando entre varias estrategias
conocidas de forma auténoma. (1)

2.3.- Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problemay su
coherencia en el contexto planteado para asegurar su validez. (1)

3.1.- Formular conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, propiedades y
Examen tradicional/Prueba P L relaciones de forma guiada. (1)

o h rocedimiento 1 e - .

objetiva/competencial 3.3.- Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado para reconocer la importancia del razonamiento y la
argumentacion a la hora de dar como valida una solucién. (1)

5.1.- Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos movilizando
conocimientos y experiencias propios. (1)

5.2.- Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y la vida cotidiana para
resolver problemas en contextos no matematicos. (1)

6.1.- Interpretar lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes
formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y mostrando la comprension del mensaje. (1)
6.2.- Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos utilizando
lenguaje matematico adecuado. (1)

FASE DE APLICACION Y COMUNICACION

SITUACION DE APRENDIZAJE: “Leo, leo... ;Qué lees?”: En este apartado se realizaré una transferencia de los saberes bésicos trabajados durante la unidad. Es conveniente que las
actividades se realicen en parejas para favorecer el intercambio de puntos de vista, opiniones e informacion.

Propuesta de tareas: Para concluir la situacion de aprendizaje se propone realizar un analisis en torno a los libros editados, para la que se requieren movilizar los saberes basicos trabajados
durante la unidad. Como parte final de la Unidad se proponen diversas actividades de aplicacion y sintesis en torno a los aprendizajes adquiridos. Es un apartado de autoevaluacion, el
alumnado analizara la evolucion de sus conocimientos sobre los aspectos tratados en la situacion de aprendizaje, donde el alumnado trabajara la metacognicion y sera consciente de su proceso
de ensefianza-aprendizaje

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de
las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacién con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Trabajo monografico o de
investigacion

Procedimiento 1

1.1.- Reformular, de forma verbal y gréafica, problemas de la vida cotidiana,
comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o
herramientas. (1)

1.2.- Elaborar representaciones matematicas para ayudar en la busqueda de estrategias
para la resolucién de una situacién problematizada. (1)

2.1.- Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema justificando la
estrategia seleccionada. (1)

2.2.- Obtener posibles soluciones de un problema seleccionando entre varias estrategias
conocidas de forma auténoma. (1)

3.1.- Formular conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, propiedades y
relaciones de forma guiada. (1)

5.2.- Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y la vida cotidiana para
resolver problemas en contextos no matematicos. (1)

6.1.- Interpretar lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes
formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y mostrando la comprension del mensaje. (1)
8.1.- Colaborar activa, respetuosa y responsablemente en el trabajo en equipo mostrando
iniciativa, comunicandose de forma efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatia y
estableciendo relaciones saludables basadas en la tolerancia, la igualdad y la resolucién
pacifica de conflictos. (1)

8.2.- Colaborar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades

individuales asignadas y empleando estrategias cooperativas sencillas dirigidas a la
consecucion de objetivos compartidos. (1)
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-

4.- Los NUMEROS ENTEROS (12 PERIODOS)
Esta unidad de programacion estd compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuacion.

¢.DONDE ESTA ESE LUGAR?

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

En esta situacion de aprendizaje, los alumnos, guiados por el profesor, partirdn de la situacion problema planteada en la presentacion de la unidad, en la que se dialoga en torno a las
coordenadas de distintos lugares del mundo. Partiendo de la situacion de la situacion problema se descubrira la importancia de conocer y usar distintos conceptos matematicos en situaciones
reales. A partir de aqui se comenzaran a desarrollar los saberes basicos de forma contextualizada, plasmando, a través de diferentes evidencias de aprendizaje la adquisicion de estos, asi como
la resolucion de diferentes tareas competenciales con el uso de los mismos.

La tarea final contextualizara lo aprendido a lo largo de toda la situacion de aprendizaje, con la que los alumnos desarrollaran su sentido de la iniciativa y la capacidad de relacion, en ella
deberan resolver cuestiones en torno al uso de coordenadas geograficas mediante el empleo de las matematicas.

Al finalizar la unidad podran realizar una valoracion de su trabajo y de su aprendizaje.

Saberes basicos de la unidad

Lectura, escritura y representacion de nimeros enteros.

Reconocimiento de la presencia de los enteros en situaciones de la vida real.

Comparacion y ordenacion de nimeros enteros y aplicacion a la resolucion de problemas reales.

Calculo de sumas y restas de nimeros enteros en situaciones contextualizadas, con apoyo de la recta numérica o de forma mental.
Utilizacion de los numeros enteros en la resolucion de problemas de la vida real.

Extraccion de datos de la resolucion de un problema para reconstruir su enunciado.

Graficos estadisticos de la vida cotidiana: interpretacion de coordenadas cartesianas.

Autorregulacion emocional. Estrategias de mejora de la perseverancia y sentido de la responsabilidad en el aprendizaje.

Respeto por las emociones y experiencias de los demas ante las matematicas, mostrando empatia en los conflictos.

Producto solicitado a los alumnos en la situacién de aprendizaje:

Para concluir la situacion de aprendizaje se propone realizar un andlisis en torno a las coordenadas geograficas de diferentes lugares, para la que se requieren movilizar los saberes basicos
trabajados durante la unidad.

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:
1.- Interpretar problemas de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de los mismos mediante conceptos, herramientas y
estrategias para analizar la informacién mas relevante.

2.- Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de
proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto planteado.

4.- Utilizar el pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando,
modificando y creando algoritmos de forma guiada para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

5.- Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida
cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos para interpretar situaciones y contextos diversos.

6.- Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos utilizando el lenguaje oral, escrito,
grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

8.- Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad, participando
activamente en equipos de trabajo heterogéneos con 123 roles asignados para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas,
fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 5 actividades:

TAREA 1. “; Dénde esta ese lugar?”

En esta primera parte de presentacion de la situacion de aprendizaje, los alumnos y alumnas observaran una lamina en la cual aparece una infografia con la informacion de coordenadas
geograficas de algunos lugares del mundo. A partir de ahi se sugiere que se abra un coloquio sobre la imagen y las cuestiones propuestas.

Es importante aprovechar esta ocasion para distribuir el aula en grupos cooperativos formados por 4 o 5 nifios y nifias, de la manera mas heterogénea posible. Hay que destacar que cada grupo
tendra que constar de identidad, es decir, de un nombre que la totalidad que conforma el grupo habra elegido cooperativamente a partir de sus aficiones, gustos, dibujos favoritos, etc.
Asimismo, es conveniente que los grupos de trabajo cooperativo, es decir, estos equipos de trabajo formados no se mantengan estaticos durante todo el curso, sino que cada trimestre se
conforme grupos nuevos.

Propuesta de situacién de aprendizaje: Después del coloquio acerca del calculo de las situaciones propuestas, plantearemos el objetivo de emplear los nimeros u otros conceptos
matematicos para resolver situaciones relacionadas con las coordenadas geograficas de diferentes lugares.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos procedimientos de evaluaciéon miden la adquisicién de
las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacién con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Reformular, de forma verbal y grafica, problemas de la vida cotidiana,
comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o
herramientas. (1)

1.2.- Elaborar representaciones matematicas para ayudar en la busqueda de estrategias
para la resolucién de una situacién problematizada. (1)

2.1.- Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema justificando la
estrategia seleccionada. (1)

4.1.- Modelizar situaciones de la vida cotidiana utilizando, de forma pautada, principios
basicos del pensamiento computacional. (1)

Procesos de didlogo/Debates [Procedimiento 1 5.2.- Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y la vida cotidiana para
resolver problemas en contextos no matematicos. (1)

6.1.- Interpretar lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes
formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y mostrando la comprension del mensaje. (1)
6.2.- Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos utilizando
lenguaje matematico adecuado. (1)

8.1.- Colaborar activa, respetuosa y responsablemente en el trabajo en equipo mostrando
iniciativa, comunicandose de forma efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatia y
estableciendo relaciones saludables basadas en la tolerancia, la igualdad y la resolucién
pacifica de conflictos. (1)

TAREA 2 “Numeros enteros”, “La recta numérica. Comparacion de enteros”
Se proponen actividades en las que el alumnado descubrird, aprendera y practicara el reconocimiento de los nimeros enteros, asi como su representacion y comparacion

Para el trabajo de los saberes basicos se proponen actividades diversas, que puedan resolverse de forma manipulativa, mediante la representacion numérica y grafica, siempre de forma
contextualizada y en situaciones reales y proximas a los intereses del alumnado.

Se propone alternar la elaboracion individual y en parejas de las actividades propuestas, asi como favorecer el intercambio de puntos de vista, opiniones e informacion a partir de las
actividades realizadas. Del mismo modo de proponen actividades en grupo para favorecer el intercambio comunicativo y el trabajo colaborativo.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos procedimientos de evaluaciéon miden la adquisicién de
las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de evaluacion.

A continuacioén se describen los procedimientos de evaluacién con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Reformular, de forma verbal y gréfica, problemas de la vida cotidiana,

comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o

herramientas. (1)

1.2.- Elaborar representaciones matematicas para ayudar en la busqueda de estrategias

para la resolucién de una situacién problematizada. (1)

2.1.- Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema justificando la

estrategia seleccionada. (1)

2.2.- Obtener posibles soluciones de un problema seleccionando entre varias estrategias

conocidas de forma auténoma. (1)

Pruebas de ejecucion Procedimiento 1 4.1.- Modelizar situaciones de la vida cotidiana utilizando, de forma pautada, principios

basicos del pensamiento computacional. (1)

5.1.- Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos movilizando

conocimientos y experiencias propios. (1)

6.1.- Interpretar lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes

formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y mostrando la comprension del mensaje. (1)

8.1.- Colaborar activa, respetuosa y responsablemente en el trabajo en equipo mostrando

iniciativa, comunicandose de forma efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatia y

estableciendo relaciones saludables basadas en la tolerancia, la igualdad y la resolucién

pacifica de conflictos. (1)

1.1.- Reformular, de forma verbal y gréfica, problemas de la vida cotidiana,

comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o

herramientas. (1)

2.1.- Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema justificando la

estrategia seleccionada. (1)

2.3.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su

coherencia en el contexto planteado para asegurar su validez. (1)

Revisién del cuaderno o P - 5.2.- Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y la vida cotidiana para
rocedimiento 2 e

producto resolver problemas en contextos no matematicos. (1)

6.1.- Interpretar lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes

formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y mostrando la comprensién del mensaje. (1)

6.2.- Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos utilizando

lenguaje matematico adecuado. (1)

8.2.- Colaborar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades

individuales asignadas y empleando estrategias cooperativas sencillas dirigidas a la

consecucion de objetivos compartidos. (1)

Operaciones connimeros enteros

“Suma y resta de enteros”, “Problemas con enteros”: Se proponen actividades en las que el alumnado descubrira, aprendera y practicaré la realizacion de operaciones y resolucion de
problemas con nimeros enteros.

Para el trabajo de los saberes basicos se proponen actividades diversas, que puedan resolverse de forma manipulativa, mediante la representacion numérica y grafica, siempre de forma
contextualizada y en situaciones reales y proximas a los intereses del alumnado.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos procedimientos de evaluacién miden la adquisicion de
las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de evaluacion.

A continuacioén se describen los procedimientos de evaluacién con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Revisién del cuaderno o
producto

Procedimiento 1

1.1.- Reformular, de forma verbal y grafica, problemas de la vida cotidiana,
comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o
herramientas. (2)

1.2.- Elaborar representaciones matematicas para ayudar en la busqueda de estrategias
para la resolucién de una situacién problematizada. (1)

2.1.- Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema justificando la
estrategia seleccionada. (1)

2.2.- Obtener posibles soluciones de un problema seleccionando entre varias estrategias
conocidas de forma auténoma. (1)

2.3.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado para asegurar su validez. (1)

5.2.- Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y la vida cotidiana para
resolver problemas en contextos no matematicos. (1)

6.1.- Interpretar lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes
formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y mostrando la comprension del mensaje. (1)
6.2.- Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos utilizando
lenguaje matematico adecuado. (1)

8.2.- Colaborar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades
individuales asignadas y empleando estrategias cooperativas sencillas dirigidas a la
consecucion de objetivos compartidos. (1)

Examen tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Procedimiento 2

1.1.- Reformular, de forma verbal y grafica, problemas de la vida cotidiana,
comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o
herramientas. (1)

1.2.- Elaborar representaciones matematicas para ayudar en la busqueda de estrategias
para la resolucién de una situacién problematizada. (1)

2.1.- Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema justificando la
estrategia seleccionada. (1)

2.2.- Obtener posibles soluciones de un problema seleccionando entre varias estrategias
conocidas de forma auténoma. (1)

2.3.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado para asegurar su validez. (1)

5.1.- Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos movilizando
conocimientos y experiencias propios. (1)

5.2.- Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y la vida cotidiana para
resolver problemas en contextos no matematicos. (1)

6.1.- Interpretar lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes

formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y mostrando la comprension del mensaje. (1)

Tratamiento de la informacién

Se proponen actividades contextualizadas y conectadas con la realidad que implican la interpretacion de datos matematicos expresados de forma escrita o grafica.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos procedimientos de evaluaciéon miden la adquisicién de
las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacién con sus criterios asociados:

Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Observacion sistematica

Procedimiento 1

1.1.- Reformular, de forma verbal y grafica, problemas de la vida cotidiana,
comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o
herramientas. (1)

1.2.- Elaborar representaciones matematicas para ayudar en la busqueda de estrategias
para la resolucién de una situacion problematizada. (1)

2.2.- Obtener posibles soluciones de un problema seleccionando entre varias estrategias
conocidas de forma auténoma. (1)

4.1.- Modelizar situaciones de la vida cotidiana utilizando, de forma pautada, principios
basicos del pensamiento computacional. (1)

5.1.- Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos movilizando
conocimientos y experiencias propios. (1)

5.2.- Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y la vida cotidiana para
resolver problemas en contextos no matematicos. (1)

8.1.- Colaborar activa, respetuosa y responsablemente en el trabajo en equipo mostrando
iniciativa, comunicandose de forma efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatia y
estableciendo relaciones saludables basadas en la tolerancia, la igualdad y la resolucion
pacifica de conflictos. (1)

FASE DE APLICACION Y COMUNICACION

SITUACION DE APRENDIZAJE: “Vamos a buscarnos”: Para concluir la situacion de aprendizaje se propone realizar un anélisis en torno a las coordenadas geograficas de diferentes
lugares, para la que se requieren movilizar los saberes basicos trabajados durante la unidad. En este apartado se realizard una transferencia de los saberes basicos trabajados durante la unidad.
Es conveniente que las actividades se realicen en parejas para favorecer el intercambio de puntos de vista, opiniones e informacion.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos procedimientos de evaluacién miden la adquisicion de

las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacién con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Trabajo monografico o de
investigacion

Procedimiento 1

1.1.- Reformular, de forma verbal y gréafica, problemas de la vida cotidiana,
comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o
herramientas. (1)

1.2.- Elaborar representaciones matematicas para ayudar en la busqueda de estrategias
para la resolucién de una situacién problematizada. (1)

2.2.- Obtener posibles soluciones de un problema seleccionando entre varias estrategias
conocidas de forma auténoma. (1)

4.1.- Modelizar situaciones de la vida cotidiana utilizando, de forma pautada, principios
basicos del pensamiento computacional. (1)

5.1.- Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos movilizando
conocimientos y experiencias propios. (1)

5.2.- Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y la vida cotidiana para
resolver problemas en contextos no matematicos. (1)

8.1.- Colaborar activa, respetuosa y responsablemente en el trabajo en equipo mostrando
iniciativa, comunicandose de forma efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatia y
estableciendo relaciones saludables basadas en la tolerancia, la igualdad y la resolucion
pacifica de conflictos. (1)

8.2.- Colaborar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades

individuales asignadas y empleando estrategias cooperativas sencillas dirigidas a la
consecucion de objetivos compartidos. (1)
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5.- ANGULOS, MOVIMIENTOS Y SEMEJANZAS. (12 PERIODOS)
Esta unidad de programacion estd compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuacion.

¢QUE FRUTAS HAY AHORA?

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

En esta situacion de aprendizaje, los alumnos, guiados por el profesor, partiran de la situacion problema planteada en la presentacion de la unidad, en la que se dialoga en torno al calendario de
recoleccion de diferentes frutas. Partiendo de la situacion de la situacion problema se descubrira la importancia de conocer y usar distintos conceptos matematicos en situaciones reales. A
partir de aqui se comenzaran a desarrollar los saberes basicos de forma contextualizada, plasmando, a través de diferentes evidencias de aprendizaje la adquisicion de estos, asi como la
resolucion de diferentes tareas competenciales con el uso de los mismos.

Saberes basicos

Utilizacion de las unidades de medida de angulos y sus equivalencias.

Reconocimiento de las posiciones relativas de dos angulos.

Suma y resta de angulos de forma grafica y numérica.

Transformaciones mediante giros, simetrias y traslaciones en situaciones de la vida cotidiana: identificacion de figuras y generacion de las figuras resultantes.
Uso de las semejanzas en la realidad.

Cambio de los datos de un problema para obtener soluciones distintas.

Graficos estadisticos de la vida cotidiana: representacion en coordenadas cartesianas.

Autorregulacion emocional. Estrategias de mejora de la perseverancia y sentido de la responsabilidad en el aprendizaje.

Respeto por las emociones y experiencias de los demas ante las matematicas, aplicando técnicas para el trabajo en equipo y la gestion de conflictos.
Ideas clave

Unidades de medida de angulos.

Tipos de angulos.

Suma y resta de angulos.

Giros y simetrias.

Traslaciones y semejanzas.
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Producto solicitado a los alumnos en la situacién de aprendizaje:

La tarea final contextualizara lo aprendido a lo largo de toda la situacion de aprendizaje, con la que los alumnos desarrollaran su sentido de la iniciativa y la capacidad de relacion, en ella
deberan resolver cuestiones en torno al analisis de datos sobre la recoleccion de las diferentes frutas y las posibles simetrias que se establecen mediante el empleo de las matematicas.

Actividades en el cuaderno y ejercicios escritos sobre lo aprendido.

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Interpretar problemas de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de los mismos mediante conceptos, herramientas y
estrategias para analizar la informacion mas relevante.

2.- Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de
proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto planteado.

3.- Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma
guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

5.- Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida
cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos para interpretar situaciones y contextos diversos.

6.- Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos utilizando el lenguaje oral, escrito,
grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

7.- Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las
propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la
perseverancia y disfrutar en el aprendizaje de las matematicas.

8.- Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad, participando
activamente en equipos de trabajo heterogéneos con 123 roles asignados para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas,
fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 5 actividades:

“¢ Qué frutas hay ahora?”

FASE INICIAL En esta primera parte de presentacion de la situacion de aprendizaje, los alumnos y alumnas observaran una lamina en la cual aparece una infografia con la informacion del
calendario de recoleccion de frutas. A partir de ahi se sugiere que se abra un coloquio sobre la imagen y las cuestiones propuestas. Después del coloquio acerca del calculo de las situaciones
propuestas, plantearemos el objetivo de emplear los nimeros u otros conceptos matematicos para resolver situaciones relacionadas con la recoleccion de las diferentes frutas y las posibles
simetrias que se establecen

Es importante aprovechar esta ocasion para distribuir el aula en grupos cooperativos formados por 4 o 5 niflos y nifias, de la manera mas heterogénea posible.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de
las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacién con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Reformular, de forma verbal y gréafica, problemas de la vida cotidiana,

comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o

herramientas. (1)

1.2.- Elaborar representaciones matematicas para ayudar en la busqueda de estrategias

para la resolucién de una situacién problematizada. (1)

2.1.- Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema justificando la

estrategia seleccionada. (1)

2.2.- Obtener posibles soluciones de un problema seleccionando entre varias estrategias

conocidas de forma auténoma. (1)

3.2.- Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan

Preguntas de analisis, P - matematicamente para comprobar la integracion de las matematicas en la vida cotidiana.
- 2 rocedimiento 1

evaluacion y/o creacion 1)

5.1.- Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos movilizando

conocimientos y experiencias propios. (1)

6.1.- Interpretar lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes

formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y mostrando la comprension del mensaje. (2)

6.2.- Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos utilizando

lenguaje matematico adecuado. (1)

8.1.- Colaborar activa, respetuosa y responsablemente en el trabajo en equipo mostrando

iniciativa, comunicandose de forma efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatia y

estableciendo relaciones saludables basadas en la tolerancia, la igualdad y la resolucion

pacifica de conflictos. (1)

“Unidades de medida de angulos”, “Tipos de angulos”. “Sumas de angulos”, “Restas de angulos”

DESARROLLO: Se proponen actividades en las que el alumnado descubrira, aprenderd y practicara el reconocimiento de los distintos tipos de angulos, asi como el calculo de sumas y restas
de angulos

Para el trabajo de los saberes basicos se proponen actividades diversas, que puedan resolverse de forma manipulativa, mediante la representacion numérica y grafica, siempre de forma
contextualizada y en situaciones reales y proximas a los intereses del alumnado.

Se propone alternar la elaboracion individual y en parejas de las actividades propuestas, asi como favorecer el intercambio de puntos de vista, opiniones e informacion a partir de las
actividades realizadas. Del mismo modo de proponen actividades en grupo para favorecer el intercambio comunicativo y el trabajo colaborativo.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de evaluaciéon miden la adquisicién de
las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacién con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.2.- Elaborar representaciones matematicas para ayudar en la busqueda de estrategias
para la resolucién de una situacion problematizada. (1)

2.3.- Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado para asegurar su validez. (1)

3.2.- Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan
matematicamente para comprobar la integracion de las matematicas en la vida cotidiana.
(1)

3.3.- Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado para reconocer la importancia del razonamiento y la
argumentacion a la hora de dar como valida una solucién. (1)

6.1.- Interpretar lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes
formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y mostrando la comprensién del mensaje. (1)
6.2.- Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos utilizando
lenguaje matematico adecuado. (1)

7.1.- Autorregular las emociones propias y reconocer algunas fortalezas y debilidades,
desarrollando asi la autoconfianza al abordar nuevos retos matematicos. (1)

7.2.- Elegir actitudes positivas ante nuevos retos matematicos tales como la perseverancia
y la responsabilidad valorando el error como una oportunidad de aprendizaje. (1)

1.2.- Elaborar representaciones matematicas para ayudar en la busqueda de estrategias
para la resolucién de una situacién problematizada. (1)

2.2.- Obtener posibles soluciones de un problema seleccionando entre varias estrategias
conocidas de forma auténoma. (1)

2.3.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado para asegurar su validez. (1)

3.3.- Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problemay su
coherencia en el contexto planteado para reconocer la importancia del razonamiento y la
argumentacion a la hora de dar como valida una solucién. (1)

5.1.- Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos movilizando

Revision del cuaderno o o conocimientos y experiencias propios. (1)

producto Procedimiento 2 6.1.- Interpretar lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes
formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y mostrando la comprensién del mensaje. (1)
6.2.- Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos utilizando
lenguaje matematico adecuado. (1)

7.1.- Autorregular las emociones propias y reconocer algunas fortalezas y debilidades,
desarrollando asi la autoconfianza al abordar nuevos retos matematicos. (1)

7.2.- Elegir actitudes positivas ante nuevos retos matematicos tales como la perseverancia
y la responsabilidad valorando el error como una oportunidad de aprendizaje. (1)

8.2.- Colaborar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades
individuales asignadas y empleando estrategias cooperativas sencillas dirigidas a la
consecucion de objetivos compartidos. (1)

Observacion sistematica Procedimiento 1

“Giros”, “Simetrias”, “Traslaciones”, “Semejanzas”

DESARROLLO: Se proponen actividades en las que el alumnado descubrira, aprendera y practicara la identificacion y realizacion de giros, simetrias, traslaciones y semejanzas
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Para el trabajo de los saberes basicos se proponen actividades diversas, que puedan resolverse de forma manipulativa, mediante la representacion numérica y gréfica, siempre de forma
contextualizada y en situaciones reales y proximas a los intereses del alumnado.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de
las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacién con sus criterios asociados:

Tipo Nombre

Criterios evaluados (peso)

Pruebas de ejecucion Procedimiento 1

1.2.- Elaborar representaciones matematicas para ayudar en la busqueda de estrategias
para la resolucién de una situacion problematizada. (1)

2.1.- Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema justificando la
estrategia seleccionada. (1)

2.3.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado para asegurar su validez. (1)

3.2.- Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan
matematicamente para comprobar la integracién de las matematicas en la vida cotidiana.
(1)

3.3.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado para reconocer la importancia del razonamiento y la
argumentacion a la hora de dar como valida una solucién. (1)

5.1.- Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos movilizando
conocimientos y experiencias propios. (1)

6.1.- Interpretar lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes
formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y mostrando la comprensién del mensaje. (1)
6.2.- Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos utilizando
lenguaje matematico adecuado. (1)

7.1.- Autorregular las emociones propias y reconocer algunas fortalezas y debilidades,
desarrollando asi la autoconfianza al abordar nuevos retos matematicos. (1)

7.2.- Elegir actitudes positivas ante nuevos retos matematicos tales como la perseverancia
y la responsabilidad valorando el error como una oportunidad de aprendizaje. (1)

8.2.- Colaborar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades
individuales asignadas y empleando estrategias cooperativas sencillas dirigidas a la
consecucion de objetivos compartidos. (1)

Revisién del cuaderno o

producto Procedimiento

1.1.- Reformular, de forma verbal y gréfica, problemas de la vida cotidiana,
comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o
herramientas. (1)

1.2.- Elaborar representaciones matematicas para ayudar en la busqueda de estrategias
para la resolucion de una situacion problematizada. (1)

2.3.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado para asegurar su validez. (1)

3.2.- Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan
matematicamente para comprobar la integracién de las matematicas en la vida cotidiana.
(1)

5.1.- Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos movilizando
conocimientos y experiencias propios. (1)

6.1.- Interpretar lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes
formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y mostrando la comprension del mensaje. (1)
6.2.- Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos utilizando
lenguaje matematico adecuado. (1)

7.2.- Elegir actitudes positivas ante nuevos retos matematicos tales como la perseverancia
y la responsabilidad valorando el error como una oportunidad de aprendizaje. (1)

8.2.- Colaborar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades

individuales asignadas y empleando estrategias cooperativas sencillas dirigidas a la
consecucion de objetivos compartidos. (1)

FASE DE APLICACION Y COMUNICACION “Macedonia de

simetrias”

En este apartado se realizara una transferencia de los saberes basicos trabajados durante la unidad. Es conveniente que las actividades se realicen en parejas para favorecer el intercambio de

puntos de vista, opiniones e informacion.

Propuesta de tareas: Para concluir la situacion de aprendizaje se propone realizar un analisis en torno a la recoleccion de las diferentes frutas y las posibles simetrias que se establecen, para la

que se requieren movilizar los saberes basicos trabajados durante la unidad.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de evaluaciéon miden la adquisicion de
las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacién con sus criterios asociados:

Tipo Nombre

Criterios evaluados (peso)
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Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Trabajo monografico o de
investigacion

Procedimiento 1

1.1.- Reformular, de forma verbal y grafica, problemas de la vida cotidiana,
comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o
herramientas. (1)

1.2.- Elaborar representaciones matematicas para ayudar en la busqueda de estrategias
para la resolucién de una situacién problematizada. (1)

2.1.- Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema justificando la
estrategia seleccionada. (1)

2.3.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado para asegurar su validez. (1)

3.2.- Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan
matematicamente para comprobar la integracion de las matematicas en la vida cotidiana.
(1)

3.3.- Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado para reconocer la importancia del razonamiento y la
argumentacion a la hora de dar como valida una solucién. (1)

5.1.- Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos movilizando
conocimientos y experiencias propios. (1)

5.2.- Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y la vida cotidiana para
resolver problemas en contextos no matematicos. (1)

6.2.- Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos utilizando
lenguaje matematico adecuado. (1)

8.2.- Colaborar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades
individuales asignadas y empleando estrategias cooperativas sencillas dirigidas a la
consecucion de objetivos compartidos. (1)

Comprueba lo que sabes

Prueba objetiva para comprobar la adquisicion de conocimientos.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos procedimientos de evaluaciéon miden la adquisicién de
las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacién con sus criterios asociados:

Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Examen tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Procedimiento 1

1.2.- Elaborar representaciones matematicas para ayudar en la busqueda de estrategias
para la resolucién de una situacion problematizada. (1)

2.1.- Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema justificando la
estrategia seleccionada. (1)

2.3.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado para asegurar su validez. (1)

3.3.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado para reconocer la importancia del razonamiento y la
argumentacion a la hora de dar como valida una solucién. (1)

5.1.- Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos movilizando
conocimientos y experiencias propios. (1)

6.1.- Interpretar lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes
formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y mostrando la comprension del mensaje. (1)
6.2.- Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos utilizando
lenguaje matematico adecuado. (1)

7.1.- Autorregular las emociones propias y reconocer algunas fortalezas y debilidades,
desarrollando asi la autoconfianza al abordar nuevos retos matematicos. (1)
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6.- Numeros DEcIMALES. OPERACIONES (12 PERIODOS)
Esta unidad de programacion estd compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuacion.

¢ CUANTA AGUA GASTAMOS?

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

En esta situacion de aprendizaje, los alumnos, guiados por el profesor, partiran de la situacién problema planteada en la presentacion de la unidad, en la que se dialoga en torno al analisis del
consumo de agua de los hogares espaiioles. Partiendo de la situacion de la situacion problema se descubrira la importancia de conocer y usar distintos conceptos matematicos en situaciones
reales. A partir de aqui se comenzaran a desarrollar los saberes basicos de forma contextualizada, plasmando, a través de diferentes evidencias de aprendizaje la adquisicion de estos, asi como
la resolucion de diferentes tareas competenciales con el uso de los mismos.

SABERES BASICOS

Lectura, escritura y representacién de niumeros decimales.

Comparacion, ordenacion y aproximacion de nimeros decimales.

Resolucién de problemas en los que haya que realizar sumas, restas o multiplicaciones de nimeros decimales.
Calculo de operaciones combinadas donde aparezcan sumas, restas o multiplicaciones de decimales.
Utilizacion de las estimaciones de sumas, restas y productos de decimales en diferentes situaciones.

Identificar preguntas similares a una pregunta dada en un problema.

Gréaficos de la vida cotidiana: representacion de graficos de sectores.

Autorregulacion emocional, usando estrategias de mejora de la perseverancia y el sentido de la responsabilidad.
Respeto por las emociones y experiencias de los demas ante las matematicas.

Producto solicitado a los alumnos en la situacién de aprendizaje:

La tarea final contextualizara lo aprendido a lo largo de toda la situacion de aprendizaje, con la que los alumnos desarrollaran su sentido de la iniciativa y la capacidad de relacion, en ella
deberan resolver cuestiones en torno al analisis del gasto de agua mediante el empleo de las matematicas.

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:
1.- Interpretar problemas de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de los mismos mediante conceptos, herramientas y
estrategias para analizar la informacion mas relevante.

2.- Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de
proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto planteado.

3.- Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma
guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

5.- Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida
cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos para interpretar situaciones y contextos diversos.

6.- Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos utilizando el lenguaje oral, escrito,
grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

7.- Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las
propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la
perseverancia y disfrutar en el aprendizaje de las matematicas.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 4 actividades:

FASE INICIAL
TAREA 1.

“;Cudnta agua gastamos?”: En esta primera parte de presentacion de la situacion de aprendizaje, los alumnos y alumnas observaran una lamina en la cual aparece una infografia con la
informacion del gasto de agua. A partir de ahi se sugiere que se abra un coloquio sobre la imagen y las cuestiones propuestas.

Es importante aprovechar esta ocasion para distribuir el aula en grupos cooperativos formados por 4 o 5 nifios y nifias, de la manera mas heterogénea posible. Hay que destacar que cada grupo
tendra que constar de identidad, es decir, de un nombre que la totalidad que conforma el grupo habra elegido cooperativamente a partir de sus aficiones, gustos, dibujos, etc.

Después del coloquio acerca del célculo de las situaciones propuestas, plantearemos el objetivo de emplear los nimeros u otros conceptos matematicos para resolver situaciones relacionadas
con el analisis del consumo de agua.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de evaluacion miden la adquisicién de
las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Reformular, de forma verbal y grafica, problemas de la vida cotidiana,
comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o
herramientas. (1)

2.1.- Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema justificando la
estrategia seleccionada. (1)

2.2.- Obtener posibles soluciones de un problema seleccionando entre varias estrategias
conocidas de forma auténoma. (1)

3.1.- Formular conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, propiedades y
relaciones de forma guiada. (1)

3.2.- Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan
matematicamente para comprobar la integracion de las matematicas en la vida cotidiana.
(1)

5.1.- Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos movilizando
conocimientos y experiencias propios. (1)

5.2.- Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y la vida cotidiana para
resolver problemas en contextos no matematicos. (1)

6.2.- Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos utilizando
lenguaje matematico adecuado. (1)

7.2.- Elegir actitudes positivas ante nuevos retos matematicos tales como la perseverancia
y la responsabilidad valorando el error como una oportunidad de aprendizaje. (1)

Procesos de didlogo/Debates |Observamos y hablamos

TAREA 2

“Division de un decimal entre un natural”, “Division de un natural entre un decimal”, “Division de un decimal entre un decimal”, “Operaci de cifras d en el

Se proponen actividades en las que el alumnado descubrira, aprendera y practicara la realizacion de divisiones con decimales.

Para el trabajo de los saberes basicos se proponen actividades diversas, que puedan resolverse de forma manipulativa, mediante la representacion numérica y grafica, siempre de forma
contextualizada y en situaciones reales y proximas a los intereses del alumnado.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos procedimientos de evaluaciéon miden la adquisicién de
las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacién con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Reformular, de forma verbal y gréfica, problemas de la vida cotidiana,
comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o
herramientas. (1)

1.2.- Elaborar representaciones matematicas para ayudar en la busqueda de estrategias
para la resolucién de una situacién problematizada. (1)

2.1.- Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema justificando la
estrategia seleccionada. (1)

2.3.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problemay su
coherencia en el contexto planteado para asegurar su validez. (1)

Revisién del cuaderno o Cuaderno 3.3.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su
producto coherencia en el contexto planteado para reconocer la importancia del razonamiento y la
argumentacion a la hora de dar como valida una solucion. (1)

5.1.- Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos movilizando
conocimientos y experiencias propios. (1)

6.1.- Interpretar lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes
formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y mostrando la comprension del mensaje. (1)
6.2.- Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos utilizando
lenguaje matematico adecuado. (1)

7.1.- Autorregular las emociones propias y reconocer algunas fortalezas y debilidades,
desarrollando asi la autoconfianza al abordar nuevos retos matematicos. (1)

1.2.- Elaborar representaciones matematicas para ayudar en la busqueda de estrategias
para la resolucién de una situacién problematizada. (1)

2.1.- Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema justificando la
estrategia seleccionada. (1)

2.2.- Obtener posibles soluciones de un problema seleccionando entre varias estrategias
conocidas de forma auténoma. (1)

2.3.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado para asegurar su validez. (1)

3.1.- Formular conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, propiedades y
Pruebas de ejecucion Resuelvo relaciones de forma guiada. (1)

3.3.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado para reconocer la importancia del razonamiento y la
argumentacion a la hora de dar como valida una solucién. (1)

5.1.- Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos movilizando
conocimientos y experiencias propios. (1)

6.1.- Interpretar lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes
formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y mostrando la comprension del mensaje. (1)
7.2.- Elegir actitudes positivas ante nuevos retos matematicos tales como la perseverancia
y la responsabilidad valorando el error como una oportunidad de aprendizaje. (1)

TAREA 3
“Expresién decimal de una fraccion”: Se proponen actividades en las que el alumnado descubrira, aprendera y practicara la relacion entre decimales y fracciones
“Problemas con nimeros decimales”: Se proponen actividades en las que el alumnado practicara la realizacion de problemas con nimeros decimales.

“Laboratorio de problemas”: Se proponen actividades contextualizadas y conectadas con la realidad especificas para la comprension de problemas matematicos, concretamente con la
relacion entre el enunciado y preguntas.

Se proponen actividades para interiorizar sencillas estrategias de calculo mental.
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Para el trabajo de los saberes basicos se proponen actividades diversas, que puedan resolverse de forma manipulativa, mediante la representacion numérica y gréfica, siempre de forma
contextualizada y en situaciones reales y proximas a los intereses del alumnado.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de
las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacién con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Reformular, de forma verbal y gréfica, problemas de la vida cotidiana,
comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o
herramientas. (1)

2.1.- Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema justificando la
estrategia seleccionada. (1)

2.2.- Obtener posibles soluciones de un problema seleccionando entre varias estrategias
conocidas de forma auténoma. (1)

2.3.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado para asegurar su validez. (1)

3.1.- Formular conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, propiedades y
relaciones de forma guiada. (1)

3.3.- Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problemay su
coherencia en el contexto planteado para reconocer la importancia del razonamiento y la
argumentacion a la hora de dar como valida una solucién. (1)

5.1.- Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos movilizando
conocimientos y experiencias propios. (1)

6.1.- Interpretar lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes
formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y mostrando la comprension del mensaje. (1)
7.2.- Elegir actitudes positivas ante nuevos retos matematicos tales como la perseverancia
y la responsabilidad valorando el error como una oportunidad de aprendizaje. (1)

1.2.- Elaborar representaciones matematicas para ayudar en la busqueda de estrategias
para la resolucién de una situacion problematizada. (1)

2.1.- Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema justificando la
estrategia seleccionada. (1)

2.2.- Obtener posibles soluciones de un problema seleccionando entre varias estrategias
conocidas de forma auténoma. (1)

2.3.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado para asegurar su validez. (1)

3.1.- Formular conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, propiedades y
relaciones de forma guiada. (1)

Examen 3.3.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado para reconocer la importancia del razonamiento y la
argumentacion a la hora de dar como valida una solucién. (1)

5.2.- Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y la vida cotidiana para
resolver problemas en contextos no matematicos. (1)

6.1.- Interpretar lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes
formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y mostrando la comprension del mensaje. (1)
6.2.- Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos utilizando
lenguaje matematico adecuado. (1)

7.2.- Elegir actitudes positivas ante nuevos retos matematicos tales como la perseverancia
y la responsabilidad valorando el error como una oportunidad de aprendizaje. (1)

Preguntas de andlisis,

- o Repaso
evaluacion y/o creacion

Examen tradicional/Prueba
objetiva/competencial

FASE DE APLICACION Y COMUNICACION

“El agua que consumes”: En este apartado se realizara una transferencia de los saberes basicos trabajados durante la unidad. Es conveniente que las actividades se realicen en parejas para
favorecer el intercambio de puntos de vista, opiniones e informacion.

Propuesta de tareas: Para concluir la situacion de aprendizaje se propone realizar un anélisis en torno al consumo de agua, para la que se requieren movilizar los saberes basicos trabajados
durante la unidad.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de
las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacién con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Presentacion de un producto

Analizamos

1.1.- Reformular, de forma verbal y grafica, problemas de la vida cotidiana,
comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o
herramientas. (1)

1.2.- Elaborar representaciones matematicas para ayudar en la busqueda de estrategias
para la resolucién de una situacién problematizada. (1)

2.2.- Obtener posibles soluciones de un problema seleccionando entre varias estrategias
conocidas de forma auténoma. (1)

2.3.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado para asegurar su validez. (1)

3.2.- Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan
matematicamente para comprobar la integracion de las matematicas en la vida cotidiana.
(1)

3.3.- Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado para reconocer la importancia del razonamiento y la
argumentacion a la hora de dar como valida una solucién. (1)

5.1.- Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos movilizando
conocimientos y experiencias propios. (1)

5.2.- Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y la vida cotidiana para
resolver problemas en contextos no matematicos. (1)

6.2.- Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos utilizando
lenguaje matematico adecuado. (1)

7.1.- Autorregular las emociones propias y reconocer algunas fortalezas y debilidades,
desarrollando asi la autoconfianza al abordar nuevos retos matematicos. (1)
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7.- FrRAccioNEs. OPERACIONES (12 PERIODOS)
Esta unidad de programacion estd compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuacion.

¢.EN QUE GASTAMOS MAS?

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

En esta situacion de aprendizaje, los alumnos, guiados por el profesor, partiran de la situacién problema planteada en la presentacion de la unidad, en la que se dialoga en torno al analisis del
gasto de los hogares espaiioles. Partiendo de la situacion de la situacion problema se descubrira la importancia de conocer y usar distintos conceptos matematicos en situaciones reales. A partir
de aqui se comenzaran a desarrollar los saberes basicos de forma contextualizada, plasmando, a través de diferentes evidencias de aprendizaje la adquisicion de estos, asi como la resolucion
de diferentes tareas competenciales con el uso de los mismos.

Saberes basicos de la unidad

Reconocimiento y obtencion de fracciones equivalentes a una dada.

Utilizacion de los numeros mixtos en situaciones reales.

Reduccién de fracciones a comun denominador por distintos métodos.

Comparacion y ordenacion de fracciones.

Resolucién de problemas reales en los que haya que realizar sumas, restas, multiplicaciones o divisiones de fracciones.

Escribir problemas completandolos con los datos adecuados.

Gréficos estadisticos de la vida cotidiana: interpretacién de graficos de sectores.

Flexibilidad cognitiva, adaptaciéon a nuevos conceptos y cambio de estrategia en caso necesario, valorando el error como oportunidad de aprendizaje.
Aplicacién de técnicas simples para el trabajo en equipo en matematicas y uso de estrategias para la resolucion de conflictos, aceptando la diversidad.
Ideas clave

Fracciones equivalentes.

Numeros mixtos.

Comparacion de fracciones.

Suma, resta, multiplicacion

y division de fracciones.

Producto solicitado a los alumnos en la situacién de aprendizaje:

La tarea final contextualizara lo aprendido a lo largo de toda la situacion de aprendizaje, con la que los alumnos desarrollaran su sentido de la iniciativa y la capacidad de relacion, en ella
deberan resolver cuestiones en torno al anélisis del gasto en los hogares mediante el empleo de las matematicas.

Las fracciones en el hogar. En casa gastais el dinero en comprar comida, en ir al teatro, en comprar ropa, para pagar los recibos de la luz, el gas o el agua... Cada
familia es muy diferente y utiliza el dinero de forma muy distinta.
¢ Sabrias decir en qué se gasta el dinero en tu casa?

Al finalizar la unidad podran realizar una valoracion de su trabajo y de su aprendizaje.
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Interpretar problemas de la vida cotidiana proporcionando una representaciéon matematica de los mismos mediante conceptos, herramientas y
estrategias para analizar la informacion mas relevante.

2.- Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de
proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto planteado.

3.- Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma
guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

6.- Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos utilizando el lenguaje oral, escrito,
grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

7.- Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las
propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la
perseverancia y disfrutar en el aprendizaje de las matematicas.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 3 actividades:

FASE INICIAL
TAREA 1.

“.En qué gastamos mas?”: En esta primera parte de presentacion de la situacion de aprendizaje, los alumnos y alumnas observaran una lamina en la cual aparece una infografia con la
informacion del gasto total de los hogares. A partir de ahi se sugiere que se abra un coloquio sobre la imagen y las cuestiones propuestas.

Después del coloquio acerca del célculo de las situaciones propuestas, plantearemos el objetivo de emplear los nimeros u otros conceptos matematicos para resolver situaciones relacionadas
con el analisis del gasto de los hogares

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos procedimientos de evaluacién miden la adquisicion de
las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacién con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Reformular, de forma verbal y grafica, problemas de la vida cotidiana,
comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o
herramientas. (1)

2.1.- Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema justificando la
estrategia seleccionada. (1)

2.2.- Obtener posibles soluciones de un problema seleccionando entre varias estrategias
conocidas de forma auténoma. (1)

3.1.- Formular conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, propiedades y
relaciones de forma guiada. (1)

3.2.- Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan
Procesos de dialogo/Debates |Coloquio [:z;teméticamente para comprobar la integracion de las matematicas en la vida cotidiana.
3.3.- Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado para reconocer la importancia del razonamiento y la
argumentacion a la hora de dar como valida una solucién. (1)

6.1.- Interpretar lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes
formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y mostrando la comprensién del mensaje. (1)
6.2.- Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos utilizando
lenguaje matematico adecuado. (1)

7.2.- Elegir actitudes positivas ante nuevos retos matematicos tales como la perseverancia
y la responsabilidad valorando el error como una oportunidad de aprendizaje. (1)

FASE DE DESARROLLO
“Fracciones equivalentes”, “Numeros mixtos”
Se proponen actividades en las que el alumnado descubrira, aprendera y practicara el reconocimiento de fracciones equivalentes y niimeros mixtos

Para el trabajo de los saberes basicos se proponen actividades diversas, que puedan resolverse de forma manipulativa, mediante la representacion numérica y grafica, siempre de forma
contextualizada y en situaciones reales y proximas a los intereses del alumnado.

d

“Reduccién a comin d ”, “Comparacién de fracciones”, “Suma y resta de fracci ”, “Multiplicacion de fracci ”, “Division de fracciones”: Se proponen actividades
en las que el alumnado descubrira, aprendera y practicara la comparacion y operaciones con fracciones.

“Laboratorio de problemas”: Se proponen actividades contextualizadas y conectadas con la realidad especificas para la comprension de problemas matematicos, concretamente con la
redaccion de enunciados utilizando los datos adecuados.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de evaluaciéon miden la adquisicién de
las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacién con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
1.2.- Elaborar representaciones matematicas para ayudar en la busqueda de estrategias
para la resolucién de una situacion problematizada. (1)
2.1.- Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema justificando la
estrategia seleccionada. (1)
2.2.- Obtener posibles soluciones de un problema seleccionando entre varias estrategias
conocidas de forma auténoma. (1)
2.3.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado para asegurar su validez. (1)
3.1.- Formular conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, propiedades y
relaciones de forma guiada. (1)
3.2.- Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan
matematicamente para comprobar la integracion de las matematicas en la vida cotidiana.
(1)
3.3.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado para reconocer la importancia del razonamiento y la
argumentacion a la hora de dar como valida una solucion. (1)
7.1.- Autorregular las emociones propias y reconocer algunas fortalezas y debilidades,
desarrollando asi la autoconfianza al abordar nuevos retos matematicos. (1)
1.1.- Reformular, de forma verbal y grafica, problemas de la vida cotidiana,
comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o
herramientas. (1)
1.2.- Elaborar representaciones matematicas para ayudar en la busqueda de estrategias
para la resolucién de una situacion problematizada. (1)
2.3.- Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problemay su
coherencia en el contexto planteado para asegurar su validez. (1)
3.1.- Formular conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, propiedades y
Revision del cuaderno o c relaciones de forma guiada. (1)

uaderno e - .
producto 3.3.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado para reconocer la importancia del razonamiento y la
argumentacion a la hora de dar como valida una solucién. (1)
6.1.- Interpretar lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes
formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y mostrando la comprensién del mensaje. (1)
6.2.- Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos utilizando
lenguaje matematico adecuado. (1)
7.2.- Elegir actitudes positivas ante nuevos retos matematicos tales como la perseverancia
y la responsabilidad valorando el error como una oportunidad de aprendizaje. (1)

Pruebas de ejecucion Ejercicios y problemas




2 LaRioja |

VILLAMEDIANA, 30
26003 Logrofio (La Rioja)

Consejeria de Educacion, Cultura, Deporte y Juventud 941238422

larioja.org Direccion General de Gestién Educativa
C.E.I.P. Bretén de los Herreros
Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Examen tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Examen

1.1.- Reformular, de forma verbal y grafica, problemas de la vida cotidiana,
comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o
herramientas. (1)

2.1.- Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema justificando la
estrategia seleccionada. (1)

2.2.- Obtener posibles soluciones de un problema seleccionando entre varias estrategias
conocidas de forma auténoma. (1)

2.3.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado para asegurar su validez. (1)

3.3.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado para reconocer la importancia del razonamiento y la
argumentacion a la hora de dar como valida una solucion. (1)

6.1.- Interpretar lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes
formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y mostrando la comprensién del mensaje. (1)
7.1.- Autorregular las emociones propias y reconocer algunas fortalezas y debilidades,

desarrollando asi la autoconfianza al abordar nuevos retos matematicos. (1)

FASE DE APLICACION Y COMUNICACION

“Las fracciones en el hogar”: En este apartado se realizard una transferencia de los saberes basicos trabajados durante la unidad. Es conveniente que las actividades se realicen en parejas

para favorecer el intercambio de puntos de vista, opiniones e informacion.

Propuesta de tareas: Para concluir la situacion de aprendizaje se propone realizar un analisis en torno al gasto en los hogares, para la que se requieren movilizar los saberes basicos trabajados

durante la unidad.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de evaluacion miden la adquisiciéon de
las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacién con sus criterios asociados:

Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Preguntas de analisis,
evaluacion y/o creacion

Andlisis

1.1.- Reformular, de forma verbal y gréfica, problemas de la vida cotidiana,
comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o
herramientas. (1)

1.2.- Elaborar representaciones matematicas para ayudar en la busqueda de estrategias
para la resolucion de una situacion problematizada. (1)

2.2.- Obtener posibles soluciones de un problema seleccionando entre varias estrategias
conocidas de forma auténoma. (1)

3.1.- Formular conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, propiedades y
relaciones de forma guiada. (1)

3.2.- Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan
matematicamente para comprobar la integracion de las matematicas en la vida cotidiana.
(1)

3.3.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado para reconocer la importancia del razonamiento y la
argumentacion a la hora de dar como valida una solucién. (1)

6.1.- Interpretar lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes
formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y mostrando la comprensién del mensaje. (1)
6.2.- Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos utilizando
lenguaje matematico adecuado. (1)

7.1.- Autorregular las emociones propias y reconocer algunas fortalezas y debilidades,
desarrollando asi la autoconfianza al abordar nuevos retos matematicos. (1)

7.2.- Elegir actitudes positivas ante nuevos retos matematicos tales como la perseverancia
y la responsabilidad valorando el error como una oportunidad de aprendizaje. (1)
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8.- DivisioN DE NUMEROS DECIMALES (12 PERIODOS)
Esta unidad de programacion estd compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuacion.

¢ SABES DE ORDENADORES?

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

A) Contexto.

En esta situacion de aprendizaje, los alumnos, guiados por el profesor, partiran de la situacion problema planteada en la presentacion de la unidad, en la que se dialoga en torno al analisis del
tipo de tareas informaticas que realizamos y su evolucion en los ultimos afios. Partiendo de la situacion de la situacion problema se descubrira la importancia de conocer y usar distintos
conceptos matematicos en situaciones reales. A partir de aqui se comenzaran a desarrollar los saberes basicos de forma contextualizada, plasmando, a través de diferentes evidencias de
aprendizaje la adquisicion de estos, asi como la resolucion de diferentes tareas competenciales con el uso de los mismos.

Saberes basicos de la unidad

Calculo de divisiones de numeros decimales, reconociendo qué tipo de nimeros son el dividendo y el divisor y aplicando el método adecuado.
Célculo de operaciones combinadas con numeros decimales.

Obtencion de cifras decimales en el cociente de una division.

Célculo de la expresion decimal de una fraccion cualquiera, reflexionando sobre el tipo de niumero decimal obtenido.

Resolucion de problemas reales con nimeros decimales.

Identificar preguntas que se pueden responder a partir de un enunciado.

Programacion: uso de bloques de instrucciones.

Autorregulacion emocional, usando estrategias de mejora de la perseverancia y el sentido de la responsabilidad.

Respeto por las emociones y experiencias de los demas ante las matematicas.

Producto solicitado a los alumnos en la situacién de aprendizaje:

La tarea final contextualizara lo aprendido a lo largo de toda la situacion de aprendizaje, con la que los alumnos desarrollaran su sentido de la iniciativa y la capacidad de relacion, en ella
deberan resolver cuestiones en torno al analisis de las tareas informaticas que se realizan mediante el empleo de las matematicas. Para concluir la situacion de aprendizaje se propone realizar
un analisis en torno al uso de la informatica, para la que se requieren movilizar los saberes basicos trabajados durante la unidad.

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Interpretar problemas de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de los mismos mediante conceptos, herramientas y
estrategias para analizar la informacion mas relevante.

2.- Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de
proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto planteado.

3.- Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma
guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

4.- Utilizar el pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando,
modificando y creando algoritmos de forma guiada para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

5.- Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida
cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos para interpretar situaciones y contextos diversos.

6.- Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos utilizando el lenguaje oral, escrito,
grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

7.- Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las
propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la
perseverancia y disfrutar en el aprendizaje de las matematicas.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 4 actividades:

FASE INICIAL

En esta primera parte de presentacion de la situacion de aprendizaje, los alumnos y alumnas observarin una lamina en la cual aparece una infografia con la informacion de las tareas
informaticas que se realizan. A partir de ahi se sugiere que se abra un coloquio sobre la imagen y las cuestiones propuestas.

Después del coloquio acerca del célculo de las situaciones propuestas, plantearemos el objetivo de emplear los nimeros u otros conceptos matematicos para resolver situaciones relacionadas
con el analisis de las tareas informaticas que se realizan

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de evaluaciéon miden la adquisicién de
las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacién con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Reformular, de forma verbal y grafica, problemas de la vida cotidiana,
comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o
herramientas. (2)

2.1.- Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema justificando la
estrategia seleccionada. (1)

2.2.- Obtener posibles soluciones de un problema seleccionando entre varias estrategias
conocidas de forma auténoma. (6)

3.2.- Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan
matematicamente para comprobar la integracién de las matematicas en la vida cotidiana.

- 1)
Preguntas de analisis, ( . . . . - - L
evaluacion y/o creacion Observamos 4.1.- Modelizar situaciones de la vida cotidiana utilizando, de forma pautada, principios

basicos del pensamiento computacional. (1)

5.1.- Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos movilizando
conocimientos y experiencias propios. (1)

5.2.- Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y la vida cotidiana para
resolver problemas en contextos no matematicos. (1)

6.2.- Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos utilizando
lenguaje matematico adecuado. (1)

7.2.- Elegir actitudes positivas ante nuevos retos matematicos tales como la perseverancia
y la responsabilidad valorando el error como una oportunidad de aprendizaje. (1)

FASE DE DESARROLLO

Lidad” “Probl Tidad”
, “Pr

Proporci de proporci

Se proponen actividades en las que el alumnado descubrira, aprendera y practicara el reconocimiento de las proporcionalidades y la realizacion de problemas de proporcionalidad.

“Porcentajes”, “Problemas de porcentajes”: Se proponen actividades en las que el alumnado descubrird, aprendera y practicara el uso de los porcentajes y la realizacion de problemas con
porcentajes.

“Escalas”: Se proponen actividades en las que el alumnado descubrira, aprenderd y practicara el uso de las escalas.

“Laboratorio de problemas”: Se proponen actividades contextualizadas y conectadas con la realidad especificas para la comprension de problemas matematicos, concretamente con la
comprobacion de que la resolucion de los problemas es correcta.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de
las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacién con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
1.1.- Reformular, de forma verbal y gréfica, problemas de la vida cotidiana,
comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o
herramientas. (1)
1.2.- Elaborar representaciones matematicas para ayudar en la busqueda de estrategias
para la resolucién de una situacion problematizada. (1)
2.1.- Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema justificando la
estrategia seleccionada. (1)
2.3.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado para asegurar su validez. (1)
3.1.- Formular conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, propiedades y
Revisién del cuaderno o c relaciones de forma guiada. (1)

uaderno L - .
producto 3.3.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado para reconocer la importancia del razonamiento y la
argumentacion a la hora de dar como valida una solucion. (1)
5.2.- Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y la vida cotidiana para
resolver problemas en contextos no matematicos. (1)
6.1.- Interpretar lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes
formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y mostrando la comprension del mensaje. (1)
6.2.- Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos utilizando
lenguaje matematico adecuado. (1)
7.2.- Elegir actitudes positivas ante nuevos retos matematicos tales como la perseverancia
y la responsabilidad valorando el error como una oportunidad de aprendizaje. (1)
1.2.- Elaborar representaciones matematicas para ayudar en la busqueda de estrategias
para la resolucién de una situacién problematizada. (1)
2.1.- Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema justificando la
estrategia seleccionada. (1)
2.2.- Obtener posibles soluciones de un problema seleccionando entre varias estrategias
conocidas de forma auténoma. (1)
3.1.- Formular conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, propiedades y
relaciones de forma guiada. (1)
3.2.- Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan
Pruebas de ejecucion Escalas matematicamente para comprobar la integracion de las matematicas en la vida cotidiana.
(1)
5.1.- Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos movilizando
conocimientos y experiencias propios. (1)
6.1.- Interpretar lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes
formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y mostrando la comprensién del mensaje. (1)
6.2.- Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos utilizando
lenguaje matematico adecuado. (1)
7.2.- Elegir actitudes positivas ante nuevos retos matematicos tales como la perseverancia
y la responsabilidad valorando el error como una oportunidad de aprendizaje. (1)




’q e o VILLAMEDIANA, 30
Y La Rlo a | . Y 26003 Logrofio (La Rioja)
== j Consejeria de Educacion, Cultura, Deporte y Juventud 941238422
larioja.org Direccion General de Gestién Educativa

C.E.I.P. Bretén de los Herreros

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Reformular, de forma verbal y grafica, problemas de la vida cotidiana,

comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o

herramientas. (1)

1.2.- Elaborar representaciones matematicas para ayudar en la busqueda de estrategias

para la resolucién de una situacién problematizada. (1)

2.1.- Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema justificando la

estrategia seleccionada. (1)

2.3.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su

coherencia en el contexto planteado para asegurar su validez. (1)

Examen tradicional/Prueba E 3.1.- Formular conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, propiedades y
s ’ xamen . :

objetiva/competencial relaciones de forma guiada. (1)

3.3.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su

coherencia en el contexto planteado para reconocer la importancia del razonamiento y la

argumentacion a la hora de dar como valida una solucién. (1)

5.1.- Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos movilizando

conocimientos y experiencias propios. (1)

6.1.- Interpretar lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes

formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y mostrando la comprension del mensaje. (1)

7.1.- Autorregular las emociones propias y reconocer algunas fortalezas y debilidades,

desarrollando asi la autoconfianza al abordar nuevos retos matematicos. (1)

Taller de programacion
Se proponen actividades contextualizadas y conectadas con la realidad que consisten en la representacion mediante algoritmos sencillos de instrucciones.
Se utilizaran distintos programas adecuados a la edad (Scratch)

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de
las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacién con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.2.- Elaborar representaciones matematicas para ayudar en la busqueda de estrategias
para la resolucién de una situacién problematizada. (1)

2.1.- Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema justificando la
estrategia seleccionada. (1)

2.2.- Obtener posibles soluciones de un problema seleccionando entre varias estrategias
conocidas de forma auténoma. (1)

3.1.- Formular conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, propiedades y
relaciones de forma guiada. (1)

3.2.- Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan

Pruebas de ejecucion Programamos matematicamente para comprobar la integracion de las matematicas en la vida cotidiana.
(1)

4.1.- Modelizar situaciones de la vida cotidiana utilizando, de forma pautada, principios
basicos del pensamiento computacional. (1)

5.2.- Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y la vida cotidiana para
resolver problemas en contextos no matematicos. (1)

6.2.- Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos utilizando
lenguaje matematico adecuado. (3)

7.2.- Elegir actitudes positivas ante nuevos retos matematicos tales como la perseverancia
y la responsabilidad valorando el error como una oportunidad de aprendizaje. (1)

FASE DE APLICACION Y COMUNICACION

A hombros de la tecnologia: En este apartado se realizara una transferencia de los saberes basicos trabajados durante la unidad. Es conveniente que las actividades se realicen en parejas para
favorecer el intercambio de puntos de vista, opiniones e informacion.

Propuesta de tareas: Para concluir la situacion de aprendizaje se propone realizar un anélisis en torno al uso de la informatica, para la que se requieren movilizar los saberes basicos
trabajados durante la unidad.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de evaluacién miden la adquisicion de
las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacién con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Preguntas de analisis,
evaluacion y/o creacion

Andlisis

1.1.- Reformular, de forma verbal y grafica, problemas de la vida cotidiana,
comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o
herramientas. (1)

2.1.- Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema justificando la
estrategia seleccionada. (1)

2.2.- Obtener posibles soluciones de un problema seleccionando entre varias estrategias
conocidas de forma auténoma. (1)

3.1.- Formular conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, propiedades y
relaciones de forma guiada. (1)

3.2.- Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan
matematicamente para comprobar la integracion de las matematicas en la vida cotidiana.
(1)

3.3.- Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado para reconocer la importancia del razonamiento y la
argumentacion a la hora de dar como valida una solucién. (1)

5.1.- Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos movilizando
conocimientos y experiencias propios. (1)

5.2.- Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y la vida cotidiana para
resolver problemas en contextos no matematicos. (1)

6.1.- Interpretar lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes
formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y mostrando la comprensién del mensaje. (1)
7.1.- Autorregular las emociones propias y reconocer algunas fortalezas y debilidades,
desarrollando asi la autoconfianza al abordar nuevos retos matematicos. (1)
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9.- PROPORCIONALIDAD Y PORCENTAJES (12 PERIODOS)
Esta unidad de programacion estd compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuacion.

¢ SABES DE ORDENADORES?

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

En esta situacion de aprendizaje, los alumnos, guiados por el profesor, partiran de la situacién problema planteada en la presentacion de la unidad, en la que se dialoga en torno al analisis del
tipo de tareas informaticas que realizamos y su evolucion en los tltimos afos. Partiendo de la situacion de la situacion problema se descubrira la importancia de conocer y usar distintos
conceptos matematicos en situaciones reales. A partir de aqui se comenzaran a desarrollar los saberes basicos de forma contextualizada, plasmando, a través de diferentes evidencias de
aprendizaje la adquisicion de estos, asi como la resolucion de diferentes tareas competenciales con el uso de los mismos.

Saberes basicos de la unidad

Reconocimiento de magnitudes proporcionales en situaciones reales y calculo de tablas de proporcionalidad.
Resolucién de problemas de la vida cotidiana mediante regla de tres, reduccion a la unidad o coeficientes de
proporcionalidad.

Reconocimiento de la presencia de los porcentajes y expresion de estos en sus diferentes formas.

Célculo de porcentajes, aplicando el método mas conveniente en cada caso.

Resolucion de problemas en los que intervengan porcentajes.

Utilizacion de las escalas para la resolucion de situaciones cotidianas.

Andlisis de la resolucién de un problema para determinar si es correcta.

Programacion: profundizacién en el uso de bucles.

Flexibilidad cognitiva, adaptacién y cambio de estrategia en caso necesario valorando el error como fuente de aprendizaje.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

La tarea final contextualizara lo aprendido a lo largo de toda la situacion de aprendizaje, con la que los alumnos desarrollaran su sentido de la iniciativa y la capacidad de relacion, en ella
deberan resolver cuestiones en torno al analisis de las tareas informaticas que se realizan mediante el empleo de las matematicas.

Para terminar la unidad, se puede pedir a los estudiantes que, por parejas, inventen datos y planteen preguntas que se resuelvan
aplicando una relacion de proporcionalidad o el calculo de un porcentaje. Después, las leeran en clase para contestarlas en comun.
Por ejemplo: una familia ha visitado una exposicién. Se puede calcular:

— El precio que paga un grupo por las entradas a partir del precio pagado por otro grupo.
— El precio de la entrada de los nifios o personas mayores que tienen un porcentaje de descuento...

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:
1.- Interpretar problemas de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de los mismos mediante conceptos, herramientas y
estrategias para analizar la informacién mas relevante.

2.- Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de
proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto planteado.

3.- Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma
guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

4.- Utilizar el pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando,
modificando y creando algoritmos de forma guiada para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

6.- Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos utilizando el lenguaje oral, escrito,
grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

7.- Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las
propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la
perseverancia y disfrutar en el aprendizaje de las matematicas.

8.- Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad, participando
activamente en equipos de trabajo heterogéneos con 123 roles asignados para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas,
fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 3 actividades:

FASE INICIAL

En esta primera parte de presentacion de la situacion de aprendizaje, los alumnos y alumnas observaran una lamina en la cual aparece una infografia con la informacion de las tareas
informaticas que se realizan. A partir de ahi se sugiere que se abra un coloquio sobre la imagen y las cuestiones propuestas. Después del coloquio acerca del célculo de las situaciones
propuestas, plantearemos el objetivo de emplear los niimeros u otros conceptos matematicos para resolver situaciones relacionadas con el analisis de las tareas informaticas que se realizan.Se
calculan los diferentes porcentajes estimando las soluciones.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de
las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacién con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Reformular, de forma verbal y grafica, problemas de la vida cotidiana,
comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o
herramientas. (1)

2.1.- Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema justificando la
estrategia seleccionada. (1)

3.1.- Formular conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, propiedades y
relaciones de forma guiada. (1)

3.2.- Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan
matematicamente para comprobar la integracién de las matematicas en la vida cotidiana.
(1)

Preguntas 3.3.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado para reconocer la importancia del razonamiento y la
argumentacion a la hora de dar como vélida una solucion. (1)

6.1.- Interpretar lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes
formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y mostrando la comprension del mensaje. (1)
6.2.- Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos utilizando
lenguaje matematico adecuado. (1)

8.1.- Colaborar activa, respetuosa y responsablemente en el trabajo en equipo mostrando
iniciativa, comunicandose de forma efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatia y
estableciendo relaciones saludables basadas en la tolerancia, la igualdad y la resolucion
pacifica de conflictos. (1)

Preguntas de analisis,
evaluacion y/o creacion

Nombre de la actividad

"Propor d”, “Probl de propor

Tidad”

Se proponen actividades en las que el alumnado descubrira, aprendera y practicara el reconocimiento de las proporcionalidades y la realizacion de problemas de proporcionalidad.

“Porcentajes”, “Problemas de porcentajes”: Se proponen actividades en las que el alumnado descubrird, aprendera y practicara el uso de los porcentajes y la realizacion de problemas con
porcentajes.

“Escalas”: Se proponen actividades en las que el alumnado descubrira, aprendera y practicara el uso de las escalas.

“Laboratorio de problemas”: Se proponen actividades contextualizadas y conectadas con la realidad especificas para la comprension de problemas matematicos, concretamente con la
comprobacion de que la resolucion de los problemas es correcta.

“Taller de programacién”: Se proponen actividades contextualizadas y conectadas con la realidad que consisten en la representacion mediante algoritmos sencillos de instrucciones

Para el trabajo de los saberes basicos se proponen actividades diversas, que puedan resolverse de forma manipulativa, mediante la representacion numérica y grafica, siempre de forma
contextualizada y en situaciones reales y proximas a los intereses del alumnado.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de evaluaciéon miden la adquisicién de
las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacién con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.2.- Elaborar representaciones matematicas para ayudar en la busqueda de estrategias
para la resolucién de una situacion problematizada. (1)

2.1.- Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema justificando la
estrategia seleccionada. (1)

2.2.- Obtener posibles soluciones de un problema seleccionando entre varias estrategias
conocidas de forma auténoma. (1)

3.1.- Formular conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, propiedades y
relaciones de forma guiada. (1)

4.1.- Modelizar situaciones de la vida cotidiana utilizando, de forma pautada, principios
basicos del pensamiento computacional. (1)

6.1.- Interpretar lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes
formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y mostrando la comprension del mensaje. (1)
6.2.- Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos utilizando
lenguaje matematico adecuado. (1)

8.1.- Colaborar activa, respetuosa y responsablemente en el trabajo en equipo mostrando
iniciativa, comunicandose de forma efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatia y
estableciendo relaciones saludables basadas en la tolerancia, la igualdad y la resolucién
pacifica de conflictos. (1)

2.1.- Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema justificando la
estrategia seleccionada. (2)

2.2.- Obtener posibles soluciones de un problema seleccionando entre varias estrategias
conocidas de forma auténoma. (1)

2.3.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado para asegurar su validez. (1)

3.3.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su
Problemas coherencia en el contexto planteado para reconocer la importancia del razonamiento y la
argumentacion a la hora de dar como valida una solucion. (1)

6.1.- Interpretar lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes
formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y mostrando la comprension del mensaje. (1)
7.1.- Autorregular las emociones propias y reconocer algunas fortalezas y debilidades,
desarrollando asi la autoconfianza al abordar nuevos retos matematicos. (1)

7.2.- Elegir actitudes positivas ante nuevos retos matematicos tales como la perseverancia
y la responsabilidad valorando el error como una oportunidad de aprendizaje. (1)

Pruebas de ejecucion Programamos

Examen tradicional/Prueba
objetiva/competencial
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Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
1.2.- Elaborar representaciones matematicas para ayudar en la busqueda de estrategias
para la resolucion de una situacion problematizada. (1)
2.1.- Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema justificando la
estrategia seleccionada. (1)
2.2.- Obtener posibles soluciones de un problema seleccionando entre varias estrategias
conocidas de forma auténoma. (1)
2.3.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado para asegurar su validez. (1)
3.2.- Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan
Examen tradicional/Prueba Examen matematicamente para comprobar la integracion de las matematicas en la vida cotidiana.
objetiva/competencial 1)
3.3.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado para reconocer la importancia del razonamiento y la
argumentacion a la hora de dar como valida una solucién. (1)
6.1.- Interpretar lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes
formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y mostrando la comprension del mensaje. (1)
7.1.- Autorregular las emociones propias y reconocer algunas fortalezas y debilidades,
desarrollando asi la autoconfianza al abordar nuevos retos matematicos. (1)
7.2.- Elegir actitudes positivas ante nuevos retos matematicos tales como la perseverancia
y la responsabilidad valorando el error como una oportunidad de aprendizaje. (1)
1.2.- Elaborar representaciones matematicas para ayudar en la busqueda de estrategias
para la resolucién de una situacién problematizada. (1)
2.1.- Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema justificando la
estrategia seleccionada. (1)
2.2.- Obtener posibles soluciones de un problema seleccionando entre varias estrategias
conocidas de forma auténoma. (1)
2.3.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado para asegurar su validez. (1)
3.1.- Formular conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, propiedades y
relaciones de forma guiada. (1)
3.2.- Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan
matematicamente para comprobar la integracion de las matematicas en la vida cotidiana.
Revision del cuaderno o c (1)

uaderno . - . . . .
producto 6.1.- Interpretar lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes
formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y mostrando la comprensién del mensaje. (1)
6.2.- Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos utilizando
lenguaje matematico adecuado. (1)
7.1.- Autorregular las emociones propias y reconocer algunas fortalezas y debilidades,
desarrollando asi la autoconfianza al abordar nuevos retos matematicos. (1)
8.1.- Colaborar activa, respetuosa y responsablemente en el trabajo en equipo mostrando
iniciativa, comunicandose de forma efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatia y
estableciendo relaciones saludables basadas en la tolerancia, la igualdad y la resolucion
pacifica de conflictos. (1)
8.2.- Colaborar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades
individuales asignadas y empleando estrategias cooperativas sencillas dirigidas a la
consecucion de objetivos compartidos. (1)

FASE DE APLICACION Y COMUNICACION

“A hombros de la tecnologia”: En este apartado se realizara una transferencia de los saberes basicos trabajados durante la unidad. Es conveniente que las actividades se realicen en parejas
para favorecer el intercambio de puntos de vista, opiniones e informacion.

Propuesta de tareas: Para concluir la situacion de aprendizaje se propone realizar un analisis en torno al uso de la informatica, para la que se requieren movilizar los saberes basicos
trabajados durante la unidad.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de evaluaciéon miden la adquisicién de
las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de evaluacion.

A continuacioén se describen los procedimientos de evaluacién con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Observacion sistematica

Andlisis

1.1.- Reformular, de forma verbal y grafica, problemas de la vida cotidiana,
comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o
herramientas. (1)

1.2.- Elaborar representaciones matematicas para ayudar en la busqueda de estrategias
para la resolucién de una situacién problematizada. (1)

2.1.- Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema justificando la
estrategia seleccionada. (1)

2.2.- Obtener posibles soluciones de un problema seleccionando entre varias estrategias
conocidas de forma auténoma. (1)

2.3.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado para asegurar su validez. (1)

3.1.- Formular conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, propiedades y
relaciones de forma guiada. (1)

3.2.- Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan
matematicamente para comprobar la integracion de las matematicas en la vida cotidiana.
(1)

3.3.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado para reconocer la importancia del razonamiento y la
argumentacion a la hora de dar como valida una solucién. (1)

4.1.- Modelizar situaciones de la vida cotidiana utilizando, de forma pautada, principios
basicos del pensamiento computacional. (1)

6.1.- Interpretar lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes
formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y mostrando la comprensién del mensaje. (1)
6.2.- Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos utilizando
lenguaje matematico adecuado. (1)

7.1.- Autorregular las emociones propias y reconocer algunas fortalezas y debilidades,
desarrollando asi la autoconfianza al abordar nuevos retos matematicos. (1)

7.2.- Elegir actitudes positivas ante nuevos retos matematicos tales como la perseverancia
y la responsabilidad valorando el error como una oportunidad de aprendizaje. (1)

8.1.- Colaborar activa, respetuosa y responsablemente en el trabajo en equipo mostrando
iniciativa, comunicandose de forma efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatia y
estableciendo relaciones saludables basadas en la tolerancia, la igualdad y la resolucién
pacifica de conflictos. (1)

8.2.- Colaborar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades
individuales asignadas y empleando estrategias cooperativas sencillas dirigidas a la
consecucion de objetivos compartidos. (1)
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10.- LAs uNiDADES DE MEDIDA (11 PERIODOS)
Esta unidad de programacion estd compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuacion.

¢.CUANTO CORRE UN JUGADOR?

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

En esta situacion de aprendizaje, los alumnos, guiados por el profesor, partiran de la situacion problema planteada en la presentacion de la unidad, en la que se dialoga en torno a la distancia
media recorrida por un jugador de futbol en las distintas posiciones. Partiendo de la situacion de la situacion problema se descubrira la importancia de conocer y usar distintos conceptos
matematicos en situaciones reales. A partir de aqui se comenzaran a desarrollar los saberes basicos de forma contextualizada, plasmando, a través de diferentes evidencias de aprendizaje la
adquisicion de estos, asi como la resolucion de diferentes tareas competenciales con el uso de los mismos.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

La tarea final contextualizara lo aprendido a lo largo de toda la situacion de aprendizaje, con la que los alumnos desarrollaran su sentido de la iniciativa y la capacidad de relacion, en ella
deberan resolver cuestiones en torno a las velocidades y distancias a las que se corre mediante el empleo de las matematicas. Al finalizar la unidad podran realizar una valoracion de su trabajo
y de su aprendizaje.

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Interpretar problemas de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de los mismos mediante conceptos, herramientas y
estrategias para analizar la informacién mas relevante.

2.- Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de
proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto planteado.

3.- Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma
guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

6.- Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos utilizando el lenguaje oral, escrito,
grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

8.- Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad, participando
activamente en equipos de trabajo heterogéneos con 123 roles asignados para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas,
fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 3 actividades:

FASE INICIAL

“;Cuanto corre un jugador?”: En esta primera parte de presentacion de la situacion de aprendizaje, los alumnos y alumnas observaran una lamina en la cual aparece una infografia con la
informacion de las velocidades y distancias a las que se corre en diferentes partidos. A partir de ahi se sugiere que se abra un coloquio sobre la imagen y las cuestiones propuestas.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de evaluacion miden la adquisicién de
las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Reformular, de forma verbal y gréfica, problemas de la vida cotidiana,
comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o
herramientas. (1)

2.1.- Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema justificando la
estrategia seleccionada. (1)

2.2.- Obtener posibles soluciones de un problema seleccionando entre varias estrategias
conocidas de forma auténoma. (1)

2.3.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado para asegurar su validez. (1)

3.1.- Formular conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, propiedades y
relaciones de forma guiada. (1)

3.2.- Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan
matematicamente para comprobar la integracion de las matematicas en la vida cotidiana.
(1)

6.2.- Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos utilizando
lenguaje matematico adecuado. (1)

8.1.- Colaborar activa, respetuosa y responsablemente en el trabajo en equipo mostrando
iniciativa, comunicandose de forma efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatia y
estableciendo relaciones saludables basadas en la tolerancia, la igualdad y la resolucion
pacifica de conflictos. (1)

Procesos de didlogo/Debates |Coloquio

FASE DE DESARROLLO

TAREA 2

“Longitud, Capacidad y masa”, “Superficie”,

Se proponen actividades en las que el alumnado descubrira, aprendera y practicara el reconocimiento de las unidades de longitud, capacidad, masa y superficie

Para el trabajo de los saberes basicos se proponen actividades diversas, que puedan resolverse de forma manipulativa, mediante la representacion numérica y grafica, siempre de forma



e o VILLAMEDIANA, 30
La Rlo a | . Y 26003 Logrofio (La Rioja)
j Consejeria de Educacion, Cultura, Deporte y Juventud 941238422
larioja.org Direccion General de Gestién Educativa
C.E.I.P. Bretén de los Herreros

-

contextualizada y en situaciones reales y proximas a los intereses del alumnado.

Se propone alternar la elaboracion individual y en parejas de las actividades propuestas, asi como favorecer el intercambio de puntos de vista, opiniones e informacion a partir de las
actividades realizadas.

TAREA 3
“Yolumen con un cubo unidad”: Se proponen actividades en las que el alumnado descubrira, aprendera y practicara el concepto del volumen y el calculo de volimenes y capacidades

Para el trabajo de los saberes basicos se proponen actividades diversas, que puedan resolverse de forma manipulativa, mediante la representacion numérica y grafica, siempre de forma
contextualizada y en situaciones reales y proximas a los intereses del alumnado.

TAREA 4

“Laboratorio de problemas”: Se proponen actividades contextualizadas y conectadas con la realidad especificas para la comprension de problemas matematicos, concretamente con la
estimacion de soluciones.

“Calculo mental”. Se proponen actividades para interiorizar sencillas estrategias de calculo mental.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de evaluaciéon miden la adquisicion de
las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacién con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
1.2.- Elaborar representaciones matematicas para ayudar en la busqueda de estrategias
para la resolucién de una situacién problematizada. (1)
2.1.- Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema justificando la
estrategia seleccionada. (1)
2.2.- Obtener posibles soluciones de un problema seleccionando entre varias estrategias
conocidas de forma auténoma. (1)
2.3.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado para asegurar su validez. (1)
3.2.- Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan
matematicamente para comprobar la integracion de las matematicas en la vida cotidiana.
Revisién del cuaderno o c 1)

uaderno " - .
producto 3.3.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado para reconocer la importancia del razonamiento y la
argumentacion a la hora de dar como valida una solucion. (1)
6.1.- Interpretar lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes
formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y mostrando la comprensién del mensaje. (1)
6.2.- Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos utilizando
lenguaje matematico adecuado. (1)
8.1.- Colaborar activa, respetuosa y responsablemente en el trabajo en equipo mostrando
iniciativa, comunicandose de forma efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatia y
estableciendo relaciones saludables basadas en la tolerancia, la igualdad y la resolucion
pacifica de conflictos. (1)
1.1.- Reformular, de forma verbal y grafica, problemas de la vida cotidiana,
comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o
herramientas. (1)
1.2.- Elaborar representaciones matematicas para ayudar en la busqueda de estrategias
para la resolucién de una situacién problematizada. (1)
2.1.- Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema justificando la
estrategia seleccionada. (1)
2.3.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado para asegurar su validez. (2)
3.1.- Formular conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, propiedades y
relaciones de forma guiada. (1)
3.2.- Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan
matematicamente para comprobar la integracion de las matematicas en la vida cotidiana.
(1)
3.3.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado para reconocer la importancia del razonamiento y la
argumentacion a la hora de dar como valida una solucion. (1)
6.1.- Interpretar lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes
formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y mostrando la comprension del mensaje. (2)
6.2.- Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos utilizando
lenguaje matematico adecuado. (1)
8.2.- Colaborar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades
individuales asignadas y empleando estrategias cooperativas sencillas dirigidas a la
consecucion de objetivos compartidos. (1)

Pruebas de ejecucion Problemas
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Examen tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Examen

1.2.- Elaborar representaciones matematicas para ayudar en la busqueda de estrategias
para la resolucion de una situacion problematizada. (2)

2.1.- Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema justificando la
estrategia seleccionada. (1)

2.3.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado para asegurar su validez. (1)

3.1.- Formular conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, propiedades y
relaciones de forma guiada. (1)

3.3.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado para reconocer la importancia del razonamiento y la
argumentacion a la hora de dar como valida una solucion. (1)

6.1.- Interpretar lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes
formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y mostrando la comprension del mensaje. (1)
8.1.- Colaborar activa, respetuosa y responsablemente en el trabajo en equipo mostrando
iniciativa, comunicandose de forma efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatia y
estableciendo relaciones saludables basadas en la tolerancia, la igualdad y la resolucion

pacifica de conflictos. (1)

FASE DE APLICACION Y COMUNICACION

SITUACION DE APRENDIZAJE: “Corriendo tras la pelota”: En este apartado se realizara una transferencia de los saberes basicos trabajados durante la unidad. Es conveniente que las
actividades se realicen en parejas para favorecer el intercambio de puntos de vista, opiniones e informacion. Analizamos la distancia recorrida por varios jugadores en un partido de futbol o

baloncesto.

Propuesta de tareas: Para concluir la situacion de aprendizaje se propone realizar un analisis en torno a las distancias recorridas en un partido, para la que se requieren movilizar los saberes

basicos trabajados durante la unidad.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de
las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacién con sus criterios asociados:

Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Observacion sistematica

Analisis

1.1.- Reformular, de forma verbal y gréfica, problemas de la vida cotidiana,
comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o
herramientas. (1)

1.2.- Elaborar representaciones matematicas para ayudar en la busqueda de estrategias
para la resolucién de una situacion problematizada. (1)

2.1.- Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema justificando la
estrategia seleccionada. (1)

2.2.- Obtener posibles soluciones de un problema seleccionando entre varias estrategias
conocidas de forma auténoma. (1)

2.3.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado para asegurar su validez. (1)

3.1.- Formular conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, propiedades y
relaciones de forma guiada. (1)

3.2.- Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan
matematicamente para comprobar la integracion de las matematicas en la vida cotidiana.
(1)

6.1.- Interpretar lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes
formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y mostrando la comprension del mensaje. (1)
6.2.- Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos utilizando
lenguaje matematico adecuado. (1)

8.2.- Colaborar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades
individuales asignadas y empleando estrategias cooperativas sencillas dirigidas a la
consecucion de objetivos compartidos. (1)
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11.- AREAS DE FIGURAS PLANAS (12 PERIODOS)
Esta unidad de programacion estd compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuacion.

¢.CUANTA GENTE VIVE AHIi?

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

En esta situacién de aprendizaje, los alumnos, guiados por el profesor, partiran de la situacion problema planteada en la presentacion de la unidad, en
la que se dialoga en torno a las areas urbanas mas extensas del mundo y su poblacion. Partiendo de la situacién de la situacion problema se descubrira
la importancia de conocer y usar distintos conceptos matematicos en situaciones reales. A partir de aqui se comenzaran a desarrollar los saberes
basicos de forma contextualizada, plasmando, a través de diferentes evidencias de aprendizaje la adquisicién de estos, asi como la resolucion de
diferentes tareas competenciales con el uso de los mismos.

Saberes basicos de la unidad

Calculo de perimetros de poligonos y de longitudes de circunferencias en distintos contextos.

Reconocimiento y trazado de bases y alturas en triangulos y paralelogramos.

Resolucion de problemas en los que se calculen areas de figuras planas sencillas (poligonos y circulos) en situaciones de la vida cotidiana.
Descomposicion de figuras planas en figuras mas sencillas para obtener su area, razonando cual es las mas adecuada entre las diferentes opciones,
ya sea a partir de datos dados o mediante mediciones.

Ordenacion de los calculos que resuelven un problema.

Autorregulacion emocional: estrategias de mejorar la perseverancia y el sentido de la responsabilidad hacia el aprendizaje de las
matematicas.

Respeto por las emociones y experiencias de los demas ante las matematicas.

Ideas clave

Perimetro de un poligono

y longitud de la circunferencia.

Base y altura.

Area de paralelogramos.

Area de triangulos, poligonos

regulares y circulos.

Area de figuras planas.

Producto solicitado a los alumnos en la situacién de aprendizaje:

Para concluir la situacion de aprendizaje se propone realizar un analisis en torno a la poblacion de diferentes lugares, para la que se requieren movilizar los saberes basicos trabajados durante
la unidad.

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Interpretar problemas de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de los mismos mediante conceptos, herramientas y
estrategias para analizar la informacion mas relevante.

2.- Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de
proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto planteado.

3.- Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma
guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

6.- Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos utilizando el lenguaje oral, escrito,
grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

7.- Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las
propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la
perseverancia y disfrutar en el aprendizaje de las matematicas.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 3 actividades:

FASE INICIAL
En esta primera parte de presentacion de la situacion de aprendizaje, los alumnos y alumnas observaran una lamina en la cual aparece una infografia con la informacion de las densidades de
poblacion de las ciudades mas pobladas. A partir de ahi se sugiere que se abra un coloquio sobre la imagen y las cuestiones propuestas. Después del coloquio acerca del calculo de las

situaciones propuestas, plantearemos el objetivo de emplear los nimeros u otros conceptos matematicos para resolver situaciones relacionadas con la poblacion de diferentes lugares.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de
las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacién con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Reformular, de forma verbal y grafica, problemas de la vida cotidiana,
comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o
herramientas. (1)

2.1.- Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema justificando la
estrategia seleccionada. (1)

2.2.- Obtener posibles soluciones de un problema seleccionando entre varias estrategias
conocidas de forma auténoma. (1)

o 3.1.- Formular conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, propiedades y
Preguntas de analisis, Andlisis relaciones de forma guiada. (1)

evaluacion y/o creacion 3.2.- Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan
matematicamente para comprobar la integracion de las matematicas en la vida cotidiana.
(1)

6.1.- Interpretar lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes
formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y mostrando la comprensién del mensaje. (1)
6.2.- Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos utilizando
lenguaje matematico adecuado. (1)

7.1.- Autorregular las emociones propias y reconocer algunas fortalezas y debilidades,
desarrollando asi la autoconfianza al abordar nuevos retos matematicos. (1)

FASE DE DESARROLLO
“Perimetro de un poligono”
Se proponen actividades en las que el alumnado descubrir, aprendera y practicara el calculo de perimetros de poligonos.

“El nimero PI. Longitud de una circunferencia”, “Base y altura de tridngulos y paralelogramos”, “Area del rectangulo y del cuadrado”, “Area del rombo”, “4rea del romboide”,
“Area del triangulo”, “Area de un poligono regular”: Se proponen actividades en las que el alumnado descubrird, aprenderd y practicara el calculo de areas de diferentes poligonos.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de
las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacién con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.2.- Elaborar representaciones matematicas para ayudar en la busqueda de estrategias
para la resolucién de una situacion problematizada. (1)

2.1.- Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema justificando la
estrategia seleccionada. (1)

2.2.- Obtener posibles soluciones de un problema seleccionando entre varias estrategias
conocidas de forma auténoma. (1)

2.3.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado para asegurar su validez. (1)

3.1.- Formular conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, propiedades y
Cuadreno relaciones de forma guiada. (1)

Revisién del cuaderno o

producto 3.3.- Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problemay su
coherencia en el contexto planteado para reconocer la importancia del razonamiento y la
argumentacion a la hora de dar como valida una solucién. (1)
6.1.- Interpretar lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes
formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y mostrando la comprensién del mensaje. (1)
6.2.- Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos utilizando
lenguaje matematico adecuado. (1)
7.1.- Autorregular las emociones propias y reconocer algunas fortalezas y debilidades,
desarrollando asi la autoconfianza al abordar nuevos retos matematicos. (1)
1.1.- Reformular, de forma verbal y grafica, problemas de la vida cotidiana,
comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o
herramientas. (1)
1.2.- Elaborar representaciones matematicas para ayudar en la busqueda de estrategias
para la resolucién de una situacién problematizada. (1)
2.1.- Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema justificando la
estrategia seleccionada. (1)
2.2.- Obtener posibles soluciones de un problema seleccionando entre varias estrategias
conocidas de forma auténoma. (1)

Ob N - 2.3.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su

servacion sistematica Problemas

coherencia en el contexto planteado para asegurar su validez. (1)

3.1.- Formular conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, propiedades y
relaciones de forma guiada. (1)

3.3.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado para reconocer la importancia del razonamiento y la
argumentacion a la hora de dar como valida una solucion. (1)

6.2.- Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos utilizando
lenguaje matematico adecuado. (1)

7.2.- Elegir actitudes positivas ante nuevos retos matematicos tales como la perseverancia
y la responsabilidad valorando el error como una oportunidad de aprendizaje. (1)
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Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.2.- Elaborar representaciones matematicas para ayudar en la busqueda de estrategias
para la resolucion de una situacion problematizada. (1)

2.1.- Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema justificando la
estrategia seleccionada. (1)

2.3.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado para asegurar su validez. (1)

3.3.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su

Examen coherencia en el contexto planteado para reconocer la importancia del razonamiento y la
argumentacion a la hora de dar como valida una solucién. (1)

6.1.- Interpretar lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes
formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y mostrando la comprension del mensaje. (1)
7.1.- Autorregular las emociones propias y reconocer algunas fortalezas y debilidades,
desarrollando asi la autoconfianza al abordar nuevos retos matematicos. (1)

7.2.- Elegir actitudes positivas ante nuevos retos matematicos tales como la perseverancia
y la responsabilidad valorando el error como una oportunidad de aprendizaje. (1)

Examen tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Comprueba tu progreso. Repasa lo que sabes.
Como parte final de la Unidad se proponen diversas actividades de aplicacion y sintesis en torno a los aprendizajes adquiridos. Es un apartado de autoevaluacion, el alumnado analizara la
evolucion de sus conocimientos sobre los aspectos tratados en la situacion de aprendizaje, donde el alumnado trabajara la metacognicion y sera consciente de su proceso de ensefianza-

aprendizaje.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de
las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacién con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Reformular, de forma verbal y gréfica, problemas de la vida cotidiana,
comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o
herramientas. (1)

1.2.- Elaborar representaciones matematicas para ayudar en la busqueda de estrategias
para la resolucién de una situacion problematizada. (1)

2.1.- Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema justificando la
estrategia seleccionada. (1)

2.2.- Obtener posibles soluciones de un problema seleccionando entre varias estrategias
conocidas de forma auténoma. (1)

2.3.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado para asegurar su validez. (1)

3.1.- Formular conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, propiedades y
relaciones de forma guiada. (1)

Observacion sistematica Repasamos 3.2.- Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan
matematicamente para comprobar la integracion de las matematicas en la vida cotidiana.
(1)

3.3.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado para reconocer la importancia del razonamiento y la
argumentacion a la hora de dar como valida una solucién. (1)

6.1.- Interpretar lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes
formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y mostrando la comprensién del mensaje. (1)
6.2.- Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos utilizando
lenguaje matematico adecuado. (1)

7.1.- Autorregular las emociones propias y reconocer algunas fortalezas y debilidades,
desarrollando asi la autoconfianza al abordar nuevos retos matematicos. (1)

7.2.- Elegir actitudes positivas ante nuevos retos matematicos tales como la perseverancia
y la responsabilidad valorando el error como una oportunidad de aprendizaje. (1)




’q e o VILLAMEDIANA, 30
Y La Rlo a | . Y 26003 Logrofio (La Rioja)
== j Consejeria de Educacion, Cultura, Deporte y Juventud 941238422
larioja.org Direccion General de Gestién Educativa

C.E.I.P. Bretén de los Herreros

12.- CUERPOS GEOMETRICOS. AREAS Y VOLUMENES (10 PERIODOS)
Esta unidad de programacion estd compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuacion.

¢CUANTA AGUA HABIA?

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

En esta situacion de aprendizaje, los alumnos, guiados por el profesor, partiran de la situacion problema planteada en la presentacion de la unidad, en la que se dialoga en torno a la evolucién
del agua embalsada en las distintas cuencas espafiolas. Partiendo de la situacion de la situacion problema se descubrira la importancia de conocer y usar distintos conceptos matematicos en
situaciones reales. A partir de aqui se comenzaran a desarrollar los saberes basicos de forma contextualizada, plasmando, a través de diferentes evidencias de aprendizaje la adquisicion de
estos, asi como la resolucion de diferentes tareas competenciales con el uso de los mismos.

Al finalizar la unidad podran realizar una valoracion de su trabajo y de su aprendizaje.
Producto solicitado a los alumnos en la situacién de aprendizaje:

La tarea final contextualizara lo aprendido a lo largo de toda la situacion de aprendizaje, con la que los alumnos desarrollaran su sentido de la iniciativa y la capacidad de relacion, en ella
deberan resolver cuestiones en torno al agua embalsada y el gasto que se hace de esta mediante el empleo de las matematicas.

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Interpretar problemas de la vida cotidiana proporcionando una representaciéon matematica de los mismos mediante conceptos, herramientas y
estrategias para analizar la informacion mas relevante.

2.- Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de
proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto planteado.

5.- Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida
cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos para interpretar situaciones y contextos diversos.

6.- Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos utilizando el lenguaje oral, escrito,
grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

7.- Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las
propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la
perseverancia y disfrutar en el aprendizaje de las matematicas.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 3 actividades:

FASE INICIAL
En esta primera parte de presentacion de la situacion de aprendizaje, los alumnos y alumnas observaran una lamina en la cual aparece una infografia con la informacion sobre el agua
embalsada y la capacidad de las cuencas. A partir de ahi se sugiere que se abra un coloquio sobre la imagen y las cuestiones propuestas.Después del coloquio acerca del calculo de las

situaciones propuestas, plantearemos el objetivo de emplear los nimeros u otros conceptos matematicos para resolver situaciones relacionadas con la poblacion de diferentes lugares

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de evaluaciéon miden la adquisicién de
las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacién con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Reformular, de forma verbal y grafica, problemas de la vida cotidiana,
comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o
herramientas. (1)

1.2.- Elaborar representaciones matematicas para ayudar en la busqueda de estrategias
para la resolucién de una situacion problematizada. (1)

2.1.- Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema justificando la
estrategia seleccionada. (1)

2.2.- Obtener posibles soluciones de un problema seleccionando entre varias estrategias
conocidas de forma auténoma. (1)

5.1.- Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos movilizando

Analisis conocimientos y experiencias propios. (1)

5.2.- Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y la vida cotidiana para
resolver problemas en contextos no matematicos. (1)

6.1.- Interpretar lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes
formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y mostrando la comprensién del mensaje. (1)
6.2.- Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos utilizando
lenguaje matematico adecuado. (1)

7.1.- Autorregular las emociones propias y reconocer algunas fortalezas y debilidades,
desarrollando asi la autoconfianza al abordar nuevos retos matematicos. (1)

7.2.- Elegir actitudes positivas ante nuevos retos matematicos tales como la perseverancia
y la responsabilidad valorando el error como una oportunidad de aprendizaje. (1)

Preguntas de analisis,
evaluacion y/o creacion

FASE DE DESARROLLO
“Poliedros. Poliedros regulares”, “Prismas y piramides. Areas”, “Cuerpos redondos dreas”

Se proponen actividades en las que el alumnado descubrira, aprendera y practicaré el reconocimiento de los distintos cuerpos geométricos, asi como el calculo de sus éreas.
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“Volimenes de prismas y piramides”, “Volimenes de cuerpos redondos”: Se proponen actividades en las que el alumnado descubrira, aprendera y practicara el calculo de volumenes de
cuerpos geométricos.

Para el trabajo de los saberes basicos se proponen actividades diversas, que puedan resolverse de forma manipulativa, mediante la representacion numérica y grafica, siempre de forma
contextualizada y en situaciones reales y proximas a los intereses del alumnado.

“Laboratorio de problemas”: Se proponen actividades contextualizadas y conectadas con la realidad especificas para la comprension de problemas matematicos, concretamente con la
redaccion de problemas a partir de una situacion.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos procedimientos de evaluacién miden la adquisicion de
las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacién con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Reformular, de forma verbal y gréfica, problemas de la vida cotidiana,
comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o
herramientas. (1)

1.2.- Elaborar representaciones matematicas para ayudar en la busqueda de estrategias
para la resolucion de una situacion problematizada. (1)

2.1.- Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema justificando la
estrategia seleccionada. (1)

2.2.- Obtener posibles soluciones de un problema seleccionando entre varias estrategias
Cuaderno conocidas de forma auténoma. (1)

2.3.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado para asegurar su validez. (1)

6.1.- Interpretar lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes
formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y mostrando la comprensién del mensaje. (1)
6.2.- Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos utilizando
lenguaje matematico adecuado. (1)

7.1.- Autorregular las emociones propias y reconocer algunas fortalezas y debilidades,
desarrollando asi la autoconfianza al abordar nuevos retos matematicos. (1)

1.1.- Reformular, de forma verbal y gréfica, problemas de la vida cotidiana,
comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o
herramientas. (1)

1.2.- Elaborar representaciones matematicas para ayudar en la busqueda de estrategias
para la resolucién de una situacion problematizada. (1)

2.1.- Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema justificando la
estrategia seleccionada. (1)

2.2.- Obtener posibles soluciones de un problema seleccionando entre varias estrategias
conocidas de forma auténoma. (1)

Pruebas de ejecucion Problemas 2.3.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado para asegurar su validez. (1)

5.1.- Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos movilizando
conocimientos y experiencias propios. (1)

5.2.- Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y la vida cotidiana para
resolver problemas en contextos no matematicos. (1)

6.1.- Interpretar lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes
formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y mostrando la comprensién del mensaje. (1)
7.1.- Autorregular las emociones propias y reconocer algunas fortalezas y debilidades,
desarrollando asi la autoconfianza al abordar nuevos retos matematicos. (1)

1.2.- Elaborar representaciones matematicas para ayudar en la busqueda de estrategias
para la resolucion de una situacion problematizada. (1)

2.2.- Obtener posibles soluciones de un problema seleccionando entre varias estrategias
conocidas de forma auténoma. (1)

2.3.- Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problemay su
Examen tradicional/Prueba E coherencia en el contexto planteado para asegurar su validez. (1)

s : xamen A o : : . .
objetiva/competencial 6.1.- Interpretar lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes
formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y mostrando la comprensién del mensaje. (1)
6.2.- Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos utilizando
lenguaje matematico adecuado. (1)

7.2.- Elegir actitudes positivas ante nuevos retos matematicos tales como la perseverancia
y la responsabilidad valorando el error como una oportunidad de aprendizaje. (1)

Revisién del cuaderno o
producto

Comprueba tu progreso. Repasa lo que sabes

Como parte final de la Unidad se proponen diversas actividades de aplicacion y sintesis en torno a los aprendizajes adquiridos. Es un apartado de autoevaluacion, el alumnado analizara la
evolucion de sus conocimientos sobre los aspectos tratados en la situacion de aprendizaje

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos procedimientos de evaluaciéon miden la adquisicién de
las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de evaluacion.

A continuacioén se describen los procedimientos de evaluacién con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Observacion sistematica

Repaso

1.1.- Reformular, de forma verbal y grafica, problemas de la vida cotidiana,
comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o
herramientas. (1)

1.2.- Elaborar representaciones matematicas para ayudar en la busqueda de estrategias
para la resolucién de una situacién problematizada. (1)

2.1.- Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema justificando la
estrategia seleccionada. (1)

2.2.- Obtener posibles soluciones de un problema seleccionando entre varias estrategias
conocidas de forma auténoma. (1)

2.3.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado para asegurar su validez. (1)

5.1.- Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos movilizando
conocimientos y experiencias propios. (1)

5.2.- Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y la vida cotidiana para
resolver problemas en contextos no matematicos. (1)

6.1.- Interpretar lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes
formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y mostrando la comprensién del mensaje. (1)
6.2.- Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos utilizando
lenguaje matematico adecuado. (1)

7.1.- Autorregular las emociones propias y reconocer algunas fortalezas y debilidades,
desarrollando asi la autoconfianza al abordar nuevos retos matematicos. (1)

7.2.- Elegir actitudes positivas ante nuevos retos matematicos tales como la perseverancia
y la responsabilidad valorando el error como una oportunidad de aprendizaje. (1)
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13.- ESTADISTICA Y PROBABILIDAD (9 PERIODOS)
Esta unidad de programacion estd compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuacion.

¢HAY BECAS SUFICIENTES?

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

En esta situacion de aprendizaje, los alumnos, guiados por el profesor, partiran de la situacion problema planteada en la presentacion de la unidad, en la que se dialoga en torno al presupuesto
en miles de euros destinado a becas en cada uno de los cursos escolares. Partiendo de la situacion de la situacion problema se descubrira la importancia de conocer y usar distintos conceptos
matematicos en situaciones reales. A partir de aqui se comenzaran a desarrollar los saberes basicos de forma contextualizada, plasmando, a través de diferentes evidencias de aprendizaje la
adquisicion de estos, asi como la resolucion de diferentes tareas competenciales con el uso de los mismos.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

La tarea final contextualizara lo aprendido a lo largo de toda la situacion de aprendizaje, con la que los alumnos desarrollaran su sentido de la iniciativa y la capacidad de relacion. S e realizara
una transferencia de los saberes basicos trabajados durante la unidad. Es conveniente que las actividades se realicen en parejas para favorecer el intercambio de puntos de vista, opiniones e
informacion. Para concluir la situacion de aprendizaje se propone realizar un analisis en torno el dinero invertido en becas a través de los afos, para la que se requieren movilizar los saberes
basicos trabajados durante la unidad resolviendo cuestiones en torno a la realizacion de un analisis del gasto destinado a educacién mediante el empleo de las matematicas. Parejas o pequeio
grupo.

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Interpretar problemas de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de los mismos mediante conceptos, herramientas y
estrategias para analizar la informacién mas relevante.

2.- Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de
proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto planteado.

3.- Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma
guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

4.- Utilizar el pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando,
modificando y creando algoritmos de forma guiada para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

6.- Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos utilizando el lenguaje oral, escrito,
grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

8.- Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad, participando
activamente en equipos de trabajo heterogéneos con 123 roles asignados para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas,
fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 3 actividades:

FASE INICIAL
En esta primera parte de presentacion de la situacion de aprendizaje, los alumnos y alumnas observaran una lamina en la cual aparece una infografia con la informacion del gasto destinado a
becas en los ultimos afos. A partir de ahi se sugiere que se abra un coloquio sobre la imagen y las cuestiones propuestas. Después del coloquio acerca del calculo de las situaciones propuestas,

plantearemos el objetivo de emplear los nimeros u otros conceptos matematicos para resolver situaciones relacionadas con la poblacion de diferentes lugares.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de evaluaciéon miden la adquisicién de
las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacién con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Reformular, de forma verbal y gréfica, problemas de la vida cotidiana,
comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o
herramientas. (1)

1.2.- Elaborar representaciones matematicas para ayudar en la busqueda de estrategias
para la resolucién de una situacién problematizada. (1)

2.1.- Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema justificando la
estrategia seleccionada. (1)

2.3.- Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problemay su
coherencia en el contexto planteado para asegurar su validez. (1)

3.1.- Formular conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, propiedades y
relaciones de forma guiada. (1)

3.2.- Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan
matematicamente para comprobar la integracion de las matematicas en la vida cotidiana.
(1)

4.1.- Modelizar situaciones de la vida cotidiana utilizando, de forma pautada, principios
basicos del pensamiento computacional. (1)

6.2.- Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos utilizando
lenguaje matematico adecuado. (1)

8.1.- Colaborar activa, respetuosa y responsablemente en el trabajo en equipo mostrando
iniciativa, comunicandose de forma efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatia y
estableciendo relaciones saludables basadas en la tolerancia, la igualdad y la resolucién
pacifica de conflictos. (1)

Preguntas de andlisis,

- o Preguntas
evaluacion y/o creacion

FASE DE DESARROLLO

“Variable distica”, “Fr i bsol y fr ias relativas”, “Media y moda”, “Mediana”, “Rango”
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Se proponen actividades en las que el alumnado descubrira, aprendera y practicara el reconocimiento y utilizacion de los diferentes conceptos estadisticos. Resolucion de actividades
propuestas.

“Probabilidad”: Se proponen actividades en las que el alumnado descubrira, aprendera y practicara el analisis de la probabilidad. Representacion matematica y grafica de las operaciones.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de evaluaciéon miden la adquisicién de
las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacién con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
1.1.- Reformular, de forma verbal y gréfica, problemas de la vida cotidiana,
comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o
herramientas. (1)
1.2.- Elaborar representaciones matematicas para ayudar en la busqueda de estrategias
para la resolucién de una situacién problematizada. (1)
2.1.- Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema justificando la
estrategia seleccionada. (1)
2.2.- Obtener posibles soluciones de un problema seleccionando entre varias estrategias
conocidas de forma auténoma. (1)
3.1.- Formular conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, propiedades y
Presentacion de un producto |Realizacion de graficos relaciones de forma guiada. (1)
3.2.- Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan
matematicamente para comprobar la integracion de las matematicas en la vida cotidiana.
(1)
6.1.- Interpretar lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes
formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y mostrando la comprension del mensaje. (1)
6.2.- Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos utilizando
lenguaje matematico adecuado. (1)
8.2.- Colaborar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades
individuales asignadas y empleando estrategias cooperativas sencillas dirigidas a la
consecucion de objetivos compartidos. (1)
1.2.- Elaborar representaciones matematicas para ayudar en la busqueda de estrategias
para la resolucién de una situacion problematizada. (1)
2.2.- Obtener posibles soluciones de un problema seleccionando entre varias estrategias
conocidas de forma auténoma. (1)
2.3.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado para asegurar su validez. (1)
3.3.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado para reconocer la importancia del razonamiento y la
argumentacion a la hora de dar como valida una solucién. (1)
Cuaderno 4.1.- Modelizar situaciones de la vida cotidiana utilizando, de forma pautada, principios
basicos del pensamiento computacional. (1)
6.1.- Interpretar lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes
formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y mostrando la comprension del mensaje. (1)
6.2.- Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos utilizando
lenguaje matematico adecuado. (1)
8.1.- Colaborar activa, respetuosa y responsablemente en el trabajo en equipo mostrando
iniciativa, comunicandose de forma efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatia y
estableciendo relaciones saludables basadas en la tolerancia, la igualdad y la resolucién
pacifica de conflictos. (1)
1.1.- Reformular, de forma verbal y gréfica, problemas de la vida cotidiana,
comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o
herramientas. (1)
1.2.- Elaborar representaciones matematicas para ayudar en la busqueda de estrategias
para la resolucién de una situacion problematizada. (1)
2.1.- Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema justificando la
Examen tradicional/Prueba E estrategia seleccionada. (1)

s ’ Xamen iy - .
objetiva/competencial 2.3.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado para asegurar su validez. (1)
3.3.- Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado para reconocer la importancia del razonamiento y la
argumentacion a la hora de dar como valida una solucién. (1)
6.1.- Interpretar lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes
formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y mostrando la comprension del mensaje. (1)

Revisién del cuaderno o
producto

Comprueba tu progreso. Repasa lo que sabes
Como parte final de la Unidad se proponen diversas actividades de aplicacion y sintesis en torno a los aprendizajes adquiridos. Es un apartado de autoevaluacion, el alumnado analizara la
evolucion de sus conocimientos sobre los aspectos tratados en la situacion de aprendizaje, donde el alumnado trabajara la metacognicion y sera consciente de su proceso de ensefianza-

aprendizaje.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de evaluaciéon miden la adquisicién de
las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de evaluacion.

A continuacioén se describen los procedimientos de evaluacién con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Observacion sistematica

Repaso

1.1.- Reformular, de forma verbal y grafica, problemas de la vida cotidiana,
comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o
herramientas. (1)

1.2.- Elaborar representaciones matematicas para ayudar en la busqueda de estrategias
para la resolucién de una situacién problematizada. (1)

2.1.- Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema justificando la
estrategia seleccionada. (1)

2.2.- Obtener posibles soluciones de un problema seleccionando entre varias estrategias
conocidas de forma auténoma. (1)

2.3.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado para asegurar su validez. (1)

3.1.- Formular conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, propiedades y
relaciones de forma guiada. (1)

3.2.- Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan
matematicamente para comprobar la integracion de las matematicas en la vida cotidiana.
(1)

3.3.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado para reconocer la importancia del razonamiento y la
argumentacion a la hora de dar como valida una solucién. (1)

4.1.- Modelizar situaciones de la vida cotidiana utilizando, de forma pautada, principios
basicos del pensamiento computacional. (1)

6.1.- Interpretar lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes
formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y mostrando la comprensién del mensaje. (1)
6.2.- Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos utilizando
lenguaje matematico adecuado. (1)

8.2.- Colaborar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades
individuales asignadas y empleando estrategias cooperativas sencillas dirigidas a la
|consecucion de objetivos compartidos. (1)
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ANEXO | - CALCULO DE CALIFICACIONES

LISTADO DE COMPETENCIAS ESPECIFICAS

La superaciéon de Matematicas implica la adquisicién de una serie de competencias especificas. Todas ellas contribuyen de igual forma a la calificacién
que finalmente obtendran sus alumunos.

A través de los criterios de evaluacion se valora el grado de adquisicion de cada competencia especifica; la media de esas valoraciones sera la
calificaciéon que el alumnado obtendra en Matematicas .

Competencias especificas

1.- Interpretar problemas de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de los mismos mediante conceptos, herramientas y
estrategias para analizar la informacion mas relevante.

2.- Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de
proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto planteado.

3.- Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma
guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

4.- Utilizar el pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando,
modificando y creando algoritmos de forma guiada para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

5.- Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida
cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos para interpretar situaciones y contextos diversos.

6.- Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos utilizando el lenguaje oral, escrito,
grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

7.- Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en
las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la
perseverancia y disfrutar en el aprendizaje de las matematicas.

8.- Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad, participando
activamente en equipos de trabajo heterogéneos con 123 roles asignados para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas,
fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

La calificacion de Matematicas se calculara a través de la siguiente media ponderada:

calificacion Matematicas =
CE1+ CE2+ CE3+ CE4+ CE5+ CE6+ CE7+ CE8
8

En la anterior formula, CE1 es la calificacién que un alumno obtiene en la competencia especifica 1,
En la anterior formula, CE2 es la calificacion que un alumno obtiene en la competencia especifica 2,

CEn seria la calificacion obtenida en la competencia especifica "n".

PESO ASOCIADO A CADA CRITERIO DE EVALUACION

Para concretar el nivel de adquisicion de cada competencia especifica, se utilizaran una serie de criterios de evaluacion. Asi pues, las competencias no
son evaluadas directamente; la evaluacion se hace a través los citados criterios de evaluacion; que a su vez serviran de referencia para generar la
calificacion obtenida por el alumnado.

Cada criterio de evaluacion puede tener, a su vez, un "peso" que determina su contribucién ponderada a la valoracién del grado de adquisicion de la
competencia especifica.

La calificacion de cada competencia especifica sera la media ponderada de las calificaciones que usted otorgue a cada alumno en cada criterio de
evaluacion.

Competencias especificas con sus criterios de evaluacién asociados Peso

1.- Interpretar problemas de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de los mismos mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacion mas relevante.

1.1.- Reformular, de forma verbal y gréfica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes 1
estrategias o herramientas.
1.2.- Elaborar representaciones matematicas para ayudar en la busqueda de estrategias para la resolucién de una situacion problematizada. 1

2.- Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas
maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto planteado.
2.1.- Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema justificando la estrategia seleccionada. 1
2.2.- Obtener posibles soluciones de un problema seleccionando entre varias estrategias conocidas de forma auténoma. 1
2.3.- Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado para asegurar su validez. 1
3.- Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo
conocimiento.
3.1.- Formular conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, propiedades y relaciones de forma guiada. 1
3.2.- Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan matematicamente para comprobar la integracion de las 1
matematicas en la vida cotidiana.
3.3.- Comprobar la correcciéon matematica de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado para reconocer la
importancia del razonamiento y la argumentacion a la hora de dar como valida una solucién.

4.- Utilizar el pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e
interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

4.1.- Modelizar situaciones de la vida cotidiana utilizando, de forma pautada, principios basicos del pensamiento computacional. | 1
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Competencias especificas con sus criterios de evaluacion asociados Peso
5.- Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o
en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos para interpretar situaciones y contextos diversos.
5.1.- Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos movilizando conocimientos y experiencias propios. 1
5.2.- Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y la vida cotidiana para resolver problemas en contextos no matematicos. 1
6.- Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos utilizando el lenguaje oral,
escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

6.1.- Interpretar lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y 1
mostrando la comprensién del mensaje.
6.2.- Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos utilizando lenguaje matematico adecuado. 1

7.- Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la
confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de

incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el aprendizaje de las matematicas.

7.1.- Autorregular las emociones propias y reconocer algunas fortalezas y debilidades, desarrollando asi la autoconfianza al abordar nuevos retos 1

matematicos.

7.2.- Elegir actitudes positivas ante nuevos retos matematicos tales como la perseverancia y la responsabilidad valorando el error como una 1

oportunidad de aprendizaje.

8.- Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad

participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con 123 roles asignados para construir una identidad positiva como
estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

8.1.- Colaborar activa, respetuosa y responsablemente en el trabajo en equipo mostrando iniciativa, comunicandose de forma efectiva, valorando

la diversidad, mostrando empatia y estableciendo relaciones saludables basadas en la tolerancia, la igualdad y la resolucién pacifica de 1
conflictos.
8.2.- Colaborar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades individuales asignadas y empleando estrategias 1

cooperativas sencillas dirigidas a la consecucion de objetivos compartidos.

A modo de ejemplo, la calificacion de la competencia especifica 8 se calculara a través de la siguiente media ponderada:

calificacion CE8 =
CEV8.1 x1+ CEV8.2x1
1+ 1

En la anterior formula, CEV8.1 es la calificaciéon que un alumno ha obtenido al evaluar el criterio de evaluacion 8.1,
en general, CEV8.n seria la calificacion obtenida en el criterio de evaluacion "n".



