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PROCEDIMIENTO PARA LA ADOPCIÓN DE MEDIDAS DE ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD

Consulta de expedientes de alumno/a: actas del curso anterior, actillas, informes... Coordinación e intercambio
de información con el tutor/a y especialistas del curso anterior. Evaluaciones iniciales. Una vez revisadas
estas informaciones procedemos a adoptar diferentes medidas como: desdobles, docencia compartida,
refuerzos y apoyos, grupos de trabajo cooperativo...

ORGANIZACIÓN Y SEGUIMIENTO DE LOS PLANES DE RECUPERACIÓN DEL ALUMNADO
CON MATERIAS PENDIENTES DE CURSOS ANTERIORES

Para el alumnado que  no  hubiera  alcanzado  una  calificación  positiva  en  el  área  en  el curso  o  cursos 
académicos  anteriores, se elaborará un Plan de Recuperación (PRE) que tendrá carácter individual y se
realizará sobre el área considerada.

Este Plan se aplicará  tanto a aquel alumnado con áreas pendientes, como al que esté repitiendo ciclo en
aquellas áreas que le hubieran quedado  pendientes  y  que ocasionaron la repetición, priorizando,en este
caso, los saberes básicos y las competencias específicas en las que hubiera presentado dificultades.

Este PRE será elaborado por el profesorado asignado para impartir el área correspondiente.

Se realizará un seguimiento trimestral para adecuarlo a las características individuales de cada caso.

LIBROS O MATERIALES VAN A SER UTILIZADOS PARA EL DESARROLLO DE LA MATERIA

Nombre ISBN
3PRI C. DEL MEDIO M.LIG CM ED22 9788468072043

ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES/COMPLEMENTARIAS QUE SE VAN A LLEVAR A CABO

Nombre Inicio Fin
Carrera solidaria 17/10/2025 17/10/2025
Halloween 31/10/2025 31/10/2025
Biblioteca Rafael Azcona 03/11/2025 03/11/2025
Constitución española 05/12/2025 05/12/2025
Juegoteca 17/12/2025 17/12/2025
Festival de Navidad 23/12/2025 23/12/2025
Día de la Paz 30/01/2026 30/01/2026

Mujer en la ciencia 11/02/2026 11/02/2026
Casa de las ciencias 26/02/2026 26/02/2026
Día del libro 23/04/2026 23/04/2026
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Campo activo 22/05/2026 22/05/2026

Nombre Inicio Fin

UNIDADES DE PROGRAMACIÓN

Las unidades de programación organizan la acción didáctica orientada hacia la adquisición de competencias.
En este proceso se desarrollan los saberes básicos (conocimientos, destrezas y actitudes), cuyo aprendizaje
resulta necesario para la adquisición de compentecias.

Los saberes básicos desarrollados en cada unidad de programación son impartidos en clase a través de las
denominadas situaciones de aprendizaje. Éstas, a su vez, se evalúan a través de procedimientos de
evaluación; los utilizados en esta programación didáctica son:

Según lo programado, el porcentaje de uso de los procedimientos de evaluación para obtener la
calificación final del alumnado es:

Observación sistemática: 7,66%
Procesos de diálogo/Debates: 6,62%
Esquemas y mapas conceptuales: 6,78%
Presentación de un producto: 9,17%
Revisión del cuaderno o producto: 22,37%
Examen tradicional/Prueba objetiva/competencial: 37,51%
Trabajo monográfico o de investigación: 9,89%

En este apartado, se muestran secuenciadas las diferentes unidades de programación asociadas con la
materia (Conocimiento del medio natural, social y cultural de Segundo Ciclo Primaria - 3er Curso). También se
indican las fechas aproximadas de comienzo de cada una de las unidades así com el número de periodos
lectivos que se estima serán necesarios para impartir la docencia correspondiente.

Comienzo aprox. Nombre de la unidad de programación (UP) Periodos
15-09-2025 1.- Las personas somos seres vivos 11
09-10-2025 2.- El mundo de los animales. 10
28-10-2025 3.- Conocemos los vertebrados. 10
14-11-2025 4.- La vida en los ecosistemas. 11
03-12-2025 5.- Descubrimos los paisajes. 11
08-01-2026 6.- Necesitamos el agua para vivir. 11
28-01-2026 7.- ¡Qué importante es el aire! 11
17-02-2026 8.- ¿De qué están hechas las cosas? 11

10-03-2026 9.- Vivimos juntos. 11
07-04-2026 10.- ¡Cuántos trabajos diferentes! 13
29-04-2026 11.- Los ordenadores en nuestra vida. 11
22-05-2026 12.- Muchas cosas nos hablan del pasado. 14
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1.- LAS PERSONAS SOMOS SERES VIVOS (11 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 2 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

-LAS PERSONAS SOMOS SERES VIVOS.

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

-DESCRIPCIÓN DE LA SITUACIÓN DE APRENDIZAJE:

En esta primera unidad del curso se abordan las características principales de los seres vivos, así como la
importancia de mantener una buena salud a partir de la práctica de hábitos saludables. La situación de
aprendizaje planteada para ello es la siguiente: Para dar comienzo a este curso, se propone como temática
para la primera unidad un conocimiento más exhaustivo de los seres vivos y sus hábitos para cuidar la salud.
De este modo, se fomenta en los alumnos y alumnas la responsabilidad propia de asumir rutinas sanas y
saludables. Las orientaciones metodológicas más significativas de esta unidad se refieren a la vinculación de
las ciencias con otras disciplinas como las artes plásticas, a partir de la creación de elementos científicos,
utilizando materiales reciclados y el dibujo de las partes del cuerpo. Además, se propone la realización de
varias tareas con diferentes formas de agrupaciones para que el alumnado aprenda a gestionar sus trabajos y
sus emociones teniendo experiencias en situaciones diversas.

-SABERES BÁSICOS:

A) CULTURA CIENTÍFICA

1.- Iniciación a la actividad científica:

-Técnicas de indagación adecuadas a las necesidades de la investigación (observación en el tiempo,
identificación y clasificación, búsqueda de patrones, creación de modelos, investigación a través de búsqueda
de información, experimentos con control de variables...).

-Instrumentos y dispositivos apropiados para realizar observaciones y mediciones precisas de acuerdo a las
necesidades de la investigación.

-Vocabulario científico básico relacionado con las diferentes investigaciones.

-Avances en el pasado relacionados con la ciencia y la tecnología que han contribuido a transformar nuestra
sociedad para mostrar modelos desde una perspectiva de género.

B) TECNOLOGÍA Y DIGITALIZACIÓN

1. Digitalización del entorno personal de aprendizaje:

-Estrategias de búsquedas guiadas de información seguras y eficientes en Internet (valoración, discriminación,
selección y organización).

-Reglas básicas de seguridad y privacidad para navegar por Internet y para proteger el entorno digital personal
de aprendizaje.

2. Proyectos de diseño y pensamiento computacional:

-Fases de los proyectos de diseño: identificación de necesidades, diseño, prototipado y prueba, evaluación y
comunicación.

-Materiales, herramientas y objetos adecuados a la consecución del proyecto.

C) SOCIEDADES Y TERRITORIOS

4. Conciencia ecosocial a las causas y consecuencias del cambio climático, y su impacto en los paisajes de la
Tierra. Medidas de mitigación.
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-El cambio climático. Introducción a las causas y consecuencias del cambio climático, y su impacto en los
paisajes de la Tierra. Medidas de mitigación.

-Responsabilidad ecosocial. La transformación y la degradación de los ecosistemas naturales por la acción
humana. Conservación y protección de la naturaleza.

-METODOLOGÍAS UTILIZADAS:

Se emplearán metodologías diversas dependiendo de las necesidades específicas tanto del aula como del
alumnado con el fin de garantizar una educación inclusiva y personalizada. Además, se adaptarán a las
diferentes situaciones de aprendizaje y saberes básicos que se trabajen. Algunas de las metodologías activas
que se emplearán, teniendo en cuenta los principios pedagógicos del nuevo decreto educativo, serán
aprendizajes cooperativos, estaciones de aprendizaje o el aprendizaje basado en juegos. Todas estas
medidas se regirán por los principios del Diseño Universal para el Aprendizaje.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

-Construcción de materiales científicos reutilizando materiales de desecho.

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

1.- Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura y eficiente, para buscar información, comunicarse,
trabajar de manera individual, en equipo y en red y crear contenido digital de acuerdo a las necesidades
digitales del contexto educativo.

2.- Plantear y dar respuesta a cuestiones científicas sencillas, utilizando diferentes técnicas, instrumentos y
modelos propios del pensamiento científico, para interpretar y explicar hechos y fenómenos que ocurren en el
medio natural, social y cultural.

3.- Resolver problemas a través de proyectos de diseño y de la aplicación del pensamiento computacional,
para generar cooperativamente un producto creativo e innovador que responda a necesidades concretas.

4.- Conocer y tomar conciencia del propio cuerpo, así como de las emociones y sentimientos propios y ajenos,
aplicando el conocimiento científico, para desarrollar hábitos saludables y para conseguir el bienestar físico,
emocional y social.

5.- Identificar las características de los diferentes elementos o sistemas del medio natural, social y cultural,
analizando su organización y propiedades y estableciendo relaciones entre los mismos, para reconocer el
valor del patrimonio cultural y natural, conservarlo, mejorarlo y emprender acciones para su uso responsable.

6.- . Identificar las causas y consecuencias de la intervención humana en el entorno, desde los puntos de vista
social, económico, cultural, tecnológico y ambiental, para mejorar la capacidad de afrontar problemas, buscar
soluciones y actuar de manera individual y cooperativa en su resolución, y para poner en práctica estilos de
vida sostenibles y consecuentes con el respeto, el cuidado y la protección de las personas y del planeta.

9.- Participar en el entorno y la vida social de forma eficaz y constructiva desde el respeto a los valores
democráticos, los derechos humanos y de la infancia y los principios y valores de la Constitución española y la
Unión Europea, valorando la función del Estado y sus instituciones en el mantenimiento de la paz y la
seguridad integral ciudadana, para generar interacciones respetuosas y equitativas y promover la resolución
pacífica y dialogada de los conflictos.

En esta situación de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 7 actividades:

*Identifica tus emociones.

-Interpretación de fotografías para identificar emociones y ejemplificar situaciones reales.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.
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A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Revisión del
cuaderno o producto Procedimiento 1

3.3.- Construir un producto final sencillo que dé solución a un
problema de diseño, probando en equipo diferentes prototipos o
soluciones digitales y utilizando de forma segura las
herramientas, dispositivos, técnicas y materiales adecuados. (1)
4.1.- Mostrar actitudes que fomenten el bienestar emocional y
social, identificando las emociones propias y las de los demás,
mostrando empatía y estableciendo relaciones afectivas
saludables. (1)

Trabajo monográfico
o de investigación Procedimiento 2

3.4.- Presentar el resultado de proyectos de diseño, explicando
los pasos seguidos y justificando por qué ese prototipo o solución
digital cumple con los requisitos del proyecto. (1)
4.1.- Mostrar actitudes que fomenten el bienestar emocional y
social, identificando las emociones propias y las de los demás,
mostrando empatía y estableciendo relaciones afectivas
saludables. (1)
5.1.- Identificar las características, organización y propiedades de
los elementos del medio natural, social y cultural a través de
metodologías de indagación y utilizando las herramientas y
procesos adecuados. (1)

*La salud I.

-Búsqueda de información sobre hábitos saludables empleando como recurso las nuevas tecnologías.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Revisión del
cuaderno o producto Procedimiento 1

1.1.- Utilizar dispositivos y recursos digitales, de acuerdo a las
necesidades del contexto educativo de forma segura, buscando
información, comunicándose y trabajando de forma individual y en
equipo y creando contenidos digitales sencillos. (1)
2.2.- Buscar y seleccionar información, de diferentes fuentes
seguras y fiables, adquiriendo léxico científico básico, utilizándola
en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y
cultural. (1)

*La salud II.

-Análisis e interpretación de un cuestionario para extraer conclusiones y reflexionar sobre el resultado.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Procedimiento 1

2.2.- Buscar y seleccionar información, de diferentes fuentes
seguras y fiables, adquiriendo léxico científico básico, utilizándola
en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y
cultural. (1)
2.4.- Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a
través de la interpretación de la información y los resultados
obtenidos, comparándolos con las predicciones realizadas. (1)

*Nos cuidamos.
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-Muestra de responsabilidad y compromiso por cuidar nuestra propia salud y la de los demás.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Observación
sistemática Procedimiento 1

5.2.- Identificar conexiones sencillas entre diferentes elementos
del medio natural social y cultural mostrando comprensión de las
relaciones que se establecen. (1)
6.1.- Realizar acciones para identificar problemas ecosociales,
proponer soluciones y poner en práctica hábitos de vida
sostenible, reconociendo comportamientos respetuosos de
cuidado y protección del entorno y uso sostenible de los recursos
naturales, y expresando los cambios positivos y negativos
causados en el medio por la acción humana. (1)

*Valoración de los aprendizajes adquiridos.

-Realización de una prueba escrita para valorar los aprendizajes adquiridos. Revisión del cuaderno y
valoración de las actividades realizadas.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Procedimiento 1

5.1.- Identificar las características, organización y propiedades de
los elementos del medio natural, social y cultural a través de
metodologías de indagación y utilizando las herramientas y
procesos adecuados. (1)
5.2.- Identificar conexiones sencillas entre diferentes elementos
del medio natural social y cultural mostrando comprensión de las
relaciones que se establecen. (1)
6.1.- Realizar acciones para identificar problemas ecosociales,
proponer soluciones y poner en práctica hábitos de vida
sostenible, reconociendo comportamientos respetuosos de
cuidado y protección del entorno y uso sostenible de los recursos
naturales, y expresando los cambios positivos y negativos
causados en el medio por la acción humana. (1)

Revisión del
cuaderno o producto Procedimiento 2

2.5.- Presentar los resultados de las investigaciones en diferentes
formatos, utilizando lenguaje científico básico y explicando los
pasos seguidos. (1)
3.4.- Presentar el resultado de proyectos de diseño, explicando
los pasos seguidos y justificando por qué ese prototipo o solución
digital cumple con los requisitos del proyecto. (1)

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad
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Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
Trabajo monográfico
o de investigación Procedimiento 1
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2.- EL MUNDO DE LOS ANIMALES. (10 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

-EL MUNDO DE LOS ANIMALES

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

-DESCRIPCIÓN DE LA SITUACIÓN DE APRENDIZAJE:

En la unidad que nos ocupa se transmite el valor que poseen los animales y la necesidad de protegerlos para
mantener la biodiversidad en nuestros ecosistemas. En nuestro planeta existe una gran diversidad de
animales con sus características y funciones propias. Conocerlos y valorarlos es el primer paso para que el
alumnado llegue a ser más consciente sobre la necesidad de protegerlos, independientemente de su especie,
su origen y sus particularidades. Para generar el interés y la curiosidad por que observen lo que acontece en
nuestro entorno, se les va a proponer la realización, paso a paso, de un cuaderno de campo. -

-SABERES BÁSICOS:

A) CULTURA CIENTÍFICA

1.- Iniciación a la actividad científica:

-Técnicas de indagación adecuadas a las necesidades de la investigación (observación en el tiempo,
identificación y clasificación, búsqueda de patrones, creación de modelos, investigación a través de búsqueda
de información, experimentos con control de variables...).

-Instrumentos y dispositivos apropiados para realizar observaciones y mediciones precisas de acuerdo a las
necesidades de la investigación.

-Vocabulario científico básico relacionado con las diferentes investigaciones.

-Avances en el pasado relacionados con la ciencia y la tecnología que han contribuido a transformar nuestra
sociedad para mostrar modelos desde una perspectiva de género.

2.- La vida en nuestro planeta:

-Características propias de los animales que permiten su clasificación y diferenciación en subgrupos
relacionados con su capacidad adaptativa al medio: obtención de energía, relación con el entorno y
perpetuación la especie.

B) TECNOLOGÍA Y DIGITALIZACIÓN.

1.- Digitalización del entorno personal de aprendizaje:

-Dispositivos y recursos digitales de acuerdo a las necesidades del contexto educativo. -Estrategias de
búsquedas guiadas de información seguras y eficientes en Internet (valoración, discriminación, selección y
organización).

2.- Proyectos de diseño y pensamiento computacional:

-Fases de los proyectos de diseño: identificación de necesidades, diseño, prototipado y prueba, evaluación y
comunicación.

-Materiales, herramientas y objetos adecuados a la consecución del proyecto.

-Conocimiento de los diferentes navegadores. Organización y filtrado de la información.

C) SOCIEDADES Y TERRITORIOS.
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4.- Conciencia ecosocial:

-Hábitos de vida sostenible. El consumo responsable, el uso del agua y la energía, la movilidad sostenible y la
gestión de los residuos.

-METODOLOGÍAS UTILIZADAS:

Se emplearán metodologías diversas dependiendo de las necesidades específicas tanto del aula como del
alumnado con el fin de garantizar una educación inclusiva y personalizada. Además, se adaptarán a las
diferentes situaciones de aprendizaje y saberes básicos que se trabajen. Algunas de las metodologías activas
que se emplearán, teniendo en cuenta los principios pedagógicos del nuevo decreto educativo, serán
aprendizajes cooperativos, estaciones de aprendizaje o el aprendizaje basado en juegos. Todas estas
medidas se regirán por los principios del Diseño Universal para el Aprendizaje.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

-Realización de un cuaderno de campo.

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

1.- Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura y eficiente, para buscar información, comunicarse,
trabajar de manera individual, en equipo y en red y crear contenido digital de acuerdo a las necesidades
digitales del contexto educativo.

2.- Plantear y dar respuesta a cuestiones científicas sencillas, utilizando diferentes técnicas, instrumentos y
modelos propios del pensamiento científico, para interpretar y explicar hechos y fenómenos que ocurren en el
medio natural, social y cultural.

3.- Resolver problemas a través de proyectos de diseño y de la aplicación del pensamiento computacional,
para generar cooperativamente un producto creativo e innovador que responda a necesidades concretas.

4.- Conocer y tomar conciencia del propio cuerpo, así como de las emociones y sentimientos propios y ajenos,
aplicando el conocimiento científico, para desarrollar hábitos saludables y para conseguir el bienestar físico,
emocional y social.

5.- Identificar las características de los diferentes elementos o sistemas del medio natural, social y cultural,
analizando su organización y propiedades y estableciendo relaciones entre los mismos, para reconocer el
valor del patrimonio cultural y natural, conservarlo, mejorarlo y emprender acciones para su uso responsable.

6.- . Identificar las causas y consecuencias de la intervención humana en el entorno, desde los puntos de vista
social, económico, cultural, tecnológico y ambiental, para mejorar la capacidad de afrontar problemas, buscar
soluciones y actuar de manera individual y cooperativa en su resolución, y para poner en práctica estilos de
vida sostenibles y consecuentes con el respeto, el cuidado y la protección de las personas y del planeta.

9.- Participar en el entorno y la vida social de forma eficaz y constructiva desde el respeto a los valores
democráticos, los derechos humanos y de la infancia y los principios y valores de la Constitución española y la
Unión Europea, valorando la función del Estado y sus instituciones en el mantenimiento de la paz y la
seguridad integral ciudadana, para generar interacciones respetuosas y equitativas y promover la resolución
pacífica y dialogada de los conflictos.

En esta situación de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 6 actividades:

*Las funciones vitales.

-Conocer y explicar las funciones vitales de los animales.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:
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Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Esquemas y mapas
conceptuales Procedimiento 1

1.1.- Utilizar dispositivos y recursos digitales, de acuerdo a las
necesidades del contexto educativo de forma segura, buscando
información, comunicándose y trabajando de forma individual y en
equipo y creando contenidos digitales sencillos. (1)
5.1.- Identificar las características, organización y propiedades de
los elementos del medio natural, social y cultural a través de
metodologías de indagación y utilizando las herramientas y
procesos adecuados. (1)
5.3.- Valorar y proteger el patrimonio natural y cultural,
considerándolo un bien común, adoptando conductas
respetuosas para su disfrute y proponiendo acciones para su
conservación y mejora. (1)

Revisión del
cuaderno o producto Procedimiento 2

2.2.- Buscar y seleccionar información, de diferentes fuentes
seguras y fiables, adquiriendo léxico científico básico, utilizándola
en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y
cultural. (1)
2.4.- Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a
través de la interpretación de la información y los resultados
obtenidos, comparándolos con las predicciones realizadas. (1)

*Vertebrados e invertebrados.

-Distinguir entre animales vertebrados e inverebrados.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Procedimiento 1

2.1.- Demostrar curiosidad por el medio natural, social y cultural
cercano, formulando preguntas y realizando predicciones
razonadas. (1)
2.2.- Buscar y seleccionar información, de diferentes fuentes
seguras y fiables, adquiriendo léxico científico básico, utilizándola
en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y
cultural. (1)

*El mundo de los moluscos.

-Conocer los diferentes tipos de moluscos y realizar un mural sobre los mismos.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Revisión del
cuaderno o producto Procedimiento 1

1.1.- Utilizar dispositivos y recursos digitales, de acuerdo a las
necesidades del contexto educativo de forma segura, buscando
información, comunicándose y trabajando de forma individual y en
equipo y creando contenidos digitales sencillos. (1)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Procedimiento 2

2.1.- Demostrar curiosidad por el medio natural, social y cultural
cercano, formulando preguntas y realizando predicciones
razonadas. (1)
2.4.- Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a
través de la interpretación de la información y los resultados
obtenidos, comparándolos con las predicciones realizadas. (1)
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*Los insectos y su importancia en el día a día.

-Conocer el mundo de los insectos, apreciando su importancia en el día a día. Así como la realización de
diferentes modelos de los mismos utilizando materiales reciclados.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Presentación de un
producto Procedimiento 1

2.5.- Presentar los resultados de las investigaciones en diferentes
formatos, utilizando lenguaje científico básico y explicando los
pasos seguidos. (1)
3.3.- Construir un producto final sencillo que dé solución a un
problema de diseño, probando en equipo diferentes prototipos o
soluciones digitales y utilizando de forma segura las
herramientas, dispositivos, técnicas y materiales adecuados. (1)

Observación
sistemática Procedimiento 2

4.1.- Mostrar actitudes que fomenten el bienestar emocional y
social, identificando las emociones propias y las de los demás,
mostrando empatía y estableciendo relaciones afectivas
saludables. (1)
5.2.- Identificar conexiones sencillas entre diferentes elementos
del medio natural social y cultural mostrando comprensión de las
relaciones que se establecen. (1)

*Biodiversidad animal.

-Valoración de la biodiversidad animal y la necesidad de proteger los animales.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Procedimiento 1

2.1.- Demostrar curiosidad por el medio natural, social y cultural
cercano, formulando preguntas y realizando predicciones
razonadas. (1)
2.4.- Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a
través de la interpretación de la información y los resultados
obtenidos, comparándolos con las predicciones realizadas. (1)
3.2.- Proponer posibles soluciones a los problemas planteados de
acuerdo a técnicas sencillas de pensamiento de diseño y
pensamiento computacional, valorando los recursos necesarios,
utilizando estrategias básicas de gestión de proyectos
cooperativos y estableciendo criterios personales para evaluar el
proyecto. (1)
4.1.- Mostrar actitudes que fomenten el bienestar emocional y
social, identificando las emociones propias y las de los demás,
mostrando empatía y estableciendo relaciones afectivas
saludables. (1)
9.1.- Participar dentro de la comunidad escolar, realizando
actividades, asumiendo responsabilidades y estableciendo
acuerdos de forma dialogada y democrática, empleando un
lenguaje inclusivo y no violento. (1)

*Valoración de los aprendizaje adquiridos.

-Realización de una prueba escrita para valorar los aprendizajes adquiridos. Revisión del cuaderno y
valoración de las actividades realizadas.
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Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Procedimiento 1

2.1.- Demostrar curiosidad por el medio natural, social y cultural
cercano, formulando preguntas y realizando predicciones
razonadas. (1)
3.1.- Identificar problemas de diseño que se resuelvan con la
creación de un prototipo o solución digital, analizando
necesidades del entorno cercano y estableciendo objetivos
sencillos. (1)
5.1.- Identificar las características, organización y propiedades de
los elementos del medio natural, social y cultural a través de
metodologías de indagación y utilizando las herramientas y
procesos adecuados. (1)

Revisión del
cuaderno o producto Procedimiento 2

2.3.- Realizar experimentos guiados, cuando la investigación lo
requiera, utilizando diferentes técnicas de indagación, empleando
de forma segura instrumentos y dispositivos, realizando
observaciones y mediciones precisas y registrándolas
correctamente. (1)
3.3.- Construir un producto final sencillo que dé solución a un
problema de diseño, probando en equipo diferentes prototipos o
soluciones digitales y utilizando de forma segura las
herramientas, dispositivos, técnicas y materiales adecuados. (1)
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3.- CONOCEMOS LOS VERTEBRADOS. (10 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

-CONOCEMOS LOS VERTEBRADOS.

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

-DESCRIPCIÓN DE LA SITUACIÓN DE APRENDIZAJE:

En la presente unidad se van a trabajar de forma exhaustiva las características de los animales vertebrados
vinculándolos con su relevante importancia para el medio y las personas. La unidad que nos ocupa trata como
tema principal el conocimiento de las características y formas de vida de los animales vertebrados. A partir de
ahí, se establece una conexión con los animales de compañía y se transmite la necesidad y el deber de tomar
acción para protegerlos y cuidarlos, apreciando su utilidad para el medioambiente y para los seres humanos.
En esta unidad se da una especial importancia a que el alumnado aprenda de forma significativa
proporcionándole experiencias directas con su entorno.

-SABERES BÁSICOS:

A) CULTURA CIENTÍFICA.

1.- Iniciación en la actividad científica.

-Técnicas de indagación adecuadas a las necesidades de la investigación (observación en el tiempo,
identificación y clasificación, búsqueda de patrones, creación de modelos, investigación a través de búsqueda
de información, experimentos con control de variables...).

-Instrumentos y dispositivos apropiados para realizar observaciones y mediciones precisas de acuerdo a las
necesidades de la investigación.

-Vocabulario científico básico relacionado con las diferentes investigaciones.

-Avances en el pasado relacionados con la ciencia y la tecnología que han contribuido a transformar nuestra
sociedad para mostrar modelos desde una perspectiva de género.

2.- La vida en nuestro planeta.

-Características propias de los animales que permiten su clasificación y diferenciación en subgrupos
relacionados con su capacidad adaptativa al medio: obtención de energía, relación con el entorno y
perpetuación la especie.

B) TECNOLOGÍA Y DIGITALIZACIÓN.

1.- Digitalización del entorno personal de aprendizaje.

-Dispositivos y recursos digitales de acuerdo a las necesidades del contexto educativo. -Estrategias de
búsquedas guiadas de información seguras y eficientes en Internet (valoración, discriminación, selección y
organización). 2.- Proyectos de diseño y pensamiento computacional.

-Fases de los proyectos de diseño: identificación de necesidades, diseño, prototipado y prueba, evaluación y
comunicación. -Materiales, herramientas y objetos adecuados a la consecución del proyecto.

-Conocimiento de los diferentes navegadores. Organización y filtrado de la información.

C) SOCIEDADES Y TERRITORIOS.

4.- Conciencia ecosocial.

-Responsabilidad ecosocial. La transformación y la degradación de los ecosistemas naturales por la acción

Dirección General de Gestión Educativa
C.E.I.P. Bretón de los Herreros

VILLAMEDIANA, 30
26003 Logroño (La Rioja)
941238422



humana. Conservación y protección de la naturaleza.

-Hábitos de vida sostenible. El consumo responsable, el uso del agua y la energía, la movilidad sostenible y la
gestión de los residuos.

-METODOLOGÍAS UTILIZADAS:

Se emplearán metodologías diversas dependiendo de las necesidades específicas tanto del aula como del
alumnado con el fin de garantizar una educación inclusiva y personalizada. Además, se adaptarán a las
diferentes situaciones de aprendizaje y saberes básicos que se trabajen. Algunas de las metodologías activas
que se emplearán, teniendo en cuenta los principios pedagógicos del nuevo decreto educativo, serán
aprendizajes cooperativos, estaciones de aprendizaje o el aprendizaje basado en juegos. Todas estas
medidas se regirán por los principios del Diseño Universal para el Aprendizaje.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

-Construcción de un comedero para aves empleando materiales reciclados.

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

1.- Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura y eficiente, para buscar información, comunicarse,
trabajar de manera individual, en equipo y en red y crear contenido digital de acuerdo a las necesidades
digitales del contexto educativo.

2.- Plantear y dar respuesta a cuestiones científicas sencillas, utilizando diferentes técnicas, instrumentos y
modelos propios del pensamiento científico, para interpretar y explicar hechos y fenómenos que ocurren en el
medio natural, social y cultural.

3.- Resolver problemas a través de proyectos de diseño y de la aplicación del pensamiento computacional,
para generar cooperativamente un producto creativo e innovador que responda a necesidades concretas.

4.- Conocer y tomar conciencia del propio cuerpo, así como de las emociones y sentimientos propios y ajenos,
aplicando el conocimiento científico, para desarrollar hábitos saludables y para conseguir el bienestar físico,
emocional y social.

5.- Identificar las características de los diferentes elementos o sistemas del medio natural, social y cultural,
analizando su organización y propiedades y estableciendo relaciones entre los mismos, para reconocer el
valor del patrimonio cultural y natural, conservarlo, mejorarlo y emprender acciones para su uso responsable.

6.- . Identificar las causas y consecuencias de la intervención humana en el entorno, desde los puntos de vista
social, económico, cultural, tecnológico y ambiental, para mejorar la capacidad de afrontar problemas, buscar
soluciones y actuar de manera individual y cooperativa en su resolución, y para poner en práctica estilos de
vida sostenibles y consecuentes con el respeto, el cuidado y la protección de las personas y del planeta.

9.- Participar en el entorno y la vida social de forma eficaz y constructiva desde el respeto a los valores
democráticos, los derechos humanos y de la infancia y los principios y valores de la Constitución española y la
Unión Europea, valorando la función del Estado y sus instituciones en el mantenimiento de la paz y la
seguridad integral ciudadana, para generar interacciones respetuosas y equitativas y promover la resolución
pacífica y dialogada de los conflictos.

En esta situación de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 5 actividades:

*Conoce los mamíferos.

-Explicar las características principales de los mamíferos señalando los grupos que los conforman.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:
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Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Esquemas y mapas
conceptuales Procedimiento 1

2.1.- Demostrar curiosidad por el medio natural, social y cultural
cercano, formulando preguntas y realizando predicciones
razonadas. (1)
2.4.- Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a
través de la interpretación de la información y los resultados
obtenidos, comparándolos con las predicciones realizadas. (1)

*Conoce las aves y los reptiles.

-Exponer las particularidades de las aves y los reptiles definiendo sus tipos y formas de vida.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Esquemas y mapas
conceptuales Procedimiento 1

1.1.- Utilizar dispositivos y recursos digitales, de acuerdo a las
necesidades del contexto educativo de forma segura, buscando
información, comunicándose y trabajando de forma individual y en
equipo y creando contenidos digitales sencillos. (1)
2.1.- Demostrar curiosidad por el medio natural, social y cultural
cercano, formulando preguntas y realizando predicciones
razonadas. (1)
2.5.- Presentar los resultados de las investigaciones en diferentes
formatos, utilizando lenguaje científico básico y explicando los
pasos seguidos. (1)

*Conoce a los anfibios y los peces.

-Conocer y comparar los rasgos elementales que diferencian a los anfibios y a los peces empleando los
medios necesarios.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Revisión del
cuaderno o producto Procedimiento 1

1.1.- Utilizar dispositivos y recursos digitales, de acuerdo a las
necesidades del contexto educativo de forma segura, buscando
información, comunicándose y trabajando de forma individual y en
equipo y creando contenidos digitales sencillos. (1)
2.1.- Demostrar curiosidad por el medio natural, social y cultural
cercano, formulando preguntas y realizando predicciones
razonadas. (1)
2.2.- Buscar y seleccionar información, de diferentes fuentes
seguras y fiables, adquiriendo léxico científico básico, utilizándola
en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y
cultural. (1)

*Los animales, el ser humano y el medio ambiente.

-Conocer la importancia que poseen los animales tanto para el medioambiente como para los seres humanos
y valora su utilidad.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.
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A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Procedimiento 1

1.1.- Utilizar dispositivos y recursos digitales, de acuerdo a las
necesidades del contexto educativo de forma segura, buscando
información, comunicándose y trabajando de forma individual y en
equipo y creando contenidos digitales sencillos. (1)
2.4.- Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a
través de la interpretación de la información y los resultados
obtenidos, comparándolos con las predicciones realizadas. (1)
3.2.- Proponer posibles soluciones a los problemas planteados de
acuerdo a técnicas sencillas de pensamiento de diseño y
pensamiento computacional, valorando los recursos necesarios,
utilizando estrategias básicas de gestión de proyectos
cooperativos y estableciendo criterios personales para evaluar el
proyecto. (1)
9.1.- Participar dentro de la comunidad escolar, realizando
actividades, asumiendo responsabilidades y estableciendo
acuerdos de forma dialogada y democrática, empleando un
lenguaje inclusivo y no violento. (1)

*Valoración de los aprendizajes adquiridos.

-Realización de una prueba escrita para valorar los aprendizajes adquiridos. Revisión del cuaderno y
valoración de las actividades realizadas.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Revisión del
cuaderno o producto Procedimiento 1

2.1.- Demostrar curiosidad por el medio natural, social y cultural
cercano, formulando preguntas y realizando predicciones
razonadas. (1)
3.4.- Presentar el resultado de proyectos de diseño, explicando
los pasos seguidos y justificando por qué ese prototipo o solución
digital cumple con los requisitos del proyecto. (1)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Procedimiento 2

2.1.- Demostrar curiosidad por el medio natural, social y cultural
cercano, formulando preguntas y realizando predicciones
razonadas. (1)
3.1.- Identificar problemas de diseño que se resuelvan con la
creación de un prototipo o solución digital, analizando
necesidades del entorno cercano y estableciendo objetivos
sencillos. (1)
3.3.- Construir un producto final sencillo que dé solución a un
problema de diseño, probando en equipo diferentes prototipos o
soluciones digitales y utilizando de forma segura las
herramientas, dispositivos, técnicas y materiales adecuados. (1)
5.2.- Identificar conexiones sencillas entre diferentes elementos
del medio natural social y cultural mostrando comprensión de las
relaciones que se establecen. (1)
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4.- LA VIDA EN LOS ECOSISTEMAS. (11 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

-LA VIDA EN LOS ECOSISTEMAS.

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

-DESCRIPCIÓN DE LA SITUACIÓN DE APRENDIZAJE:

En esta última unidad del primer trimestre el tema de referencia son los ecosistemas, los seres vivos que
habitan en ellos y la responsabilidad de los seres humanos de protegerlos. Elecosistemaes el conjunto de
especies de un área determinada que interactúan entre ellas y con su ambiente. En cada ecosistema habita
una gran comunidad de seres vivos que se relacionan estableciendo diversos procesos. Los alumnos y
alumnas van a conocer en esta unidad las características representativas de estos hábitats a partir del
planteamiento de cuestiones que potenciarán su razonamiento lógico e hipotético científico. Además, se van a
transmitir valores éticos y morales para que el alumnado asuma la iniciativa y la responsabilidad por proteger y
cuidar nuestro entorno y a los seres vivos que habitan en ellos.

-SABERES BÁSICOS:

A) CULTURA CIENTÍFICA

1.- Iniciación a la actividad científica:

-Técnicas de indagación adecuadas a las necesidades de la investigación (observación en el tiempo,
identificación y clasificación, búsqueda de patrones, creación de modelos, investigación a través de búsqueda
de información, experimentos con control de variables...).

-Instrumentos y dispositivos apropiados para realizar observaciones y mediciones precisas de acuerdo a las
necesidades de la investigación.

-Vocabulario científico básico relacionado con las diferentes investigaciones.

-Avances en el pasado relacionados con la ciencia y la tecnología que han contribuido a transformar nuestra
sociedad para mostrar modelos desde una perspectiva de género.

2.- La vida en nuestro planeta:

-Características propias de las plantas que permiten su clasificación en relación con su capacidad adaptativa
al medio: obtención de energía, relación con el entorno y perpetuación de la especie.

-Los ecosistemas como lugar donde intervienen factores bióticos y abióticos, manteniéndose un equilibrio
entre los diferentes elementos y recursos.

-Relación del ser humano con los ecosistemas para cubrir las necesidades de la sociedad. Ejemplos de
buenos y malos usos de los recursos naturales de nuestro planeta y sus consecuencias.

B) TECNOLOGÍA Y DIGITALIZACIÓN

1.- Digitalización del entorno personal de aprendizaje:

-Dispositivos y recursos digitales de acuerdo a las necesidades del contexto educativo. -Estrategias de
búsquedas guiadas de información seguras y eficientes en Internet (valoración, discriminación, selección y
organización).

2.- Proyectos de diseño y pensamiento computacional:

-Fases de los proyectos de diseño: identificación de necesidades, diseño, prototipado y prueba, evaluación y
comunicación. -Materiales, herramientas y objetos adecuados a la consecución del proyecto.
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-Conocimiento de los diferentes navegadores. Organización y filtrado de la información.

C) SOCIEDADES Y TERROTORIOS

4.- Conciencia ecosocial:

-El cambio climático. Introducción a las causas y consecuencias del cambio climático, y su impacto en los
paisajes de la Tierra. Medidas de mitigación.

-Responsabilidad ecosocial. La transformación y la degradación de los ecosistemas naturales por la acción
humana. Conservación y protección de la naturaleza.

-Hábitos de vida sostenible. El consumo responsable, el uso del agua y la energía, la movilidad sostenible y la
gestión de los residuos.

-METODOLOGÍAS UTILIZADAS:

Se emplearán metodologías diversas dependiendo de las necesidades específicas tanto del aula como del
alumnado con el fin de garantizar una educación inclusiva y personalizada. Además, se adaptarán a las
diferentes situaciones de aprendizaje y saberes básicos que se trabajen. Algunas de las metodologías activas
que se emplearán, teniendo en cuenta los principios pedagógicos del nuevo decreto educativo, serán
aprendizajes cooperativos, estaciones de aprendizaje o el aprendizaje basado en juegos. Todas estas
medidas se regirán por los principios del Diseño Universal para el Aprendizaje.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

-Creación de un collage representando un ecosistema.

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

1.- Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura y eficiente, para buscar información, comunicarse,
trabajar de manera individual, en equipo y en red y crear contenido digital de acuerdo a las necesidades
digitales del contexto educativo.

2.- Plantear y dar respuesta a cuestiones científicas sencillas, utilizando diferentes técnicas, instrumentos y
modelos propios del pensamiento científico, para interpretar y explicar hechos y fenómenos que ocurren en el
medio natural, social y cultural.

3.- Resolver problemas a través de proyectos de diseño y de la aplicación del pensamiento computacional,
para generar cooperativamente un producto creativo e innovador que responda a necesidades concretas.

4.- Conocer y tomar conciencia del propio cuerpo, así como de las emociones y sentimientos propios y ajenos,
aplicando el conocimiento científico, para desarrollar hábitos saludables y para conseguir el bienestar físico,
emocional y social.

5.- Identificar las características de los diferentes elementos o sistemas del medio natural, social y cultural,
analizando su organización y propiedades y estableciendo relaciones entre los mismos, para reconocer el
valor del patrimonio cultural y natural, conservarlo, mejorarlo y emprender acciones para su uso responsable.

6.- . Identificar las causas y consecuencias de la intervención humana en el entorno, desde los puntos de vista
social, económico, cultural, tecnológico y ambiental, para mejorar la capacidad de afrontar problemas, buscar
soluciones y actuar de manera individual y cooperativa en su resolución, y para poner en práctica estilos de
vida sostenibles y consecuentes con el respeto, el cuidado y la protección de las personas y del planeta.

9.- Participar en el entorno y la vida social de forma eficaz y constructiva desde el respeto a los valores
democráticos, los derechos humanos y de la infancia y los principios y valores de la Constitución española y la
Unión Europea, valorando la función del Estado y sus instituciones en el mantenimiento de la paz y la
seguridad integral ciudadana, para generar interacciones respetuosas y equitativas y promover la resolución
pacífica y dialogada de los conflictos.

En esta situación de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 5 actividades:
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*¿Qué es un ecositema?

-Los alumnos y alumnas deben elaborar un esquema con toda la información relativa a los ecositemas.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Esquemas y mapas
conceptuales Procedimiento 1

5.2.- Identificar conexiones sencillas entre diferentes elementos
del medio natural social y cultural mostrando comprensión de las
relaciones que se establecen. (1)
6.1.- Realizar acciones para identificar problemas ecosociales,
proponer soluciones y poner en práctica hábitos de vida
sostenible, reconociendo comportamientos respetuosos de
cuidado y protección del entorno y uso sostenible de los recursos
naturales, y expresando los cambios positivos y negativos
causados en el medio por la acción humana. (1)

*Los ecosistemas y sus características.

-Elaboración de una ficha detallada sobre un ecosistema.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Revisión del
cuaderno o producto Procedimiento 1

1.1.- Utilizar dispositivos y recursos digitales, de acuerdo a las
necesidades del contexto educativo de forma segura, buscando
información, comunicándose y trabajando de forma individual y en
equipo y creando contenidos digitales sencillos. (1)
2.2.- Buscar y seleccionar información, de diferentes fuentes
seguras y fiables, adquiriendo léxico científico básico, utilizándola
en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y
cultural. (1)

*Cuidamos nuestro ecosistema.

-Toma de acción para contribuir a la conservación de los ecosistemas.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Procesos de
diálogo/Debates Procedimiento 1

2.1.- Demostrar curiosidad por el medio natural, social y cultural
cercano, formulando preguntas y realizando predicciones
razonadas. (1)

*Valoración de los aprendizajes adquiridos.

-Realización de una prueba escrita para valorar los aprendizajes adquiridos. Revisión del cuaderno y
valoración de las actividades realizadas.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.
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A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Procedimiento 1

5.2.- Identificar conexiones sencillas entre diferentes elementos
del medio natural social y cultural mostrando comprensión de las
relaciones que se establecen. (1)
6.1.- Realizar acciones para identificar problemas ecosociales,
proponer soluciones y poner en práctica hábitos de vida
sostenible, reconociendo comportamientos respetuosos de
cuidado y protección del entorno y uso sostenible de los recursos
naturales, y expresando los cambios positivos y negativos
causados en el medio por la acción humana. (1)

Revisión del
cuaderno o producto Procedimiento 2

1.1.- Utilizar dispositivos y recursos digitales, de acuerdo a las
necesidades del contexto educativo de forma segura, buscando
información, comunicándose y trabajando de forma individual y en
equipo y creando contenidos digitales sencillos. (1)
2.1.- Demostrar curiosidad por el medio natural, social y cultural
cercano, formulando preguntas y realizando predicciones
razonadas. (1)
3.3.- Construir un producto final sencillo que dé solución a un
problema de diseño, probando en equipo diferentes prototipos o
soluciones digitales y utilizando de forma segura las
herramientas, dispositivos, técnicas y materiales adecuados. (1)
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5.- DESCUBRIMOS LOS PAISAJES. (11 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

-DESCUBRIMOS LOS PAISAJES.

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

-DESCRIPCIÓN DE LA SITUACIÓN DE APRENDIAZAJE:

En esta unidad se aborda la conservación de nuestros paisajes como eje transversal de las actividades. El
deterioro ambiental es una de las mayores amenazas para nuestro planeta y, en muchas ocasiones, los
humanos somos los principales responsables de ello. En esta primera unidad del segundo trimestre se
plantea que el alumnado conozca los principales elementos que definen los paisajes. De este modo, les va a
resultar más fácil identificar los diversos factores que provocan ese desgaste paisajístico y, a su vez, va a
favorecer la identificación correcta de medidas para corregir nuestros hábitos y buscar soluciones que
mitiguen los daños. Los aspectos metodológicos en los que más se incide son la multidisciplinariedad de los
contenidos que se relacionan con diversos ámbitos y el ajuste de las actividades a las capacidades,
conocimientos y habilidades de los niños y niñas.

-SABERES BÁSICOS:

A) CULTURA CIENTÍFICA

1.- Iniciación a la actividad científica.

-Técnicas de indagación adecuadas a las necesidades de la investigación (observación en el tiempo,
identificación y clasificación, búsqueda de patrones, creación de modelos, investigación a través de búsqueda
de información, experimentos con control de variables...).

-Instrumentos y dispositivos apropiados para realizar observaciones y mediciones precisas de acuerdo a las
necesidades de la investigación.

-Vocabulario científico básico relacionado con las diferentes investigaciones.

-Avances en el pasado relacionados con la ciencia y la tecnología que han contribuido a transformar nuestra
sociedad para mostrar modelos desde una perspectiva de género.

B) TECNOLOGÍA Y DIGITALIZACIÓN

2.- Proyectos de diseño y pensamiento computacional.

-Fases de los proyectos de diseño: identificación de necesidades, diseño, prototipado y prueba, evaluación y
comunicación. -Materiales, herramientas y objetos adecuados a la consecución del proyecto.

-Conocimiento de los diferentes navegadores. Organización y filtrado de la información. C) SOCIEDADES Y
TERRITORIOS 1.- Retos del mundo actual.

-La Tierra y las catástrofes naturales. Elementos, movimientos, dinámicas que ocurren en el universo y su
relación con determinados fenómenos físicos que afectan a la Tierra y repercuten en la vida diaria y en el
entorno. -Introducción al conocimiento del espacio. Representación del espacio. Representación de la Tierra a
través del globo terráqueo, los mapas y otros recursos digitales. Mapas y planos en distintas escalas.
Técnicas de orientación mediante la observación de los elementos del medio físico y otros medios de
localización espacial.

4.- Conciencia ecosocial.

-El cambio climático. Introducción a las causas y consecuencias del cambio climático, y su impacto en los
paisajes de la Tierra. Medidas de mitigación.
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-Responsabilidad ecosocial. La transformación y la degradación de los ecosistemas naturales por la acción
humana. Conservación y protección de la naturaleza.

-Hábitos de vida sostenible. El consumo responsable, el uso del agua y la energía, la movilidad sostenible y la
gestión de los residuos.

-METODOLOGÍAS UTILIZADAS:

Se emplearán metodologías diversas dependiendo de las necesidades específicas tanto del aula como del
alumnado con el fin de garantizar una educación inclusiva y personalizada. Además, se adaptarán a las
diferentes situaciones de aprendizaje y saberes básicos que se trabajen. Algunas de las metodologías activas
que se emplearán, teniendo en cuenta los principios pedagógicos del nuevo decreto educativo, serán
aprendizajes cooperativos, estaciones de aprendizaje o el aprendizaje basado en juegos. Todas estas
medidas se regirán por los principios del Diseño Universal para el Aprendizaje.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

-Participación en un debate entre equipos siguiendo las reglas básicas de oratoria.

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

2.- Plantear y dar respuesta a cuestiones científicas sencillas, utilizando diferentes técnicas, instrumentos y
modelos propios del pensamiento científico, para interpretar y explicar hechos y fenómenos que ocurren en el
medio natural, social y cultural.

3.- Resolver problemas a través de proyectos de diseño y de la aplicación del pensamiento computacional,
para generar cooperativamente un producto creativo e innovador que responda a necesidades concretas.

4.- Conocer y tomar conciencia del propio cuerpo, así como de las emociones y sentimientos propios y ajenos,
aplicando el conocimiento científico, para desarrollar hábitos saludables y para conseguir el bienestar físico,
emocional y social.

5.- Identificar las características de los diferentes elementos o sistemas del medio natural, social y cultural,
analizando su organización y propiedades y estableciendo relaciones entre los mismos, para reconocer el
valor del patrimonio cultural y natural, conservarlo, mejorarlo y emprender acciones para su uso responsable.

6.- . Identificar las causas y consecuencias de la intervención humana en el entorno, desde los puntos de vista
social, económico, cultural, tecnológico y ambiental, para mejorar la capacidad de afrontar problemas, buscar
soluciones y actuar de manera individual y cooperativa en su resolución, y para poner en práctica estilos de
vida sostenibles y consecuentes con el respeto, el cuidado y la protección de las personas y del planeta.

9.- Participar en el entorno y la vida social de forma eficaz y constructiva desde el respeto a los valores
democráticos, los derechos humanos y de la infancia y los principios y valores de la Constitución española y la
Unión Europea, valorando la función del Estado y sus instituciones en el mantenimiento de la paz y la
seguridad integral ciudadana, para generar interacciones respetuosas y equitativas y promover la resolución
pacífica y dialogada de los conflictos.

En esta situación de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 7 actividades:

*Elementos del relieve.

-Interpretación de imágenes para comprender y definir conceptos sobre el relieve.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Revisión del
cuaderno o producto Procedimiento 1

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

*Mapas de relieve.

-Extracción de información de un mapa del relieve interpretando sus elementos.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Esquemas y mapas
conceptuales Procedimiento 1

2.4.- Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a
través de la interpretación de la información y los resultados
obtenidos, comparándolos con las predicciones realizadas. (1)
5.1.- Identificar las características, organización y propiedades de
los elementos del medio natural, social y cultural a través de
metodologías de indagación y utilizando las herramientas y
procesos adecuados. (1)

Revisión del
cuaderno o producto Procedimiento 2

*Maqueta.

-Recreación de un elemento paisajístico haciendo uso de materiales y técnicas creativas.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Presentación de un
producto Procedimiento 1

3.3.- Construir un producto final sencillo que dé solución a un
problema de diseño, probando en equipo diferentes prototipos o
soluciones digitales y utilizando de forma segura las
herramientas, dispositivos, técnicas y materiales adecuados. (1)
3.4.- Presentar el resultado de proyectos de diseño, explicando
los pasos seguidos y justificando por qué ese prototipo o solución
digital cumple con los requisitos del proyecto. (1)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Procedimiento 2

*Todo sobre el relieve.

-Lectura y comprensión de un texto informativo sobre el relieve para inferir conclusiones.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Procedimiento 1

2.4.- Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a
través de la interpretación de la información y los resultados
obtenidos, comparándolos con las predicciones realizadas. (1)
3.2.- Proponer posibles soluciones a los problemas planteados de
acuerdo a técnicas sencillas de pensamiento de diseño y
pensamiento computacional, valorando los recursos necesarios,
utilizando estrategias básicas de gestión de proyectos
cooperativos y estableciendo criterios personales para evaluar el
proyecto. (1)

Trabajo monográfico
o de investigación Procedimiento 2

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

*El relieve y sus elementos.

-Elaboración de fichas informativas detalladas sobre los diferentes elementos del relieve como herramienta de
estudio y aprendizaje.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Presentación de un
producto Procedimiento 1

2.2.- Buscar y seleccionar información, de diferentes fuentes
seguras y fiables, adquiriendo léxico científico básico, utilizándola
en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y
cultural. (1)
3.3.- Construir un producto final sencillo que dé solución a un
problema de diseño, probando en equipo diferentes prototipos o
soluciones digitales y utilizando de forma segura las
herramientas, dispositivos, técnicas y materiales adecuados. (1)

Revisión del
cuaderno o producto Procedimiento 2

*Nuestro entorno.

-Reflexión sobre el entorno, asumiendo una responsabilidad individual en su mantenimiento y conservación.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Procedimiento 1

3.2.- Proponer posibles soluciones a los problemas planteados de
acuerdo a técnicas sencillas de pensamiento de diseño y
pensamiento computacional, valorando los recursos necesarios,
utilizando estrategias básicas de gestión de proyectos
cooperativos y estableciendo criterios personales para evaluar el
proyecto. (1)
4.1.- Mostrar actitudes que fomenten el bienestar emocional y
social, identificando las emociones propias y las de los demás,
mostrando empatía y estableciendo relaciones afectivas
saludables. (1)

*Valoración de los aprendizajes adquiridos.

-Realización de una prueba escrita para valorar los aprendizajes adquiridos. Revisión del cuaderno y
valoración de las actividades realizadas.
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Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Procedimiento 1

5.1.- Identificar las características, organización y propiedades de
los elementos del medio natural, social y cultural a través de
metodologías de indagación y utilizando las herramientas y
procesos adecuados. (1)
5.2.- Identificar conexiones sencillas entre diferentes elementos
del medio natural social y cultural mostrando comprensión de las
relaciones que se establecen. (1)

Revisión del
cuaderno o producto Procedimiento 2

5.1.- Identificar las características, organización y propiedades de
los elementos del medio natural, social y cultural a través de
metodologías de indagación y utilizando las herramientas y
procesos adecuados. (1)
9.1.- Participar dentro de la comunidad escolar, realizando
actividades, asumiendo responsabilidades y estableciendo
acuerdos de forma dialogada y democrática, empleando un
lenguaje inclusivo y no violento. (1)
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6.- NECESITAMOS EL AGUA PARA VIVIR. (11 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

-NECESITAMOS EL AGUA PARA VIVIR.

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

-DESCRIPCIÓN DE LA SITUACIÓN DE APRENDIZAJE:

En esta unidad se aborda la vital importancia que tiene el agua para los seres vivos y la necesidad de realizar
un buen uso de ella. El agua es el elemento más importante para la vida de los seres humanos, las plantas y
los animales. En cambio, las personas tendemos a abusar de este rico elemento, causando numerosos
perjuicios en nuestro entorno. A partir de esta unidad didáctica, el alumnado va a conocer más a fondo
contenidos relacionados con las extensiones de agua presentes en nuestro planeta y sus características. Al
finalizar, se pretende que consigan asumir una consciencia ética sobre los usos que hacemos del agua y
reconozcan la necesidad de cuidarla. El aspecto metodológico más destacado es la observación como
procedimiento para que recojan información sobre el entornoyconstruyan, de manera reflexiva y ordenada,
nuevos conocimientos.

-SABERES BÁSICOS:

A) CULTURA CIENTÍFICA

1.- Iniciación en la actividad científica.

-Técnicas de indagación adecuadas a las necesidades de la investigación (observación en el tiempo,
identificación y clasificación, búsqueda de patrones, creación de modelos, investigación a través de búsqueda
de información, experimentos con control de variables...).

-Instrumentos y dispositivos apropiados para realizar observaciones y mediciones precisas de acuerdo a las
necesidades de la investigación.

-Vocabulario científico básico relacionado con las diferentes investigaciones.

-Avances en el pasado relacionados con la ciencia y la tecnología que han contribuido a transformar nuestra
sociedad para mostrar modelos desde una perspectiva de género.

2.- La vida en nuestro planeta.

-Relación del ser humano con los ecosistemas para cubrir las necesidades de la sociedad. Ejemplos de
buenos y malos usos de los recursos naturales de nuestro planeta y sus consecuencias.

B) TECNOLOGÍA Y DIGITALIZACIÓN

1.-Digitalización del entorno personal de aprendizaje.

-Dispositivos y recursos digitales de acuerdo a las necesidades del contexto educativo.

-Estrategias de búsquedas guiadas de información seguras y eficientes en Internet (valoración, discriminación,
selección y organización).

2.-Proyectos de diseño y pensamiento computacional.

-Fases de los proyectos de diseño: identificación de necesidades, diseño, prototipado y prueba, evaluación y
comunicación. -Materiales, herramientas y objetos adecuados a la consecución del proyecto.

-Conocimiento de los diferentes navegadores. Organización y filtrado de la información.

C) SOCIEDADES Y TERRITORIOS

Dirección General de Gestión Educativa
C.E.I.P. Bretón de los Herreros

VILLAMEDIANA, 30
26003 Logroño (La Rioja)
941238422



1.- Retos del mundo actual.

-Introducción al conocimiento del espacio. Representación del espacio. Representación de la Tierra a través
del globo terráqueo, los mapas y otros recursos digitales. Mapas y planos en distintas escalas. Técnicas de
orientación mediante la observación de los elementos del medio físico y otros medios de localización espacial.

-El clima y el paisaje. Los fenómenos atmosféricos. Toma y registro de datos meteorológicos y su
representación gráfica y visual. Las Tecnologías de la Información Geográfica (TIG). Relación entre las
diferencias climáticas y la diversidad de paisajes.

-Retos demográficos. Ocupación y distribución de la población en el espacio y análisis de los principales
problemas y retos demográficos. Representación gráfica y cartográfica de la población. La organización del
territorio en España y en Europa. 4.- Conciencia ecosocial.

-El cambio climático. Introducción a las causas y consecuencias del cambio climático, y su impacto en los
paisajes de la Tierra. Medidas de mitigación.

-Responsabilidad ecosocial. La transformación y la degradación de los ecosistemas naturales por la acción
humana. Conservación y protección de la naturaleza.

-Hábitos de vida sostenible. El consumo responsable, el uso del agua y la energía, la movilidad sostenible y la
gestión de los residuos.

-METODOLOGÍAS UTILIZADAS:

Se emplearán metodologías diversas dependiendo de las necesidades específicas tanto del aula como del
alumnado con el fin de garantizar una educación inclusiva y personalizada. Además, se adaptarán a las
diferentes situaciones de aprendizaje y saberes básicos que se trabajen. Algunas de las metodologías activas
que se emplearán, teniendo en cuenta los principios pedagógicos del nuevo decreto educativo, serán
aprendizajes cooperativos, estaciones de aprendizaje o el aprendizaje basado en juegos. Todas estas
medidas se regirán por los principios del Diseño Universal para el Aprendizaje.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

-Debate sobre la responsabilización por practicar y promover acciones dirigidas a la gestión sostenible del
agua.

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

1.- Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura y eficiente, para buscar información, comunicarse,
trabajar de manera individual, en equipo y en red y crear contenido digital de acuerdo a las necesidades
digitales del contexto educativo.

2.- Plantear y dar respuesta a cuestiones científicas sencillas, utilizando diferentes técnicas, instrumentos y
modelos propios del pensamiento científico, para interpretar y explicar hechos y fenómenos que ocurren en el
medio natural, social y cultural.

3.- Resolver problemas a través de proyectos de diseño y de la aplicación del pensamiento computacional,
para generar cooperativamente un producto creativo e innovador que responda a necesidades concretas.

4.- Conocer y tomar conciencia del propio cuerpo, así como de las emociones y sentimientos propios y ajenos,
aplicando el conocimiento científico, para desarrollar hábitos saludables y para conseguir el bienestar físico,
emocional y social.

5.- Identificar las características de los diferentes elementos o sistemas del medio natural, social y cultural,
analizando su organización y propiedades y estableciendo relaciones entre los mismos, para reconocer el
valor del patrimonio cultural y natural, conservarlo, mejorarlo y emprender acciones para su uso responsable.

6.- . Identificar las causas y consecuencias de la intervención humana en el entorno, desde los puntos de vista
social, económico, cultural, tecnológico y ambiental, para mejorar la capacidad de afrontar problemas, buscar
soluciones y actuar de manera individual y cooperativa en su resolución, y para poner en práctica estilos de
vida sostenibles y consecuentes con el respeto, el cuidado y la protección de las personas y del planeta.
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9.- Participar en el entorno y la vida social de forma eficaz y constructiva desde el respeto a los valores
democráticos, los derechos humanos y de la infancia y los principios y valores de la Constitución española y la
Unión Europea, valorando la función del Estado y sus instituciones en el mantenimiento de la paz y la
seguridad integral ciudadana, para generar interacciones respetuosas y equitativas y promover la resolución
pacífica y dialogada de los conflictos.

En esta situación de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 6 actividades:

*La importancia del agua.

-Interpretación de textos, vídeos e imágenes para inferir conclusiones.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Revisión del
cuaderno o producto Procedimiento 1

2.1.- Demostrar curiosidad por el medio natural, social y cultural
cercano, formulando preguntas y realizando predicciones
razonadas. (1)
2.2.- Buscar y seleccionar información, de diferentes fuentes
seguras y fiables, adquiriendo léxico científico básico, utilizándola
en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y
cultural. (1)
2.4.- Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a
través de la interpretación de la información y los resultados
obtenidos, comparándolos con las predicciones realizadas. (1)

Observación
sistemática Procedimiento 2

2.4.- Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a
través de la interpretación de la información y los resultados
obtenidos, comparándolos con las predicciones realizadas. (1)

*El agua en nuestro día a día.

-Aportación de ideas y opiniones para la elaboración final de un mural grupal expositivo.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Presentación de un
producto Procedimiento 1

1.1.- Utilizar dispositivos y recursos digitales, de acuerdo a las
necesidades del contexto educativo de forma segura, buscando
información, comunicándose y trabajando de forma individual y en
equipo y creando contenidos digitales sencillos. (1)
2.2.- Buscar y seleccionar información, de diferentes fuentes
seguras y fiables, adquiriendo léxico científico básico, utilizándola
en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y
cultural. (1)
3.3.- Construir un producto final sencillo que dé solución a un
problema de diseño, probando en equipo diferentes prototipos o
soluciones digitales y utilizando de forma segura las
herramientas, dispositivos, técnicas y materiales adecuados. (1)

*Usos del agua.

-Interpretación de un gráfico sobre los usos del agua en el hogar y la redacción de una serie de acciones que
fomenten su ahorro.
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Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Procedimiento 1

2.1.- Demostrar curiosidad por el medio natural, social y cultural
cercano, formulando preguntas y realizando predicciones
razonadas. (1)
3.3.- Construir un producto final sencillo que dé solución a un
problema de diseño, probando en equipo diferentes prototipos o
soluciones digitales y utilizando de forma segura las
herramientas, dispositivos, técnicas y materiales adecuados. (1)

*Uso sostenible y racional del agua.

-Practicar y promover acciones dirigidas a la gestión sostenible del agua.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Presentación de un
producto Procedimiento 1

2.1.- Demostrar curiosidad por el medio natural, social y cultural
cercano, formulando preguntas y realizando predicciones
razonadas. (1)
6.1.- Realizar acciones para identificar problemas ecosociales,
proponer soluciones y poner en práctica hábitos de vida
sostenible, reconociendo comportamientos respetuosos de
cuidado y protección del entorno y uso sostenible de los recursos
naturales, y expresando los cambios positivos y negativos
causados en el medio por la acción humana. (1)
9.1.- Participar dentro de la comunidad escolar, realizando
actividades, asumiendo responsabilidades y estableciendo
acuerdos de forma dialogada y democrática, empleando un
lenguaje inclusivo y no violento. (1)

Observación
sistemática Procedimiento 2

2.1.- Demostrar curiosidad por el medio natural, social y cultural
cercano, formulando preguntas y realizando predicciones
razonadas. (1)
5.2.- Identificar conexiones sencillas entre diferentes elementos
del medio natural social y cultural mostrando comprensión de las
relaciones que se establecen. (1)
6.1.- Realizar acciones para identificar problemas ecosociales,
proponer soluciones y poner en práctica hábitos de vida
sostenible, reconociendo comportamientos respetuosos de
cuidado y protección del entorno y uso sostenible de los recursos
naturales, y expresando los cambios positivos y negativos
causados en el medio por la acción humana. (1)

*El agua en mi día a día.

-Realización de un proyecto medioambiental manejando el vocabulario y las expresiones medioambientales
con coherencia y de manera contextualizada.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:
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Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Presentación de un
producto Procedimiento 1

2.3.- Realizar experimentos guiados, cuando la investigación lo
requiera, utilizando diferentes técnicas de indagación, empleando
de forma segura instrumentos y dispositivos, realizando
observaciones y mediciones precisas y registrándolas
correctamente. (1)
3.1.- Identificar problemas de diseño que se resuelvan con la
creación de un prototipo o solución digital, analizando
necesidades del entorno cercano y estableciendo objetivos
sencillos. (1)

*Valoración de los aprendizajes adquiridos.

-Realización de una prueba escrita para valorar los aprendizajes adquiridos. Revisión del cuaderno y
valoración de las actividades realizadas.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Procedimiento 1

2.1.- Demostrar curiosidad por el medio natural, social y cultural
cercano, formulando preguntas y realizando predicciones
razonadas. (1)
5.1.- Identificar las características, organización y propiedades de
los elementos del medio natural, social y cultural a través de
metodologías de indagación y utilizando las herramientas y
procesos adecuados. (1)
5.2.- Identificar conexiones sencillas entre diferentes elementos
del medio natural social y cultural mostrando comprensión de las
relaciones que se establecen. (1)
5.3.- Valorar y proteger el patrimonio natural y cultural,
considerándolo un bien común, adoptando conductas
respetuosas para su disfrute y proponiendo acciones para su
conservación y mejora. (1)

Revisión del
cuaderno o producto Procedimiento 2

3.4.- Presentar el resultado de proyectos de diseño, explicando
los pasos seguidos y justificando por qué ese prototipo o solución
digital cumple con los requisitos del proyecto. (1)
5.1.- Identificar las características, organización y propiedades de
los elementos del medio natural, social y cultural a través de
metodologías de indagación y utilizando las herramientas y
procesos adecuados. (1)
5.2.- Identificar conexiones sencillas entre diferentes elementos
del medio natural social y cultural mostrando comprensión de las
relaciones que se establecen. (1)
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7.- ¡QUÉ IMPORTANTE ES EL AIRE! (11 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

-¡QUÉ IMPORTANTE ES EL AIRE!

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

-DESCRIPCIÓN DE LA SITUACIÓN DE APRENDIZAJE:

En esta unidad del curso se aborda la importancia del aire y otros fenómenos atmosféricos como eje
transversal de las actividades. La contaminación del aire representa un importante riesgo para la salud
medioambiental y, desde el colegio, tenemos una posición privilegiada para transmitir, desde edades muy
tempranas, la necesidad de contribuir a mejorar la calidad del aire que respiramos. La relevancia del estado de
las capas de la Tierra y conceptos relacionados con la meteorología son conceptos que se trabajarán en esta
unidad transversalmente para favorecer la comprensión de la importancia del aire en nuestras vidas y su
contextualización. El aspecto metodológico más representativo de esta unidad es el aprendizaje de contenidos
gracias a la propuesta de temas vinculados con su entorno más próximo que aportan conocimientos útiles
para la vida.

-SABERES BÁSICOS:

A) CULTURA CIENTÍFICA.

1.- Iniciación a la actividad científica.

-Técnicas de indagación adecuadas a las necesidades de la investigación (observación en el tiempo,
identificación y clasificación, búsqueda de patrones, creación de modelos, investigación a través de búsqueda
de información, experimentos con control de variables...). -Instrumentos y dispositivos apropiados para realizar
observaciones y mediciones precisas de acuerdo a las necesidades de la investigación.

-Vocabulario científico básico relacionado con las diferentes investigaciones.

-Avances en el pasado relacionados con la ciencia y la tecnología que han contribuido a transformar nuestra
sociedad para mostrar modelos desde una perspectiva de género.

2.- La vida en nuestro planeta.

-Relación del ser humano con los ecosistemas para cubrir las necesidades de la sociedad. Ejemplos de
buenos y malos usos de los recursos naturales de nuestro planeta y sus consecuencias.

B) TECNOLOGÍA Y DIGITALIZACIÓN.

1.- Digitalización del entorno personal de aprendizaje.

-Dispositivos y recursos digitales de acuerdo a las necesidades del contexto educativo. -Estrategias de
búsquedas guiadas de información seguras y eficientes en Internet (valoración, discriminación, selección y
organización).

2.- Proyectos de diseño y pensamiento computacional.

-Fases de los proyectos de diseño: identificación de necesidades, diseño, prototipado y prueba, evaluación y
comunicación. -Materiales, herramientas y objetos adecuados a la consecución del proyecto.

-Conocimiento de los diferentes navegadores. Organización y filtrado de la información.

C) SOCIEDADES Y TERRITORIOS.

1.-Retos del mundo actual.
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-La Tierra y las catástrofes naturales. Elementos, movimientos, dinámicas que ocurren en el universo y su
relación con determinados fenómenos físicos que afectan a la Tierra y repercuten en la vida diaria y en el
entorno.

-Introducción al conocimiento del espacio. Representación del espacio. Representación de la Tierra a través
del globo terráqueo, los mapas y otros recursos digitales. Mapas y planos en distintas escalas. Técnicas de
orientación mediante la observación de los elementos del medio físico y otros medios de localización espacial.

-El clima y el paisaje. Los fenómenos atmosféricos. Toma y registro de datos meteorológicos y su
representación gráfica y visual. Las Tecnologías de la Información Geográfica (TIG). Relación entre las
diferencias climáticas y la diversidad de paisajes.

4.-Conciencia ecosocial.

-El cambio climático. Introducción a las causas y consecuencias del cambio climático, y su impacto en los
paisajes de la Tierra. Medidas de mitigación.

-Responsabilidad ecosocial. La transformación y la degradación de los ecosistemas naturales por la acción
humana. Conservación y protección de la naturaleza.

-Hábitos de vida sostenible. El consumo responsable, el uso del agua y la energía, la movilidad sostenible y la
gestión de los residuos.

-METODOLOGÍAS UTILIZADAS:

Se emplearán metodologías diversas dependiendo de las necesidades específicas tanto del aula como del
alumnado con el fin de garantizar una educación inclusiva y personalizada. Además, se adaptarán a las
diferentes situaciones de aprendizaje y saberes básicos que se trabajen. Algunas de las metodologías activas
que se emplearán, teniendo en cuenta los principios pedagógicos del nuevo decreto educativo, serán
aprendizajes cooperativos, estaciones de aprendizaje o el aprendizaje basado en juegos. Todas estas
medidas se regirán por los principios del Diseño Universal para el Aprendizaje.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

-Creación en grupo de una tabla para registrar el tiempo y su análisis.

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

1.- Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura y eficiente, para buscar información, comunicarse,
trabajar de manera individual, en equipo y en red y crear contenido digital de acuerdo a las necesidades
digitales del contexto educativo.

2.- Plantear y dar respuesta a cuestiones científicas sencillas, utilizando diferentes técnicas, instrumentos y
modelos propios del pensamiento científico, para interpretar y explicar hechos y fenómenos que ocurren en el
medio natural, social y cultural.

3.- Resolver problemas a través de proyectos de diseño y de la aplicación del pensamiento computacional,
para generar cooperativamente un producto creativo e innovador que responda a necesidades concretas.

4.- Conocer y tomar conciencia del propio cuerpo, así como de las emociones y sentimientos propios y ajenos,
aplicando el conocimiento científico, para desarrollar hábitos saludables y para conseguir el bienestar físico,
emocional y social.

5.- Identificar las características de los diferentes elementos o sistemas del medio natural, social y cultural,
analizando su organización y propiedades y estableciendo relaciones entre los mismos, para reconocer el
valor del patrimonio cultural y natural, conservarlo, mejorarlo y emprender acciones para su uso responsable.

6.- . Identificar las causas y consecuencias de la intervención humana en el entorno, desde los puntos de vista
social, económico, cultural, tecnológico y ambiental, para mejorar la capacidad de afrontar problemas, buscar
soluciones y actuar de manera individual y cooperativa en su resolución, y para poner en práctica estilos de
vida sostenibles y consecuentes con el respeto, el cuidado y la protección de las personas y del planeta.

9.- Participar en el entorno y la vida social de forma eficaz y constructiva desde el respeto a los valores
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democráticos, los derechos humanos y de la infancia y los principios y valores de la Constitución española y la
Unión Europea, valorando la función del Estado y sus instituciones en el mantenimiento de la paz y la
seguridad integral ciudadana, para generar interacciones respetuosas y equitativas y promover la resolución
pacífica y dialogada de los conflictos.

En esta situación de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 6 actividades:

*La atmósfera.

- Explicación y estudio de la atmósfera y sus partes.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Procedimiento 1

2.1.- Demostrar curiosidad por el medio natural, social y cultural
cercano, formulando preguntas y realizando predicciones
razonadas. (1)
2.2.- Buscar y seleccionar información, de diferentes fuentes
seguras y fiables, adquiriendo léxico científico básico, utilizándola
en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y
cultural. (1)

*El tiempo.

-Identificación y estudio de los dispositivos que estudian el tiempo atmosférico.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Procedimiento 1

5.1.- Identificar las características, organización y propiedades de
los elementos del medio natural, social y cultural a través de
metodologías de indagación y utilizando las herramientas y
procesos adecuados. (1)
5.2.- Identificar conexiones sencillas entre diferentes elementos
del medio natural social y cultural mostrando comprensión de las
relaciones que se establecen. (1)

*Las estaciones.

-Explicación de la influencia del tiempo atmosférico en los paisajes según la estación a través de la
elaboración de un lapbook.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Revisión del
cuaderno o producto Procedimiento 1

1.1.- Utilizar dispositivos y recursos digitales, de acuerdo a las
necesidades del contexto educativo de forma segura, buscando
información, comunicándose y trabajando de forma individual y en
equipo y creando contenidos digitales sencillos. (1)
2.1.- Demostrar curiosidad por el medio natural, social y cultural
cercano, formulando preguntas y realizando predicciones
razonadas. (1)
3.3.- Construir un producto final sencillo que dé solución a un
problema de diseño, probando en equipo diferentes prototipos o
soluciones digitales y utilizando de forma segura las
herramientas, dispositivos, técnicas y materiales adecuados. (1)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Procedimiento 2

3.4.- Presentar el resultado de proyectos de diseño, explicando
los pasos seguidos y justificando por qué ese prototipo o solución
digital cumple con los requisitos del proyecto. (1)
5.1.- Identificar las características, organización y propiedades de
los elementos del medio natural, social y cultural a través de
metodologías de indagación y utilizando las herramientas y
procesos adecuados. (1)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

*Los climas de nuestro planeta.

-Elaboración de unas fichas sobre los climas de la Tierra.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Presentación de un
producto Procedimiento 1

2.5.- Presentar los resultados de las investigaciones en diferentes
formatos, utilizando lenguaje científico básico y explicando los
pasos seguidos. (1)
3.1.- Identificar problemas de diseño que se resuelvan con la
creación de un prototipo o solución digital, analizando
necesidades del entorno cercano y estableciendo objetivos
sencillos. (1)
3.4.- Presentar el resultado de proyectos de diseño, explicando
los pasos seguidos y justificando por qué ese prototipo o solución
digital cumple con los requisitos del proyecto. (1)

Revisión del
cuaderno o producto Procedimiento 2

2.5.- Presentar los resultados de las investigaciones en diferentes
formatos, utilizando lenguaje científico básico y explicando los
pasos seguidos. (1)
3.2.- Proponer posibles soluciones a los problemas planteados de
acuerdo a técnicas sencillas de pensamiento de diseño y
pensamiento computacional, valorando los recursos necesarios,
utilizando estrategias básicas de gestión de proyectos
cooperativos y estableciendo criterios personales para evaluar el
proyecto. (1)

*El aire.

-Identificación y exposición de las acciones que ensucian el aire. Valoración de las acciones para cuidar el
aire.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:
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Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Procedimiento 1

6.1.- Realizar acciones para identificar problemas ecosociales,
proponer soluciones y poner en práctica hábitos de vida
sostenible, reconociendo comportamientos respetuosos de
cuidado y protección del entorno y uso sostenible de los recursos
naturales, y expresando los cambios positivos y negativos
causados en el medio por la acción humana. (1)
9.1.- Participar dentro de la comunidad escolar, realizando
actividades, asumiendo responsabilidades y estableciendo
acuerdos de forma dialogada y democrática, empleando un
lenguaje inclusivo y no violento. (1)

*Valoración de los aprendizajes adquiridos.

-Realización de una prueba escrita para valorar los aprendizajes adquiridos. Revisión del cuaderno y
valoración de las actividades realizadas.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Revisión del
cuaderno o producto Procedimiento 1

2.4.- Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a
través de la interpretación de la información y los resultados
obtenidos, comparándolos con las predicciones realizadas. (1)
2.5.- Presentar los resultados de las investigaciones en diferentes
formatos, utilizando lenguaje científico básico y explicando los
pasos seguidos. (1)
5.1.- Identificar las características, organización y propiedades de
los elementos del medio natural, social y cultural a través de
metodologías de indagación y utilizando las herramientas y
procesos adecuados. (1)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Procedimiento 2

2.1.- Demostrar curiosidad por el medio natural, social y cultural
cercano, formulando preguntas y realizando predicciones
razonadas. (1)
2.4.- Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a
través de la interpretación de la información y los resultados
obtenidos, comparándolos con las predicciones realizadas. (1)
5.1.- Identificar las características, organización y propiedades de
los elementos del medio natural, social y cultural a través de
metodologías de indagación y utilizando las herramientas y
procesos adecuados. (1)

Dirección General de Gestión Educativa
C.E.I.P. Bretón de los Herreros

VILLAMEDIANA, 30
26003 Logroño (La Rioja)
941238422



8.- ¿DE QUÉ ESTÁN HECHAS LAS COSAS? (11 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

-¿DE QUÉ ESTÁN HECHAS LAS COSAS?

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

-DESCRIPCIÓN DE LA SITUACIÓN DE APRENDIZAJE:

En esta unidad del curso se dan a conocer los cambios y las transformaciones que sufre la materia, así como
la importancia del calor para nuestras vidas. Todos los elementos que nos rodean están formados por materia
que posee unas propiedades determinadas y está sujeta a una serie de transformaciones. Uno de los mayores
descubrimientos de nuestra historia fue el fuego, por lo que, a lo largo de esta unidad, nos vamos a centrar en
el calor y su influencia en nuestras vidas. Del mismo modo, se plantean situaciones en las que se da a conocer
la falta de recursos energéticos que, aún hoy en día, sufren muchas familias, y se plantea la reflexión de
medidas para ahorrar electricidad y contribuir a frenar la contaminación.

-SABERES BÁSICOS:

A) CULTURA CIENTÍFICA.

1.- Iniciación en la actividad científica.

-Técnicas de indagación adecuadas a las necesidades de la investigación (observación en el tiempo,
identificación y clasificación, búsqueda de patrones, creación de modelos, investigación a través de búsqueda
de información, experimentos con control de variables...).

-Instrumentos y dispositivos apropiados para realizar observaciones y mediciones precisas de acuerdo a las
necesidades de la investigación.

-Vocabulario científico básico relacionado con las diferentes investigaciones.

-Avances en el pasado relacionados con la ciencia y la tecnología que han contribuido a transformar nuestra
sociedad para mostrar modelos desde una perspectiva de género.

2.-La vida en nuestro planeta.

-Relación del ser humano con los ecosistemas para cubrir las necesidades de la sociedad. Ejemplos de
buenos y malos usos de los recursos naturales de nuestro planeta y sus consecuencias.

3.- Materia, fuerzas y energía.

-El calor. Fuentes y formas de producción. Cambios de estado (aquellos necesarios para hablar del ciclo del
agua), materiales conductores y aislantes, instrumentos de medición y aplicaciones en la vida cotidiana.

-Los cambios físicos reversibles e irreversibles que experimenta la materia desde un estado inicial a uno final
para reconocer los procesos y transformaciones que ocurren en la materia en situaciones de la vida cotidiana.

B) TECNOLOGÍA Y DIGITALIZACIÓN.

1.- Digitalización del entorno personal de aprendizaje.

-Dispositivos y recursos digitales de acuerdo a las necesidades del contexto educativo.

-Estrategias de búsquedas guiadas de información seguras y eficientes en Internet (valoración, discriminación,
selección y organización).

2.- Proyectos de diseño y pensamiento computacional.
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-Fases de los proyectos de diseño: identificación de necesidades, diseño, prototipado y prueba, evaluación y
comunicación. -Materiales, herramientas y objetos adecuados a la consecución del proyecto.

-Conocimiento de los diferentes navegadores. Organización y filtrado de la información

C) SOCIEDAD Y TERRITORIOS.

1.- Retos del mundo actual.

-Igualdad social y acceso a los recursos. Usos del espacio por el ser humano y evolución de las actividades
productivas. El valor, el control del dinero y medios de pago. De la supervivencia a la sobreproducción.

4.- Conciencia ecosocial.

-Responsabilidad ecosocial. La transformación y la degradación de los ecosistemas naturales por la acción
humana. Conservación y protección de la naturaleza.

-Hábitos de vida sostenible. El consumo responsable, el uso del agua y la energía, la movilidad sostenible y la
gestión de los residuos.

-METODOLOGÍAS UTILIZADAS:

Se emplearán metodologías diversas dependiendo de las necesidades específicas tanto del aula como del
alumnado con el fin de garantizar una educación inclusiva y personalizada. Además, se adaptarán a las
diferentes situaciones de aprendizaje y saberes básicos que se trabajen. Algunas de las metodologías activas
que se emplearán, teniendo en cuenta los principios pedagógicos del nuevo decreto educativo, serán
aprendizajes cooperativos, estaciones de aprendizaje o el aprendizaje basado en juegos. Todas estas
medidas se regirán por los principios del Diseño Universal para el Aprendizaje.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

-Construcción grupal de un termómetro casero.

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

1.- Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura y eficiente, para buscar información, comunicarse,
trabajar de manera individual, en equipo y en red y crear contenido digital de acuerdo a las necesidades
digitales del contexto educativo.

2.- Plantear y dar respuesta a cuestiones científicas sencillas, utilizando diferentes técnicas, instrumentos y
modelos propios del pensamiento científico, para interpretar y explicar hechos y fenómenos que ocurren en el
medio natural, social y cultural.

3.- Resolver problemas a través de proyectos de diseño y de la aplicación del pensamiento computacional,
para generar cooperativamente un producto creativo e innovador que responda a necesidades concretas.

4.- Conocer y tomar conciencia del propio cuerpo, así como de las emociones y sentimientos propios y ajenos,
aplicando el conocimiento científico, para desarrollar hábitos saludables y para conseguir el bienestar físico,
emocional y social.

5.- Identificar las características de los diferentes elementos o sistemas del medio natural, social y cultural,
analizando su organización y propiedades y estableciendo relaciones entre los mismos, para reconocer el
valor del patrimonio cultural y natural, conservarlo, mejorarlo y emprender acciones para su uso responsable.

6.- . Identificar las causas y consecuencias de la intervención humana en el entorno, desde los puntos de vista
social, económico, cultural, tecnológico y ambiental, para mejorar la capacidad de afrontar problemas, buscar
soluciones y actuar de manera individual y cooperativa en su resolución, y para poner en práctica estilos de
vida sostenibles y consecuentes con el respeto, el cuidado y la protección de las personas y del planeta.

9.- Participar en el entorno y la vida social de forma eficaz y constructiva desde el respeto a los valores
democráticos, los derechos humanos y de la infancia y los principios y valores de la Constitución española y la
Unión Europea, valorando la función del Estado y sus instituciones en el mantenimiento de la paz y la
seguridad integral ciudadana, para generar interacciones respetuosas y equitativas y promover la resolución
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pacífica y dialogada de los conflictos.

En esta situación de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 5 actividades:

*La materia que nos rodea.

-Interpretación de fotografías y textos narrativos para extraer conclusiones sobre la materia.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Revisión del
cuaderno o producto Procedimiento 1

2.1.- Demostrar curiosidad por el medio natural, social y cultural
cercano, formulando preguntas y realizando predicciones
razonadas. (1)
2.4.- Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a
través de la interpretación de la información y los resultados
obtenidos, comparándolos con las predicciones realizadas. (1)

Esquemas y mapas
conceptuales Procedimiento 2

2.1.- Demostrar curiosidad por el medio natural, social y cultural
cercano, formulando preguntas y realizando predicciones
razonadas. (1)
5.1.- Identificar las características, organización y propiedades de
los elementos del medio natural, social y cultural a través de
metodologías de indagación y utilizando las herramientas y
procesos adecuados. (1)

*El calor.

-Conocer las propiedades del calor y participar en un debate sobre la importancia del calor en nuestras vidas.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Trabajo monográfico
o de investigación Procedimiento 1

1.1.- Utilizar dispositivos y recursos digitales, de acuerdo a las
necesidades del contexto educativo de forma segura, buscando
información, comunicándose y trabajando de forma individual y en
equipo y creando contenidos digitales sencillos. (1)
2.1.- Demostrar curiosidad por el medio natural, social y cultural
cercano, formulando preguntas y realizando predicciones
razonadas. (1)
2.5.- Presentar los resultados de las investigaciones en diferentes
formatos, utilizando lenguaje científico básico y explicando los
pasos seguidos. (1)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Procedimiento 2

4.1.- Mostrar actitudes que fomenten el bienestar emocional y
social, identificando las emociones propias y las de los demás,
mostrando empatía y estableciendo relaciones afectivas
saludables. (1)
9.1.- Participar dentro de la comunidad escolar, realizando
actividades, asumiendo responsabilidades y estableciendo
acuerdos de forma dialogada y democrática, empleando un
lenguaje inclusivo y no violento. (1)

*Cambios en la materia.

-Realización de experimentos e investigaciones sobre los cambios en la materia.
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Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Presentación de un
producto Procedimiento 1

1.1.- Utilizar dispositivos y recursos digitales, de acuerdo a las
necesidades del contexto educativo de forma segura, buscando
información, comunicándose y trabajando de forma individual y en
equipo y creando contenidos digitales sencillos. (1)
2.4.- Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a
través de la interpretación de la información y los resultados
obtenidos, comparándolos con las predicciones realizadas. (1)
2.5.- Presentar los resultados de las investigaciones en diferentes
formatos, utilizando lenguaje científico básico y explicando los
pasos seguidos. (1)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Procedimiento 2

2.1.- Demostrar curiosidad por el medio natural, social y cultural
cercano, formulando preguntas y realizando predicciones
razonadas. (1)
3.2.- Proponer posibles soluciones a los problemas planteados de
acuerdo a técnicas sencillas de pensamiento de diseño y
pensamiento computacional, valorando los recursos necesarios,
utilizando estrategias básicas de gestión de proyectos
cooperativos y estableciendo criterios personales para evaluar el
proyecto. (1)
3.3.- Construir un producto final sencillo que dé solución a un
problema de diseño, probando en equipo diferentes prototipos o
soluciones digitales y utilizando de forma segura las
herramientas, dispositivos, técnicas y materiales adecuados. (1)

*Materiales aislantes y conductores.

-Utilizando la observación como estrategia de investigación y conocimiento conoceremos las propiedades y
diferentes tipos de materiales aislantes y conductores del calor.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Revisión del
cuaderno o producto Procedimiento 1

1.1.- Utilizar dispositivos y recursos digitales, de acuerdo a las
necesidades del contexto educativo de forma segura, buscando
información, comunicándose y trabajando de forma individual y en
equipo y creando contenidos digitales sencillos. (1)
3.2.- Proponer posibles soluciones a los problemas planteados de
acuerdo a técnicas sencillas de pensamiento de diseño y
pensamiento computacional, valorando los recursos necesarios,
utilizando estrategias básicas de gestión de proyectos
cooperativos y estableciendo criterios personales para evaluar el
proyecto. (1)
5.1.- Identificar las características, organización y propiedades de
los elementos del medio natural, social y cultural a través de
metodologías de indagación y utilizando las herramientas y
procesos adecuados. (1)
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Observación
sistemática Procedimiento 2

2.3.- Realizar experimentos guiados, cuando la investigación lo
requiera, utilizando diferentes técnicas de indagación, empleando
de forma segura instrumentos y dispositivos, realizando
observaciones y mediciones precisas y registrándolas
correctamente. (1)
2.5.- Presentar los resultados de las investigaciones en diferentes
formatos, utilizando lenguaje científico básico y explicando los
pasos seguidos. (1)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

*Valoración de los aprendizajes adquiridos.

-Realización de una prueba escrita para valorar los aprendizajes adquiridos. Revisión del cuaderno y
valoración de las actividades realizadas.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Revisión del
cuaderno o producto Procedimiento 1

3.3.- Construir un producto final sencillo que dé solución a un
problema de diseño, probando en equipo diferentes prototipos o
soluciones digitales y utilizando de forma segura las
herramientas, dispositivos, técnicas y materiales adecuados. (1)
5.1.- Identificar las características, organización y propiedades de
los elementos del medio natural, social y cultural a través de
metodologías de indagación y utilizando las herramientas y
procesos adecuados. (1)
5.2.- Identificar conexiones sencillas entre diferentes elementos
del medio natural social y cultural mostrando comprensión de las
relaciones que se establecen. (1)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Procedimiento 2

3.2.- Proponer posibles soluciones a los problemas planteados de
acuerdo a técnicas sencillas de pensamiento de diseño y
pensamiento computacional, valorando los recursos necesarios,
utilizando estrategias básicas de gestión de proyectos
cooperativos y estableciendo criterios personales para evaluar el
proyecto. (1)
5.1.- Identificar las características, organización y propiedades de
los elementos del medio natural, social y cultural a través de
metodologías de indagación y utilizando las herramientas y
procesos adecuados. (1)
5.3.- Valorar y proteger el patrimonio natural y cultural,
considerándolo un bien común, adoptando conductas
respetuosas para su disfrute y proponiendo acciones para su
conservación y mejora. (1)
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9.- VIVIMOS JUNTOS. (11 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

-VIVIMOS JUNTOS.

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

-DESCRIPCIÓN DE LA SITUACIÓN DE APRENDIZAJE:

El eje conductor de esta unidad son las normas y los valores democráticos, cívicos y sociales que determinan
la vida en sociedad. El respeto a los demás, la tolerancia y la solidaridad son valores y normas sociales que se
desarrollan en nuestra vida en sociedad. Para que el alumnado sienta un compromiso real por participar en la
mejora de su entorno más próximo, es necesario que conozca con anterioridad los elementos que lo
conforman e influyen en él. Por ello, en esta unidad se proponen contenidos que promueven el desarrollo de
experiencias significativas y cotidianas y fomentan esa necesaria conciencia social respecto a su localidad y
otros ambientes.

-SABERES BÁSICOS:

A) CULTURA CIENTÍFICA.

1.- Iniciación a la actividad científica.

-Técnicas de indagación adecuadas a las necesidades de la investigación (observación en el tiempo,
identificación y clasificación, búsqueda de patrones, creación de modelos, investigación a través de búsqueda
de información, experimentos con control de variables...).

-Instrumentos y dispositivos apropiados para realizar observaciones y mediciones precisas de acuerdo a las
necesidades de la investigación.

-Vocabulario científico básico relacionado con las diferentes investigaciones.

-Avances en el pasado relacionados con la ciencia y la tecnología que han contribuido a transformar nuestra
sociedad para mostrar modelos desde una perspectiva de género.

-La importancia del uso de la ciencia y la tecnología para ayudar a comprender las causas de las propias
acciones, tomar decisiones razonadas y realizar tareas de forma más eficiente.

B) TECNOLOGÍA Y DIGITALIZACIÓN.

1.- Digitalización del entorno personal de aprendizaje.

-Dispositivos y recursos digitales de acuerdo a las necesidades del contexto educativo.

-Estrategias de búsquedas guiadas de información seguras y eficientes en Internet (valoración, discriminación,
selección y organización).

2.- Proyectos de diseño y pensamiento computacional.

-Fases de los proyectos de diseño: identificación de necesidades, diseño, prototipado y prueba, evaluación y
comunicación. -Materiales, herramientas y objetos adecuados a la consecución del proyecto.

-Conocimiento de los diferentes navegadores. Organización y filtrado de la información.

C) SOCIEDADES Y TERRITORIOS.

3.- Alfabetización cívica.

-Compromisos y normas para la vida en sociedad.
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-Las costumbres, tradiciones y manifestaciones étnico-culturales del entorno. Respeto por la diversidad
cultural que convive en el entorno de la cohesión social. La cultura de paz y no violencia.

4.- Conciencia ecosocial.

-Responsabilidad ecosocial. La transformación y la degradación de los ecosistemas naturales por la acción
humana. Conservación y protección de la naturaleza.

-Hábitos de vida sostenible. El consumo responsable, el uso del agua y la energía, la movilidad sostenible y la
gestión de los residuos.

-METODOLOGÍAS UTILIZADAS:

Se emplearán metodologías diversas dependiendo de las necesidades específicas tanto del aula como del
alumnado con el fin de garantizar una educación inclusiva y personalizada. Además, se adaptarán a las
diferentes situaciones de aprendizaje y saberes básicos que se trabajen. Algunas de las metodologías activas
que se emplearán, teniendo en cuenta los principios pedagógicos del nuevo decreto educativo, serán
aprendizajes cooperativos, estaciones de aprendizaje o el aprendizaje basado en juegos. Todas estas
medidas se regirán por los principios del Diseño Universal para el Aprendizaje.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

-Interpretación y lectura de un plano de nuestra ciudad teniendo en cuenta todos sus elementos
representativos: leyenda, iconos, colores y cuadrículas.

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

1.- Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura y eficiente, para buscar información, comunicarse,
trabajar de manera individual, en equipo y en red y crear contenido digital de acuerdo a las necesidades
digitales del contexto educativo.

2.- Plantear y dar respuesta a cuestiones científicas sencillas, utilizando diferentes técnicas, instrumentos y
modelos propios del pensamiento científico, para interpretar y explicar hechos y fenómenos que ocurren en el
medio natural, social y cultural.

3.- Resolver problemas a través de proyectos de diseño y de la aplicación del pensamiento computacional,
para generar cooperativamente un producto creativo e innovador que responda a necesidades concretas.

4.- Conocer y tomar conciencia del propio cuerpo, así como de las emociones y sentimientos propios y ajenos,
aplicando el conocimiento científico, para desarrollar hábitos saludables y para conseguir el bienestar físico,
emocional y social.

5.- Identificar las características de los diferentes elementos o sistemas del medio natural, social y cultural,
analizando su organización y propiedades y estableciendo relaciones entre los mismos, para reconocer el
valor del patrimonio cultural y natural, conservarlo, mejorarlo y emprender acciones para su uso responsable.

6.- . Identificar las causas y consecuencias de la intervención humana en el entorno, desde los puntos de vista
social, económico, cultural, tecnológico y ambiental, para mejorar la capacidad de afrontar problemas, buscar
soluciones y actuar de manera individual y cooperativa en su resolución, y para poner en práctica estilos de
vida sostenibles y consecuentes con el respeto, el cuidado y la protección de las personas y del planeta.

9.- Participar en el entorno y la vida social de forma eficaz y constructiva desde el respeto a los valores
democráticos, los derechos humanos y de la infancia y los principios y valores de la Constitución española y la
Unión Europea, valorando la función del Estado y sus instituciones en el mantenimiento de la paz y la
seguridad integral ciudadana, para generar interacciones respetuosas y equitativas y promover la resolución
pacífica y dialogada de los conflictos.

En esta situación de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 5 actividades:

*Los pueblos.

-¿Cómo son los pueblos? Sus características. Valoración de las ventajas e inconvenientes de los diferentes
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entornos para vivir mostrando respeto por su diversidad.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Trabajo monográfico
o de investigación Procedimiento 1

1.1.- Utilizar dispositivos y recursos digitales, de acuerdo a las
necesidades del contexto educativo de forma segura, buscando
información, comunicándose y trabajando de forma individual y en
equipo y creando contenidos digitales sencillos. (1)
2.1.- Demostrar curiosidad por el medio natural, social y cultural
cercano, formulando preguntas y realizando predicciones
razonadas. (1)
2.5.- Presentar los resultados de las investigaciones en diferentes
formatos, utilizando lenguaje científico básico y explicando los
pasos seguidos. (1)

Revisión del
cuaderno o producto Procedimiento 2

1.1.- Utilizar dispositivos y recursos digitales, de acuerdo a las
necesidades del contexto educativo de forma segura, buscando
información, comunicándose y trabajando de forma individual y en
equipo y creando contenidos digitales sencillos. (1)
2.1.- Demostrar curiosidad por el medio natural, social y cultural
cercano, formulando preguntas y realizando predicciones
razonadas. (1)
2.5.- Presentar los resultados de las investigaciones en diferentes
formatos, utilizando lenguaje científico básico y explicando los
pasos seguidos. (1)

*Las ciudades.

-¿Cómo son las ciudades? Sus características. Valoración de las ventajas e inconvenientes de los diferentes
entornos para vivir mostrando respeto por su diversidad.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Trabajo monográfico
o de investigación Procedimiento 1

1.1.- Utilizar dispositivos y recursos digitales, de acuerdo a las
necesidades del contexto educativo de forma segura, buscando
información, comunicándose y trabajando de forma individual y en
equipo y creando contenidos digitales sencillos. (1)
2.1.- Demostrar curiosidad por el medio natural, social y cultural
cercano, formulando preguntas y realizando predicciones
razonadas. (1)
2.2.- Buscar y seleccionar información, de diferentes fuentes
seguras y fiables, adquiriendo léxico científico básico, utilizándola
en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y
cultural. (1)

Observación
sistemática Procedimiento 2
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Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Procedimiento 3

2.5.- Presentar los resultados de las investigaciones en diferentes
formatos, utilizando lenguaje científico básico y explicando los
pasos seguidos. (1)
3.1.- Identificar problemas de diseño que se resuelvan con la
creación de un prototipo o solución digital, analizando
necesidades del entorno cercano y estableciendo objetivos
sencillos. (1)
3.2.- Proponer posibles soluciones a los problemas planteados de
acuerdo a técnicas sencillas de pensamiento de diseño y
pensamiento computacional, valorando los recursos necesarios,
utilizando estrategias básicas de gestión de proyectos
cooperativos y estableciendo criterios personales para evaluar el
proyecto. (1)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

*La localidad y el ayuntamiento.

-Identificación y observación directa de las principales formas de gobierno y los servicios municipales de su
localidad.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Procedimiento 1

1.1.- Utilizar dispositivos y recursos digitales, de acuerdo a las
necesidades del contexto educativo de forma segura, buscando
información, comunicándose y trabajando de forma individual y en
equipo y creando contenidos digitales sencillos. (1)
2.4.- Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a
través de la interpretación de la información y los resultados
obtenidos, comparándolos con las predicciones realizadas. (1)
3.2.- Proponer posibles soluciones a los problemas planteados de
acuerdo a técnicas sencillas de pensamiento de diseño y
pensamiento computacional, valorando los recursos necesarios,
utilizando estrategias básicas de gestión de proyectos
cooperativos y estableciendo criterios personales para evaluar el
proyecto. (1)

Revisión del
cuaderno o producto Procedimiento 2

2.1.- Demostrar curiosidad por el medio natural, social y cultural
cercano, formulando preguntas y realizando predicciones
razonadas. (1)
2.4.- Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a
través de la interpretación de la información y los resultados
obtenidos, comparándolos con las predicciones realizadas. (1)
9.2.- Conocer los principales órganos de gobierno y funciones de
diversas administraciones, valorando la importancia de su gestión
para la ciudadanía y la participación democrática. (1)

*Valoración de los aprendizajes adquiridos.

-Realización de una prueba escrita para valorar los aprendizajes adquiridos. Revisión del cuaderno y
valoración de las actividades realizadas.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Revisión del
cuaderno o producto Procedimiento 1

2.1.- Demostrar curiosidad por el medio natural, social y cultural
cercano, formulando preguntas y realizando predicciones
razonadas. (1)
2.4.- Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a
través de la interpretación de la información y los resultados
obtenidos, comparándolos con las predicciones realizadas. (1)
5.1.- Identificar las características, organización y propiedades de
los elementos del medio natural, social y cultural a través de
metodologías de indagación y utilizando las herramientas y
procesos adecuados. (1)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Procedimiento 2

2.1.- Demostrar curiosidad por el medio natural, social y cultural
cercano, formulando preguntas y realizando predicciones
razonadas. (1)
2.4.- Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a
través de la interpretación de la información y los resultados
obtenidos, comparándolos con las predicciones realizadas. (1)
3.1.- Identificar problemas de diseño que se resuelvan con la
creación de un prototipo o solución digital, analizando
necesidades del entorno cercano y estableciendo objetivos
sencillos. (1)
5.2.- Identificar conexiones sencillas entre diferentes elementos
del medio natural social y cultural mostrando comprensión de las
relaciones que se establecen. (1)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

*Los servicios municipales.

- Organización de una exposición sobre los diferentes servicios municipales teniendo en cuenta las reglas que
rigen las exposiciones.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Presentación de un
producto Procedimiento 1

2.2.- Buscar y seleccionar información, de diferentes fuentes
seguras y fiables, adquiriendo léxico científico básico, utilizándola
en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y
cultural. (1)
2.3.- Realizar experimentos guiados, cuando la investigación lo
requiera, utilizando diferentes técnicas de indagación, empleando
de forma segura instrumentos y dispositivos, realizando
observaciones y mediciones precisas y registrándolas
correctamente. (1)
2.5.- Presentar los resultados de las investigaciones en diferentes
formatos, utilizando lenguaje científico básico y explicando los
pasos seguidos. (1)
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10.- ¡CUÁNTOS TRABAJOS DIFERENTES! (13 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

-¡CUÁNTOS TRABAJOS DIFERENTES!

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

-DESCRIPCIÓN DE LA SITUACIÓN DE APRENDIZAJE:

La base en esta unidad es la transmisión de valores referentes a la igualdad y el reconocimiento de méritos a
través de actividades cuya temática principal son las profesiones. Las profesiones son un tema que está muy
vinculado al alumnado por su presencia en la vida cotidiana e influencia en su desarrollo social. A estas
edades les gusta imaginar y representar simbólicamente situaciones futuras, por lo que, a través de esta
unidad y de manera transversal, se les van a transmitir unas habilidades y unos valores que van a contribuir en
su desarrollo. El principal objetivo es hacer ver al alumnado que cada trabajo representa un eslabón
importante en la cadena del funcionamiento de su entorno y que, en su desempeño, nadie ha de padecer
nunca ningún tipo de discriminación ni distinción.

-SABERES BÁSICOS:

A) CULTURA CIENTÍFICA.

1.- Iniciación a la actividad científica.

-Técnicas de indagación adecuadas a las necesidades de la investigación (observación en el tiempo,
identificación y clasificación, búsqueda de patrones, creación de modelos, investigación a través de búsqueda
de información, experimentos con control de variables...).

-Instrumentos y dispositivos apropiados para realizar observaciones y mediciones precisas de acuerdo a las
necesidades de la investigación.

-Vocabulario científico básico relacionado con las diferentes investigaciones.

-Avances en el pasado relacionados con la ciencia y la tecnología que han contribuido a transformar nuestra
sociedad para mostrar modelos desde una perspectiva de género.

-La importancia del uso de la ciencia y la tecnología para ayudar a comprender las causas de las propias
acciones, tomar decisiones razonadas y realizar tareas de forma más eficiente.

B. TECNOLOGÍA Y DIGITALIZACIÓN.

1.- Digitalización del entorno personal de aprendizaje.

-Dispositivos y recursos digitales de acuerdo a las necesidades del contexto educativo.

-Estrategias de búsquedas guiadas de información seguras y eficientes en Internet (valoración, discriminación,
selección y organización).

2.- Proyectos de diseño y pensamiento computacional.

-Fases de los proyectos de diseño: identificación de necesidades, diseño, prototipado y prueba, evaluación y
comunicación.

-Materiales, herramientas y objetos adecuados a la consecución del proyecto.

-Conocimiento de los diferentes navegadores. Organización y filtrado de la información.

C. SOCIEDADES Y TERRITORIOS.
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1.- Retos del mundo actual.

-Retos demográficos. Ocupación y distribución de la población en el espacio y análisis de los principales
problemas y retos demográficos. Representación gráfica y cartográfica de la población. La organización del
territorio en España y en Europa.

-Igualdad social y acceso a los recursos. Usos del espacio por el ser humano y evolución de las actividades
productivas. El valor, el control del dinero y medios de pago. De la supervivencia a la sobreproducción.

2.- Lecciones del pasado.

-La acción de los hombres y mujeres como sujetos en la historia. Interpretación del papel de los individuos y
de los distintos grupos sociales, relaciones, conflictos, creencias y condicionantes en cada época histórica.

-El patrimonio natural y cultural. Los espacios naturales protegidos. Su uso, cuidado y conservación.

3.- Alfabetización cívica.

-Compromisos y normas para la vida en sociedad.

-Las costumbres, tradiciones y manifestaciones étnico-culturales del entorno. Respeto por la diversidad
cultural que convive en el entorno de la cohesión social. La cultura de paz y no violencia.

-La organización política y territorial de España.

-Organización de la sociedad. Las principales instituciones y entidades del entorno local, regional y nacional y
los servicios que prestan. Estructura administrativa de España.

4.- Conciencia ecosocial.

-El cambio climático. Introducción a las causas y consecuencias del cambio climático, y su impacto en los
paisajes de la Tierra. Medidas de mitigación.

-Responsabilidad ecosocial. La transformación y la degradación de los ecosistemas naturales por la acción
humana. Conservación y protección de la naturaleza.

METODOLOGÍAS UTILIZADAS:

Se emplearán metodologías diversas dependiendo de las necesidades específicas tanto del aula como del
alumnado con el fin de garantizar una educación inclusiva y personalizada. Además, se adaptarán a las
diferentes situaciones de aprendizaje y saberes básicos que se trabajen. Algunas de las metodologías activas
que se emplearán, teniendo en cuenta los principios pedagógicos del nuevo decreto educativo, serán
aprendizajes cooperativos, estaciones de aprendizaje o el aprendizaje basado en juegos. Todas estas
medidas se regirán por los principios del Diseño Universal para el Aprendizaje.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

-Creación grupal de una empresa y reparto de tareas.

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

1.- Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura y eficiente, para buscar información, comunicarse,
trabajar de manera individual, en equipo y en red y crear contenido digital de acuerdo a las necesidades
digitales del contexto educativo.

2.- Plantear y dar respuesta a cuestiones científicas sencillas, utilizando diferentes técnicas, instrumentos y
modelos propios del pensamiento científico, para interpretar y explicar hechos y fenómenos que ocurren en el
medio natural, social y cultural.

3.- Resolver problemas a través de proyectos de diseño y de la aplicación del pensamiento computacional,
para generar cooperativamente un producto creativo e innovador que responda a necesidades concretas.

4.- Conocer y tomar conciencia del propio cuerpo, así como de las emociones y sentimientos propios y ajenos,
aplicando el conocimiento científico, para desarrollar hábitos saludables y para conseguir el bienestar físico,
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emocional y social.

5.- Identificar las características de los diferentes elementos o sistemas del medio natural, social y cultural,
analizando su organización y propiedades y estableciendo relaciones entre los mismos, para reconocer el
valor del patrimonio cultural y natural, conservarlo, mejorarlo y emprender acciones para su uso responsable.

6.- . Identificar las causas y consecuencias de la intervención humana en el entorno, desde los puntos de vista
social, económico, cultural, tecnológico y ambiental, para mejorar la capacidad de afrontar problemas, buscar
soluciones y actuar de manera individual y cooperativa en su resolución, y para poner en práctica estilos de
vida sostenibles y consecuentes con el respeto, el cuidado y la protección de las personas y del planeta.

9.- Participar en el entorno y la vida social de forma eficaz y constructiva desde el respeto a los valores
democráticos, los derechos humanos y de la infancia y los principios y valores de la Constitución española y la
Unión Europea, valorando la función del Estado y sus instituciones en el mantenimiento de la paz y la
seguridad integral ciudadana, para generar interacciones respetuosas y equitativas y promover la resolución
pacífica y dialogada de los conflictos.

En esta situación de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 7 actividades:

Los trabajos.

-Identificación y descripción de las características y las funciones que se desempeñan en oficios,
distinguiéndolos según el sector al que pertenecen.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Revisión del
cuaderno o producto Procedimiento 1

2.1.- Demostrar curiosidad por el medio natural, social y cultural
cercano, formulando preguntas y realizando predicciones
razonadas. (1)
2.3.- Realizar experimentos guiados, cuando la investigación lo
requiera, utilizando diferentes técnicas de indagación, empleando
de forma segura instrumentos y dispositivos, realizando
observaciones y mediciones precisas y registrándolas
correctamente. (1)
2.4.- Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a
través de la interpretación de la información y los resultados
obtenidos, comparándolos con las predicciones realizadas. (1)

Esquemas y mapas
conceptuales Procedimiento

1.1.- Utilizar dispositivos y recursos digitales, de acuerdo a las
necesidades del contexto educativo de forma segura, buscando
información, comunicándose y trabajando de forma individual y en
equipo y creando contenidos digitales sencillos. (1)
2.5.- Presentar los resultados de las investigaciones en diferentes
formatos, utilizando lenguaje científico básico y explicando los
pasos seguidos. (1)
3.4.- Presentar el resultado de proyectos de diseño, explicando
los pasos seguidos y justificando por qué ese prototipo o solución
digital cumple con los requisitos del proyecto. (1)

La pesca.

-Conocimiento, valoración e investigación sobre la utilidad e importancia de la actividad económica.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:
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Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Trabajo monográfico
o de investigación Procedimiento 1

1.1.- Utilizar dispositivos y recursos digitales, de acuerdo a las
necesidades del contexto educativo de forma segura, buscando
información, comunicándose y trabajando de forma individual y en
equipo y creando contenidos digitales sencillos. (2)
2.1.- Demostrar curiosidad por el medio natural, social y cultural
cercano, formulando preguntas y realizando predicciones
razonadas. (1)
2.2.- Buscar y seleccionar información, de diferentes fuentes
seguras y fiables, adquiriendo léxico científico básico, utilizándola
en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y
cultural. (1)
2.5.- Presentar los resultados de las investigaciones en diferentes
formatos, utilizando lenguaje científico básico y explicando los
pasos seguidos. (1)

Los trabajos en el campo.

-Conocimiento, valoración e investigación sobre la utilidad de los trabajos en el campo y su importancia de la
actividad económica.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Trabajo monográfico
o de investigación Procedimiento 1

1.1.- Utilizar dispositivos y recursos digitales, de acuerdo a las
necesidades del contexto educativo de forma segura, buscando
información, comunicándose y trabajando de forma individual y en
equipo y creando contenidos digitales sencillos. (1)
2.1.- Demostrar curiosidad por el medio natural, social y cultural
cercano, formulando preguntas y realizando predicciones
razonadas. (1)
2.2.- Buscar y seleccionar información, de diferentes fuentes
seguras y fiables, adquiriendo léxico científico básico, utilizándola
en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y
cultural. (1)
3.4.- Presentar el resultado de proyectos de diseño, explicando
los pasos seguidos y justificando por qué ese prototipo o solución
digital cumple con los requisitos del proyecto. (1)

Las fábricas.

-Conocimiento, valoración e investigación sobre el trabajo en las fábricas. Tipos.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Trabajo monográfico
o de investigación Procedimiento 1

1.1.- Utilizar dispositivos y recursos digitales, de acuerdo a las
necesidades del contexto educativo de forma segura, buscando
información, comunicándose y trabajando de forma individual y en
equipo y creando contenidos digitales sencillos. (1)
2.1.- Demostrar curiosidad por el medio natural, social y cultural
cercano, formulando preguntas y realizando predicciones
razonadas. (1)
2.2.- Buscar y seleccionar información, de diferentes fuentes
seguras y fiables, adquiriendo léxico científico básico, utilizándola
en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y
cultural. (1)
5.1.- Identificar las características, organización y propiedades de
los elementos del medio natural, social y cultural a través de
metodologías de indagación y utilizando las herramientas y
procesos adecuados. (1)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Nuestros servicios.

-Conocimiento, valoración e investigación sobre la utilidad e importancia de los servisios en la actividad
económica.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Procedimiento 1

1.1.- Utilizar dispositivos y recursos digitales, de acuerdo a las
necesidades del contexto educativo de forma segura, buscando
información, comunicándose y trabajando de forma individual y en
equipo y creando contenidos digitales sencillos. (1)
2.4.- Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a
través de la interpretación de la información y los resultados
obtenidos, comparándolos con las predicciones realizadas. (1)
3.2.- Proponer posibles soluciones a los problemas planteados de
acuerdo a técnicas sencillas de pensamiento de diseño y
pensamiento computacional, valorando los recursos necesarios,
utilizando estrategias básicas de gestión de proyectos
cooperativos y estableciendo criterios personales para evaluar el
proyecto. (1)
9.1.- Participar dentro de la comunidad escolar, realizando
actividades, asumiendo responsabilidades y estableciendo
acuerdos de forma dialogada y democrática, empleando un
lenguaje inclusivo y no violento. (1)

Seguridad vial.

-Reflexión grupal sobre la seguridad vial e investigación.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Procesos de
diálogo/Debates Procedimiento 1

6.1.- Realizar acciones para identificar problemas ecosociales,
proponer soluciones y poner en práctica hábitos de vida
sostenible, reconociendo comportamientos respetuosos de
cuidado y protección del entorno y uso sostenible de los recursos
naturales, y expresando los cambios positivos y negativos
causados en el medio por la acción humana. (1)
9.3.- Conocer e interiorizar normas como peatones y usuarios de
los medios de locomoción, conociendo las señales de tráfico y
tomando conciencia de la importancia de la movilidad sostenible
de las personas. (1)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Procedimiento

2.1.- Demostrar curiosidad por el medio natural, social y cultural
cercano, formulando preguntas y realizando predicciones
razonadas. (1)
2.4.- Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a
través de la interpretación de la información y los resultados
obtenidos, comparándolos con las predicciones realizadas. (1)
3.2.- Proponer posibles soluciones a los problemas planteados de
acuerdo a técnicas sencillas de pensamiento de diseño y
pensamiento computacional, valorando los recursos necesarios,
utilizando estrategias básicas de gestión de proyectos
cooperativos y estableciendo criterios personales para evaluar el
proyecto. (1)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Valoración de los aprendizajes adquiridos.

-Realización de una prueba escrita para valorar los aprendizajes adquiridos. Revisión del cuaderno y
valoración de las actividades realizadas.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Revisión del
cuaderno o producto Procedimiento 1

2.1.- Demostrar curiosidad por el medio natural, social y cultural
cercano, formulando preguntas y realizando predicciones
razonadas. (1)
3.4.- Presentar el resultado de proyectos de diseño, explicando
los pasos seguidos y justificando por qué ese prototipo o solución
digital cumple con los requisitos del proyecto. (1)
5.1.- Identificar las características, organización y propiedades de
los elementos del medio natural, social y cultural a través de
metodologías de indagación y utilizando las herramientas y
procesos adecuados. (1)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Procedimiento

2.1.- Demostrar curiosidad por el medio natural, social y cultural
cercano, formulando preguntas y realizando predicciones
razonadas. (1)
3.1.- Identificar problemas de diseño que se resuelvan con la
creación de un prototipo o solución digital, analizando
necesidades del entorno cercano y estableciendo objetivos
sencillos. (1)
5.1.- Identificar las características, organización y propiedades de
los elementos del medio natural, social y cultural a través de
metodologías de indagación y utilizando las herramientas y
procesos adecuados. (1)
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11.- LOS ORDENADORES EN NUESTRA VIDA. (11 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

-LOS ORDENADORES EN NUESTRA VIDA.

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

-DESCRIPCIÓN DE LA SITUACIÓN DE APRENDIZAJE:

En esta unidad se aborda el paso del tiempo y la relevancia del pasado en nuestra cultura como eje
transversal de las actividades. Hoy en día, los ordenadores e internet son herramientas fundamentales para
desenvolverse en nuestra vida en sociedad. Es esencial que los alumnos y alumnas, desde muy pronto,
conozcan las características y utilidades de estos instrumentos para que descubran su multitud de ventajas y,
a su vez, tomen conciencia de sus buenos usos. A lo largo de esta unidad, el alumnado va a conocer diversas
aplicaciones y sistemas informáticos, va a reflexionar sobre su finalidad de uso y las va a utilizar para ejecutar
tareas sencillas y significativas para nuestra cotidianidad. Del mismo modo, se pretende transmitir una serie de
valores éticos y morales para que aprendan a identificar situaciones problemáticas vinculadas con el mundo
digital y comprendan la necesidad de intervenir para mitigarlas.

-SABERES BÁSICOS:

A) CULTURA CIENTÍFICA.

1.- Iniciación a la actividad científica.

-Técnicas de indagación adecuadas a las necesidades de la investigación (observación en el tiempo,
identificación y clasificación, búsqueda de patrones, creación de modelos, investigación a través de búsqueda
de información, experimentos con control de variables...).

-Instrumentos y dispositivos apropiados para realizar observaciones y mediciones precisas de acuerdo a las
necesidades de la investigación.

-Vocabulario científico básico relacionado con las diferentes investigaciones.

-Avances en el pasado relacionados con la ciencia y la tecnología que han contribuido a transformar nuestra
sociedad para mostrar modelos desde una perspectiva de género.

-La importancia del uso de la ciencia y la tecnología para ayudar a comprender las causas de las propias
acciones, tomar decisiones razonadas y realizar tareas de forma más eficiente.

B) TECNOLOGÍA Y DIGITALIZACIÓN.

1.- Digitalización del entorno personal de aprendizaje.

-Dispositivos y recursos digitales de acuerdo a las necesidades del contexto educativo.

-Estrategias de búsquedas guiadas de información seguras y eficientes en Internet (valoración, discriminación,
selección y organización).

-Reglas básicas de seguridad y privacidad para navegar por Internet y para proteger el entorno digital personal
de aprendizaje. -Recursos y plataformas digitales restringidas y seguras para comunicarse con otras
personas. Etiqueta digital, reglas básicas de cortesía y respeto y estrategias para resolver problemas en la
comunicación digital. Netiqueta.

-Estrategias para fomentar el bienestar digital. Reconocimiento de los riesgos asociados a un uso inadecuado
y poco seguro de las tecnologías digitales (ciberacoso, acceso a contenidos inadecuados, publicidad y correos
no deseados, etc.), y estrategias de actuación.

2.- Proyectos de diseño y pensamiento computacional.
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-Fases de los proyectos de diseño: identificación de necesidades, diseño, prototipado y prueba, evaluación y
comunicación. -Materiales, herramientas y objetos adecuados a la consecución del proyecto.

-Conocimiento de los diferentes navegadores. Organización y filtrado de la información.

-Técnicas cooperativas sencillas para el trabajo en equipo y estrategias para la gestión de conflictos y
promoción de conductas empáticas e inclusivas.

-METODOLOGÍAS UTILIZADAS:

Se emplearán metodologías diversas dependiendo de las necesidades específicas tanto del aula como del
alumnado con el fin de garantizar una educación inclusiva y personalizada. Además, se adaptarán a las
diferentes situaciones de aprendizaje y saberes básicos que se trabajen. Algunas de las metodologías activas
que se emplearán, teniendo en cuenta los principios pedagógicos del nuevo decreto educativo, serán
aprendizajes cooperativos, estaciones de aprendizaje o el aprendizaje basado en juegos. Todas estas
medidas se regirán por los principios del Diseño Universal para el Aprendizaje.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

-Programación de instrucciones de movimiento siguiendo unas pautas.

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

1.- Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura y eficiente, para buscar información, comunicarse,
trabajar de manera individual, en equipo y en red y crear contenido digital de acuerdo a las necesidades
digitales del contexto educativo.

2.- Plantear y dar respuesta a cuestiones científicas sencillas, utilizando diferentes técnicas, instrumentos y
modelos propios del pensamiento científico, para interpretar y explicar hechos y fenómenos que ocurren en el
medio natural, social y cultural.

3.- Resolver problemas a través de proyectos de diseño y de la aplicación del pensamiento computacional,
para generar cooperativamente un producto creativo e innovador que responda a necesidades concretas.

4.- Conocer y tomar conciencia del propio cuerpo, así como de las emociones y sentimientos propios y ajenos,
aplicando el conocimiento científico, para desarrollar hábitos saludables y para conseguir el bienestar físico,
emocional y social.

5.- Identificar las características de los diferentes elementos o sistemas del medio natural, social y cultural,
analizando su organización y propiedades y estableciendo relaciones entre los mismos, para reconocer el
valor del patrimonio cultural y natural, conservarlo, mejorarlo y emprender acciones para su uso responsable.

9.- Participar en el entorno y la vida social de forma eficaz y constructiva desde el respeto a los valores
democráticos, los derechos humanos y de la infancia y los principios y valores de la Constitución española y la
Unión Europea, valorando la función del Estado y sus instituciones en el mantenimiento de la paz y la
seguridad integral ciudadana, para generar interacciones respetuosas y equitativas y promover la resolución
pacífica y dialogada de los conflictos.

En esta situación de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 5 actividades:

*Un mundo digital.

-Adquisición de competencias informáticas y digitales a través del estudio y la práctica.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Procedimiento 1

1.1.- Utilizar dispositivos y recursos digitales, de acuerdo a las
necesidades del contexto educativo de forma segura, buscando
información, comunicándose y trabajando de forma individual y en
equipo y creando contenidos digitales sencillos. (1)
2.2.- Buscar y seleccionar información, de diferentes fuentes
seguras y fiables, adquiriendo léxico científico básico, utilizándola
en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y
cultural. (1)
2.3.- Realizar experimentos guiados, cuando la investigación lo
requiera, utilizando diferentes técnicas de indagación, empleando
de forma segura instrumentos y dispositivos, realizando
observaciones y mediciones precisas y registrándolas
correctamente. (1)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

*Funciones de los ordenadores.

-Conocer las diversas funciones de los ordenadores en nuestro día a día.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Revisión del
cuaderno o producto Procedimiento 1

1.1.- Utilizar dispositivos y recursos digitales, de acuerdo a las
necesidades del contexto educativo de forma segura, buscando
información, comunicándose y trabajando de forma individual y en
equipo y creando contenidos digitales sencillos. (1)
2.2.- Buscar y seleccionar información, de diferentes fuentes
seguras y fiables, adquiriendo léxico científico básico, utilizándola
en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y
cultural. (1)
2.3.- Realizar experimentos guiados, cuando la investigación lo
requiera, utilizando diferentes técnicas de indagación, empleando
de forma segura instrumentos y dispositivos, realizando
observaciones y mediciones precisas y registrándolas
correctamente. (1)
2.5.- Presentar los resultados de las investigaciones en diferentes
formatos, utilizando lenguaje científico básico y explicando los
pasos seguidos. (1)

*Internet y sus usos.

-Usos de internet. Programas y aplicaciones.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Procedimiento 1

1.1.- Utilizar dispositivos y recursos digitales, de acuerdo a las
necesidades del contexto educativo de forma segura, buscando
información, comunicándose y trabajando de forma individual y en
equipo y creando contenidos digitales sencillos. (1)
2.3.- Realizar experimentos guiados, cuando la investigación lo
requiera, utilizando diferentes técnicas de indagación, empleando
de forma segura instrumentos y dispositivos, realizando
observaciones y mediciones precisas y registrándolas
correctamente. (1)
2.4.- Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a
través de la interpretación de la información y los resultados
obtenidos, comparándolos con las predicciones realizadas. (1)
3.2.- Proponer posibles soluciones a los problemas planteados de
acuerdo a técnicas sencillas de pensamiento de diseño y
pensamiento computacional, valorando los recursos necesarios,
utilizando estrategias básicas de gestión de proyectos
cooperativos y estableciendo criterios personales para evaluar el
proyecto. (1)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

* Los riesgos del mundo digital.

-Conocer los posibles riesgos y concienciar sobre el uso responsable de las tecnologías.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Procedimiento 1

1.1.- Utilizar dispositivos y recursos digitales, de acuerdo a las
necesidades del contexto educativo de forma segura, buscando
información, comunicándose y trabajando de forma individual y en
equipo y creando contenidos digitales sencillos. (1)
2.4.- Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a
través de la interpretación de la información y los resultados
obtenidos, comparándolos con las predicciones realizadas. (1)
3.2.- Proponer posibles soluciones a los problemas planteados de
acuerdo a técnicas sencillas de pensamiento de diseño y
pensamiento computacional, valorando los recursos necesarios,
utilizando estrategias básicas de gestión de proyectos
cooperativos y estableciendo criterios personales para evaluar el
proyecto. (1)

*Valoración de los aprendizajes adquiridos.

-Realización de una prueba escrita para valorar los aprendizajes adquiridos. Revisión del cuaderno y
valoración de las actividades realizadas.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Revisión del
cuaderno o producto Procedimiento 1

2.1.- Demostrar curiosidad por el medio natural, social y cultural
cercano, formulando preguntas y realizando predicciones
razonadas. (1)
2.4.- Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a
través de la interpretación de la información y los resultados
obtenidos, comparándolos con las predicciones realizadas. (1)
2.5.- Presentar los resultados de las investigaciones en diferentes
formatos, utilizando lenguaje científico básico y explicando los
pasos seguidos. (1)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Procedimiento 2

2.1.- Demostrar curiosidad por el medio natural, social y cultural
cercano, formulando preguntas y realizando predicciones
razonadas. (1)
2.4.- Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a
través de la interpretación de la información y los resultados
obtenidos, comparándolos con las predicciones realizadas. (1)
3.1.- Identificar problemas de diseño que se resuelvan con la
creación de un prototipo o solución digital, analizando
necesidades del entorno cercano y estableciendo objetivos
sencillos. (1)
5.1.- Identificar las características, organización y propiedades de
los elementos del medio natural, social y cultural a través de
metodologías de indagación y utilizando las herramientas y
procesos adecuados. (1)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Dirección General de Gestión Educativa
C.E.I.P. Bretón de los Herreros

VILLAMEDIANA, 30
26003 Logroño (La Rioja)
941238422



12.- MUCHAS COSAS NOS HABLAN DEL PASADO. (14 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

-MUCHAS COSAS NOS HABLAN DEL PASADO.

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

-DESCRIPCIÓN DE LA SITUACIÓN DE APRENDIZAJE:

En esta última unidad del curso se aborda el paso del tiempo y la relevancia del pasado en nuestra cultura
como eje transversal de las actividades. Entender que el pasado es la base sobre la cual se construye el
presente y se planifica el futuro es el objeto principal de esta unidad. A través de los contenidos y actividades
multidisciplinares que se recogen en ella, se pretende generar en el alumnado una curiosidad por que
investigue e interprete la información, aparentemente invisible, de multitud de objetos y detalles presentes en
su cotidianidad. Conocer de una forma más contextualizada el concepto abstracto del tiempo, apreciar sus
huellas en la actualidad y familiarizarse con temas relacionados con la historia son la base para el aprendizaje
en esta última unidad del curso.

-SABERES BÁSICOS:

A) CULTURA CIENTÍFICA:

1.- Iniciación a la actividad científica.

-Técnicas de indagación adecuadas a las necesidades de la investigación (observación en el tiempo,
identificación y clasificación, búsqueda de patrones, creación de modelos, investigación a través de búsqueda
de información, experimentos con control de variables...).

-Instrumentos y dispositivos apropiados para realizar observaciones y mediciones precisas de acuerdo a las
necesidades de la investigación.

-Vocabulario científico básico relacionado con las diferentes investigaciones.

-Avances en el pasado relacionados con la ciencia y la tecnología que han contribuido a transformar nuestra
sociedad para mostrar modelos desde una perspectiva de género.

-La importancia del uso de la ciencia y la tecnología para ayudar a comprender las causas de las propias
acciones, tomar decisiones razonadas y realizar tareas de forma más eficiente.

B) TECNOLOGÍA Y DIGITALIZACIÓN

1.- Digitalización del entorno personal de aprendizaje.

-Dispositivos y recursos digitales de acuerdo a las necesidades del contexto educativo.

-Estrategias de búsquedas guiadas de información seguras y eficientes en Internet (valoración, discriminación,
selección y organización).

2.- Proyectos de diseño y pensamiento computacional.

-Fases de los proyectos de diseño: identificación de necesidades, diseño, prototipado y prueba, evaluación y
comunicación. -Materiales, herramientas y objetos adecuados a la consecución del proyecto.

-Conocimiento de los diferentes navegadores. Organización y filtrado de la información.

C) SOCIEDADES Y TERRITORIOS

2.- Sociedades en el tiempo.
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-El tiempo histórico. Nociones temporales y cronología. Ubicación temporal de las grandes etapas históricas
en ejes cronológicos. -Las fuentes históricas: clasificación y utilización de las distintas fuentes (orales,
escritas, patrimoniales) como vía para el análisis de los cambios y permanencias en la localidad a lo largo de
la historia. Las huellas de la historia en lugares, edificios, objetos, oficios o tradiciones de la localidad.

-Iniciación a la investigación y a los métodos de trabajo para la realización de proyectos, que analicen hechos,
asuntos y temas de relevancia actual con perspectiva histórica, contextualizándolos en la época
correspondiente (Prehistoria y Edad Antigua), como son la supervivencia y la alimentación, la vivienda, los
intercambios comerciales (de dónde viene el dinero, los trabajos no remunerados), la explotación de bienes
comunes y recursos, los avances técnicos.

-La acción de los hombres y mujeres como sujetos en la historia. Interpretación del papel de los individuos y
de los distintos grupos sociales, relaciones, conflictos, creencias y condicionantes en cada época histórica.

-El patrimonio natural y cultural. Los espacios naturales protegidos. Su uso, cuidado y conservación.

3.- Alfabetización cívica.

-Compromisos y normas para la vida en sociedad.

-Las costumbres, tradiciones y manifestaciones étnico-culturales del entorno. Respeto por la diversidad
cultural que convive en el entorno de la cohesión social. La cultura de paz y no violencia.

-METODOLOGÍAS UTILIZADAS:

Se emplearán metodologías diversas dependiendo de las necesidades específicas tanto del aula como del
alumnado con el fin de garantizar una educación inclusiva y personalizada. Además, se adaptarán a las
diferentes situaciones de aprendizaje y saberes básicos que se trabajen. Algunas de las metodologías activas
que se emplearán, teniendo en cuenta los principios pedagógicos del nuevo decreto educativo, serán
aprendizajes cooperativos, estaciones de aprendizaje o el aprendizaje basado en juegos. Todas estas
medidas se regirán por los principios del Diseño Universal para el Aprendizaje.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

-Creación de un museo en clase.

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

1.- Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura y eficiente, para buscar información, comunicarse,
trabajar de manera individual, en equipo y en red y crear contenido digital de acuerdo a las necesidades
digitales del contexto educativo.

2.- Plantear y dar respuesta a cuestiones científicas sencillas, utilizando diferentes técnicas, instrumentos y
modelos propios del pensamiento científico, para interpretar y explicar hechos y fenómenos que ocurren en el
medio natural, social y cultural.

3.- Resolver problemas a través de proyectos de diseño y de la aplicación del pensamiento computacional,
para generar cooperativamente un producto creativo e innovador que responda a necesidades concretas.

4.- Conocer y tomar conciencia del propio cuerpo, así como de las emociones y sentimientos propios y ajenos,
aplicando el conocimiento científico, para desarrollar hábitos saludables y para conseguir el bienestar físico,
emocional y social.

5.- Identificar las características de los diferentes elementos o sistemas del medio natural, social y cultural,
analizando su organización y propiedades y estableciendo relaciones entre los mismos, para reconocer el
valor del patrimonio cultural y natural, conservarlo, mejorarlo y emprender acciones para su uso responsable.

6.- . Identificar las causas y consecuencias de la intervención humana en el entorno, desde los puntos de vista
social, económico, cultural, tecnológico y ambiental, para mejorar la capacidad de afrontar problemas, buscar
soluciones y actuar de manera individual y cooperativa en su resolución, y para poner en práctica estilos de
vida sostenibles y consecuentes con el respeto, el cuidado y la protección de las personas y del planeta.

7.- Observar, comprender e interpretar continuidades y cambios del medio social y cultural, analizando
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relaciones de causalidad, simultaneidad y sucesión para explicar y valorar las relaciones entre diferentes
elementos y acontecimientos.

8.- Reconocer y valorar la diversidad y la igualdad de género, mostrando empatía y respeto por otras culturas
y reflexionando sobre cuestiones éticas, para contribuir al bienestar individual y colectivo de una sociedad en
continua transformación y al logro de los valores de integración europea.

9.- Participar en el entorno y la vida social de forma eficaz y constructiva desde el respeto a los valores
democráticos, los derechos humanos y de la infancia y los principios y valores de la Constitución española y la
Unión Europea, valorando la función del Estado y sus instituciones en el mantenimiento de la paz y la
seguridad integral ciudadana, para generar interacciones respetuosas y equitativas y promover la resolución
pacífica y dialogada de los conflictos.

En esta situación de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 5 actividades:

* El paso del tiempo.

-Elaborar una línea del tiempo.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Presentación de un
producto Procedimiento 1

1.1.- Utilizar dispositivos y recursos digitales, de acuerdo a las
necesidades del contexto educativo de forma segura, buscando
información, comunicándose y trabajando de forma individual y en
equipo y creando contenidos digitales sencillos. (1)
2.1.- Demostrar curiosidad por el medio natural, social y cultural
cercano, formulando preguntas y realizando predicciones
razonadas. (1)
9.1.- Participar dentro de la comunidad escolar, realizando
actividades, asumiendo responsabilidades y estableciendo
acuerdos de forma dialogada y democrática, empleando un
lenguaje inclusivo y no violento. (1)

*La historia de nuestra localidad.

-Trabajo sobre los cambios acontecidos en la localidad.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Trabajo monográfico
o de investigación Procedimiento 1

1.1.- Utilizar dispositivos y recursos digitales, de acuerdo a las
necesidades del contexto educativo de forma segura, buscando
información, comunicándose y trabajando de forma individual y en
equipo y creando contenidos digitales sencillos. (1)
2.2.- Buscar y seleccionar información, de diferentes fuentes
seguras y fiables, adquiriendo léxico científico básico, utilizándola
en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y
cultural. (1)
3.4.- Presentar el resultado de proyectos de diseño, explicando
los pasos seguidos y justificando por qué ese prototipo o solución
digital cumple con los requisitos del proyecto. (1)

*Testimonios del pasado.
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-Conocer las diferentes fuentes históricas.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Procedimiento 1

2.1.- Demostrar curiosidad por el medio natural, social y cultural
cercano, formulando preguntas y realizando predicciones
razonadas. (1)
2.4.- Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a
través de la interpretación de la información y los resultados
obtenidos, comparándolos con las predicciones realizadas. (1)
3.2.- Proponer posibles soluciones a los problemas planteados de
acuerdo a técnicas sencillas de pensamiento de diseño y
pensamiento computacional, valorando los recursos necesarios,
utilizando estrategias básicas de gestión de proyectos
cooperativos y estableciendo criterios personales para evaluar el
proyecto. (1)

*Biografías históricas.

-Exposición de una biografía de una persona del pasado.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Trabajo monográfico
o de investigación Procedimiento 1

2.5.- Presentar los resultados de las investigaciones en diferentes
formatos, utilizando lenguaje científico básico y explicando los
pasos seguidos. (1)
3.4.- Presentar el resultado de proyectos de diseño, explicando
los pasos seguidos y justificando por qué ese prototipo o solución
digital cumple con los requisitos del proyecto. (1)
5.1.- Identificar las características, organización y propiedades de
los elementos del medio natural, social y cultural a través de
metodologías de indagación y utilizando las herramientas y
procesos adecuados. (1)

*Valoración de los aprendizajes adquiridos.

-Realización de una prueba escrita para valorar los aprendizajes adquiridos. Revisión del cuaderno y
valoración de las actividades realizadas.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Revisión del
cuaderno o producto Procedimiento 1

2.1.- Demostrar curiosidad por el medio natural, social y cultural
cercano, formulando preguntas y realizando predicciones
razonadas. (1)
2.5.- Presentar los resultados de las investigaciones en diferentes
formatos, utilizando lenguaje científico básico y explicando los
pasos seguidos. (1)
5.1.- Identificar las características, organización y propiedades de
los elementos del medio natural, social y cultural a través de
metodologías de indagación y utilizando las herramientas y
procesos adecuados. (1)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Procedimiento 2

2.1.- Demostrar curiosidad por el medio natural, social y cultural
cercano, formulando preguntas y realizando predicciones
razonadas. (1)
5.1.- Identificar las características, organización y propiedades de
los elementos del medio natural, social y cultural a través de
metodologías de indagación y utilizando las herramientas y
procesos adecuados. (1)
5.2.- Identificar conexiones sencillas entre diferentes elementos
del medio natural social y cultural mostrando comprensión de las
relaciones que se establecen. (1)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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ANEXO I - CÁLCULO DE CALIFICACIONES

LISTADO DE COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

La superación de Conocimiento del medio natural, social y cultural implica la adquisición de una serie de
competencias específicas. Todas ellas contribuyen de igual forma a la calificación que finalmente obtendrán
sus alumunos.

A través de los criterios de evaluación se valora el grado de adquisición de cada competencia específica; la
media de esas valoraciones será la calificación que el alumnado obtendrá en Conocimiento del medio natural,
social y cultural.

Competencias específicas
Conocimiento del medio natural, social y cultural
1.- Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura y eficiente, para buscar información, comunicarse,
trabajar de manera individual, en equipo y en red y crear contenido digital de acuerdo a las necesidades
digitales del contexto educativo.
2.- Plantear y dar respuesta a cuestiones científicas sencillas, utilizando diferentes técnicas, instrumentos y
modelos propios del pensamiento científico, para interpretar y explicar hechos y fenómenos que ocurren en el
medio natural, social y cultural.
3.- Resolver problemas a través de proyectos de diseño y de la aplicación del pensamiento computacional,
para generar cooperativamente un producto creativo e innovador que responda a necesidades concretas.
4.- Conocer y tomar conciencia del propio cuerpo, así como de las emociones y sentimientos propios y
ajenos, aplicando el conocimiento científico, para desarrollar hábitos saludables y para conseguir el bienestar
físico, emocional y social.
5.- Identificar las características de los diferentes elementos o sistemas del medio natural, social y cultural,
analizando su organización y propiedades y estableciendo relaciones entre los mismos, para reconocer el
valor del patrimonio cultural y natural, conservarlo, mejorarlo y emprender acciones para su uso responsable.
6.- . Identificar las causas y consecuencias de la intervención humana en el entorno, desde los puntos de
vista social, económico, cultural, tecnológico y ambiental, para mejorar la capacidad de afrontar problemas,
buscar soluciones y actuar de manera individual y cooperativa en su resolución, y para poner en práctica
estilos de vida sostenibles y consecuentes con el respeto, el cuidado y la protección de las personas y del
planeta.
7.- Observar, comprender e interpretar continuidades y cambios del medio social y cultural, analizando
relaciones de causalidad, simultaneidad y sucesión para explicar y valorar las relaciones entre diferentes
elementos y acontecimientos.
8.- Reconocer y valorar la diversidad y la igualdad de género, mostrando empatía y respeto por otras culturas
y reflexionando sobre cuestiones éticas, para contribuir al bienestar individual y colectivo de una sociedad en
continua transformación y al logro de los valores de integración europea.
9.- Participar en el entorno y la vida social de forma eficaz y constructiva desde el respeto a los valores
democráticos, los derechos humanos y de la infancia y los principios y valores de la Constitución española y
la Unión Europea, valorando la función del Estado y sus instituciones en el mantenimiento de la paz y la
seguridad integral ciudadana, para generar interacciones respetuosas y equitativas y promover la resolución
pacífica y dialogada de los conflictos.

La calificación de Conocimiento del medio natural, social y cultural se calculará a través de la siguiente media
ponderada:

calificación Conocimiento del medio natural, social y cultural =
CE1 +  CE2 +  CE3 +  CE4 +  CE5 +  CE6 +  CE7 +  CE8 +  CE9

9

En la anterior fórmula, CE1 es la calificación que un alumno obtiene en la competencia específica 1, 
En la anterior fórmula, CE2 es la calificación que un alumno obtiene en la competencia específica 2, 
... 
CEn sería la calificación obtenida en la competencia específica "n".
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PESO ASOCIADO A CADA CRITERIO DE EVALUACIÓN

Para concretar el nivel de adquisición de cada competencia específica, se utilizarán una serie de criterios de
evaluación. Así pues, las competencias no son evaluadas directamente; la evaluación se hace a través los
citados criterios de evaluación; que a su vez servirán de referencia para generar la calificación obtenida por el
alumnado.

Cada criterio de evaluación puede tener, a su vez, un "peso" que determina su contribución ponderada a la
valoración del grado de adquisición de la competencia específica.

La calificación de cada competencia específica será la media ponderada de las calificaciones que usted
otorgue a cada alumno en cada criterio de evaluación.

Competencias específicas con sus criterios de evaluación asociados Peso
1.- Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura y eficiente, para buscar información,

comunicarse, trabajar de manera individual, en equipo y en red y crear contenido digital de acuerdo a
las necesidades digitales del contexto educativo.

1.1.- Utilizar dispositivos y recursos digitales, de acuerdo a las necesidades del contexto educativo de
forma segura, buscando información, comunicándose y trabajando de forma individual y en equipo y
creando contenidos digitales sencillos.

1

2.- Plantear y dar respuesta a cuestiones científicas sencillas, utilizando diferentes técnicas,
instrumentos y modelos propios del pensamiento científico, para interpretar y explicar hechos y

fenómenos que ocurren en el medio natural, social y cultural.
2.1.- Demostrar curiosidad por el medio natural, social y cultural cercano, formulando preguntas y
realizando predicciones razonadas. 1

2.2.- Buscar y seleccionar información, de diferentes fuentes seguras y fiables, adquiriendo léxico
científico básico, utilizándola en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y cultural. 1

2.3.- Realizar experimentos guiados, cuando la investigación lo requiera, utilizando diferentes técnicas
de indagación, empleando de forma segura instrumentos y dispositivos, realizando observaciones y
mediciones precisas y registrándolas correctamente.

1

2.4.- Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a través de la interpretación de la
información y los resultados obtenidos, comparándolos con las predicciones realizadas. 1

2.5.- Presentar los resultados de las investigaciones en diferentes formatos, utilizando lenguaje
científico básico y explicando los pasos seguidos. 1

3.- Resolver problemas a través de proyectos de diseño y de la aplicación del pensamiento
computacional, para generar cooperativamente un producto creativo e innovador que responda a

necesidades concretas.
3.1.- Identificar problemas de diseño que se resuelvan con la creación de un prototipo o solución digital,
analizando necesidades del entorno cercano y estableciendo objetivos sencillos. 1

3.2.- Proponer posibles soluciones a los problemas planteados de acuerdo a técnicas sencillas de
pensamiento de diseño y pensamiento computacional, valorando los recursos necesarios, utilizando
estrategias básicas de gestión de proyectos cooperativos y estableciendo criterios personales para
evaluar el proyecto.

1

3.3.- Construir un producto final sencillo que dé solución a un problema de diseño, probando en equipo
diferentes prototipos o soluciones digitales y utilizando de forma segura las herramientas, dispositivos,
técnicas y materiales adecuados.

1

3.4.- Presentar el resultado de proyectos de diseño, explicando los pasos seguidos y justificando por
qué ese prototipo o solución digital cumple con los requisitos del proyecto. 1

4.- Conocer y tomar conciencia del propio cuerpo, así como de las emociones y sentimientos propios
y ajenos, aplicando el conocimiento científico, para desarrollar hábitos saludables y para conseguir el

bienestar físico, emocional y social.
4.1.- Mostrar actitudes que fomenten el bienestar emocional y social, identificando las emociones
propias y las de los demás, mostrando empatía y estableciendo relaciones afectivas saludables. 1

5.- Identificar las características de los diferentes elementos o sistemas del medio natural, social y
cultural, analizando su organización y propiedades y estableciendo relaciones entre los mismos, para
reconocer el valor del patrimonio cultural y natural, conservarlo, mejorarlo y emprender acciones para

su uso responsable.
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5.1.- Identificar las características, organización y propiedades de los elementos del medio natural,
social y cultural a través de metodologías de indagación y utilizando las herramientas y procesos
adecuados.

1

5.2.- Identificar conexiones sencillas entre diferentes elementos del medio natural social y cultural
mostrando comprensión de las relaciones que se establecen. 1

5.3.- Valorar y proteger el patrimonio natural y cultural, considerándolo un bien común, adoptando
conductas respetuosas para su disfrute y proponiendo acciones para su conservación y mejora. 1

6.- . Identificar las causas y consecuencias de la intervención humana en el entorno, desde los puntos
de vista social, económico, cultural, tecnológico y ambiental, para mejorar la capacidad de afrontar
problemas, buscar soluciones y actuar de manera individual y cooperativa en su resolución, y para

poner en práctica estilos de vida sostenibles y consecuentes con el respeto, el cuidado y la
protección de las personas y del planeta.

6.1.- Realizar acciones para identificar problemas ecosociales, proponer soluciones y poner en práctica
hábitos de vida sostenible, reconociendo comportamientos respetuosos de cuidado y protección del
entorno y uso sostenible de los recursos naturales, y expresando los cambios positivos y negativos
causados en el medio por la acción humana.

1

7.- Observar, comprender e interpretar continuidades y cambios del medio social y cultural,
analizando relaciones de causalidad, simultaneidad y sucesión para explicar y valorar las relaciones

entre diferentes elementos y acontecimientos.
7.1.- Identificar las etapas de la historia, describiendo los cambios vividos por la humanidad
incorporando la perspectiva de género, comparando los modos de vida de las sociedades hasta la Edad
Antigua, e identificando las nociones de causalidad, simultaneidad y sucesión.

1

8.- Reconocer y valorar la diversidad y la igualdad de género, mostrando empatía y respeto por otras
culturas y reflexionando sobre cuestiones éticas, para contribuir al bienestar individual y colectivo de

una sociedad en continua transformación y al logro de los valores de integración europea.
8.1.- Contribuir al bienestar individual y colectivo de la sociedad, analizando la importancia demográfica,
cultural y económica de las migraciones en la actualidad, valorando la diversidad cultural y la igualdad
de género y mostrando empatía y respeto por las étnico-culturas.

1

8.2.- Valorar positivamente las acciones que fomentan la igualdad de género y las conductas no
sexistas reconociendo modelos positivos a lo largo de la historia. 1

9.- Participar en el entorno y la vida social de forma eficaz y constructiva desde el respeto a los
valores democráticos, los derechos humanos y de la infancia y los principios y valores de la

Constitución española y la Unión Europea, valorando la función del Estado y sus instituciones en el
mantenimiento de la paz y la seguridad integral ciudadana, para generar interacciones respetuosas y

equitativas y promover la resolución pacífica y dialogada de los conflictos.
9.1.- Participar dentro de la comunidad escolar, realizando actividades, asumiendo responsabilidades y
estableciendo acuerdos de forma dialogada y democrática, empleando un lenguaje inclusivo y no
violento.

1

9.2.- Conocer los principales órganos de gobierno y funciones de diversas administraciones, valorando
la importancia de su gestión para la ciudadanía y la participación democrática. 1

9.3.- Conocer e interiorizar normas como peatones y usuarios de los medios de locomoción, conociendo
las señales de tráfico y tomando conciencia de la importancia de la movilidad sostenible de las
personas.

1

Competencias específicas con sus criterios de evaluación asociados Peso

A modo de ejemplo, la calificación de la competencia específica 9 se calculará a través de la siguiente media
ponderada:

calificación CE9 =
CEV9.1 × 1 +  CEV9.2 × 1 +  CEV9.3 × 1

1 +  1 +  1

En la anterior fórmula, CEV9.1 es la calificación que un alumno ha obtenido al evaluar el criterio de evaluación
9.1, 
en general, CEV9.n sería la calificación obtenida en el criterio de evaluación "n".
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