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1. CONTEXTUALIZACION, JUSTIFICACION Y MARCO CURRICULAR

La programacién didactica de Matematicas para 1.° de Educacion Primaria se fundamenta en la
propuesta editorial de Edelvives «Viaje al centro de la curiosidad», el Real Decreto 157/2022 y el
Decreto 41/2022, de 13 de julio, que regula el curriculo de Educacién Primaria en La Rioja. La
finalidad es desarrollar una competencia matematica funcionaly transferible a la vida cotidiana,

en coherencia con el Perfil de salida de la etapa.

En el primer curso se parte de los conocimientos construidos en Educacién Infantil y de
experiencias cercanas: contar, comparar, ordenar, orientarse, reconocer formas, medir,
interpretar informacion y resolver pequefas situaciones problematicas. El alumnado aprende

mediante el dialogo, la manipulacién, la representacion y la progresiva formalizacion de



procedimientos. La programacion articula competencias especificas, criterios de evaluaciéony
saberes basicos, y plantea una intervencioén inclusiva y ajustable a los distintos ritmos de

aprendizaje.

Principios de intervencion

¢ Aprendizajes significativos relacionados con el entorno familiar, escolary social.

* Resolucion de problemas como eje del razonamiento y de la comunicacién matematica.
¢ Transiciéon gradual entre materiales concretos, dibujos, esquemas y lenguaje simbdlico.
¢ Participacidn activa, cooperacion, autonomia, curiosidad y valoracion del error.

e Evaluacion formativa, apoyos flexibles y aplicacion del Disefio Universal para el Aprendizaje.

2. OBJETIVOS DE ETAPAY COMPETENCIAS CLAVE

Los objetivos generales de la etapaincluyen el desarrollo de habitos de trabajo, responsabilidad,
confianza, creatividad, convivencia y autonomia. El objetivo g) tiene una relacién directa con el
area: desarrollar competencias matematicas basicas e iniciarse en problemas que requieran
operaciones elementales, geometriay estimaciones para aplicarlos a la vida cotidiana. También
se contribuye al uso critico de la tecnologia, la comunicacion, el cuidado del entorno y los

objetivos propios de La Rioja, como la valoracion de su realidad geografica, culturaly ambiental.

COMPETENCIA CLAVE CONTRIBUCION DEL AREA DE MATEMATICAS

CCL Comprensiéon de enunciados, formulaciéon de preguntasy

explicacion oraly escrita de procedimientos y resultados.

CP Reconocimiento de distintas formas de expresary representar

relaciones, cantidades e informacion.

STEM Razonamiento logico, resolucién de problemas, calculo,

estimacién, medida, geometria y analisis de datos.




CD Uso guiado, critico y responsable de herramientas digitales de
representacion, practicay exploracién.

CPSAA Autoconocimiento, perseverancia, confianza, gestiéon de
emocionesy aprendizaje a partir del error.

CC Colaboracion, escucha, respeto a distintas solucionesy
lectura de informacion social y ambiental.

CE Iniciativa para identificar problemas, planificar estrategias,
contrastar alternativas y tomar decisiones.

CCEC Apreciacion de formas, simetrias, patrones y relaciones

matematicas en el entorno culturaly artistico.

3. COMPETENCIAS ESPECIFICAS DEL AREA

Las ocho competencias especificas articulan la interpretacion de situaciones, la resolucién de

problemas, laindagacidn, el pensamiento computacional, las conexiones, lacomunicaciény las

dimensiones personaly social del aprendizaje matematico.

COMPETENCIA | SINTESIS DE LA COMPETENCIA ESPECIFICA

ESPECIFICA

CE.MA Interpretar situaciones de la vida cotidiana y representarlas
matematicamente mediante conceptos, herramientas y estrategias
adecuadas.

CE.M.2 Resolver situaciones problematizadas aplicando técnicas, estrategias y
formas de razonamiento para explorar diferentes vias y obtener soluciones.

CE.M.3 Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas
matematicos a partir de situaciones préximas.

CE.M.4 Utilizar el pensamiento computacional: organizar datos, descomponer

problemas, reconocer patrones y disefiar secuencias o algoritmos

sencillos.




CE.M.5 Reconocer y utilizar conexiones entre ideas matematicas y entre las
matematicas, otras areas y la vida cotidiana.

CE.M.6 Comunicar y representar conceptos, procedimientos y resultados
utilizando diferentes lenguajes y soportes.

CE.M.7 Desarrollar destrezas personales para identificar y gestionar emociones,
confiar en las propias capacidades y aceptar el error como oportunidad.

CE.M.8 Desarrollar destrezas sociales para trabajar en equipos heterogéneos,

respetar las experiencias de los demas y construir relaciones positivas.

4. CRITERIOS DE EVALUACION

Los criterios del primer ciclo concretan los desempefos observables vinculados a cada

competencia especifica. Se presentan a continuacion en formulacion operativa abreviada, para

facilitar su consulta y su uso en la evaluacion; la redaccidon normativa integra figura en la

programacion de Edelvives.

CRITERIO | SINTESIS OPERATIVA

1.1 Identificar datos y preguntas de problemas cotidianos y comprender la
informacidn relevante.

1.2 Representar situaciones problematicas mediante materiales, esquemas, dibujos
u otras estrategias.

2.1 Emplear estrategias adecuadas para buscar soluciones a problemas sencillos.

2.2 Obtener posibles soluciones con ayuda de estrategias conocidas.

3.1 Formular conjeturas matematicas sencillas explorando patronesy relaciones.

3.2 Plantear ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas.

4.1 Describir rutinas y actividades paso a paso aplicando principios de pensamiento
computacional.

4.2 Emplear herramientas o secuencias sencillas para resolver situaciones.

5.1 Reconocer conexiones entre elementos y conceptos matematicos.




5.2 Reconocer las matematicas en la vida cotidiana y en otras areas.

6.1 Reconocery comprender vocabulario matematico basico en diferentes formatos.

6.2 Explicarideas, procesos y resultados matematicos con apoyos y lenguajes
diversos.

7.1 Identificar emociones propias ante los retos matematicos y desarrollar

autoconfianza.

7.2 Mostrar actitudes positivas, esfuerzo y perseverancia ante las dificultades.
8.1 Participar respetuosamente en equipos, reconociendo emociones y diferencias.
8.2 Aceptar tareas y roles asignados y colaborar para alcanzar objetivos comunes.

5. SABERES BASICOS

Los saberes basicos integran conocimientos, destrezas y actitudes necesarios para desarrollar
las competencias especificas. En la programacion se organizan en seis sentidos matematicos,

que se trabajan de manera interrelacionada y no como compartimentos aislados.

A. Sentido numérico

Conteo, cardinalidad, lectura, escritura, comparacion, ordenacion y representacion de
numeros; composicidon y descomposicioén; relaciones numéricas; calculo mental; sentido de las
operaciones y resolucion de situaciones de sumay resta; primeras experiencias de educacion

financiera.

B. Sentido de la medida

Identificacion de magnitudes y atributos medibles; comparacion y ordenacion de longitudes,
masasy capacidades; estimacion y uso de unidades e instrumentos adecuados; secuenciacion

deltiempo, calendario y reloj en contextos familiares.

C. Sentido espacial

Identificacién, clasificacién y construccién de figuras planas y cuerpos geométricos;
reconocimiento de propiedades; posiciones, recorridos, orientaciony localizacidon en el espacio;

relaciones espaciales y visualizacion.



D. Sentido algebraico

Reconocimiento, descripcidny continuaciéon de patrones; relaciones de igualdad y desigualdad;

clasificacion y seriacion; modelizacion sencilla; secuencias de instrucciones y aproximacion al

pensamiento computacional.

E. Sentido estocastico

Recogida, organizaciony clasificacion de datos del entorno; interpretaciony elaboracion guiada

de tablas, pictogramasy graficos sencillos; lecturay comparacion de frecuencias.

F. Sentido socioafectivo

Identificacion y regulacion de emociones durante las tareas matematicas; confianza y

perseverancia; valoraciéon del error; respeto a estrategias diferentes, participacion y

colaboracion.

BLOQUES

SABERES ESPECIFICOS PARA 1.° DE PRIMARIA

A. Sentido numérico

1. Conteo, lectura, escritura y representacion de numeros
naturales hasta el 99. 2. Unidades y decenas: composicion y
descomposicidon de cantidades. 3. Comparacién, ordenacion y
series numéricas ascendentesy descendentes. 4. Sumasy restas
mediante estrategias manipulativas, graficas y mentales. 5.

Resolucidn de problemas sencillos de la vida cotidiana.

B. Sentido de la medida

1. Identificacion y comparacién de longitudes, masas vy
capacidades. 2. Uso inicial de instrumentos y unidades de
medida. 3. Dias de la semana, meses del aho y calendario. 4.
Lectura de horas en punto y medias horas. 5. Reconocimiento y

uso de monedas en situaciones cotidianas.

C. Sentido espacial

1. Identificaciéon de figuras geométricas planas y cuerpos
geomeétricos sencillos. 2. Reconocimiento de formas geométricas
en el entorno. 3. Relaciones espaciales: arriba/abajo,

dentro/fuera, delante/detras, cerca/lejos. 4. Descripcién de




posiciones 'y desplazamientos. 5. Composicién vy

descomposicion de figuras con materiales manipulativos.

D. Sentido algebraico

pensamiento computacional

y

1. Identificacidon y continuacion de series y patrones numéricos o
graficos. 2. Clasificacion y ordenacion de objetos segun
diferentes atributos. 3. Reconocimiento de relaciones sencillas
de igualdad y desigualdad. 4. Interpretacién y ejecucion de
instrucciones ordenadas. 5. Representacién de problemas

mediante dibujos, esquemas y materiales.

E. Sentido estocastico

1. Recogida y clasificacién de datos sencillos del entorno. 2.
Recuentos y organizacion de informacion en tablas. 3.
Elaboracidn e interpretacion de pictogramas y graficos de barras
sencillos. 4. Comparacién de frecuencias: mas, menos e igual

cantidad.

F. Sentido socioafectivo

1.Desarrollo de una actitud positiva hacia las matematicas. 2.
Confianza, curiosidad y perseverancia ante retos matematicos. 3.
Aceptacion del error como parte del aprendizaje. 4. Participacion
y cooperacidon en actividades matematicas. 5. Respeto por

diferentes estrategias y ritmos de aprendizaje.

6. ELEMENTOS TRANSVERSALES

La propuesta integra los elementos transversales en tareas matematicas vinculadas a

situaciones cercanas. La comprension lectora se ejercita al interpretar enunciados,

instrucciones, tablas y graficos; la expresion oral y escrita se desarrolla al describir estrategias,

formular preguntas, justificar respuestas y escuchar explicaciones alternativas.

La competencia digital y la comunicacién audiovisual se trabajan con recursos interactivos,

imagenes y representaciones. La educacion en valores, laigualdad y la convivencia se fomentan

mediante la distribucién equilibrada de roles, el respeto a las diferencias y la resolucion




dialogada de desacuerdos. La sostenibilidad, el consumo responsable y la educacion para la
salud pueden abordarse al contar, medir, clasificar o analizar datos del entorno. La creatividad,

la curiosidad y el espiritu emprendedor se potencian con retos abiertos y soluciones variadas.

Lectura como herramienta de aprendizaje

La lectura matematica exige comprender el vocabulario especifico, reconocer la pregunta,
distinguir datos utiles y elegir una representacion. Se propone lectura guiada de problemas,
verbalizacidn de pasos, apoyo visual, interpretacidon de simbolos y revision de la coherencia de

las respuestas, con atencion a la diversidad lectora del primer curso.

7. METODOLOGIA

Elenfoque metodoldgico es activo, inclusivo, experiencialy competencial. Se parte de preguntas
o retos comprensibles para el alumnado y se avanza desde la manipulacion y la exploracién
hacia la representacién grafica y simbdélica. El docente modela procedimientos, acompana la

practica, plantea preguntas de reflexion y reduce progresivamente las ayudas para favorecer la

autonomia.

FASE DIDACTICA ACTUACIONES HABITUALES

Motivacion y activacion Contextualizar el reto, despertar interés y detectar ideas
previas mediante preguntas, juegos y tareas iniciales.

Exploracion Manipular, contar, medir, comparar, representar, probar
alternativas y dialogar sobre lo observado.

Estructuracion Organizar aprendizajes, explicitar vocabulario y estrategias,
practicar con apoyo y establecer relaciones.

Aplicaciony sintesis Resolver situaciones nuevas, contrastar procedimientos,
explicar resultados y transferir conocimientos.

Reflexion Valorar avances, reconocer dificultades y utilizar la
retroalimentacion para mejorar.




Se alternan actividades individuales, parejas, pequefos gruposy gran grupo; se emplean rutinas

y destrezas de pensamiento, aprendizaje cooperativo, modelado y juegos matematicos. Las

actividades permiten diferentes niveles de entrada y respuesta, fomentando la comunicaciény

el razonamiento por encima de la simple repeticiéon mecanica.

Porotro lado, EL Diseno Universal para el Aprendizaje (DUA) constituye un enfoque metodolégico

inclusivo que pretende garantizar el acceso, la participaciény el progreso de todo el alumnado,

respetando sus diferentes capacidades, ritmos y estilos de aprendizaje. En Matematicas, su

aplicacién favorece

la comprension de conceptos abstractos mediante experiencias

manipulativas, visuales y funcionales, ofreciendo distintas formas de aprender, resolver

problemasy demostrar los conocimientos adquiridos.

PRINCIPIOS DUA

APLICACION EN MATEMATICAS DE 1.° DE PRIMARIA

1. Proporcionar
multiples formas de
implicacion (¢ por qué

aprender?)

Plantear juegos, retos matematicos y problemas relacionados con
situaciones cotidianas. Ofrecer actividades con diferentes niveles de
dificultad, permitir pequenas elecciones y reforzar la motivacion, la
autonomiay la confianza. Favorecer el aprendizaje cooperativo y valorar

el esfuerzoy el error como oportunidades de mejora.

2. Proporcionar
multiples formas de
representacion (¢qué

aprender?)

Presentar los contenidos mediante explicaciones orales, imagenes,
pictogramas, materiales manipulativos y recursos digitales. Utilizar
regletas, abacos, bloques multibase, rectas numeéricas y objetos
cotidianos para facilitar la comprension de cantidades, operaciones,
medidas y formas geométricas. Adaptar el lenguaje de los problemasy

ofrecer ejemplos visuales.

3. Proporcionar
multiples formas de
acciony expresion

(¢,cémo aprender?)

Permitir que el alumnado resuelva y comunique sus aprendizajes
manipulando objetos, realizando dibujos, utilizando nudmeros,
explicando oralmente o empleando herramientas digitales. Facilitar
apoyos graduados, modelos de resoluciéon, tiempos flexibles y

actividades multinivel, promoviendo progresivamente la autonomia.




Aplicacion practica en el aula

La aplicaciéon de estos principios se concreta en una ensefanza matematica flexible, activa y

accesible, en la que se combinan diferentes estrategias:

e Aprendizaje manipulativo: utilizacion de materiales concretos antes de avanzar hacia

representaciones graficas y simbdlicas.

e Resoluciéon de problemas: presentacién de enunciados mediante imagenes,

dramatizaciones, objetos y explicaciones orales.

e Actividades multinivel: propuestas con diferentes grados de complejidad y apoyos

ajustados a las necesidades individuales.

o Evaluacion diversificada: observacién directa, producciones escritas, explicaciones

orales, actividades practicas y autoevaluacion.

e Apoyo emocionaly cooperaciéon: fomento de la perseverancia, la participacién, la ayuda

entre iguales y la aceptacioén del error.

En definitiva, la aplicacién del DUA en Matematicas permite reducir las barreras de aprendizaje
y ofrecer oportunidades de éxito a todo el alumnado, favoreciendo el desarrollo progresivo del

razonamiento légico-matematico, la autonomiay la confianza en sus propias capacidades

8. RECURSOS MATERIALES

La programacion editorial contempla libro del alumnado en soporte impreso y digital, libro de
saberes basicos, materiales de consulta y recursos fotocopiables, ademas de herramientas
digitales y pizarra interactiva. Se complementan con materiales de aula apropiados para el
primer ciclo: objetos de conteo, regletas, bloques multibase, recta numérica, dados, tarjetas,

monedas simuladas, figuras geométricas, calendarios, relojes y utiles de medida.

Los materiales manipulativos y visuales permiten acceder a un mismo contenido por distintas
vias. Se utilizan también tickets de entrada y salida, ejemplos resueltos, producciones del
alumnado... Su eleccion responde a los objetivos de cada tarea, la accesibilidad, la seguridad y

las necesidades concretas del grupo.



9. EVALUACION

La evaluacion se entiende como un proceso continuo, global y formativo, vinculado a los
criterios del primer ciclo. No se limita a comprobar resultados: también valora la comprension
del problema, la eleccidn de estrategias, la representacion, la comunicacion, la cooperaciony
la progresioén individual. Se combinan heteroevaluacién y autoevaluacién, y se proporcionan

orientaciones de mejora comprensibles para el alumnado.

Momento Qué se evalua Instrumentos

Inicial Ideas previas, conocimientos, Observacion, dialogo, tareas

destrezas y necesidades de apoyo. | diagndsticasy tickets de

entrada.

Procesual Estrategias, razonamiento, Listas de cotejo, registros y
participacion, produccionesy observacién sistematica.
evolucion.

Final/ sintesis Aplicacion de saberes, Retos de aplicacion,
comunicacién de resultados y producciones, tareas de
autonomia alcanzada. sintesis, tickets de saliday

autoevaluacion.

La retroalimentaciéon incorpora la clarificaciéon de metas, informacion sobre el progreso y
orientaciones para continuar mejorando. La evaluacion de la practica docente considera la
adecuacioén de tiempos, espacios, materiales, agrupamientos, apoyos y criterios realmente

trabajados, y permite introducir ajustes en la programacion.



ASPECTOS A EVALUAR

INDICADORES DE VALORACION

INSTRUMENTOS

Planificaciony

programacion

Adecuacion de los objetivos, saberesy

actividades al nivel y ritmo del alumnado.

Revision de la
programaciony

registro docente.

Metodologia

Utilizacion de estrategias activas, manipulativas,

motivadoras y adaptadas a las necesidades del

Autoevaluacioén

docentey

grupo. observacion del
aula.
Recursos y materiales Variedad, accesibilidad y utilidad de los Registro de
materiales manipulativos, visuales y digitales. utilizaciony

valoracién de

recursos.

Atencidén a la diversidad

Eficacia de las adaptaciones, apoyos y medidas

de refuerzo aplicadas.

Seguimiento
individualy
coordinacion

docente.

Evaluacion del

alumnado

Adecuacion de los instrumentos, claridad de los

criterios y utilidad de la retroalimentacion.

Analisis de
producciones,
registrosy

resultados.

Climadeaulay

participacién

Motivacion, autonomia, cooperaciony

participacién de todo el alumnado.

Observacion
sistematicay
valoracion del

grupo.




Resultadosy propuestas | Grado de progreso del alumnado y eficacia de las | Valoracidén
de mejora decisiones metodoldégicas. trimestraly
propuestas de

mejora.

Los resultados de esta evaluacidn permitirdan introducir los ajustes necesarios en la
planificacion, los agrupamientos, las estrategias metodoldgicas y los recursos empleados,
garantizando una ensefanza matematica mas eficaz, inclusiva y ajustada a las caracteristicas

del alumnado.

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

La evaluacidn de la practica docente constituye un proceso de reflexién y mejora continua que
permite valorar la adecuacién de la programacion, la metodologia, los recursos utilizados y las

medidas de atencién a la diversidad.

Se realizara peridodicamente, especialmente al finalizar cada trimestre, mediante la observacién
del desarrollo de las clases, el analisis de los resultados del alumnado, los registros docentesy

la coordinacion con el equipo educativo.

10. MEDIDAS DE APOYO Y ATENCION A LA DIVERSIDAD

La atencidn a la diversidad se plantea desde el Disefio Universal para el Aprendizaje, ofreciendo
diferentes formas de presentar la informacion, de actuar y expresar lo aprendido y de mantener
la motivacién. Se priorizan la prevencién de barreras y la participacién efectiva de todo el

alumnado, sin reducir las expectativas de aprendizaje.



AMBITO MEDIDAS DE APOYO

Accesoy comprension Consignas breves y graduadas, vocabulario
con imagenes, lectura acompanada,
materiales manipulativos, apoyos visualesy

ejemplos resueltos.

Proceso y autonomia Modelado «<hago—-hacemos-haces»,
verbalizaciéon de pasos, andamiajes,
ampliacién de tiempos y seguimiento

individual.

Organizaciény participacion Agrupamientos flexibles, tutoria entre
iguales, cooperaciény adaptacion de tareas

a distintos niveles.

Expresiony evaluacién Alternativas orales, graficas o manipulativas;
rubricas conocidas, autoevaluaciony

retroalimentacion formativa.

Refuerzoy ampliacion Practica guiaday distribuida, problemas
graduados y retos de investigacién o

generalizacion para quienes lo necesiten.

Las medidas incluiran actividades multinivel, agrupamientos flexibles, apoyos visuales y
manipulativos, adaptacién de tiempos, modelado de procedimientos y acompafamiento
individualizado. Se priorizara la deteccion temprana de dificultades y la coordinacién con el

equipo docente y los profesionales de apoyo.



MEDIDAS DE RECUPERACION Y REFUERZO EDUCATIVO

La atencidn a la diversidad en el area de Matematicas de 1.° de Primaria se fundamenta en una
ensefanza inclusiva, flexible y adaptada a los diferentes ritmos de aprendizaje. Se aplicaran los
principios del Diseno Universal para el Aprendizaje (DUA), ofreciendo distintas formas de
representacioén, participacion y expresion, con el objetivo de eliminar barreras y favorecer el

progreso de todo el alumnado.

La recuperaciéony el refuerzo se desarrollaran de manera continua, preventiva y personalizada,
integrandose en la actividad habitual del aula. Su finalidad serd consolidar los aprendizajes
matematicos esenciales y facilitar la adquisicién progresiva de las competencias especificas del

area

La recuperacion no se limitara a la repeticion de ejercicios, sino que ofrecera nuevas estrategias
y experiencias de aprendizaje que permitan superar las dificultades detectadas. La evaluacion
continua facilitara la adaptaciéon de las medidas y la comprobacion de los progresos

individuales.

La programacion de Edelvives recoge asimismo el uso de herramientas digitales adaptativas, el
lector inmersivo, la reflexion sobre las emociones, la autorregulaciéon y el tratamiento positivo
del error. Las medidas se revisaran segun las evidencias de progreso y, cuando proceda, se

coordinaran con los profesionales de apoyo y las familias.



Medidas de recuperacion

y refuerzo

Aplicacion en Matematicas de 1.° de Primaria

Deteccién temprana de

dificultades

Observacion sistematica y evaluacion inicial para identificar
dificultades en numeracion, calculo, razonamiento y resolucién

de problemas.

Refuerzo de aprendizajes

esenciales

Actividades especificas de conteo, descomposicidn numérica,
sumas, restas y comprension de problemas mediante

materiales manipulativos.

Adaptacion de actividades

Tareas graduadas, instrucciones simplificadas, apoyos visuales

y ampliacién del tiempo de realizacion.

Agrupamientos flexibles

Trabajo individualizado, pequefos grupos de refuerzo, parejas

cooperativas y tutoria entre iguales.

Recuperacion de aprendizajes

no adquiridos

Revision de contenidos mediante actividades practicas, juegos
matematicos y nuevas oportunidades para demostrar los

aprendizajes.

Seguimiento individualizado

Registro de avances, revision periddica de las medidas y

coordinacién con las familias y el profesorado de apoyo.




11. PROGRAMACION ANUAL Y TEMPORALIZACION

La programacion de Edelvives organiza nueve situaciones de aprendizaje, cada una con una
duracién orientativa de cuatro semanas. Se distribuyen tres por trimestre; el calendario exactoy

el numero de sesiones dependeran del horario del centro y del ritmo del grupo.

N.° SITUACION DE TRIMESTRE DURACION oDS
APRENDIZAJE

1 Una gran familia 1.0 17 sesiones 3y4

2 Una tormenta de lineas 1.0 16 sesiones 13

3 Un mufieco muy vivo 1.0 16 sesiones 4

4 Vamos a plantar 2.0 15 sesiones 15

5 Registro de animales 2.0 16 sesiones 15

6 Un gran estirdn 2.0 16 sesiones 12

7 Cada cosa a su tiempo 3.0 17 sesiones 3

8 Noche de estrellas 3.0 16 sesiones 4

9 Un planeta mas limpio 3.0 16 sesiones 6,7,11,12y 13

12.1. SITUACION DE APRENDIZAJE 1: UNA GRAN FAMILIA

ELEMENTO DESCRIPCION
Area/ curso Matematicas - 1.° de Educacién Primaria
Temporalizacion 17 sesiones - 1.9 trimestre
oDS 3y4
Vinculacioén Conocimiento del Medio Natural, Socialy Cultural -

Lengua Castellanay Literatura

Producto final Coleccién de diez objetos con etiquetas de cantidad y

posicion.




Justificacion y aprendizajes esenciales

Esta situacién parte de una experiencia cercana al alumnado para aplicar conocimientos
matematicos de forma practica. Combina descubrimiento guiado, manipulaciéon, comunicacion
oral, resolucién de problemas y transferencia a la vida cotidiana. Los aprendizajes

seleccionados por Edelvives son:

Conteo hasta diez y agrupacién en decenas; comparacion de cantidades; posiciones

espaciales; calendario y dias de la semana; resolucion de problemas.

Saberes basicos prioritarios

Conteo hasta diez y agrupaciéon en decenas; comparaciéon de cantidades; posiciones
espaciales; calendario y dias de la semana; resolucion de problemas. Se integran
transversalmente el razonamiento, la comunicacién matematica, el trabajo cooperativo y la

gestién positiva del error.

SA1. Una gran familia - COMPETENCIAS Y CRITERIOS

COMPETENCIA ESPECIFICA CRITERIOS DE EVALUACION CONCRETADOS

CE.MAT.1 - criterios 1.1, 1.2 Reconocer cantidades, datos y posiciones;

representarlos con objetos y dibujos.

CE.MAT.2 . criterios 2.1, 2.2 Resolver comparaciones y problemas de organizacion

temporal explicando la solucién.

CE.MAT.6 - criterios 6.1, 6.2 Emplear vocabulario de decenay posicion.

CE.MAT.7y 8 - criterios 7.1, 8.1 Participar con confianzay respeto.




SA1. Una gran familia - SECUENCIA, EVALUACION Y DUA

FASE

ACTUACIONES

EVALUACION

Activacion

Conversacioéninicial,
presentacion del contextoy
reto, observacién de
imagenes u objetosy
recuperacion de

conocimientos previos.

Preguntas orales,
observaciony ticket de

entrada.

Exploracion

Manipulaciény modelado
guiado de los conceptos:
conteo hastadiezy
agrupacioén en decenas.
Comparacion de estrategias
y verbalizacion de

descubrimientos.

Lista de cotejo, preguntasy

registro de observacion.

Estructuracion

Practica graduada con
materiales, representaciones
graficasy ejercicios
contextualizados; resolucién
individual, en parejasy

cooperativa.

Actividades asociadas a los
criterios, revision de
procedimientosy

retroalimentacion.

Aplicaciony sintesis

Elaboracion del producto
final: Coleccidén de diez
objetos con etiquetas de
cantidad y posiciéon, o ramo
de diez flores acompanado
de una explicacion del
recuento. Puesta en comun,

comprobaciony reflexion.

Registro de desempefo,
ticket de saliday

autoevaluacion.




Medidas DUAy atencidn a las diferencias individuales

Ofrecer representaciones manipulativas, visuales, orales y simbdlicas de cada concepto;
destacar datos y vocabulario matematico esencial. Facilitar modelos resueltos, instrucciones
secuenciadas, apoyos graduados y tiempos flexibles. Permitir distintas vias de respuesta —
objetos, dibujos, numeros, explicacién oral o soporte digital— y ofrecer tareas de ampliacién
para quienes avancen mas rapido. Favorecer eleccidon entre las alternativas de producto,

cooperacién, motivacion y una valoracion constructiva del error.

Instrumentos prioritarios de evaluacion

Observacion directa - lista de cotejo - control - producciones del alumnado - producto final -

ticket de salida

12.2. SITUACION DE APRENDIZAJE 2: UNA TORMENTA DE LINEAS

ELEMENTO DESCRIPCION
Area/ curso Matematicas - 1.° de Educacién Primaria
Temporalizacién 16 sesiones - 1.° trimestre
ODS 13
Vinculacién Conocimiento del Medio Natural, Socialy Cultural - Lengua

Castellanay Literatura - educacion en valores

Producto final Paisaje de lineas elaborado con trazos rectos y curvos y

album de lineas observadas en el entorno.

Justificacion y aprendizajes esenciales

Esta situacion parte de una experiencia cercana al alumnado para aplicar conocimientos
matematicos de forma practica. Combina descubrimiento guiado, manipulaciéon, comunicacion
oral, resolucion de problemas y transferencia a la vida cotidiana. Los aprendizajes

seleccionados por Edelvives son:



Numeros hasta el 19; recta numérica; anterior y posterior; iniciacion a la suma; tipos de lineas;

problemas de adicion.

Saberes basicos prioritarios

Numeros hasta el 19; recta numérica; anterior y posterior; iniciacion a la suma; tipos de lineas;

problemas de adicién. Se integran transversalmente el razonamiento, la comunicacion

matematica, el trabajo cooperativo y la gestion positiva del error.

SA2. Una tormenta de lineas - COMPETENCIAS Y CRITERIOS

COMPETENCIA ESPECIFICA

CRITERIOS DE EVALUACION CONCRETADOS

CE.MAT.1 - criterios 1.1, 1.2

Representar nimeros hasta el 19y datos de

problemas.

CE.MAT.2 - criterios 2.1, 2.2

Resolver sumas sencillas y comprobar resultados.

CE.MAT.5 - criterios 5.1

Identificar lineas en paisajes y objetos.

CE.MAT.6 - criterios 6.1, 6.2

Explicar el recorrido en la recta numéricay las

formas de las lineas.

SA2. Una tormenta de lineas - SECUENCIA, EVALUACION Y DUA

FASE ACTUACIONES EVALUACION

Activacion Conversacioéninicial, Preguntas orales,
presentacién del contextoy observacion y ticket de
reto, observacién de entrada.
imagenes u objetosy
recuperacion de
conocimientos previos.

Exploracion Manipulaciény modelado Lista de cotejo, preguntasy
guiado de los conceptos: registro de observacion.




numeros hasta el 19.
Comparacion de estrategias
y verbalizacion de

descubrimientos.

Estructuracién

Practica graduada con
materiales, representaciones
graficasy ejercicios
contextualizados; resoluciéon
individual, en parejasy

cooperativa.

Actividades asociadas a los
criterios, revision de
procedimientosy

retroalimentacion.

Aplicaciony sintesis

Elaboracion del producto
final: Paisaje de lineas
elaborado con trazos rectosy
curvos, con pequefnas
etiquetas numeéricas;
alternativa: alobum de lineas
observadas en la naturaleza.
Puesta en comun,

comprobaciony reflexion.

Registro de desempenio,
ticket de saliday

autoevaluacion.

Medidas DUAy atencion a las diferencias individuales

Ofrecer representaciones manipulativas, visuales, orales y simbdlicas de cada concepto;
destacar datos y vocabulario matematico esencial. Facilitar modelos resueltos, instrucciones
secuenciadas, apoyos graduados y tiempos flexibles. Permitir distintas vias de respuesta —
objetos, dibujos, numeros, explicacién oral o soporte digital— y ofrecer tareas de ampliacién
para quienes avancen mas rapido. Favorecer elecciéon entre las alternativas de producto,

cooperacién, motivacidon y una valoracion constructiva del error.

Instrumentos prioritarios de evaluacion.

Observacion directa - lista de cotejo - control - producciones del alumnado - producto final -

ticket de salida




12.3. SITUACION DE APRENDIZAJE 3: UN MUNECO MUY VIVO

ELEMENTO DESCRIPCION

Area/ curso Matematicas - 1.° de Educacién Primaria

Temporalizacién 16 sesiones - 1.9 trimestre

ODS 4

Vinculacién Conocimiento del Medio Natural, Social y Cultural - educacién
en valores

Producto final Animal construido con figuras planas (tangram); presentacion
de las formas empleadas y de los numeros utilizados.

Justificacion y aprendizajes esenciales

Esta situacion parte de una experiencia cercana al alumnado para aplicar conocimientos
matematicos de forma practica. Combina descubrimiento guiado, manipulaciéon, comunicacion
oral, resoluciéon de problemas y transferencia a la vida cotidiana. Los aprendizajes

seleccionados por Edelvives son:

Numeros hasta el 29; mayor, menor e igual; resta; meses del afo; figuras geométricas planas;
problemas de cambio.

Saberes basicos prioritarios

Numeros hasta el 29; mayor, menor e igual; resta; meses del ano; figuras geométricas planas;
problemas de cambio. Se integran transversalmente el razonamiento, la comunicacion

matematica, el trabajo cooperativo y la gestidn positiva del error.

SA3. Un muneco muy vivo - COMPETENCIAS Y CRITERIOS

COMPETENCIA ESPECIFICA CRITERIOS DE EVALUACION CONCRETADOS
CE.MAT.1 - criterios 1.1, 1.2 Representar cantidades hasta el 29.
CE.MAT.2 - criterios 2.1, 2.2 Resolver restas en situaciones cercanas.
CE.MAT.3 criterios 3.1 Reconocer propiedades y patrones en figuras.
CE.MAT.6 - criterios 6.1, 6.2 Describir formas, comparaciones y procedimientos.




SA3. Un muiieco muy vivo - SECUENCIA, EVALUACION Y DUA

FASE ACTUACIONES EVALUACION

Activacion Conversacioéninicial, Preguntas orales,
presentacién del contextoy observaciony ticket de
reto, observacién de entrada.

imagenes u objetosy
recuperacion de

conocimientos previos.

Exploracion Manipulaciény modelado Lista de cotejo, preguntasy
guiado de los conceptos: registro de observacion.
numeros hasta el 29.
Comparacion de estrategias
y verbalizacion de

descubrimientos.

Estructuracion Practica graduada con Actividades asociadas a los
materiales, representaciones | criterios, revision de
graficasy ejercicios procedimientosy
contextualizados; resoluciéon | retroalimentacion.
individual, en parejasy

cooperativa.

Aplicaciony sintesis Elaboracion del producto Registro de desempeno,
final: Animal o cenefa ticket de saliday
decorativa construido con autoevaluacion.

figuras planas; presentacion
de las formas empleadasy
de los numeros utilizados.
Puesta en comun,

comprobaciony reflexion.




Medidas DUAy atenciodn a las diferencias individuales

Ofrecer representaciones manipulativas, visuales, orales y simbdlicas de cada concepto;
destacar datos y vocabulario matematico esencial. Facilitar modelos resueltos, instrucciones
secuenciadas, apoyos graduados y tiempos flexibles. Permitir distintas vias de respuesta —
objetos, dibujos, nUmeros, explicaciéon oral o soporte digital— y ofrecer tareas de ampliacién
para guienes avancen mas rapido. Favorecer eleccién entre las alternativas de producto,

cooperacién, motivaciény una valoracién constructiva del error.

Instrumentos prioritarios de evaluacién

Observacion directa - lista de cotejo - control - producciones del alumnado - producto final -

ticket de salida

13.4. SITUACION DE APRENDIZAJE 4: VAMOS A PLANTAR

ELEMENTO DESCRIPCION
Area/ curso Matematicas - 1.° de Educacion Primaria
Temporalizacion 15 sesiones - 2.9 trimestre
OoDS 15
Vinculacién Conocimiento del Medio Natural, Socialy

Cultural - Lengua Castellanay Literatura

Producto final Inventario ilustrado de objetos del aula con

recuentos y una tabla de registro.

Justificacion y aprendizajes esenciales

Esta situacion parte de una experiencia cercana al alumnado para aplicar conocimientos
matematicos de forma practica. Combina descubrimiento guiado, manipulaciéon, comunicacidén
oral, resolucion de problemas y transferencia a la vida cotidiana. Los aprendizajes

seleccionados por Edelvives son:



Numeros hasta el 49; suma y resta en recta numérica; tablas de registro; calculo mental;
resolucion de problemas.
Saberes basicos prioritarios

Numeros hasta el 49; suma y resta en recta numérica; tablas de registro; calculo mental;
resolucion de problemas. Se integran transversalmente el razonamiento, la comunicacion

matematica, el trabajo cooperativo y la gestidn positiva del error.

SA4.Vamos a plantar - COMPETENCIAS Y CRITERIOS

COMPETENCIA ESPECIFICA CRITERIOS DE EVALUACION CONCRETADOS
CE.MAT.1 - criterios 1.1, 1.2 Seleccionar datos y representar cantidades hasta 49.
CE.MAT.2 - criterios 2.1, 2.2 Resolver sumas y restas con recta numérica.
CE.MAT.4 - criterios 4.1 Seguir instrucciones de recuento y registro.
CE.MAT.6 - criterios 6.2 Comunicar los resultados del inventario.

SA4.Vamos a plantar - SECUENCIA, EVALUACION Y DUA

FASE ACTUACIONES EVALUACION

Activacion Conversacidninicial, Preguntas orales,
presentacion del contextoy observaciony ticket de
reto, observacion de entrada.

imagenes u objetosy
recuperacion de

conocimientos previos.

Exploracion Manipulaciény modelado Lista de cotejo, preguntasy
guiado de los conceptos: registro de observacion.
numeros hasta el 49.
Comparacion de estrategias
y verbalizacién de

descubrimientos.




Estructuracion

Practica graduada con
materiales, representaciones
graficas y ejercicios
contextualizados; resoluciéon
individual, en parejasy

cooperativa.

Actividades asociadas a los
criterios, revision de
procedimientosy

retroalimentacion.

Aplicaciény sintesis

Elaboracion del producto
final: Inventario ilustrado de
objetos del aula o coleccion
de etiquetas con recuentosy
una tabla de registro. Puesta
en comun, comprobaciény

reflexion.

Registro de desempeiio,
ticket de saliday

autoevaluacion.

Medidas DUAy atencidn a las diferencias individuales

Ofrecer representaciones manipulativas, visuales, orales y simbdlicas de cada concepto;
destacar datos y vocabulario matematico esencial. Facilitar modelos resueltos, instrucciones
secuenciadas, apoyos graduados y tiempos flexibles. Permitir distintas vias de respuesta —
objetos, dibujos, nimeros, explicacién oral o soporte digital— y ofrecer tareas de ampliacién
para quienes avancen mas rapido. Favorecer eleccion entre las alternativas de producto,

cooperacién, motivaciony una valoracion constructiva del error.

Instrumentos prioritarios de evaluacion

Observacion directa - lista de cotejo - control - producciones del alumnado - producto final -

ticket de salida




13.5. SITUACION DE APRENDIZAJE 5: REGISTRO DE ANIMALES

ELEMENTO DESCRIPCION
Area/ curso Matematicas - 1.° de Educacién Primaria
Temporalizacion 16 sesiones
ODS 15
Vinculacién Conocimiento del Medio Natural, Social y Cultural - Lengua

Castellanay Literatura

Producto final Grafico de barras sobre datos de animales o puntuaciones
de juegos, con una breve interpretacién oral de los

resultados.

Justificacion y aprendizajes esenciales

Esta situacion parte de una experiencia cercana al alumnado para aplicar conocimientos
matematicos de forma practica. Combina descubrimiento guiado, manipulaciéon, comunicacion
oral, resolucién de problemas y transferencia a la vida cotidiana. Los aprendizajes

seleccionados por Edelvives son:

Numeros hasta el 69; sumas de tres sumandos y de dos cifras; recogida de datos, graficos y

calculo mental.

Saberes basicos prioritarios

Numeros hasta el 69; sumas de tres sumandos y de dos cifras; recogida de datos, graficos y
calculo mental. Se integran transversalmente el razonamiento, la comunicacién matematica, el

trabajo cooperativo y la gestion positiva del error.

SAS5. Registro de animales - COMPETENCIAS Y CRITERIOS

COMPETENCIA ESPECIFICA CRITERIOS DE EVALUACION CONCRETADOS
CE.MAT.1 . criterios 1.1 Identificar datos relevantes en registros.
CE.MAT.2 . criterios 2.1, 2.2 Resolver operaciones con dos cifras y tres

sumandos.




CE.MAT.5 - criterios 5.1

cotidianas.

Relacionar recuentos y graficos con situaciones

CE.MAT.6 - criterios 6.1, 6.2

Interpretar y explicar graficos sencillos.

SAS5. Registro de animales - SECUENCIA, EVALUACION Y DUA

FASE

ACTUACIONES

EVALUACION

Activacion

Conversacidéninicial,
presentacion del contextoy
reto, observacién de
imagenes u objetosy
recuperacion de

conocimientos previos.

Preguntas orales,
observaciony ticket de

entrada.

Exploracion

Manipulacion y modelado
guiado de los conceptos:
numeros hasta el 69.
Comparacion de estrategias
y verbalizacion de

descubrimientos.

Lista de cotejo, preguntasy

registro de observacion.

Estructuracion

Practica graduada con
materiales, representaciones
graficasy ejercicios
contextualizados; resolucién
individual, en parejasy

cooperativa.

Actividades asociadas a los
criterios, revision de
procedimientosy

retroalimentacion.

Aplicaciony sintesis

Elaboracion del producto
final: Grafico de barras sobre
datos de animales o
puntuaciones de juegos, con

una breve interpretacion oral

Registro de desempefio,
ticket de saliday

autoevaluacion.




de los resultados. Puesta en
comun, comprobaciény

reflexion.

Medidas DUAy atenciodn a las diferencias individuales

Ofrecer representaciones manipulativas, visuales, orales y simbdlicas de cada concepto;
destacar datos y vocabulario matematico esencial. Facilitar modelos resueltos, instrucciones
secuenciadas, apoyos graduados y tiempos flexibles. Permitir distintas vias de respuesta —
objetos, dibujos, nUmeros, explicaciéon oral o soporte digital— y ofrecer tareas de ampliacién

para quienes avancen mas rapido. Favorecer eleccion entre las alternativas de producto,

cooperacién, motivaciény una valoracién constructiva del error.

Instrumentos prioritarios de evaluacion

Observacion directa - lista de cotejo - control - producciones del alumnado - producto final -

ticket de salida

13.6. SITUACION DE APRENDIZAJE 6: UN GRAN ESTIRON

ELEMENTO

DESCRIPCION

Area/ curso

Matematicas - 1.2 de Educacién Primaria

Temporalizacién

16 sesiones - 2.9 trimestre

ODS

12

Vinculacién

Conocimiento del Medio Natural, Socialy Cultural - Lengua

Castellanay Literatura - educacion en valores

Producto final

Compra en el mercado de aula con monedas, billetesy

operaciones sencillas.




Justificacion y aprendizajes esenciales

Esta situacién parte de una experiencia cercana al alumnado para aplicar conocimientos
matematicos de forma practica. Combina descubrimiento guiado, manipulaciéon, comunicacion
oral, resolucién de problemas y transferencia a la vida cotidiana. Los aprendizajes

seleccionados por Edelvives son:

Numeros hasta el 89; resta de dos cifras; monedas y billetes; calculo mental y problemas de

compra.

Saberes basicos prioritarios

Numeros hasta el 89; resta de dos cifras; monedas y billetes; calculo mental y problemas de
compra. Se integran transversalmente el razonamiento, la comunicacién matematica, el trabajo

cooperativo y la gestion positiva del error.

SA6. Un gran estiron - COMPETENCIAS Y CRITERIOS

COMPETENCIA ESPECIFICA CRITERIOS DE EVALUACION CONCRETADOS
CE.MAT.1 - criterios 1.1, 1.2 Representar precios y cantidades hasta el 89.
CE.MAT.2 - criterios 2.1, 2.2 Resolver restas y problemas de compra.

CE.MAT.5 - criterios 5.1 Aplicar las matematicas al uso cotidiano del dinero.
CE.MAT.7 - criterios 7.2 Perseverary revisar errores de calculo.

SA6. Un gran estirén - SECUENCIA, EVALUACION Y DUA

FASE ACTUACIONES EVALUACION

Activacion Conversacidéninicial, Preguntas orales,
presentacidn del contextoy observaciony ticket de
reto, observacién de entrada.

imagenes u objetosy
recuperacion de

conocimientos previos.




Exploracion Manipulaciény modelado Lista de cotejo, preguntasy
guiado de los conceptos: registro de observacion.
numeros hasta el 89.
Comparacion de estrategias
y verbalizacién de

descubrimientos.

Estructuracion Practica graduada con Actividades asociadas a los
materiales, representaciones | criterios, revision de
graficasy ejercicios procedimientosy
contextualizados; resolucién | retroalimentacion.
individual, en parejasy

cooperativa.

Aplicaciéony sintesis Elaboracion del producto Registro de desempernio,
final: Hucha construida con ticket de saliday
material reutilizado o autoevaluacion.
presupuesto ilustrado de
deseos con monedas,
billetes y operaciones
sencillas. Puesta en comun,

comprobacion y reflexion.

Medidas DUAy atencion a las diferencias individuales

Ofrecer representaciones manipulativas, visuales, orales y simbdlicas de cada concepto;
destacar datos y vocabulario matematico esencial. Facilitar modelos resueltos, instrucciones
secuenciadas, apoyos graduados y tiempos flexibles. Permitir distintas vias de respuesta —
objetos, dibujos, numeros, explicacién oral o soporte digital— y ofrecer tareas de ampliacién
para quienes avancen mas rapido. Favorecer eleccion entre las alternativas de producto,

cooperacién, motivacidon y una valoracion constructiva del error.



Instrumentos prioritarios

Observacion directa - lista de cotejo - control - producciones del alumnado - producto final -

ticket de salida

13.7. SITUACION DE APRENDIZAJE 7: CADA COSA A SU TIEMPO

ELEMENTO DESCRIPCION
Area/ curso Matematicas - 1.° de Educacién Primaria
Temporalizacién 17 sesiones - 3.° trimestre
ODS 3
Vinculacién Conocimiento del Medio Natural, Socialy

Cultural - Lengua Castellanay Literatura.

Producto final Realizacion de reloj manipulativo para
representar horas en puntoy medias horasy

resolver problemas con horas.

Justificacion y aprendizajes esenciales

Esta situacion parte de una experiencia cercana al alumnado para aplicar conocimientos
matematicos de forma practica. Combina descubrimiento guiado, manipulaciéon, comunicacion
oral, resolucion de problemas y transferencia a la vida cotidiana. Los aprendizajes

seleccionados por Edelvives son:

Numeros hasta el 99; ordinales hasta el décimo; sumas y restas; reloj analégico y digital: horas

en punto y medias; calculo mental.

Saberes basicos prioritarios

Numeros hasta el 99; ordinales hasta el décimo; sumas y restas; reloj analégico y digital: horas
en punto y medias; calculo mental. Se integran transversalmente el razonamiento, la

comunicacién matematica, el trabajo cooperativo y la gestidn positiva del error.



SA7.Cada cosa a sutiempo - COMPETENCIAS Y CRITERIOS

COMPETENCIA ESPECIFICA

CRITERIOS DE EVALUACION CONCRETADOS

CE.MAT.1 - criterios 1.1

Reconocer datos de horarios y secuencias.

CE.MAT.2 - criterios 2.1, 2.2

Resolver problemas de tiempo y operaciones.

CE.MAT.4 - criterios 4.1

Ordenar rutinas en pasos.

CE.MAT.6 - criterios 6.1, 6.2

Leery comunicar horasy ordinales.

SA7.Cada cosa a su tiempo - SECUENCIA, EVALUACION Y DUA

FASE

ACTUACIONES

EVALUACION

Activacion

Conversacioéninicial,
presentacion del contextoy
reto, observacion de
imagenes u objetosy
recuperacion de

conocimientos previos.

Preguntas orales,
observaciony ticket de

entrada.

Exploracion

Manipulaciény modelado
guiado de los conceptos:
numeros hasta el 99.
Comparacion de estrategias
y verbalizacién de

descubrimientos.

Lista de cotejo, preguntasy

registro de observacion.

Estructuracion

Practica graduada con
materiales, representaciones
graficasy ejercicios
contextualizados; resoluciéon
individual, en parejasy

cooperativa.

Actividades asociadas a los
criterios, revisiéon de
procedimientosy

retroalimentacion.

Aplicaciény sintesis

Elaboraciéon del producto

final: Horario personal

Rubrica del producto,

registro de desempeno,




ilustrado o reloj manipulativo | ticket de saliday
para representar horas en autoevaluacion.
puntoy medias horas. Puesta
en comun, comprobaciony

reflexion.

Medidas DUAy atenciodn a las diferencias individuales

Ofrecer representaciones manipulativas, visuales, orales y simbdlicas de cada concepto;
destacar datos y vocabulario matematico esencial. Facilitar modelos resueltos, instrucciones
secuenciadas, apoyos graduados y tiempos flexibles. Permitir distintas vias de respuesta —
objetos, dibujos, nUmeros, explicacién oral o soporte digital— y ofrecer tareas de ampliacién
para quienes avancen mas rapido. Favorecer eleccion entre las alternativas de producto,

cooperacién, motivaciény una valoracién constructiva del error.

Instrumentos prioritarios de evaluacién

Observacion directa - lista de cotejo - control - producciones del alumnado - producto final -

ticket de salida

13.8. SITUACION DE APRENDIZAJE 8: NOCHE DE ESTRELLAS

ELEMENTO DESCRIPCION
Area/ curso Matematicas - 1.° de Educacién Primaria
Temporalizacién 16 sesiones - 3.° trimestre
ODS 4
Vinculacién Conocimiento del Medio Natural, Socialy Cultural - Lengua
Castellanay Literatura - educacion en valores
Producto final Geoplano de figuras planas.




Justificacion y aprendizajes esenciales

Esta situacion parte de una experiencia cercana al alumnado para aplicar conocimientos
matematicos de forma practica. Combina descubrimiento guiado, manipulacién, comunicacidén
oral, resolucién de problemas y transferencia a la vida cotidiana. Los aprendizajes

seleccionados por Edelvives son:

Pares e impares; relacion entre suma y resta; sumas con llevadas; figuras planas; calculo

mental.

Saberes basicos prioritarios

Pares e impares; relacion entre suma y resta; sumas con llevadas; figuras planas; calculo
mental. Se integran transversalmente el razonamiento, la comunicacién matematica, el trabajo

cooperativo y la gestion positiva del error.

SA8. Noche de estrellas - COMPETENCIAS Y CRITERIOS

COMPETENCIA ESPECIFICA CRITERIOS DE EVALUACION CONCRETADOS

CE.MAT.2 - criterios 2.1, 2.2 Resolver sumas con llevadas y comprobar

mediante la resta.

CE.MAT.3 - criterios 3.1 Explorar propiedades de figuras y pares/impares.

CE.MAT.5 - criterios 5.1 Reconocer geometria en composiciones del
entorno.

CE.MAT.8 - criterios 8.1, 8.2 Crear cooperativamente construcciones

geomeétricas.

SA8. Noche de estrellas - SECUENCIA, EVALUACION Y DUA

FASE ACTUACIONES EVALUACION

Activacion Conversacidén inicial, Preguntas orales,
presentacion del contextoy observaciony ticket de

reto, observacion de entrada.




imagenes u objetosy
recuperacion de

conocimientos previos.

Exploracion Manipulaciény modelado Lista de cotejo, preguntasy
guiado de los conceptos: registro de observacion.
pares e impares.
Comparacion de estrategias
y verbalizacién de

descubrimientos.

Estructuracion Practica graduada con Actividades asociadas a los
materiales, representaciones | criterios, revision de
graficasy ejercicios procedimientosy
contextualizados; resolucién | retroalimentacion.
individual, en parejasy

cooperativa.

Aplicaciéony sintesis Elaboracion del producto Registro de desempernio,
final: Geoplano de figuras ticket de saliday
planas o marcos de fotos autoevaluacion.

geomeétricos con explicacion
de las formas construidas.
Puesta en comun,

comprobaciony reflexion.

Medidas DUAy atencidn a las diferencias individuales

Ofrecer representaciones manipulativas, visuales, orales y simbdlicas de cada concepto;
destacar datos y vocabulario matematico esencial. Facilitar modelos resueltos, instrucciones
secuenciadas, apoyos graduados y tiempos flexibles. Permitir distintas vias de respuesta —
objetos, dibujos, numeros, explicacién oral o soporte digital— y ofrecer tareas de ampliacién
para quienes avancen mas rapido. Favorecer eleccion entre las alternativas de producto,

cooperacién, motivaciény una valoracién constructiva del error.



Instrumentos prioritarios de evaluacion

Observacion directa - lista de cotejo - control - producciones del alumnado - producto final -

ticket de salida

13.9. SITUACION DE APRENDIZAJE 9: UN PLANETA MAS LIMPIO

ELEMENTO DESCRIPCION
Area/ curso Matematicas - 1.° de Educacién Primaria
Temporalizacién 16 sesiones - 3.° trimestre
OoDS 6,7,11,12y 13
Vinculacion Conocimiento del Medio Natural, Socialy Cultural - Lengua

Castellanay Literatura - educacion en valores

Producto final Organizacién numérica de una campanfa de reciclaje:
estimacion de cantidades, registro y grafico temporal

sencillo.

Justificacion y aprendizajes esenciales

Esta situacion parte de una experiencia cercana al alumnado para aplicar conocimientos
matematicos de forma practica. Combina descubrimiento guiado, manipulaciéon, comunicacion
oral, resolucion de problemas y transferencia a la vida cotidiana. Los aprendizajes

seleccionados por Edelvives son:

Aproximacion a la decena; tabla numérica; propiedad conmutativa de la suma; sumas y restas;

simetria; calculo mental.

Saberes basicos prioritarios

Aproximacion a la decena; tabla numérica; propiedad conmutativa de la suma; sumas y restas;
simetria; calculo mental. Se integran transversalmente el razonamiento, la comunicacion

matematica, el trabajo cooperativo y la gestidn positiva del error.



SA9. Un planeta mas limpio - COMPETENCIAS Y CRITERIOS

COMPETENCIA ESPECIFICA

CRITERIOS DE EVALUACION CONCRETADOS

CE.MAT.1 - criterios 1.1, 1.2

Representar cantidades aproximadas y datos de

reciclaje.

CE.MAT.2 - criterios 2.1, 2.2

Resolver sumas y restas y validar estimaciones.

CE.MAT.3 - criterios 3.1

Descubrir simetrias y la conmutatividad.

CE.MAT.5y6 - criterios 5.1, 6.2

Aplicar las matematicas a una campaha ambientaly

explicar resultados.

SA9. Un planeta mas limpio - SECUENCIA, EVALUACION Y DUA

FASE ACTUACIONES EVALUACION

Activacion Conversacion inicial, Preguntas orales,
presentacion del contextoy observaciony ticket de
reto, observacion de entrada.
imagenes u objetosy
recuperacion de
conocimientos previos.

Exploracion Manipulaciény modelado Lista de cotejo, preguntasy
guiado de los conceptos: registro de observacion.
aproximacion a la decena.

Comparacion de estrategias
y verbalizacién de
descubrimientos.

Estructuracion Practica graduada con Actividades asociadas a los
materiales, representaciones | criterios, revision de
graficasy ejercicios procedimientosy
contextualizados; resolucién | retroalimentacion.
individual, en parejasy
cooperativa.




Aplicaciény sintesis

Elaboraciéon del producto

final: Organizacion numérica

de una campafa de reciclaje:

estimacion de cantidades,
registro y grafico temporal
sencillo. Puesta en comun,

comprobaciény reflexion.

Registro de desempeiio,
ticket de saliday

autoevaluacion.

Medidas DUAy atencion a las diferencias individuales

Ofrecer representaciones manipulativas, visuales, orales y simbdlicas de cada concepto;
destacar datos y vocabulario matematico esencial. Facilitar modelos resueltos, instrucciones
secuenciadas, apoyos graduados y tiempos flexibles. Permitir distintas vias de respuesta —
objetos, dibujos, numeros, explicacién oral o soporte digital— y ofrecer tareas de ampliacién
para quienes avancen mas rapido. Favorecer eleccion entre las alternativas de producto,

cooperacién, motivaciéony una valoraciéon constructiva del error.

Instrumentos prioritarios de evaluacién

Observacion directa - lista de cotejo - control - producciones del alumnado - producto final -

ticket de salida




