
23/11/2023

Julio Fernández Díez 
Javier Rodríguez Fernández 
Charo Cencerrado de Aller 
Ángela Hierro Berceo 
Mª José Birigay Leita
Clemente Sampedro Fernández

Eva Sánchez Fernández 

ILUSTRADORA 

REDACTORES 

Curso 
23/24 06

https://orientacion.larioja.edu.es/
https://explora.larioja.edu.es/


23/11/2023
https://exploralug.blogspot.com/

 

 

 

 

 

 

Muchos de los animales nos superan en capacidades físicas o sensitivas. Si no fuera 
por nuestro razonamiento el ser humano no hubiera podido “competir” con muchas 
especies del mundo animal. Esto no nos debe hacer olvidar que hoy en día, en el contexto 
actual de guerras e individualismo, muchos animales podrían darnos “lecciones de 
humanidad”.  

¿Conoces la leyenda de Greystoke? 
Aquí tienes una parte del argumento sacado de internet: 
En el siglo xix, 1886, se produce un motín a bordo de un barco, y un matrimonio 

queda abandonado en la selva africana. La mujer está embarazada, y pronto da a luz a un 
niño. Poco después, un grupo de chimpancés corren por la cabaña que los padres han 
construido; éstos entran en pánico y mueren. Una hembra se hace cargo del bebé, en 
sustitución de su cría, que también ha muerto. 

Ten en cuenta que esto es algo más que literatura.  
Atributos como la inteligencia, la empatía, la justicia, o la 
autoconciencia, que creíamos diferenciales del ser humano, 
se han constatado también en animales. 

 
 

 
 
ACTIVIDAD 

 
Elige una de las siguientes cuestiones: 

- ¿Qué diferencia a los animales de los humanos? 
- ¿Qué animales crees que tienen un comportamiento más parecido al del ser 

humano? 
- Pon un ejemplo de animales que cooperan entre sí o con otras especies. 
- ¿Puedes poner un ejemplo de animales que tengan una forma de comunicación muy 

elaborada? 
- ¿Conoces algún caso curioso de animales que nos hayan dado “lecciones de 

humanidad”? 
  
 

Puedes escribirnos un correo contándonos tu experiencia o decírnosla por whatsapp 
 

Puedes mandar la actividad a mi correo       profesorlug@gmail.com 
O 

Al Whatsapp 682336170 

 

    ACTIVIDAD 4:   LECCIONES DE HUMANIDAD                                
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email: profesorachispa@gmail.com    

Teléfono para whatsapp: 682336170 

                                          http://explorachispa.blogspot.com.es 

                               
 

 EXPERIMENTO 4:  
                        “¿FLOTA? O ¿NO FLOTA?” 
           En esta actividad vamos a experimentar con la flotabilidad de los materiales. Para ello vamos 
    a poner agua en un recipiente y buscaremos diferentes cosas que tengamos por casa. ¿Flotarán o no 
 flotarán?, antes de echarlos al agua tenemos que hacer nuestras hipótesis y después, solo nos falta 
comprobarlo. ¿Se han cumplido nuestras hipótesis?, seguro que algunos materiales os han sorprendido. 
     A continuación, os proponemos el reto del barquito. Para ello hacemos una bola de plastilina y la 
    echamos al agua. Después, la aplastamos hasta dejarla bien planita y la ponemos sobre la superficie 
   del agua. Por último, modelamos la misma plastilina formando un barquito y lo ponemos a navegar. 
                           ¿Todos los materiales flotan igual? ¿Por qué? 
        ¿Qué crees que va a pasar al cambiar la forma de la plastilina?  
                                  Investiga sobre cómo flotan los barcos.  
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ACTIVITY #4 (21/11/2023) 

 
Send it by e-mail explorajake@gmail.com or via WhatsApp to 682 336 170 

 And we are on TWITTER: @ProfesorJake  

 

4th Activity 

NOVEMBER 21st 

 

The scale 

How to weigh chess pieces 

Remember, much more at 

explora.larioja.edu.es 

http://explorajake.blogspot.com/
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CREAR VÍDEO CON STEVE.AI (23/11/2023)

 

En esta actividad podéis crear divertidos vídeos para felicitar a alguien, 

para crear vuestra invitación de cumpleaños, para desear unas felices 

navidades… Todo ello de una manera muy sencilla y con unos resultados 

geniales con la herramienta 2.0 llamada Steve.ai  

Recuerda que tienes mandar la actividad  a 

profesorateclaproyectoexplora@gmail.com

¡Estoy deseando ver vuestros vídeos!

¡YA ESTÁ AQUÍ 
LA CUARTA ACTIVIDAD DEL 

CURSO 2023/24!
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6.- LA CENA DEL PEREGRINO
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 ACTIVIDAD 6: EL MUSEO DE LA FELICIDAD  
  
 
 
 

FELI.- ¿Os habéis enterado que han abierto el primer museo de nuestro país 
dedicado a la felicidad? 
 
PI.- ¡La felicidad¡ Un tema complicado, con un montón de preguntas sin respuesta. 
Difícil definirla y estudiarla en términos científicos. 
 
LEO.- ¿Es posible alcanzar la felicidad o solo se puede aspirar a momentos felices? 
 

PI.- Difícil de responder, ¡por muchos museos que se hagan! 
 
JAKE.- No estaría mal tener un sitio en el que entrar con tu montón de problemas y preocupaciones a 
cuestas, y salir hecho una persona dichosa y feliz para toda la vida. 
 
FELI.- Yo creo que ese museo lo que pretende es hacernos pasar un buen rato, llenarnos de risas y, por un 
momento, olvidarnos de nuestras preocupaciones. 
 
CHISPA.- ¡Tampoco está mal! 
 
FELI.- Apostemos por el entretenimiento y la risa, ya sea en un museo, el cine, el teatro, la música…, sin 
olvidarnos de la FELICIDAD con mayúsculas, la del día a día, la que está en nuestro crecimiento y 
desarrollo personal. 
 
 
 
 
 
 
ACTIVIDAD 
 

OPCIÓN 1º, 2º y 3º de PRIMARIA: 

¿Qué cosas te hace sentir bien? 

Haz un dibujo sobre ello 
 

OPCIÓN 4º, 5º y 6º de PRIMARIA: 

 

Escoge dos de las siguientes cuestiones: 

- Imagínate que eres el encargado de hacer el museo de la felicidad. ¿Qué actividad incluirías? 

- Inventa algo creativo para incluir en el museo de la felicidad. Podría ser una máquina mágica, un 
objeto, etc..   ¡Imaginación al poder! 

- Escríbenos una de las pequeñas cosas de la vida que te haga sentir bien, por ejemplo, el abrazo de 
mamá. 
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1ºMuy  sencillo, tienes que pensar en nombres de verduras  y las vas  
escribiendo en una columna ,una vez que las tengas  escritas vas a pensar en
nombre de chuches , y los escribís en otra columna. ¡Y...TATACHAN! Ya tienes
todas las herramientas para crear tu nueva verdura y que la conozca ¡el mundo
entero!  jejejeje .

Os pongo un ejemplo:

-Alcachofas
-Berenjena 
-Repollo

-Gominolas 
-Regaliz
-Chocolate

ACTIVIDAD 6: CREAMOS UNA VERDURA 
Una de las cosas más bonitas del  lenguaje es todo lo que
podemos crear con él. Dar rienda suelta a nuestra imaginación
y ser únicos en aquellas cosas que se nos puedan ocurrir o que
podamos inventarnos .

Eso es lo que Leo se propone esta semana, ya sabéis que Él tiene predilección
por algunos libros , en este caso para realizar esta actividad se ha inspirado en
en uno de los ejercicios que se desarrollan en “El taller de la fantasía” de Care
Santos.
¿De qué va esta actividad?

-Alcacholiz
-Repominolas
-Berencholate

2º- Tenéis que dibujarla 

3º Tenéis que hacer una pequeña descripción de vuestra nueva verdura
¡Ánimo!-------------------------------------------------------------------------------------
---------------------------------------------------------------------------------------------
---------------------------------------------------------------------------------------------
---------------------------------------------------------------------------------------------
---------------------------------------------------------------------------------------

ALCAHOLIZ

REPOGOMINOLA

http://exploraleo.blogspot.com/
https://explora.larioja.edu.es/


23/11/2023

Lecturas y curiosidades

1º

2º Atlantis: Esta es 
la historia detrás 
de la enigmática 
megápolis descri-
ta en los diálogos 

de Platón

3º Mitos: 

TESEO 

“Estos son los ani-
males que pue-
den reconocerse 

en un espejo”

https://explora.larioja.edu.es/
https://www.ngenespanol.com/animales/estos-son-los-animales-que-pueden-reconocerse-en-un-espejo/
https://www.ngenespanol.com/el-mundo/atlantis-esta-es-la-historia-detras-de-la-enigmatica-megapolis-descrita-en-los-dialogos-de-platon/
https://www.bosquedefantasias.com/recursos/mitologia/heroe-teseo
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Juegos y retos

2º Diagrama del 
SISTEMA RESPIRA-

TORIO

1º PONER LA HORA 
DEL RELOJ

3º BLOCKFIT 
PUZZLER: 

VISIÓN ESPACIAL

https://explora.larioja.edu.es/
https://www.cokitos.com/diagrama-del-sistema-respiratorio/play/
https://www.cokitos.com/poner-la-hora-en-reloj-de-agujas/play/
https://www.cokitos.com/blockfit-puzzler-vision-espacial/play/
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